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 ملخص البحث:
يهدف هذا البحث إلى دراسةة ااعليةة ألعةال الجةوال الةاعمةة علةى الموغةا الجيرااةي اةي 

 عاغةةةالإتنميةةة مهةةاراذ الةةذكار البصةةرم لةةدد ت ميةةذ الةةدمج اةةي المرحلةةة ا بتداعيةةة مةةن ذوم 
التمييةةةةز البصةةةةرم  علةةةةى مهةةةةاراذ  المهةةةةاراذ المسةةةتهداة  اغتصةةةةرذ وغةةةةدالذهنيةةةة البسةةةةيطة. 

وذلةةةةةةك لمواجهةةةةةةة التحةةةةةةدياذ الإدراك المكةةةةةةاني  والةةةةةةذاكر  البصةةةةةةرية  و التوجيةةةةةةر البصةةةةةةرم  و 
 .اصول الدمجاي  الأكاديمية وا جتماعية التي تواجر هذه الفعة

مدرسةةةةة الرولةةةةة الياصةةةةة بمدينةةةةة بوتلميةةةةذ  تلميةةةةذ ا  12 البحةةةةث علةةةةىعينةةةةة  اشةةةةتملذ
  وتراوحةةةةذ درجةةةةاتهم علةةةةى مةيةةةةاس 13و 9السةةةةادس مةةةةن أكتةةةةوبر  تراوحةةةةذ أعمةةةةارهم بةةةةين 

. اعتمةةدذ الدراسةةة علةةى المةةنهج 70إلةةى  65( مةن IQسةتنفرد بينيةةر للةةذكار الفعةةة اليامسةةة  
لعبةةة جةةوال غاعمةةة علةةى الموغةةا   مةةاد  المعالجةةة التجريبيةةةشةةبر التجريبةةي  حيةةث تةةم تطةةوير 

كيةةةدزانيا  مدينةةةةلجيرااةةةي تةةةدمج بةةةين المهةةةام ا اترالةةةية علةةةى الجةةةوال ومهةةةام حةيةيةةةة اةةةي ا
 .للأطفةةةال ا نيةةةراط اةةةي أدوار مهنيةةةة مءةةةل رجةةةل الإطفةةةار والطبيةةةل أتةةةا   ممةةةا للأطفةةةال(

إعةةةةداد الباحةةةةث(   وتمءلةةةةذ أدواذ البحةةةةث اةةةةي مةيةةةةاس مصةةةةور لمهةةةةاراذ الةةةةذكار البصةةةةرم 
الم حظةةةة لمهةةةاراذ الةةةذكار البصةةةرم  إعةةةداد الباحةةةث(  وبطاغةةةة تةيةةةيم الأدار الةاعمةةةة علةةةى 

جرار الةياسين الةبلي والبعدم لمهةاراذ الةذكار البصةرم لةدد عينةة  حيث تم تةنين الأدواذ وا 
 البحث. 

أظهةةرذ النتةةاعج تحسةةةن ا ملحوظ ةةا اةةي مهةةاراذ الةةةذكار البصةةرم لةةدد الت ميةةذ بعةةةد وغةةد 
( علةى مةيةاس 0.01ية عنةد مسةتود  حيث وجدذ اروق ذاذ د لة إحصاعممارسة اللعبة  

علةةةةى ااعليةةةةة  دلممةةةةا ويلكسةةةةون للرتةةةةل بةةةةين التطبيةةةةةين الةبلةةةةي والبعةةةةدم لأدواذ البحةةةةث. 
بنةةار  علةةى هةةذه و اسةةتيدام الألعةةال الةاعمةةة علةةى الموغةةا الجيرااةةي اةةي دعةةم هةةذه المهةةاراذ. 

الجيرااةةي  علةةى الموغةةا الةاعمةةةبتوسةةيا اسةةتيدام الألعةةال التعليميةةة  البحةةث اوصةةىالنتةةاعج  
اي بيعاذ التعليم الدامجة كوسيلة لتحفيةز الةتعلم البصةرم وتعزيةز التفاعةل ا جتمةاعي. كمةا 

إجرار مزيد من الدراساذ  ستكشاف تأءير هةذه الألعةال علةى مجةا ذ أيةرد  يةتر  البحث
 .لدد أطفال الدمج من النمو المعراي وا جتماعي

علةةةى الموغةةةا  الةةةذكار البصةةةرم  ت ميةةةذ ألعةةةال الجةةةوال الةاعمةةةة  :الكلماااال المحيا  ااا 
 .الدمج
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Abstract: 
This study aims to examine the effectiveness of location-based 

mobile games in developing visual intelligence skills among 

primary school inclusion students with mild intellectual disabilities. 

The targeted skills include visual discrimination, spatial orientation, 

spatial perception, and visual memory, addressing the academic and 

social challenges faced by this group in inclusive classrooms. 

The study sample consisted of 12 students from Al-Rawdah 

Private School in the Sixth of October City, aged between 9 and 13 

years, with IQ scores ranging from 65 to 70 on the Stanford-Binet 

Intelligence Scale (Fifth Edition). A quasi-experimental design was 

adopted, utilizing a location-based mobile game developed by the 

researcher, which integrates virtual tasks on the mobile device with 

real-life tasks performed at KidZania. These activities allowed 

children to engage in professional roles, such as firefighters and 

doctors. 

The research tools included a visual intelligence skills 

assessment scale (developed by the researcher) and a performance 

evaluation checklist based on observation (also developed by the 

researcher). The tools were validated, and both pre and post 
assessments were conducted to evaluate the participants' visual 

intelligence skills. 

The results revealed significant improvements in the 

participants' visual intelligence skills after engaging with the game, 

as evidenced by statistically significant differences at the 0.05 level 

on the Wilcoxon signed-rank test between the pre- and post-

assessment scores. This indicates the effectiveness of location-based 

games in enhancing these skills. 

Based on these findings, the study recommends expanding the 

use of location-based educational games in inclusive learning 

environments to foster visual learning and promote social 
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interaction. Additionally, the study suggests conducting further 

research to explore the impact of such games on other aspects of 

cognitive and social development among inclusion students. 

Keywords: Location-based mobile games, visual intelligence, 

inclusion students. 
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 مقدمة البحث
اةةةةةد تعتبةةةةر الألعةةةةال وسةةةةيلة اعاالةةةةة لتعزيةةةةز الةةةةتعلم وتطةةةةوير المهةةةةاراذ لةةةةدد الأطفةةةةال. 

إلةى أن اللعةل يسةهم اةي دعةم النمةو العةلةي وتطةور التفكيةر لةدد الطفةل   جان بياجير أشار
 (.Crain, 2020  حيث يعزز مةن اهمةر للعةالم مةن حولةر مةن ية ل التفاعةل وا ستكشةاف

علةةى أهميةةة اللعةةل كةةأدا  لبنةةار المعراةةة  معتبةةر ا إيةةاه نشةةاط ا أساسةةي ا  نةةرجيةةروم برو  كمةةا أكةةد
 (.Slavin, 2018  يمكان الأطفةال مةن تطةوير مهةاراتهم ومعةاراهم بطةرق تفاعليةة ومتجةدد 

وتعةةد الألعةةال الرغميةةة مةةن أبةةرز ا بتكةةاراذ التعليميةةة التةةي تمكةةن الأطفةةال مةةن التفاعةةل مةةا 
مةةن انيةةراطهم اةي عمليةةة الةةتعلم ويتةية لهةةم تجربةةة تعليميةةة محتةود تعليمةةي ممتةةا  ممةا يزيةةد 

 (.2019جاد   تفاعلية محفز  

ومةةا ذلةةةك  يواجةةةر الأطفةةةال الةةذين يةلةةةون وغت ةةةا طةةةوي   اةةي ممارسةةةة الألعةةةال الرغميةةةة 
مشكلة العزلة عن بيعتهم الطبيعية  حيةث تممةارس هةذه الألعةال عةاد   علةى أجهةز  الكمبيةوتر 

 يةودم بةةيهمغةد ممةا ا يةلةل مةةن التفاعةل ا جتمةاعي والنشةاط البةةدني. أو الهواتةف الذكيةة  ممة
 ممةةةا العةةةالم الةةةواغعي وتطةةةوره همبيعةةةة ااترالةةةية تةةة ءر سةةةلب ا علةةةى تفةةةاعل اةةةي ا نيمةةةاسإلةةةى 

 (.  Wong et al., 2020  ا جتماعي والنفسي

اةةي ظةةل هةةذه التحةةدياذ  ظهةةرذ ألعةةال الجةةوال الةاعمةةة علةةى الموغةةا الجيرااةةي كحةةل و 
بةةين التفاعةةل الرغمةةي والبيعةةة الحةيةيةةة. تعتمةةد هةةذه الألعةةال علةةى موغةةا ال عةةل اةةي يجمةةا 

العةةةالم الةةةواغعي لتنشةةةيط محتةةةود اللعبةةةة  ممةةةا يسةةةمة للأطفةةةال با سةةةتمتا  بتجربةةةة تعليميةةةة 
 متكاملةةةةةةة تجمةةةةةةا بةةةةةةين التفاعةةةةةةل ا اترالةةةةةةي والتفاعةةةةةةل المباشةةةةةةر مةةةةةةا المحةةةةةةيط الطبيعةةةةةةي

 Sciannamè & Spallazzo, 2018 .)د أظهةةرذ دراسةةاذ متعةةدد   مءةةل دراسةةةوغةة 

 Ellertson & Seeling, 2011) ودراسةة  Kriglstein, Brandmüller, Pohl, & 

Bauer, 2017)أن الألعةةال الةاعمةةة علةةةى الموغةةا الجيرااةةي يمكةةن أن تعةةزز الةةتعلم مةةةن  ؛
 ي ل دمج الأنشطة التعليميةة مةا الحركةة والتفاعةل ا جتمةاعي  ممةا يسةاعد الأطفةال علةى

 .اكتسال مهاراذ جديد  اي سياق ممتا وتفاعلي

تشةةةكل مرحلةةةة التعلةةةيم ا بتةةةداعي أسةةةاس بنةةةار المهةةةاراذ المعرايةةةة لةةةدد الطفةةةل  حيةةةث و 
يكتسل ي لها المهاراذ الأساسية التي ت ءر على أداعر اي المراحل التعليمية التاليةة. ويمعةد 

عالجةةةة المعلومةةةاذ المرعيةةةة الةةةذكار البصةةةرم أحةةةد أنمةةةاط الةةةذكار المهمةةةة التةةةي تسةةةاعد اةةةي م
وتطةةةةوير غةةةةدراذ التصةةةةور والإدراك البصةةةةرم. وغةةةةد أشةةةةارذ دراسةةةةة سةةةةهيلة أبةةةةو مصةةةةطفى 

(  إلةةى وجةةود ع غةةة إيجابيةةة بةةين الةةذكار البصةةرم والتحصةةيل الأكةةاديمي اةةي مةةواد 2010 
( ااعليةةة بةةرامج تنميةةة الةةذكار 2018مءةةل الريالةةياذ  وأظهةةرذ دراسةةة نسةةمة أبةةو شةةعير   

 .حسين المهاراذ العمليةالبصرم اي ت
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تعتبةر عمليةةة دمةةج الأطفةةال ذوم ا حتياجةةاذ الياصةة اةةي بيعةةاذ التعلةةيم العاديةةة مةةن و 
التحةةدياذ التعليميةةة والتربويةةة التةةي تتطلةةل اسةةتراتيجياذ مبتكةةر  لتلبيةةة احتياجةةاذ هةةذه الفعةةة. 

م علةى يعزز الدمج ا جتماعي والأكاديمي للأطفةال ذوم ا حتياجةاذ الياصةة غةدراتهحيث 
التفاعةل مةا أغةةرانهم وتطةوير مهةاراتهم الأساسةةية. ومةا ذلةك  يواجةةر هة  ر الأطفةال تحةةدياذ 
تعليمية ت ءر على تحصيلهم الأكةاديمي وتفةاعلهم ا جتمةاعي  ممةا يتطلةل أسةاليل تعليميةة 

 تدعم غدراتهم البصرية والإدراكية لتساعدهم على تجاوز هذه التحدياذ. 

علةى وجةر اليصةو   اةي اصةول الةدمج غة الذهنية البسةيطةيواجر الأطفال ذوو الإعا
تحدياذ أكاديمية كبير   يعود جزر منها إلى لعف مهاراذ الةذكار البصةرم  مءةل التصةور 

. وغد أشارذ الدراساذ إلى أن تحسةين مهةاراذ   والذاكر  البصريةالمكاني والتوجير البصرم
المعلومةةاذ المرعيةةة  ممةةا يةةدعم  الةةذكار البصةةرم يمكةةن أن يعةةزز مةةن غةةدرتهم علةةى اسةةتيعال

تعلمهةةم مةةن يةة ل المةةديل البصةةرم ويعةةزز مةةن تحصةةيلهم الأكةةاديمي. علةةى سةةبيل المءةةال  
أن الأطفةةال الةةذين يعةةانون مةةن صةةةعوباذ  Dutton & Lueck (2015) وجةةدذ دراسةةة

 بصرية يمكنهم تحسين أداعهم الأكاديمي عبر تطوير مهاراتهم البصرية. كمةا أشةارذ دراسةة
Kawa & Ghaziuddin (2020) المكانيةة لةدد الأطفةال -أن تحسين الةدراذ البصرية إلى

يسةةهم اةةي تعزيةةز غةةدرتهم علةةى اهةةم المعلومةةاذ الأكاديميةةة  البسةةيطة ذوم الإعاغةةاذ الذهنيةةة
 Westendorp et al. (2019) المتعلةة بالريالياذ والعلوم. ويلصذ دراسةة أيةرد أجراهةا

يمكةةةن أن يسةةةاعد الأطفةةةال علةةةى تحسةةةين غةةةدرتهم علةةةى أن تطةةةوير المهةةةاراذ البصةةةرية  إلةةةى
ا ستيعال البصرم اي بيعاذ التعليم المدمجة  ممةا يسةهم اةي تةليةل الفجةو  الأكاديميةة بةين 

 .ذوم الإعاغة الذهنية البسيطة وأغرانهم
الدراسةةة ا سةةتط عية التةةي أجراهةةا الباحةث مةةا يمسةةة مةةن معلمةةي التربيةةة وغةد اشةةارذ 

مج بالمرحلةةة ا بتداعيةةة إلةةى أن هةة  ر الأطفةةال يعةةانون مةةن لةةعف الياصةةة اةةي اصةةول الةةد
اةي التحصةيل الأكةاديمي  ياصةة عنةد اسةتيدام أسةاليل الةتعلم التةليديةة. وأولةة المعلمةةون 
أن الأنشطة التعليمية اليومية   تعمل بشكل كافٍ على تنمية مهاراذ الذكار البصرم لةدد 

. وأكةةدذ المعلمةةاذ علةةى أهميةةة بفاعليةةةالةةتعلم هةة  ر الأطفةةال  ممةةا يحةةد مةةن غةةدرتهم علةةى 
تةةواير وسةةاعل تعليميةةة مبتكةةر  تسةةتهدف تطةةوير المهةةاراذ البصةةرية لهةة  ر الأطفةةال  ليتمكنةةوا 

 .من التيلل على الصعوباذ الأكاديمية التي تواجههم
من هنا  تظهةر الحاجةة إلةى اسةتيدام تةنيةاذ تعليميةة مءةل ألعةال الجةوال الةاعمةة علةى 

جيرااةةي  والتةةي تتةةية للأطفةةال تجربةةة تعليميةةة تجمةةا بةةين التفاعةةل الرغمةةي والبيعةةة الموغةةا ال
الواغعيةةةةةةةةة  ممةةةةةةةةا يعةةةةةةةةزز التصةةةةةةةةور المكةةةةةةةةاني والتفاعةةةةةةةةل البصةةةةةةةةرم لةةةةةةةةديهم. وغةةةةةةةةد أشةةةةةةةةارذ 

  Ellertson & Seeling (2011) ودراسةة Sciannamè & Spallazzo (2018) دراسةة
ن أن تسةةةهم بشةةةكل اعاةةةال اةةةي تطةةةوير إلةةةى أن الألعةةةال الةاعمةةةة علةةةى الموغةةةا الجيرااةةةي يمكةةة
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المهةةاراذ البصةةرية  وتسةةاعد الأطفةةال علةةى اسةةتيعال المعلومةةاذ بشةةكل أالةةل اةةي بيعةةاذ 
 .تعليمية مدمجة

بنةةار  علةةى ذلةةك  يهةةدف هةةذا البحةةث إلةةى اسةةتيدام ألعةةال الجةةوال الةاعمةةة علةةى الموغةةا و 
الإعاغةةةة الذهنيةةةة  ذوممةةةن  الت ميةةةذمهةةةاراذ الةةةذكار البصةةةرم لةةةدد  لتنميةةةةالجيرااةةةي كةةةأدا  

  ممةةا يسةةهم اةةي تحسةةين أداعهةةم الأكةةاديمي اةةي اصةةول الةةدمج بالمرحلةةة ا بتداعيةةة البسةةيطة
 .وتفاعلهم ا جتماعي

 البحث مشكلة
تتمءةةةل مشةةةكلة البحةةةث اةةةي لةةةعف مهةةةاراذ الةةةذكار البصةةةرم لةةةدد الت ميةةةذ مةةةن ذوم 

ة اي تنميةة هةذه المهةاراذ  الإعاغة الذهنية البسيطة  وعدم كفار  الأساليل التعليمية التةليدي
  ويزيد من التحدياذ الأكاديميةة التةي اي بيعة الدمجمما ي ءر سلب ا على غدرتهم على التعلم 

يواجهونها. بنار  علةى ذلةك  غةد تمسةهم ممارسةة ألعةال الجةوال الةاعمةة علةى الموغةا الجيرااةي 
ر الت ميةةذ  ممةةا مهةةاراذ الةةذكار البصةةرم لةةدد هةة   تنميةةةاةةي  هةةادفإءراعةةي  تعليمةةي كنشةةاط

 .يعزز من ارصهم للتعلم ويسهم اي تواير بيعة دمج أكءر دعم ا وااعلية

 البحث ةأسئل
 ييمثل أسئل  الب ث ف ما  لي:

نتةةاا ألعةةال الجةةوال الةاعمةةة علةةى الموغةةا  .1 لتنميةةة الةةذكار مةةا معةةايير تصةةميم وا 
 ؟البصرم لدد ت ميذ الدمج بالمرحلة ا بتداعية

طبيق ألعال الجوال الةاعمةة علةى الموغةا كنشةاط إءراعةي ما التصور المةتر  لت .2
 لدد ت ميذ الدمج اي المرحلة ا بتداعية؟ الذكار البصرميهدف إلى تنمية 

لةدد  الةذكار البصةرمما ااعلية ألعةال الجةوال الةاعمةة علةى الموغةا اةي تنميةة  .3
 ت ميذ الدمج بالمرحلة ا بتداعية؟

 البحثفروض 
ت ميةةةةذ المجموعةةةةة  درجةةةةاذرتةةةةل ين متوسةةةةطى ا بةةةةيوجةةةةد اةةةةرق دال احصةةةةاعي   .1

الةذكار البصةرم  علةى مةيةاس مهةاراذ اي التطبيةين الةبلةي والبعةدم التجريبية
 لصالة التطبيق البعدم.

يوجةةةةد اةةةةرق دال إحصةةةةاعيا بةةةةين متوسةةةةطي رتةةةةل درجةةةةاذ ت ميةةةةذ المجموعةةةةة  .2
ى علةى بطاغةة تةيةيم الأدار الةاعمةة علة التجريبية اي التطبيةةين الةبلةي والبعةدم

 الم حظة لمهاراذ الذكار البصرم.
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 أهداف البحث
 :ييمثل أهداف الب ث ف ما  لي

نتاا ألعال الجةوال الةاعمةة علةى الموغةا إعداد غاعمة ب .1 لتنميةة معايير تصميم وا 
 .الذكار البصرم لدد ت ميذ الدمج بالمرحلة ا بتداعية

ذكار البصةرم مهةاراذ الةلتنمية  الموغا الجيراايعلى  جوال غاعمة لعبةعداد إ .2
 .لدد ت ميذ الدمج بالمرحلة ا بتداعية

اةةي تنميةةة  الجيرااةةي الجةةوال الةاعمةةة علةةى الموغةةاألعةةال التحةةةق مةةن ااعليةةة  .3
 لدد ت ميذ الدمج بالمرحلة ا بتداعية. الذكار البصرم

 أهمية البحث 
ةةةةا لميططةةةةي المنةةةةاهج .1 وأوليةةةةار   والمعلمةةةةين  يةةةةةدم هةةةةذا البحةةةةث تصةةةةور ا مةترح 

ل كيفيةةةة اسةةةتيدام ألعةةةال الجةةةوال الةاعمةةةة علةةةى الموغةةةا كأنشةةةطة الأمةةةور حةةةو 
بالمرحلةة  إءراعية تهدف إلى تنمية مهةاراذ الةذكار البصةرم لةدد ت ميةذ الةدمج

 .ا بتداعية

يسهم البحث اي إءرار مكتبة البحوث العربية من ي ل تناولر لمتييةر مسةتةل  .2
تناولةةةر بشةةةكل واسةةةا  ألعةةةال الجةةةوال الةاعمةةةة علةةةى الموغةةةا الجيرااةةةي( لةةةم يةةةتم 

سةةةابة ا  حسةةةل علةةةم الباحةةةث(  ممةةةا يفةةةتة المجةةةال لدراسةةةاذ جديةةةد  اةةةي هةةةذا 
 .المجال

يةةةةوار البحةةةةث لمصةةةةممي الألعةةةةال غاعمةةةةة علةةةةى الموغةةةةا الجيرااةةةةي للأ ةةةةرا   .3
التعليميةةة لأطفةةال الةةدمج غاعمةةةة بمعةةايير التصةةميم والإنتةةةاا  ممةةا يسةةاعد اةةةي 

 .ن ذوم ا حتياجاذ الياصةتطوير ألعال تعليمية أكءر ااعلية للأطفال م

 حدود البحث
 : لي ما على الب ث  دود قيصرا

 (12  على مجموعةة تجريبيةة واحةد  مكونةة مةنالبحث عينة  تةتصر ال دود البشر  :
 بالمرحلةةةةة والسةةةةادس واليةةةةامس الرابةةةةا  الصةةةةفوف اةةةةي الةةةةدمج ت ميةةةةذ مةةةةن وتلميةةةةذ  تلميةةةةذ ا

 .البسيطة الذهنية الإعاغة ذوم من ا بتداعية 

 مةةن السةةادس بمدينةةة الحديءةةة الرلةةود مدرسةةة اةةي البحةةث إجةةرار تةةم ال اادود المكاة اا :
 .للأطفال كيدزانيا مدينة اي التجربة تطبيق وتم أكتوبر 
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 الدراسةةةي العةةةام مةةةن الءةةةاني الدراسةةةي الفصةةةل يةةة ل البحةةةث جةةةرد ال ااادود النماة ااا :
2023-2024. 

 الموغةةةا علةةةى الةاعمةةةة الالجةةةو  لعبةةةة ااعليةةةة علةةةى البحةةةث يركةةةز :الموضاااوع   ال ااادود
 مهةةاراذ بعةة  تنميةةة اةةي الأبطةةال"  "مدينةةة مسةةمى تحةةذ الباحةةث طورهةةا التةةي الجيرااةةي 

 والةةةةةةذاكرا المكةةةةةةاني  والإدراك االبصةةةةةةرم  والتوجيةةةةةةر البصةةةةةةرم   التمييةةةةةةز البصةةةةةةرم الةةةةةةذكار
 .ا بتداعية المرحلة اي البسيطة الذهنية الإعاغة ذوم من الدمج ت ميذ لدد البصرية(
 يمع والع ة المج

( 12يتمءةل مجتمةا البحةث اةي ت ميةذ الةدمج بالمرحلةة ا بتداعيةة. أمةا العينةة  اتشةمل  
تلميذ ا وتلميةذ  مةن ت ميةذ الةدمج اةي الصةفوف مةن الرابةا إلةى السةادس بالمرحلةة ا بتداعيةة  
من ذوم الإعاغةة الذهنيةة البسةيطة  ويدرسةون اةي مدرسةة الرلةود الحديءةة بمدينةة السةادس 

 .كتوبرمن أ

 منهج البحث
  حيةث تةم تطبيةق التجربةة   تصةميم المجموعةة الواحةد المنهج التجريبي البحثاستيدم 

تطبيةةق مةةاد  علةةى مجموعةةة تجريبيةةة واحةةد   مةةا غيةةاس مهةةاراذ الةةذكار البصةةرم غبةةل وبعةةد 
 (.ألعال الجوال الةاعمة على الموغا الجيراايالمعالجة التجريبية  

 متغيرات البحث
 .ألعال الجوال الةاعمة على الموغا الجيرااي سيقل:الميغ ر الم

 .مهاراذ الذكار البصرم لدد ت ميذ الدمج اي المرحلة ا بتداعية ع:اابااااااالميغ ر الي

 أدوات البحث
  مةياس تم تصةميمر مةن غبةل الباحةث لةيةاس مق اس مهارال الذكاء البصري .1

 .ا بتداعية مهاراذ الذكار البصرم لدد ت ميذ الدمج اي المرحلة

  بطاقااا  يق ااا م الداء القائمااا  علاااى الم  لااا  لمهاااارال الاااذكاء البصاااري .2
اسةةةتمار  معةةةدا  مةةةن غبةةةل الباحةةةث لم حظةةةة وتةيةةةيم أدار الت ميةةةذ اةةةي مهةةةاراذ 

 .اليوميةالذكار البصرم لمن الأنشطة 
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 إجراءات البحث
ذ ذاذ شةةةملذ إجةةةراراذ البحةةةث عةةةد  يطةةةواذ منهجيةةةة  بةةةدر ا مةةةن اسةةةتط   الأدبيةةةا

إلةى تطبيةق أدواذ البحةث وتحليةل النتةاعج. ايمةا يلةي أبةرز  وصةو    بمتييراذ البحةث الصلة 
 :يطواذ البحث

   تم مراجعة الآدبياذ اي مولةوعاذ ألعةال الجةوال الةاعمةة الموغةا الجيرااةي
 والذكار البصرم  واصول الدمج

 تيدام ايتيةار نمةوذا التصةميم التعليمةةي المناسةل لمولةو  البحةةث وغةد تةم اسةة
 ( والعمل واق إجرارتنر المنهجية ADDIEنموذا التصميم العام  

 مر ل  الي ل ل:

 .تحليل الفعة المستهداة 

 .بنار غاعمة بمهاراذ الذكار البصرم المستهدف تنميتها لدد عينة البحث 

 .إعداد غاعمة بالأهداف العامة للعبة  والميرجاذ التعليمية المتوغعة 

 م وتطةةةةوير ألعةةةةال الجةةةةوال الةاعمةةةةة علةةةةى الموغةةةةا بنةةةةار غاعمةةةةة بمعةةةةايير تصةةةةمي
 الجيرااي للأ را  التعليمية لت ميذ الدمج.

 مر ل  اليصم م

  مةيةاس مهةاراذ الةذكار البصةرم  وبطاغةة تةيةيم تصميم وتةنين أدواذ البحث 
 الأدار الةاعمة على الم حظة لمهاراذ الذكاد البصرم(

  الجيرااةةةي تحةةةذ اسةةةم  مدينةةةة بنةةةار سةةةيناريو للعبةةةة جةةةوال غاعمةةةة علةةةى الموغةةةا
 الأبطال(.

 مر ل  اليطو ر والإةياج

  تطوير ماد  المعالجة التجريبية  اللعبة( على منصةLocatify 

 مر ل  اليةح ذ

  )إجرار التجربةة ا سةتط عية للمةاد  المعالجةة التجريبيةة  لعبةة مدينةة الأبطةال
الأدار الةاعمةةة  ولأدواذ الةيةاس  مةيةةاس مهةاراذ الةةذكار البصةر  وبطاغةةة تةيةيم

 على الم حظة(.

 .إيتيار عينة البحث الأساسية 

 .إجرار الةياس الةبلي لأدواذ البحث 
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  ممارسةةة عينةةة البحةةث للعبةةة الجةةوال الةاعمةةة علةةى  –تنفيةةذ التجربةةة الأساسةةية
 الموغا الجيرااي  مدينة الأبطال(.

 مر ل  اليق  م

 الةياس البعدم لأدواذ البحث. إجرار 

 باستيدام برنامج تحليل البياناذ SPSS. 

  المستةبلية البحوثالمةترحاذ بو عر  النتاعج ومناغشتها  وتةديم التوصياذ. 

 مصطل ال الب ث الإجرائ  
 (Location-Based Mobile Games):     ألعاا  الجاوال القائما  علاى الموقاع

رااةي ل عةل الذكية  تعتمد على الموغا الجي الجوا ذإلكترونية يتم تشييلها على  لعبةهي 
 الحةيةةةي  بتييةةر موغةةا ال عةةلعلةةى الجةةوال كمةةديل أساسةةي للعةةل  حيةةث يتييةةر المحتةةود 

 .بين مهام يتم تنفيذها على الجوال ومهام يتم تنفيذها اي الواغا اللعبة وتمزا

هةةو غةةدر  التلميةةذ علةةى التمييةةز البصةةرم  (Visual Intelligence) الااذكاء البصااري
توجيةةةر البصةةةرم الةةةذم يشةةةمل تتبةةةا الحركةةةة  وتركيةةةز النظةةةر  للألةةةوان والأشةةةكال  وكةةةذلك ال

هةةةةةذه  تمسةةةةةتيدمو وتةةةةةةدير المسةةةةةاااذ  بالإلةةةةةااة إلةةةةةى الإدراك المكةةةةةاني والتةةةةةذكر البصةةةةةرم. 
المهاراذ اةي اهةم الصةور  واليةراعط  والميططةاذ  والأشةكال  وتكةوين صةور عةليةة تمسةهم 

 .اي حل المشك ذ وممارسة الألعال

يشةةير هةةذا المصةةطلة إلةةى  (Inclusive Education Students) ي م ااذ الاادم 
ت ميةةةذ المرحلةةةة ا بتداعيةةةة مةةةن ذوم الإعاغةةةة الذهنيةةةة البسةةةيطة  الةةةذين يتلةةةةون تعلةةةيمهم اةةةي 

 .اصول مشتركة ما الت ميذ العاديين

 للبحث الإطار النظري
اةةي هةةذا البحةةث  يسةةتند الإطةةار النظةةرم إلةةى نظةةريتين رعيسةةيتين همةةا نظريةةة الةةذكاراذ 

 Situated Learning Theory  )Lave  والنظرية الموغفيةة (Gardner  تعدد  لجاردنرالم

& Wenger.)  تمعتبةةر نظريةة الةةذكاراذ المتعةةدد  الأسةةاس الفكةرم لتطةةوير الةةذكار البصةةرم
باعتباره غدر  مستةلة يمكةن تحسةينها بمعةزل عةن الةةدراذ العةليةة الأيةرد. هةذا التوجةر يفةتة 

الةةةذكار البصةةةةرم لةةةدد ت ميةةةةذ الةةةدمج مةةةةن ذوم الإعاغةةةة الذهنيةةةةة المجةةةال لتطةةةوير مهةةةةاراذ 
البسةةيطة  بمةةا يسةةهم اةةي تةةواير منفةةذ تعليمةةةي بةةديل يركةةز علةةى الإدراك البصةةرم بةةد   مةةةن 
اةةةر جةةةاردنر  يتمءةةةل اةةةي  ا عتمةةةاد علةةةى الةةةةرار  والكتابةةةة التةليديةةةة. الةةةذكار البصةةةرم كمةةةا يمعرا

 انيةة واهةم الع غةاذ بةين الكاعنةاذ اةي الفةرا الةةدر  علةى التفكيةر اةي الصةور والأبعةاد المك

 Gardner, 2011.)  تحسةةةين هةةةذا النةةةو  مةةةن الةةةذكار يسةةةهم اةةةي تعزيةةةز الةةةةدر  علةةةى حةةةل
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المشةةك ذ واتيةةاذ غةةراراذ إبداعيةةة اةةي مواغةةف تتطلةةل اسةةتراتيجياذ مكانيةةة مءةةل التنةةةل اةةي 
 (.Armstrong, 2017  بيعاذ جديد  أو تفسير اليراعط

 (Lave & Wenger, 1991) ف النظريةة الموغفيةة  ف ووينيةرمن جهة أيرد  تلةي

ةةةا يتمءةةةل اةةةي أهميةةةة الةةةتعلم السةةةياغي الةةةذم يحةةةدث لةةةمن "مجتمعةةةاذ الممارسةةةة".  بمعةةةد ا مهم 
تفتر  النظرية أن التعلم يتم عبةر التفاعةل مةا البيعةة المحيطةة والسةياق ا جتمةاعي  حيةث 

ريجي ا نحةو المشةاركة الكاملةة كيبةرار ايمةا يبدأ المتعلمون بالمشاركة الجزعية ءةم يتطةورون تةد
يمعرف بة"التعلم التدريجي الفعاال". تطبيق هذه النظرية يظهر جلي ةا اةي ألعةال الجةوال الةاعمةة 
على الموغا الجيرااةي  حيةث تةوار هةذه الألعةال بيعةة تعليميةة  نيةة تةدمج بةين التفاعةل مةا 

هةةةذه البيعةةةاذ تمحفاةةةز ت ميةةةذ الةةةدمج علةةةى التكنولوجيةةةا والبيعةةةة الواغعيةةةة والسةةةياق ا جتمةةةاعي. 
ا نيماس اي تجربة تعليميةة تنمةي الةذكار البصةرم وتتةية لهةم التفاعةل مةا محةيطهم بطةرق 

 .مبتكر  تعزز مهاراتهم الإدراكية وا جتماعية

يةةوار الجمةةا بةةين نظريةةة الةةذكاراذ المتعةةدد  والنظريةةة الموغفيةةة إطةةار ا متكةةام   لتصةةميم 
ة للأطفةةةال ذوم الإعاغةةةة الذهنيةةةة البسةةةيطة  حيةةةث تةةةةدم نظريةةةة الةةةذكاراذ الأنشةةةطة التعليميةةة

المتعدد  الإطار المفاهيمي الذم يدعم اعتبار الذكار البصرم كةدر  مسةتةلة يمكةن تطويرهةا 
عبةةةةر التركيةةةةز علةةةةى مهةةةةاراذ محةةةةدد  مءةةةةل التمييةةةةز البصةةةةرم  والةةةةذاكر  البصةةةةرية  والإدراك 

الموغفيةة بعةد ا عملي ةا مةن ية ل تةواير سةياق تعليمةي المكاني. اي المةابل  تلةيف النظريةة 
غةةاعم علةةى المواغةةف الواغعيةةة والمشةةاركة ا جتماعيةةة النشةةطة  ممةةا يعةةزز ااعليةةة الةةتعلم. تةةم 
تصةةةةميم اللعبةةةةة التجريبيةةةةة الةاعمةةةةة علةةةةى الموغةةةةةا الجيرااةةةةي اةةةةي هةةةةذا البحةةةةث لتةةةةدمج بةةةةةين 

ممارسةة مهةاراذ بصةرية مكانيةة عبةر التكنولوجيا والبيعةة الواغعيةة  حيةث توجةر الت ميةذ إلةى 
محطاذ مهنية وأنشطة متنوعة. تسهم هذه المةاربة اي تعزيةز الةذكار البصةرم المكةاني مةا 

 ,Gee  مراعا  الفروق الفرديةة بةين الأطفةال  ممةا يلةمن تجربةة تعليميةة ميصصةة واعالةة

 للبحث المفاهيمي الإطار: 1رسم توضيحي 
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2008, p. 37.) 
 فصول الدم 

 الت ميةذيءةة التةي تهةدف إلةى تمكةين تعد اصول الةدمج مةن أهةم النمةاذا التعليميةة الحد
ذوم الإعاغةةة مةةن الةةتعلم إلةةى جانةةل أغةةرانهم  يةةر المعةةاغين  حيةةث تتسةةم ببيعةةة تعليميةةة  مةةن

 Jacobs, 2013; Hassan et  شاملة تعمل على تعزيز التفاعل ا جتماعي وتةليل التمييز

al., 2015; MacRae et al., 2017; Bauman et al., 2018) اجةر ت ميةذ . ومةا ذلةك  يو
الةةةةدمج العديةةةةد مةةةةن التحةةةةدياذ الأكاديميةةةةة وا جتماعيةةةةة التةةةةي تةةةة ءر علةةةةى مسةةةةتود أداعهةةةةم 
التعليمةةةةي. اعلةةةةى الصةةةةعيد الأكةةةةاديمي  يعةةةةاني هةةةة  ر الأطفةةةةال مةةةةن لةةةةعف اةةةةي المهةةةةاراذ 
الأساسةةية مءةةل الةةةرار  والريالةةياذ  نتيجةةة لصةةعوباذ الإدراك البصةةرم وعةةدم الةةةدر  علةةى 

. أمةةا علةةى (Smith & Tyler, 2019, p. 102  ة بةةين العناصةةراهةةم الع غةةاذ المكانيةة
الصعيد ا جتماعي  اةةد يواجهةون صةعوبة اةي التكيةف مةا البيعةة الصةفية أو بنةار ع غةاذ 

 .إيجابية ما زم عهم  مما ي ءر على ءةتهم بأنفسهم ومشاركتهم اي الأنشطة الجماعية

تشةةةير يتلةةةف التحةةةدم الةةةذم يواجةةةر. وتبع ةةا لنةةةو  الإعاغةةةة التةةةي يعنةةةي منهةةةا التلميةةةذ غةةةد ي
الت ميةةذ ذوم إلةةى أن    pp. 5-10 )World Health Organization ,2011  دراسةةة

الإعاغة الذهنية البسيطة  يحتاجون إلى دعم إلااي لتعزيز غدراتهم على التكيف مةا البيعةة 
يواجهةةةةةون صةةةةةعوباذ اةةةةةةي التركيةةةةةز  وتحةةةةةدياذ اةةةةةي تةةةةةذكر المعلومةةةةةةاذ ؛ حيةةةةةث التعليميةةةةةة

 .مما يستدعي استيدام استراتيجياذ تعليمية مبتكر  تعزز من إمكاناتهمعابها  واستي
تتةراو  بةين  ذكةار بنسةبةالأطفال من ذوم الإعاغة الذهنيةة البسةيطة هةم أاةراد يتمتعةون و 
  ممةةةا يجعلهةةةم غةةةادرين علةةةى (IQللةةةذكار العةةةام   سةةةتنفرد بنيةةةر درجةةةة علةةةى مةيةةةاس 50-70

ولكةن بةوتير  أبطةأ مةارنةة بةأغرانهم مةن   الأساسةيةجتماعيةة اكتسال المهاراذ الأكاديميةة وا 
تم دمةج (. ية.(American Psychiatric Association, 2013,  p. 31  الإعاغةة يةر ذوم 

الأكةةاديمي  تطةورهمهة  ر الأطفةال اةةي اصةول التعلةيم العةةام بهةدف تةةواير بيعةة شةاملة تةةدعم 
 .لل استراتيجياذ تعليمية ياصةوا جتماعي  إ  أنهم يواجهون تحدياذ متعدد  تتط

 البسيطة الذهنية الإعاقة ذوي التلاميذ احتياجات
الت ميةةةةةةذ ذوم الإعاغةةةةةةة الذهنيةةةةةةة البسةةةةةةيطة مةةةةةةن نةةةةةةة  اةةةةةةي المهةةةةةةاراذ  ييعةةةةةةان

ا جتماعيةةةةة  ممةةةةا يةةةة ءر علةةةةى غةةةةدرتهم علةةةةى تكةةةةوين ع غةةةةاذ مةةةةا زم عهةةةةم. حيةةةةث 
  مءةل الألعةال أن الأنشةطة التفاعليةة Burling et al. (2022, p. 97) يولةة

التعليميةةة  غةةد تكةةون وسةةيلة اعالةةة لتحسةةين مهةةاراتهم ا جتماعيةةة وتعزيةةز تفةةاعلهم مةةا 
 .زم عهم
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إلى أن الأطفةال  Fujoshi et al. (2021, p. 6) أما من الناحية الحركية  اتشير دراسة
ذوم الإعاغةةةة الذهنيةةةة البسةةةيطة غةةةد يحتةةةاجون إلةةةى أنشةةةطة تسةةةاعدهم علةةةى تحسةةةين تنسةةةيةهم 

ركةةي  حيةةث إن الحركةةاذ الدغيةةةة  البةةا  مةةا تكةةون تحةةدي ا لهةةم. كمةةا يحتةةاجون إلةةى بةةرامج الح
 ;1  2023 جمعةةر  تدريبيةةة ياصةةة تتلةةمن أنشةةطة تسةةاهم اةةي تطةةوير مهةةاراتهم الحركيةةة

 .(130-126  2024صالة  
والةةتحكم اةةي ا نفعةةا ذ  ممةةا يجعةةل مةةن اللةةرورم تةةواير دعةةم نفسةةي  الءةةةة بةةالنفسأييةةر ا  مةةن الناحيةةة العاطفيةةة والسةةلوكية  يجةةد هةة  ر الت ميةةذ صةةعوبة اةةي بنةةار و 

  يمكةن أن تسةاعد بيعةة Burling et al. (2022, p. 97) ميصة . وواة ةا لةة
تعليميةةةةةة داعمةةةةةة علةةةةةى تعزيةةةةةز شةةةةةعور هةةةةة  ر الت ميةةةةةذ با نتمةةةةةار  وتةليةةةةةل التةةةةةوتراذ 

 .ا جتماعية والنفسية التي غد يواجهونها
احتياجةةاذ هةة  ر الت ميةةذ اةةي بيعةةة تعليميةةة مهيةةأ  وداعمةةة  وبشةةكل عةةام  تتطلةةل تلبيةةة

اعتمةةاد اسةةتراتيجياذ تعليميةةة متيصصةةة تلبةةي تحةةدياتهم المتعةةدد . وتةةدعم الأدبيةةاذ أهميةةة 
ةا لهةم  بالإلةااة إلةى يلةق بيعةة تعليميةة تفاعليةة  تواير البةرامج التعليميةة المصةممة يصيص 

يجابيةةة تمكةةنهم مةةن تطةةوير مهةةاراتهم وا سةةةتف  Burling et) اد  الكاملةةة مةةن إمكانةةاتهموا 

al,2022,97; Fujoshi et al,2021,6). 
سةةاعد اةةي تصةةميم لعبةةة جةةوال غاعمةةة التعةةرف علةةى هةةذه اليصةةاع  سةةاعد وغةةد 

على الموغا تراعي إحتياجة الت ميذ من ذوم الإعاغة الذهنية البسيطة  لتكةون غةادر  
تشةةير عةةل سةةياغية شةةاملة حيةةث علةةى إءةةار  إهتمةةامهم وجعلهةةم منيمسةةين اةةي تجربةةة ل

مةةةن الممكةةةن أن الأدبيةةةاذ الحديءةةةة إلةةةى أن الألعةةةال الةاعمةةةة علةةةى الموغةةةا الجيرااةةةي 
أدا  اعالةةة لتنميةةة الةةذكار البصةةرم المكةةاني  ياصةةة لةةدد ت ميةةذ ذوم الإعاغةةة  تكةةون

  اةنن Martín et al. (2019, p. 78) الذهنيةة البسةيطة. واة ةا لدراسةة غةام بهةا
تعتمةةد علةةى التفاعةةل مةةا البيعةةة المحيطةةة مةةن يةة ل الأجهةةز  المحمولةةة الألعةةال التةةي 

تمحفةةةةز الةةةةتعلم النشةةةةط وتطةةةةوير المهةةةةاراذ البصةةةةرية والمكانيةةةةة. علةةةةى سةةةةبيل المءةةةةال  
الألعةةال التةةي تطلةةل مةةن الت ميةةذ تحديةةد مواغةةا علةةى اليريطةةة أو التنةةةل بةةين النةةةاط 

لع غةاذ بةين الكاعنةاذ اةي تساهم اي تحسين غةدراتهم علةى التيطةيط المكةاني واهةم ا
 .الفرا 

 محهوم الذكاء البصري المكاةي

يمعرف الذكار البصرم المكاني بأنر الةدر  على التفكير والتصور بصري ا  حيث 
يستطيا الأاراد إدراك الع غاذ المكانية بين الأشيار  وتمءيلها ذهني ا  والتفاعل ما العالم 

رية. ويمعد هذا النو  من الذكار مستة   واة ا من ي ل الصور والأبعاد والأنماط البص
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(  حيث يتميز بيصاع  اريد  تجعلر ميتلف ا 2011لنظرية الذكاراذ المتعدد  لجاردنر  
عن الأنوا  الأيرد من الذكاراذ  مءل الذكار الليوم أو ا جتماعي. يعتمد الذكار 

ييل الأشيار ء ءية البصرم المكاني على مهاراذ التصور الذهني  مءل الةدر  على ت
الأبعاد  إدراك الع غاذ الهندسية  وحل المشك ذ البصرية. ويتم دعم هذا النو  من 
الذكار من ي ل آلياذ دما ية متميز  تةا اي الف  الجدارم للدما   والتي تعزز 

 (.Shearer, 2018  البصرم العملياذ المتعلةة بالإدراك المكاني والتفكير
صةةرم المكةةاني ذكةةار  مسةةتة   بنةةار  علةةى مجموعةةة مةةن الأدلةةة العلميةةة يمعتبةةر الةةذكار الب

 :التي ت كد تمايزه عن  يره من أنوا  الذكاراذ  وهي تشمل

تشةير الدراسةاذ إلةى أن إصةاباذ  :إمكاة ا  عنلاع عةاد الإصااب  الدما  ا  .1
الدما  التي ت ءر على الف  الجدارم الأيمن غد ت دم إلى تةدهور شةديد اةي 

بصرية المكانية  بينمةا تبةةى المهةاراذ الليويةة أو الحركيةة سةليمة. المهاراذ ال
هةةذا يشةةير إلةةى أن الةةذكار البصةةرم المكةةاني يعتمةةد علةةى منةةاطق محةةدد  اةةي 
الةةةةدما  تعمةةةةل بشةةةةكل مسةةةةتةل عةةةةن المنةةةةاطق المسةةةة ولة عةةةةن أنةةةةوا  الةةةةذكار 

 (.Shearer, 2018 الأيرد

اد أظهةروا غةدراذ التةاري  ملةير بأمءلةة لأاةر  :وجود عباقرة ميخصصا   ف اع .2
اسةتءناعية اةةي الةذكار البصةةرم المكةاني  مءةةل الرسةامين  النحةةاتين  ومصةةممي 
اليةةراعط. هةة  ر الأاةةراد  الب ةةا مةةا يمتلكةةون مسةةتوياذ محةةدود  مةةن الةةذكاراذ 

   الأيرد  مما يدعم اكر  استة لية الذكار البصرم المكاني

اراذ التفكيةةر ا يتبةةاراذ النفسةةية مءةةل ايتبةة :دعمااع ماا  الق اااس الةحسااي .3
ةةا عةةن ايتبةةاراذ الةةذكار  المكةةاني والتصةةور البصةةرم تمظهةةر نتةةاعج ميتلفةةة تمام 
الليةةةوم أو المنطةةةةي. هةةةذه ا يت اةةةاذ ت كةةةد أن الةةةذكار البصةةةرم المكةةةاني   
يعتمةةد علةةى مهةةاراذ ليويةةة أو منطةيةةة  بةةل يعكةةس غةةدر  اريةةد  يمكةةن غياسةةها 

 (.Wai et al., 2009  بشكل مستةل

الةةذكار البصةرم المكةةاني لةةر مسةةار  :ور الةمااائي واليطااوريأدلاا  ماا  اليطاا .4
نمةةو مميةةز يظهةةر اةةي مراحةةل الطفولةةة المبكةةر   حيةةث يبةةدأ الأطفةةال باسةةتيدام 
المهاراذ البصرية اي التمييز بين الأشكال والمسةاحاذ غبةل تطةوير مهةاراتهم 
الليوية أو المنطةية. كما أن تطور هذا النو  من الةذكار يمكةن م حظتةر اةي 

لكاعنةةاذ الحيةةة الأيةةرد مءةةل الطيةةور المهةةاجر  والنحةةل  ممةةا يشةةير إلةةى أنةةر ا
 (.Gardner, 2011  تطور بشكل مستةل عبر التاري  التطورم
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 في اليعلم ويةم   القدرال الإدراك  الذكاء البصري أهم يع 
الةةةذكار البصةةةرم المكةةةاني يمعةةةرف بأنةةةر الةةةةدر  علةةةى التفكيةةةر مةةةن يةةة ل الصةةةور  واهةةةم 

المكانيةة بةين الأشةةيار  ممةا يجعلةر عنصةر ا حاسةةم ا اةي تحسةين التحصةيل الدراسةةي الع غةاذ 
(  هةذا النةةو  مةن الةةذكار يمعةزز الفهةةم 2011وتنميةة مهةاراذ التفكيةةر النةةدم. واة ةةا لجةاردنر  

التجريدم للمفاهيم من ي ل تةةديمها بشةكل مرعةي  وهةو مةا يسةاعد الطة ل علةى اسةتيعال 
 (.Gardner, 2011, p. 245  لطرق التةليدية للتعليمالمعلوماذ بشكل أعمق من ا

( أن اسةةتيدام 2009وآيةةرون   Martin علةى سةةبيل المءةةال  أولةةحذ دراسةةة أجراهةةا
ةةةةن مةةةةن الأدار الأكةةةةاديمي اةةةةي  ألعةةةةال الفيةةةةديو التةةةةي تعتمةةةةد علةةةةى العناصةةةةر المكانيةةةةة يمحسا

ركوا اةةةي مولةةةوعاذ مءةةةل الهندسةةةة والريالةةةياذ. الدراسةةةة أظهةةةرذ أن الطةةة ل الةةةذين شةةةا
تةةدريباذ مكءفةةة باسةةتيدام ألعةةال الفيةةديو الياصةةة بالةةةدراذ المكانيةةة أظهةةروا تحسةةن ا بنسةةبة 

 ,.Martin et al  % اي ايتبةاراذ الةةدراذ المكانيةة مةارنةة بةالط ل الةذين لةم يشةاركوا25

2009, p. 112.) 

ار ع و  على ذلك  تظهر الأبحاث أن الأطفال اةي اصةول الةدمج الةذين يتمتعةون بةذك
ةةةى يسةةةتطيعون التفاعةةةل بشةةةكل أالةةةل مةةةا أغةةةرانهم ومعلمةةةيهم. كمةةةا أن  بصةةةرم مكةةةاني ممنما
استيدام الأنشطة التعاونية التي تتطلةل التفكيةر المكةاني  مءةل الأنشةطة الةاعمةة علةى غةرار  

 .اليةةةةراعط والتوجيهةةةةاذ  يعةةةةزز مةةةةن مهةةةةاراتهم ا جتماعيةةةةة بجانةةةةل المهةةةةاراذ الأكاديميةةةةة

Gardner (2011) ن التركيز على نةاط الةو   مءل الةذكار البصةرم المكةاني  يسةاعد ي كد أ
ةةا  اةةي تةليةةل الفجةةو  بةةين هةة  ر الأطفةةال وأغةةرانهم  ممةةا ييلةةق بيعةةة تعليميةةة أكءةةر شةةمو   ودعم 

 Gardner, 2011, p. 258.) 

يمعةةةد الةةةذكار البصةةةرم المكةةةاني عنصةةةر ا أساسةةةي ا اةةةي العمليةةةة التعليميةةةة  حيةةةث يسةةةاعد 
إلةةى أن  الدراسةةاذتشةةير و مةةن يةة ل تمءيلهةةا بصةةري ا. م المعلومةةاذ المعةةةد  الطة ل علةةى اهةة

الط ل الذين يمتلكون مسةتوياذ مرتفعةة مةن الةذكار البصةرم المكةاني يحةةةون أدار  أالةل 
 الهندسةةةة  والعلةةةوم اةةةي المةةةواد التةةةي تتطلةةةل مهةةةاراذ تحليليةةةة بصةةةرية مءةةةل الريالةةةياذ 

(Gardner, 2011).  دور ا رعيسي ا اي تطةوير الإبةدا   التفكيةر النةةدم  كما يلعل هذا الذكار
 والةةةةةةةةدر  علةةةةةةةى حةةةةةةةل المشةةةةةةةك ذ مةةةةةةةن يةةةةةةة ل اسةةةةةةةتيدام الصةةةةةةةور والرسةةةةةةةوماذ واليةةةةةةةراعط

 Armstrong, 2009.) 

 أهم   الذكاء البصري المكاةي للأطحال ذوي الإعاق  الذهة   البس ط 

ار البصةرم المكةاني اي سياق تعليم الأطفال ذوم الإعاغة الذهنية البسةيطة  يبةرز الةذك
كةأدا  اعاالةةة لتحسةةين الأدار الأكةةاديمي وا جتمةةاعي. يعةةاني الأطفةةال اةةي اصةةول الةةدمج مةةن 
صةةةعوباذ اةةةةي المهةةةةاراذ التةليديةةةة  مءةةةةل الةةةةةرار  والكتابةةةةة  ممةةةا يجعةةةةل اسةةةةتيدام الأنشةةةةطة 

ار البصرية بةدي   تعليميةا  يسةاهم اةي تعزيةز مشةاركتهم وتفةاعلهم. يسةاعد هةذا النةو  مةن الةذك
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الأطفال ذوم الإعاغة الذهنية البسةيطة علةى تحسةين مهةاراتهم الإدراكيةة مةن ية ل التمةارين 
 Spallazzo  التي تركز علةى التمييةز البصةرم  والتعةرف علةى الأنمةاط  والتوجيةر المكةاني

& Mariani, 2017). 

تكيف يتية الذكار البصرم المكاني له  ر الأطفةال التيلةل علةى التحةدياذ المتعلةةة بةال
مةةا البيعةةة المدرسةةية. علةةى سةةبيل المءةةال  اسةةتيدام الألعةةال التعليميةةة البصةةرية يسةةاعد اةةي 
تعزيةةةز مهةةةاراتهم ا جتماعيةةةة مةةةن يةةة ل العمةةةل الجمةةةاعي  وتشةةةجيعهم علةةةى التفاعةةةل مةةةا 
أغرانهم. ع و  على ذلك  انن الأنشطة الةاعمة على هذا الذكار  مءل حةل الأليةاز البصةرية 

ط  تعةةزز غةةدرتهم علةةى التفكيةةر المنطةةةي  ممةةا يسةةاهم اةةي تحسةةين مهةةاراتهم أو غةةرار  اليةةراع
 الحياتية اليومية

 مهارال الذكاء البصري المكاةي المسيهدف  في الب ث

 اليم  ن البصري

التمييز البصرم يممءل الةدر  على التعرف على الفروق بين الأشةكال والألةوان والأنمةاط 
راذ أساسةي ا للأطفةال ذوم الإعاغةة الذهنيةة البسةيطة  حيةث المرعية. يمعد هذا النو  مةن المهةا

يسةةاعدهم علةةى اهةةم العةةالم مةةن حةةولهم بشةةكل أالةةل مةةن يةة ل معالجةةة ا يت اةةاذ بةةةين 
الأطفةةةال الةةةذين يتةةةدربون علةةةى  أن Kosslyn( 2005 الأشةةةيار. أظهةةةرذ دراسةةةة أجرتهةةةا 

ه المهةار  أدا  غيمةة اةي مهام تمييز بصرم يظهرون تحسن ا اي الإدراك العام  مما يجعل هةذ
 .تطوير الةدر  على التركيز وا نتباه لدد الأطفال اي اصول الدمج

 اليوج ع المكاةي

التوجيةةةر المكةةةاني يتلةةةمن غةةةدر  الطفةةةل علةةةى إدراك ا تجاهةةةاذ وتةةةةدير المسةةةاااذ بةةةين 
  Elliot & Smith (2012)الأشةيار اةي البيعةة المحيطةة. تمبةرز الأبحةاث  مءةل دراسةة 

لتوجيةةر المكةةاني اةةي تمكةةين الأطفةةال ذوم الإعاغةةة الذهنيةةة مةةن التنةةةل والتفاعةةل مةةا أهميةةة ا
بيعتهم المادية بشكل مستةل. من ي ل الألعال الإلكترونية الةاعمةة علةى الموغةا الجيرااةي  
يةةتم تعزيةةز هةةذه المهةةار  مةةن يةة ل أنشةةطة تتطلةةل اسةةتيدام اليةةراعط ا اترالةةية والبوصةةلة 

 .غا واتياذ الةراراذالرغمية لتحديد الموا

 الإدراك المكاةي

الإدراك المكاني يعبر عن اهم الع غاذ بين الكاعناذ اي الفلار  مءل تحديةد الأبعةاد 
الإدراك المكةاني  أن Tversky (2009)والمساااذ النسبية بين الأشيار. أظهةرذ دراسةة 

ةةي. اةي سةياق البحةث يرتبط ارتباط ا مباشر ا بحةل المشةك ذ المعةةد  وتطةوير التفكيةر المنط
الحالي  تهدف الأنشطة إلى تعزيز هذه المهار  من ي ل تمةارين تعتمةد علةى إعةاد  ترتيةل 

 .الأشيار أو حل الألياز التي تعتمد على الع غاذ المكانية
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 الذاكرة البصر  

الةةةةذاكر  البصةةةةرية هةةةةي الةةةةةدر  علةةةةى تيةةةةزين واسةةةةترجا  الصةةةةور والأنمةةةةاط التةةةةي تمةةةةذ 
  تمعتبةر الةذاكر  البصةرية لةرورية للأطفةال اةي Logie (2014)دراسةة م حظتهةا. واة ةا ل

اصول الدمج  لأنها تمسهم اي تعزيز الأدار الأكاديمي من ية ل تحسةين الةةدر  علةى تةذكر 
التعليمةةةاذ والأنشةةةطة. تمسةةةاعد الأنشةةةطة التعليميةةةة الةاعمةةةة علةةةى الألعةةةال اةةةي تةويةةةة الةةةذاكر  

 ,Shearer  تيدام المةةة ءراذ البصةةةرية الجذابةةةةالبصةةةرية مةةةن يةةة ل تكةةةرار الأنمةةةاط واسةةة

2018.) 

يلعةةل الةةذكار البصةةرم المكةةاني دور ا محوري ةةا اةةي تعلةةيم الأطفةةال ذوم الإعاغةةة الذهنيةةة 
البسيطة  حيث يعزز من غدرتهم علةى اهةم الع غةاذ المكانيةة  وتطةوير المهةاراذ الإدراكيةة 

اةةةي التعلةةةيم  يمعةةةد اسةةةتيدام الأدواذ وا جتماعيةةةة. ومةةةا ازديةةةاد ا عتمةةةاد علةةةى التكنولوجيةةةا 
 .البصرية وسيلة اعاالة لدعم التعلم وتعزيز تكيف الأطفال ما بيعاذ الدمج

يطب قااال ةلر اا  الااذكاءال الميعااددة فااي مجااال صااعوبال الاايعلم  ا عاقاا  الذهة اا  
 البس ط (

ر تمعَةةةدلإ الإعاغةةةة الذهنيةةةة مةةةن التحةةةدياذ الجسةةةيمة التةةةي تةةة ءر بشةةةكل مباشةةةر علةةةى الأدا
العةلةةي للفةةرد  ممةةا يةة دم إلةةى غصةةور اةةي العديةةد مةةن الجوانةةل الوظيفيةةة. واة ةةا لإسةة م عبةةد 
الةةرحمن وآيةةرين  اةةنن هةةذه الإعاغةةة تتسةةبل اةةي تةةدني مسةةتود الأدار الةةوظيفي العةلةةي إلةةى 

 .درجة تجعلها وجه ا أساسي ا من أوجر الةصور التي يعاني منها الفرد

أن الإعاغةةاذ غةةد تةة ءر علةةى أنةةوا  ميتلفةةة مةةن تشةةير نظريةةة الةةذكاراذ المتعةةدد  إلةةى 
الةذكاراذ. اعلةةى سةةبيل المءةال  غةةد يعةةاني بعة  الطةة ل مةةن عسةر الةةةرار   عجةةز ليةةوم(  
أو صةةةعوباذ اةةةي تنفيةةةذ الأوامةةةر الحركيةةةة  عجةةةز حركةةةي(  أو مشةةةك ذ اةةةي التعةةةرف علةةةى 

لأيةرد. الوجوه  عجةز بصةرم مكةاني(  و يرهةا مةن المشةك ذ المرتبطةة بةأنوا  الةذكاراذ ا
لذلك  يحتاا ذوو ا حتياجاذ الياصة  وياصة ذوو الإعاغةة الذهنيةة  إلةى وسةاعل تعليميةة 

 .متعدد  الحواس لزياد  انتباههم وتنمية تفكيرهم وتحفيزهم على التعلم

ةةا اةةي تطةةوير الةةةدراذ الفكريةةة  بمةةا اةةي ذلةةك  يلعةةل الةةذكار البصةةرم المكةةاني دور ا مهم 
الأاةةراد الةةذين يسةةتطيعون تكةةوين صةةور ذهنيةةة للحلةةول أو لطةةرق الةةذاكر  والإدراك والتفكيةةر. 

حل المشك ذ يمتلكون ميز  استءناعية مةارنة  بمن يحتةاجون إلةى رسةم كةل شةير غبةل البةدر 
اةةي إيجةةاد الحلةةول. يعتمةةد المتعلمةةون الةةذين يتمتعةةةون بهةةذا النةةو  مةةن الةةذكار علةةى التفكيةةةر 

 .لأشكال  والصورباستيدام الصور البصرية  وغرار  اليراعط  وا

حظةةةي الةةةذكار البصةةةةرم المكةةةاني باهتمةةةام كبيةةةةر اةةةي البحةةةوث التربويةةةةة  حيةةةث سةةةةعذ 
الدراسةةاذ إلةةى تطةةوير اسةةتراتيجياذ تعلةةم غاعمةةة عليةةر نظةةر ا لأءةةره الكبيةةر اةةي البنةةار المعراةةي 
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ةةةا  وذوم الإعاغةةةة  والةةةةدراذ الإبداعيةةةة  وتحسةةةين التحصةةةيل الدراسةةةي لةةةدد المتعلمةةةين عموم 
االذهنية الب  .سيطة يصوص 

من بين الدراساذ التي تناولةذ دور نظريةة الةذكاراذ المتعةدد  اةي تةةويم الأطفةال ذوم 
(  التةةةةي هةةةةداذ إلةةةةى التعةةةةرف علةةةةى دور 2014ا حتياجةةةةاذ الياصةةةةة  دراسةةةةة العنيةةةةزاذ  

النظريةةةة كمنحةةةى جديةةةد يتسةةةم بالعدالةةةة والشةةةمولية  ويةةةةوم علةةةى الكشةةةف عةةةن مةةةواطن الةةةةو  
وم الإعاغةةةة  ومسةةةاعدتهم اةةةي اكتشةةةاف ذكةةةاراتهم وتوظيفهةةةا اةةةي واللةةةعف لةةةدد الأطفةةةال ذ

عملية تعلمهم وتأهيلهم. أشةارذ الدراسةة إلةى أن هةذه النظريةة تتلةمن مجموعةة واسةعة مةن 
الأسةةةةةاليل وا سةةةةةتراتيجياذ التشييصةةةةةية والتةويميةةةةةة التةةةةةي تناسةةةةةل ميتلةةةةةف اعةةةةةاذ التربيةةةةةة 

تناسةةل غدراتةر  ويتوغةا أن يةةنجة  الياصةة  ممةا يسةاعد الفةةرد علةى التوجةر نحةةو المهةام التةي
ايها. يلصذ الدراسة إلةى لةرور  تفعيةل نظريةة الةذكاراذ المتعةدد  اةي عمليةة تةةويم اعةاذ 
التربيةةة الياصةةة كةةأدا  جديةةد  تركةةز علةةى مةةواطن الةةةو  لةةدد الفةةرد وتوظيفهةةا للتيلةةل علةةى 

 .مواطن اللعف

جديةد لتةةويم  العنيزاذ  صبا  حسن حمدان. "نظرية الذكاراذ المتعدد  كمنحةى
  157كليةةةة التربيةةةة  العةةةدد  -الأاةةةراد ذوم الإعاغةةةة." مجلةةةة التربيةةةة  جامعةةةة الأزهةةةر 

 .332-309  الصفحاذ 2014  يناير 2الجزر 
 يةم   البصري المكاةي لدى الطحال ذوي ا  ي اجال الخاص 

ليةة الةتعلم تمعَدلإ الألعال  وياصة الإلكترونية منها  وسيلة اعاالة لتعزيةز التفاعةل اةي عم
وزيةاد  دااعيةةة المتعلمةةين  بالإلةةااة إلةةى دمةةج المعةةارف المتنوعةةة. أشةةار سةةبا زو وماريةةاني 

( إلةةةةى أن الألعةةةةال الإلكترونيةةةةة تسةةةةهم اةةةةي تحسةةةةين ا نيةةةةراط التعليمةةةةي. كمةةةةا أكةةةةد 2017 
( علةةةى التةةةأءير الإيجةةةابي للألعةةةال الإلكترونيةةةة اةةةي عمليةةةة الةةةتعلم 2020سةةةتانيه وهويةةةك  

تةان المه اراذ عند استيدام الألعال الجاد  على الأجهز  اللوحية. بنار  علةى ذلةك  أصةبة وا 
 .من اللرورم ا ستفاد  من التكنولوجيا والألعال الرغمية وتوظيفها لأ را  تعليمية

( الع غةة 2009ايما يتعلق بالذكار البصرم المكاني  أظهةرذ دراسةة مةارتن وآيةرين  
ندسةةة واسةةتيدام أنةةوا  معينةةة مةةن ألعةةال الفيةةديو. أمجريةةذ بةةين الةةةدراذ المكانيةةة لطةة ل اله

الدراسةةةةة علةةةةى طةةةة ل الهندسةةةةة الميكانيكيةةةةة والإلكترونيةةةةة والمدنيةةةةة اةةةةي جامعةةةةة     ونةةةةا 
. تلةةمنذ الدراسةةة دور  تدريبيةةة مكءفةةة حةةول 2008-2007بنسةةبانيا يةة ل العةةام الدراسةةي 

يةةةةة  وتةةةةم غيةةةةاس الةةةةةدراذ المكانيةةةةة الةةةةةدراذ المكانيةةةةة باسةةةةتيدام ألعةةةةال الفيةةةةديو كةةةةأدا  تعليم
أظهةرذ النتةاعج أن ألعةال الفيةديو تمعَةدلإ اسةتراتيجية جيةد   .DAT: SRو MRT :بايتبةارين

 .لتحسين الةدراذ المكانية للط ل

( إلةى 2018بالنسبة للط ل ذوم الإعاغة العةلية الةابلين للةتعلم  أشةارذ أبةو جربةو   
هةةةم الوسةةةاعل التعليميةةةة الحديءةةةة والأكءةةةر ااعليةةةة  نظةةةر ا أن الألعةةةال الإلكترونيةةةة تمعَةةةدلإ مةةةن أ
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لتميزها بالعديد من اليصاع  التةي تجةذل انتبةاه الطة ل  سةوار كانةذ مة ءراذ سةمعية أو 
بصرية  مما يجعل العمليةة التعليميةة أكءةر سةهولة وس سةة وغريبةة مةن ر بةاذ الطفةل. كمةا 

امها كوسةةةيلة لإتةةةةان نتةةةاعج ( علةةةى أن الألعةةةال يجةةةل اسةةةتيد2020أكةةةد سةةةتانيه وهويةةةك  
تعليميةةةة معينةةةة للطلبةةةة واستكشةةةاف واهةةةم العةةةالم مةةةن حةةةولهم  وهةةةو أمةةةر مهةةةم للطلبةةةة ذوم 

 .الإعاغاذ العةلية

تمعَدلإ الألعال وسيلة اعاالةة لتنميةة الةذكار البصةرم المكةاني  حيةث تشةجا الأطفةال علةى 
( 2018راسةة العةةدوم  التفكيةر الإبةداعي وحةل المشةك ذ اةي بيعةاذ شةبر طبيعيةة. أءبتةذ د

أءةةةر اسةةةتيدام تطبيةةةةاذ جيراايةةةة غاعمةةةة علةةةى محفةةةزاذ الألعةةةال اةةةي تنميةةةة تحصةةةيل ت ميةةةذ 
الصةةةف الرابةةةا ا بتةةةداعي ذوم غصةةةور ا نتبةةةاه والنشةةةاط الزاعةةةد. كمةةةا كشةةةفذ دراسةةةة أبةةةو زيةةةد 

( عةن اعاليةة الألعةال التعليميةة اةي تنميةة بعة  المفةاهيم العلميةة وتحسةين مسةةتود 2018 
 .باه لدد تلميذاذ الصف اليامس ا بتداعي ذواذ صعوباذ التعلم بمنطةة جازانا نت

( إلةةةةى الكشةةةةف عةةةةن أءةةةةر اسةةةةتيدام 2016اةةةةي سةةةةياق آيةةةةر  هةةةةداذ دراسةةةةة العمةةةةرم  
الألعةةال التعليميةةة التشةةاركية عبةةر الويةةل المعتمةةد  علةةى بعةة  الأدواذ التعليميةةة التفاعليةةة 

 ل المعةةاغين عةلي ةةا الةةةابلين للةةتعلم اةةي وحةةد  علةةى التحصةةيل المعراةةي والأدار المهةةارم للطةة
"الولةةةور  والصةةة    والعنايةةةة بالةةةذاذ". أءبتةةةذ النتةةةاعج اعاليةةةة الةةةتعلم الإلكترونةةةي التشةةةاركي 

 .عبر الويل اي تطوير المهاراذ لدد الط ل المعاغين عةلي ا الةابلين للتعلم

لة تعليميةةة اعاالةة لتنميةةة ت كةد هةذه الدراسةةاذ أهميةة اسةةتيدام الألعةال الإلكترونيةةة كوسةي
الةةةذكار البصةةةرم المكةةةاني والمهةةةاراذ المعرايةةةة لةةةدد الأطفةةةال  بمةةةا اةةةي ذلةةةك ذوم الإعاغةةةة 

 .العةلية البسيطة  مما يسهم اي تحسين أداعهم الأكاديمي وتكيفهم ا جتماعي

تمعَةةةةةدلإ الألعةةةةةال الإلكترونيةةةةةة وسةةةةةيلة اعاالةةةةةة لتعزيةةةةةز التفاعةةةةةل التعليمةةةةةي وزيةةةةةاد  دااعيةةةةةة 
( إلى دورها اي دمةج المعةارف الميتلفةة. 2017علمين  حيث أشار سبا زو ومارياني  المت

( على تأءيرهةا الإيجةابي اةي إتةةان المهةاراذ عنةد اسةتيدام 2020كما أكاد هوك وستانيته  
الألعةةال الجةةاد  علةةى الأجهةةز  اللوحيةةة  ممةةا يسةةتدعي توظيةةف التكنولوجيةةا والألعةةال الرغميةةة 

 .لأ را  تعليمية

( الع غةة 2009ا يتعلق بالذكار البصرم المكاني  أظهةرذ دراسةة مةارتن وآيةرين  ايم
بةةين الةةةدراذ المكانيةةة لطةة ل الهندسةةة واسةةتيدام أنةةوا  معينةةة مةةن ألعةةال الفيةةديو. أمجريةةذ 
الدراسةةةةة علةةةةى طةةةة ل الهندسةةةةة الميكانيكيةةةةة والإلكترونيةةةةة والمدنيةةةةة اةةةةي جامعةةةةة     ونةةةةا 

  حيةةةث يلةةةعوا لةةةدور  تدريبيةةةة مكءفةةةة حةةةول 2008-2007سةةةي بنسةةةبانيا يةةة ل العةةةام الدرا
الةةةدراذ المكانيةةة باسةةتيدام ألعةةال الفيةةديو كةةأدا  تعليميةةة. أظهةةرذ النتةةاعج أن ألعةةال الفيةةديو 

 .تمعَدلإ استراتيجية جيد  لتحسين الةدراذ المكانية للط ل
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إلةةى أن  (2018بالنسةةبة للطةة ل ذوم الإعاغةةة الذهنيةةة البسةةيطة  أشةةارذ أبةةو جربةةو   
الألعةةةةةال الإلكترونيةةةةةة تمعَةةةةةدلإ مةةةةةن أهةةةةةم الوسةةةةةاعل التعليميةةةةةة الحديءةةةةةة والأكءةةةةةر ااعليةةةةةة  نظةةةةةر ا 
ليصاعصةةها التةةي تجةةذل انتبةةاه الطةة ل مةةن يةة ل المةة ءراذ السةةمعية والبصةةرية  ممةةا يزيةةد 

( علةةى لةةرور  اسةةتيدام 2020مةةن تركيةةزهم ودااعيةةتهم للةةتعلم. كمةةا أكاةةد هةةوك وسةةتانيته  
لة لإتةان نتاعج تعليمية معينة واستكشاف العالم  وهو أمةر مهةم للطة ل ذوم الألعال كوسي

 .الإعاغاذ العةلية

اةةي سةةياق تحسةةين ا نتبةةاه لةةدد الطةة ل ذوم الإعاغةةة الذهنيةةة  سةةعذ دراسةةة العةةدوم 
( إلةةى التعةةرف علةةى أءةةر اسةةتيدام تطبيةةةاذ جيراايةةة غاعمةةة علةةى محفةةزاذ الألعةةال 2018 

الصةةةف الرابةةةا ا بتةةةداعي ذوم غصةةةور ا نتبةةةاه والنشةةةاط الزاعةةةد.  اةةةي تنميةةةة تحصةةةيل ت ميةةةذ
أظهرذ النتاعج ااعليةة هةذه التطبيةةاذ اةي تنميةة التحصةيل الجيرااةي وبةةار أءةر الةتعلم لةدد 

( عن اعالية الألعال التعليميةة اةي تنميةة 2018ه  ر الت ميذ. كما كشفذ دراسة أبو زيد  
ا نتبةةاه لةةدد تلميةةذاذ الصةةف اليةةامس ا بتةةداعي بعةة  المفةةاهيم العلميةةة وتحسةةين مسةةتود 

 .ذواذ صعوباذ التعلم بمنطةة جازان

ت كةةد هةةذه الدراسةةاذ علةةى أهميةةة اسةةتيدام الألعةةال الإلكترونيةةة كوسةةيلة تعليميةةة اعاالةةة 
لتحسةةةين المهةةةاراذ المعرايةةةة والةةةةدراذ المكانيةةةة لةةةدد الطةةة ل  بمةةةا اةةةي ذلةةةك ذوم الإعاغةةةة 

تةةةواير بيعةةةاذ تعليميةةةة تفاعليةةةة وجاذبةةةة تعةةةزز مةةةن دااعيةةةتهم  الذهنيةةةة البسةةةيطة  مةةةن يةةة ل
 .وتسهال عملية التعلم

تةةةرتبط أهميةةةة الةةةذكار البصةةةرم المكةةةاني اةةةي هةةةذا البحةةةث بةةةدوره المحةةةورم اةةةي معالجةةةة 
التحةةةدياذ التةةةي يواجههةةةا الأطفةةةال ذوو الإعاغةةةة الذهنيةةةة البسةةةيطة اةةةي اصةةةول الةةةدمج. مةةةن 

ى تحسةةةين المهةةةاراذ الأربعةةةة الأساسةةةية المرتبطةةةة يةةة ل اللعبةةةة المصةةةممة  يةةةتم التركيةةةز علةةة
بالةةذكار البصةةةرم المكةةاني  التمييةةةز البصةةرم  التوجيةةةر المكةةاني  الإدراك المكةةةاني  والةةةذاكر  
البصرية. تعمل اللعبة على تواير بيعة تعليمية محفةز  تتجةاوز الطةرق التةليديةة  مةا التركيةز 

كاعيةة. وبالتةالي  تسةعى هةذه اللعبةة إلةى على التفاعل الحركةي والبصةرم لتطةوير الةةدراذ الذ
تحسين التكيف التعليمي وا جتماعي للأطفال المستهداين  مما ينعكس إيجاب ا علةى تحةيةق 

 .أهداف البحث وتةديم نموذا عملي يمكن تطبيةر اي مجا ذ أيرد مشابهة

 Location-Based Mobile Games  محهوم ألعا  الجاوال القائما  علاى الموقاع

– LBMGs) 

ألعال الجوال الةاعمة على الموغا هي نو  مةن الألعةال التةي تعتمةد علةى تحديةد موغةا 
ال عةةةةل الفعلةةةةي عبةةةةر جهةةةةاز الجةةةةوال لتةةةةةديم تجربةةةةة لعةةةةل سةةةةياغية وتفاعليةةةةة. يعةةةةد الموغةةةةا 
الجيرااةةةي العنصةةةر الأساسةةةي اةةةي هةةةذه الألعةةةال  حيةةةث تتييةةةر طريةةةةة اللعةةةل واة ةةةا لموغةةةا 

ا بين التجربة الرغميةة والتفاعةل مةا البيعةة الماديةة ال عل اي العالم الحةيةي  مم ا يتية دمج 
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المحيطةة. تتةية هةذه الألعةةال لل عبةين ا سةتمتا  بتجربةة تجمةةا بةين ا اترالةي والحةيةةةي  
 (.Spallazzo & Mariani, 2018, p. 341  مما ييلق نوع ا اريد ا من التفاعل

ألعةةال  الموغةةا بأسةةمار متعةةدد   مءةةليةةتم الإشةةار  إلةةى ألعةةال الجةةوال الةاعمةةة علةةى وغةةد 
وألعةال  (Mixed-Reality Games  Montola, 2011, pp. 131-134 الواغةا الميةتلط
وعلةةى الةةر م مةةن أن هةةذه المصةةطلحاذ تةةةدم  Hybrid-Reality Games الواغةةا الهجةةين

صور  والحة عن طبيعة هذه الألعال  إ  أن التركيز علةى عنصةر الموغةا الجيرااةي يمعةد 
ي ا لفهةةم يصوصةةية هةةذا النةةو  مةةن الألعةةال  حيةةث تتةةية للبيعةةة الماديةةة والرغميةةة التةةأءير أساسةة

 (.Garcia & Smith, 2020, pp. 649-652  المتبادل حسل موغا ال عل

 أةواع اللعا  القائم  على الموقع الجغرافي

نهةا تتطور ألعال الجةوال الةاعمةة علةى الموغةا باسةتمرار  وتشةمل عةد  أنةوا  رعيسةية  م
تمعةةد الألعةةال الماديةةة  .(glocal)   والمعولمةةة المحليةةةالعالميةةةو المحليةةة  و الألعةةال الماديةةة  

ةةةا يعتمةةةد علةةةى اسةةةتيدام عناصةةةر ماديةةةة اةةةي بيعةةةة اللعةةةل دون ا عتمةةةاد الكامةةةل علةةةى  نوع 
التكنولوجيةةا النةالةةة. اةةي حةةين أن الألعةةال المحليةةة تةةرتبط بموغةةا معةةين  ممةةا يلةةفي عليهةةا 

ةة ا  مءةةل الألعةةال المرتبطةةة بةالمواغا السةةياحية أو الءةاايةةة. أمةةا الألعةةال العالميةةة  سةياغ ا ياص 
 GPS اةيمكن لعبهةةا اةةي أم مكةةان حةةول العةةالم  وتعتمةةد علةةى تةنيةةاذ تحديةةد الموغةةا  مءةةل

 Glocal) من ناحيةة أيةرد  اةنن الألعةال المعولمةة المحليةةو وشبكاذ ا تصال ال سلكي. 

Games) لمحلي والعالمي  مما يتية تكييفهةا للعةل اةي بيعةاذ ميتلفةة تجما بين الطابعين ا
 ,Spallazzo & Mariani, 2018, pp. 30-34; Ramtohul & Khedo  حةول العةالم

2021, p. 5.) 

عةةةاد   مةةةا تجمةةةا الألعةةةال الةاعمةةةة علةةةى الموغةةةا بةةةين الأنةةةوا  الماديةةةة والمعولمةةةة. اهةةةي 
مسةةاحة اللعةةل  وتسةةمة بنعةةاد  ترتيةةل وعناصةةر ماديةةة تحةدد   ديكةةوراذ( تتطلةل سةةينو راايا

هةةذه العناصةةر  ممةةا يتةةية التفاعةةل مةةا الفلةةةار المةةادم. تسةةتفيد هةةذه الألعةةال مةةن تةنيةةةاذ 
تحديةةةد الموغةةةا الجيرااةةةي  ممةةةا يعةةةزز دمةةةج الفلةةةار الرغمةةةي مةةةا الفلةةةار المةةةادم. وبهةةةذا  

"الةةداعر   تتيطةةى الألعةةال الةاعمةةة علةةى الموغةةا حةةدود الزمةةان والمكةةان التةليديةةة  حيةةث توسةةا
 السةةةةحرية" للعةةةةل لتشةةةةمل مسةةةةاحاذ واسةةةةعة وتفاعةةةةل أعمةةةةق مةةةةا البيعةةةةة والمجتمةةةةا المحةةةةيط

 Sicart, 2017, pp. 30-33.) 

 ممارس  ألعا  الجوال القائم  على الموقع

أشارذ الدراساذ إلى أن اعالية ألعةال الجةوال الةاعمةة علةى الموغةا تعتمةد بشةكل كبيةر 
لتجربةةة وتعزيةةز تفةةاعلهم مةةا محتةةود اللعبةةة. يولةةة علةةى غةةدرتها علةةى  مةةر ال عبةةين اةةي ا

 pp. 13-18) Laato (2017, pp. 650-653) Spallazzo & Mariani ,2021 كةل مةن 
أن الجوانةةل التةنيةةة والجماليةةة  مءةةل جةةود  الرسةةوماذ ودغةةة المةةواد المسةةتيدمة  تسةةهم بشةةكل 
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إيصةةةال رسةةةالتها  مباشةةةر اةةةي جةةةذل ال عبةةةين وتعزيةةةز انيماسةةةهم. كمةةةا أن تةةةأءير اللعبةةةة اةةةي
   .يعتمد على تماسك العناصر الدرامية والتفاعلية التي تعزز من تجربة اللعل

 ال عبةةين يسةةتطيايةة ل التصةةميم المةةتةن لعةةالم اللعبةةة والعناصةةر المحيطةةة بهةةا   ومةةن
أن يشةةعروا بانفصةةال عةةن الواغةةا وديةةولهم اةةي بيعةةة تتةةية لهةةم التفكيةةر والتفاعةةل مةةا الةلةةايا 

تةمةة  الشيصةةياذ وارتةةدار الأزيةةار المناسةةبة اةةي تعزيةةز هةةذا ا نيمةةاس   المطروحةةة. يسةةهم
 ,Medlock-Walton  ممةا يةةداا ال عبةةين للتأمةةل اةةي المولةةوعاذ التةةي تطرحهةةا اللعبةةة

2012, pp. 20-22  .) 

التفاعةةل المباشةةر مةةا  نأ Spallazzo & Mariani (2018, p. 637)أولةةحذ 
بمعد ا جسدي ا إلةى اليمةر الرغمةي  ممةا يسةاعد علةى العناصر المادية والبيعة المحيطة يليف 

-Laato, 2021, pp. 15  إيصال الرسالة التعليمية أو ا جتماعية للعبة بشكل أكءةر اعاليةة

18.) 

وغد اسةتفاد البحةث مةن هةذه الأاكةار عنةد ايتيةار البيعةة الماديةة لتنفيةذ اللعبةة. إذ واةرذ 
ةةا للأ طفةةال وتنتشةةر اةةي مواغةةا متعةةدد  حةةول مدينةةة كيةةدزانيا  وهةةي مدينةةة مصةةممة يصيص 

العةةالم  بيعةةة  ةةامر  للعةةل. تتةةية كيةةدزانيا للأطفةةال تجربةةة الحيةةا  المهنيةةة للكبةةار مةةن يةة ل 
محاكا  الوظاعف والتعامل بعملةة كيدزانيةة ياصةة. شةكالذ المدينةة إطةار ا مءالي ةا لتنفيةذ اللعبةة 

شةوار  و اتةاذ تمعةد جةزر ا مةن  ماد  المعالجة التجريبية اي البحث(  حيث تلةمنذ مواغةا و 
اللعبةةة. كمةةةا ارتةةدد ال عبةةةون م بةةةس المهةةن التةةةي عملةةوا بهةةةا اةةةي المواغةةا الميتلفةةةة دايةةةل 
المدينةةة  ممةةا سةةاهم اةةي تعزيةةز مصةةداغية سةةردية اللعبةةة المصةةممة  مدينةةة الأبطةةال( وسةةهال 

 .عليهم استشعار الترابط بين اللعبة على الجوال والبيعة المحيطة بهم
 ال اليي يواجع اللعا  القائم  على الموقع الجغرافيالي د 

تواجر الألعال الةاعمة على الموغا الجيرااي مجموعة من التحدياذ الفريةد  التةي تة ءر 
علةةةةى جةةةةود  تجربةةةةة ال عبةةةةين وااعليةةةةة هةةةةذه الألعةةةةال اةةةةي تحةيةةةةق أهةةةةدااها. تتلةةةةمن هةةةةذه 

  وغةةةةدراذ (GPS  لعةةةةالميالتحةةةةدياذ غلةةةةايا تةنيةةةةة مءةةةةل غةةةةو  إشةةةةار  نظةةةةام تحديةةةةد المواغةةةةا ا
نةة   حيةث غةد ية دمالأجهز  المحمولة من حيث المعالجة وسةعة التيةزين وحجةم الشاشةة. 

وغةةدرتها علةةى اللعبةةة  ااعليةةة إلةةى الحةةد مةةن الجيرااةةيالمعلومةةاذ الدغيةةةة المتعلةةةة بةةالمواغا 
 .Gonçalves et al., 2023, p. 5; Nilsson et al., 2016, pp  تحةيةق التةأءير المطلةول

134-136.) 
واجر البحث الحالي تحدياذ إلااية مرتبطة بالموغا الجيرااي لتنفيذ اللعبةة دايةل وغد 

مدينة كيدزينا  حيةث تمةةام اللعبةة دايةل مبنةى ميلةق  ممةا يجعةل اسةتةبال إشةار  نظةام تحديةد 
 يةةر ممكةةن بشةةكل سةةلس. عةة و  علةةى ذلةةك  اةةنن ا عتمةةاد علةةى  (GPS) المواغةةا العةةالمي

   يوار الدغة المطلوبةة لتحديةد مواغةا اللعةل  ياصةة  أن المواغةا (Wi-Fi) اام شبكة الوام
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دايةةةل المدينةةةة متةاربةةةة لليايةةةة  ممةةةا يجعةةةل مةةةن الصةةةعل التمييةةةز بينهةةةا   محطةةةاذ اللعةةةل(
 .باستيدام الوام اام اةط

لتجةةاوز هةةذه التحةةدياذ  اعتمةةد الباحةةث علةةى اسةةتيدام تةنيةةاذ متعةةدد  للةةمان تحديةةد و 
(  GPS  نظةةام تحديةد المواغةةا العةةالميابالإلةةااة إلةى  ال عةل دايةةل المدينةة.دغيةق لموغةةا 

تةةم ا سةةتعانة بتةنيةةة البلوتةةوث مةةن يةة ل أجهةةز  صةةيير  بحجةةم ( Wi-Fi  اةةامالةةوام  شةةبكةو 
  حيث تم تءبيذ جهاز عند كل موغةا اعلةي اةي اللعبةة (Beacons)العملة المعدنية تمعرف بة

بمجةرد ديةول ال عةل إلةى نطةاق تيطيةة الجهةاز  يةتم و ر. تطلل من ال عبين الوصول إلييم 
 .تفعيل الموغا اي اللعبة على الجوال  مما يتية ل عل تنفيذ المهمة المطلوبة

 QR) إلةااة  إلةى ذلةك  تةم ولةا نظةام احتيةاطي باسةتيدام رمةوز ا سةتجابة السةريعة

codes)  .لةر لتفعيةل الموغةا مسةة الرمةز باسةتيدام جواب ومن ءةم يةةوم ال عةلعند كل موغا
إذا واجةةر أم مشةةكلة تةنيةةة اةةي تشةةييل البلوتةةوث. هةةذا الجمةةا بةةين تةنيةةاذ البلوتةةوث والرمةةوز 

 .السريعة يلمن تنفيذ ا دغية ا وسلس ا للعبة  حتى اي بيعة معةد  كمدينة كيدزينا

يتعةةين  حيةةث  الةاعمةةة علةةى الموغةةا علةةى صةةعيد تصةةميم الألعةةالويظهةةر تحةةدم أيةةر 
راعةةا  الةيةةود الفعليةةة والةانونيةةة المرتبطةةة بةةالمواغا المسةةتيدمة  إلةةى جانةةل علةةى المطةةورين م

ةا عنةد ممارسةة هةذه الألعةةال لةرور  موارمةة آليةاذ اللعبةة مةا البيعةةاذ المسةتهداة.  يصوص 
اةةي منةةاطق سةةياحية  أو منةةاطق يرتادهةةا جمهةةور يةةارا عةةن سةةياق اللعبةةة  االحصةةول علةةى 

وكةذلك إرشةاد ا عبيةة إلةى حةدود سةماحية العامةةل الموااةةاذ المسةبةة يصةبة أمةر لةرورم   
 ما الأيرين يارا اللعبة أءنار غيامهم بمهام اللعل. 

كمةا أن ا عتبةاراذ البدنيةة ل عبةين  مءةل اللياغةةة البدنيةة والسةرعة  تة ءر بشةكل مباشةةر 
 على إمكانية اللعل ومةدد اسةتمتا  ال عبةين بالتجربةة. وبالنسةبة للألعةال التعليميةة  يتمءةل
أحةةد أبةةرز التحةةدياذ اةةي كيفيةةة دمةةج هةةذه الألعةةال لةةمن أدواذ وأسةةاليل التعلةةيم التةليديةةة 

 (.Wake, 2013, p. 78  دايل الفصل الدراسي بطريةة تكاملية وم ءر 

تحةدي ا كبيةر ا     يعةداليصوصةية  ( إلةى أن تةواير(Laato 2021, pp. 20-21ويشةير 
تحظةةى هةةذه المسةةألة بأهميةةة حيةةث ل عبةةين. سةةيما عنةةد اسةةتيدام بيانةةاذ الموغةةا الجيرااةةي 

ياصةةةة عنةةةدما يكةةةون ال عبةةةون أطفةةةا   أو ت ميةةةذ اةةةي بيعةةةاذ تعليميةةةة. لةةةذلك  يجةةةل علةةةى 
المطةةورين تةةةديم معلومةةاذ والةةحة حةةول كيفيةةة جمةةا واسةةتيدام البيانةةاذ ولةةمان التعامةةل 

ة بالبحةث . وغد تمذ مراعا  هذا الأمةر أءنةار تصةميم اللعبةة الياصةمعها بأمان ويصوصية
من ي ل إعطار ا عبين أسمار ارق عند اللعل الجماعي  أو أسةمار مسةتعار  عةن اللعةل 
الفردم  كما تم مراعاذ أ  يتم تجميا أم معلوماذ ياصة بةاللعبين أءنةار اللعبةة  حتةى أن 
الجةةةو ذ المسةةةتيدمة اةةةي اللعبةةةة غةةةد تةةةم توايرهةةةا بشةةةكل مسةةةتةل عةةةن ا عبةةةين  حتةةةى   يةةةتم 

 تهم بأم صور  من الصور.أيتراق يصوصي
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إلةةى أن الأمةةن الشيصةةي واليصوصةةية  Cheng et al. (2022, p. 114) تشةةيرو 
يمء ن تحدياذ أساسية  حيةث غةد يتعةر  ال عبةون لميةاطر أءنةار تةنةلهم اةي بيعةاذ  يةر 
مألواةةة. مةةن هنةةا  يصةةبة ا هتمةةام بةةنجراراذ الأمةةان  سةةوار علةةى مسةةتود تصةةميم اللعبةةة أو 

  ومةةن هنةةا كةةان أيتيةةار كةةدزينيا ين  أمةةر ا حيوي ةةا لتةةواير تجربةةة آمنةةة واعالةةةاسةةتيدام ال عبةة
لتنفيذ اللعبة استجابة للحد من هةذه الميةاطر  وكةذلك ا سةتعانة بعةدد كةااي مةن المشةراين  

 غدر وار الأمان المطلول للةيم بتجربة لعل سلسة وأمنة.

إلةى أن ا سةتيدام المتزايةد ل الجوانةل الإيجابيةة لهةذا النةو  مةن الألعةامن وعلى الر م 
غةةةد يترتةةةل عليةةةر تيييةةةراذ اةةةي تفاعةةةل الأاةةةراد مةةةا التكنولوجيةةةا وتأءيرهةةةا علةةةى الصةةةحة  لهةةةا

النفسةةية. اةةةد بينةةذ إحةةدد الدراسةةاذ أن الألعةةال الةاعمةةة علةةى الموغةةا يمكةةن أن تكةةون سةةبب ا 
ا عنةد غلةار أوغةاذ طويلةة اةي  اي زياد  مستوياذ الةلق لدد بع  المستيدمين  يصوص 

 (.Zhi & Cheng et al., 2022, p. 84  مألواة ير بيعاذ طبيعية البيعاذ الرغمية أو 

 ةموذج يول ف اللعا  القائم  على الموقع الجغرافي في اليعل م

تمعةةةد الألعةةةال الةاعمةةةة علةةةى الموغةةةا الجيرااةةةي أدا  تعليميةةةة مبتكةةةر  تجمةةةا بةةةين العةةةالم 
تةم تطةوير  وغةدربةة الةتعلم التفةاعلي لةدد الطة ل. الرغمي والعالم الواغعي  مما يعزز من تج

تهةةدف إلةةى تعزيةةز الةةتعلم اةةي مةةواد ميتلفةةة مءةةل التةةاري  والليةةة الإنجليزيةةة   متعةةدد ألعةةال 
 .مستفيد   من تةنياذ تحديد الموغا الجيرااي والهواتف الذكية

 اةةي تجربةةة تعليميةةة بةةارز   تةةم تصةةميم لعبةةة غاعمةةة علةةى الموغةةا الجيرااةةي  ستكشةةاف
تةةةاري  أمسةةةتردام اةةةي العصةةةور الوسةةةطى. هةةةذه اللعبةةةة  التةةةي طمبةةةةذ علةةةى طةةة ل المرحلةةةة 
الءانويةةة  داعةةتهم للتنةةةل بةةين مواغةةا تاريييةةة حةيةيةةة والعمةةل اةةي اةةرق لحةةل تحةةدياذ مرتبطةةة 
بالمةةةةاد  الدراسةةةةية. مةةةةن يةةةة ل هةةةةذه التجربةةةةة  أصةةةةبة لةةةةدد الطةةةة ل اهةةةةم أعمةةةةق للأحةةةةداث 

راذ التعاون والعمةل الجمةاعي. أءبتةذ هةذه التجربةة ااعليةة التارييية  إلى جانل تطوير مها
الألعةةةال الةاعمةةةة علةةةى الموغةةةا اةةةي تحويةةةل الأمةةةاكن الماديةةةة إلةةةى الةةةاراذ تعليميةةةة  نيةةةة 

 (.Spallazzo & Mariani, 2018, pp. 30-34  بالتفاعل

 على صعيد آير  استميدمذ تةنية الألعال الةاعمة على الموغا الجيرااي لتعلةيم الليةةو 
الإنجليزية من ي ل ربط المفرداذ والأنشطة بمواغا حةيةية. طملل من الطة ل التنةةل بةين 
هةةةذه المواغةةةا والإجابةةةة علةةةى أسةةةعلة تفاعليةةةة للحصةةةول علةةةى نةةةةاط  ممةةةا زاد مةةةن دااعيةةةتهم 

أن هةةةذه  إ وحماسةةةهم للةةةتعلم. ور ةةةم عةةةدم ظهةةةور اةةةروق كبيةةةر  اةةةي التحصةةةيل الأكةةةاديمي  
اةةي زيةةاد  تفاعةةل الطةة ل مةةا المةةاد  الدراسةةية وتشةةجيعهم علةةى  الألعةةال تمسةةهم بشةةكل كبيةةر

 .(Ito et al., 2016, pp. 134-136) التعلم بطرق ممتعة و ير تةليدية

ةةةةا مبتكةةةةر ا لتوظيةةةةف الألعةةةةال الةاعمةةةةة علةةةةى الموغةةةةا  GeoHistorian تعةةةةد لعبةةةةة نموذج 
ل المرحلةةةةة الجيرااةةةةي لتعلةةةةيم الطةةةة ل اةةةةي الو يةةةةاذ المتحةةةةد . اسةةةةتهداذ هةةةةذه اللعبةةةةة طةةةة 
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المتوسةةطة  حيةةث تةةم تكلةةيفهم بنعةةداد محتةةود رغمةةي يتلةةمن تسةةجي ذ صةةوتية أو مةةةاطا 
 ايديو مرتبطة بمواغا تارييية اي مجتمعهم المحلةي. بعةد إنشةار المحتةود  تةم ربطةر برمةوز

QR  تولةةا اةةي المواغةةا التاريييةةة الفعليةةة. يمكةةن للةةزوار اسةةتيدام هةةواتفهم الذكيةةة لمسةةة
إلى المحتود التعليمي الذم أعده الطة ل  ممةا أدد إلةى تعزيةز مهةاراتهم الرموز والوصول 

 اةةةي البحةةةث والتواصةةةل وزيةةةاد  اهمهةةةم للتةةةاري  المحلةةةي مةةةن يةةة ل نهةةةج تفةةةاعلي وتعةةةاوني

(Clough et al., 2015, pp. 45–47). 

  التةي تمعتبةر أول لعبةة Mentiraلعبة أيرد أءبتةذ اعاليتهةا اةي المجةال التعليمةي هةي 
غاعمةةة علةةى الموغةةا لتعلةةةيم الليةةة الإسةةبانية. جةةرذ هةةةذه التجربةةة اةةي حةةي تةةةارييي  محمولةةة

بمدينة ألبوكيركي  نيو مكسيكو  حيث كملف الط ل بحل ليةز جريمةة ااترالةية مةن ية ل 
التنةةةةل بةةةين المواغةةةا الميتلفةةةة. تلةةةمنذ اللعبةةةة تفةةةاع ذ مةةةا شيصةةةياذ ااترالةةةية ومهةةةام 

ل عملةةةي. وغةةةد أظهةةةرذ هةةةذه التجربةةةة دور ا بةةةارز ا اةةةي تطلبةةةذ اسةةةتيدام الليةةةة الإسةةةبانية بشةةةك
تحسةةين مهةةاراذ الليةةة الإسةةبانية لةةدد الطةة ل وتعزيةةز تفةةاعلهم مةةا الءةااةةة المرتبطةةة بهةةا  
حيةةةث شةةةجعهم ذلةةةك علةةةى اسةةةتيدام الليةةةة اةةةي مواغةةةف حةيةيةةةة  ممةةةا ألةةةاف غيمةةةة تعليميةةةة 

 .(Holden & Sykes, 2011, pp. 200–203) وءةااية متميز 

ةةةةا مميةةةةز ا 2022ياق المحلةةةةي  غةةةةدمذ الباحءةةةةة أميمةةةةة عيةةةةد جميةةةةل  اةةةةي السةةةةو  ( نموذج 
لتوظيف الألعال الةاعمة على الموغا الجيرااي اي تعليم التاري  للمرحلةة الإعداديةة. ركةزذ 
هذه الدراسة على استيدام المواغا الأءرية الحةيةية اي مصر كبيعة لعل تعليمية  حيةث يةتم 

باسةةتيدام الهواتةةف الذكيةةة. ألةةااذ  QR مسةةة رمةةوز تنشةةيط محتةةود تعليمةةي رغمةةي عبةةر
اللعبةةةة عنصةةةر ا تفاعلي ةةةا مةةةن يةةة ل عةةةر  معلومةةةاذ تاريييةةةة عةةةن المواغةةةا الأءريةةةة ومهةةةام 
تطلبةةةذ مةةةن الطةةة ل تحليةةةل الأحةةةداث التاريييةةةة والإجابةةةة علةةةى أسةةةعلة تعةةةزز مةةةن مهةةةاراذ 

حسةةين مهةةاراذ التفكيةةر التفكيةةر النةةةدم. أظهةةرذ نتةةاعج الدراسةةة أن هةةذه التجربةةة لةةم تكتةةف  بت
ةا  التارييي للط ل  مءل تحليل الأسبال والنتاعج وربط الأحداث ببعلها  بل أسةهمذ أيل 
اةةي تعزيةةز مسةةتود انيةةراطهم اةةي العمليةةة التعليميةةة  ممةةا ي كةةد علةةى ااعليةةة هةةذا النةةو  مةةن 

 .الألعال اي تواير تجربة تعليمية ءرية

توارهةةةةا الألعةةةةال الةاعمةةةةة علةةةةى الموغةةةةا  تمظهةةةةر هةةةةذه النمةةةةاذا الإمكانةةةةاذ الكبيةةةةر  التةةةةي
الجيرااةةةي لتعزيةةةز الةةةتعلم بطةةةرق مبتكةةةر . اهةةةي تتةةةية للطةةة ل ارصةةةة استكشةةةاف المحتةةةود 
التعليمةةةي مةةةن يةةة ل سةةةياق واغعةةةي  ممةةةا يملةةةفي بعةةةد ا عملي ةةةا للةةةتعلم ويعةةةزز مةةةن مهةةةاراتهم 

دراسةةية بطةةرق ا جتماعيةةة والفكريةةة. كمةةا تمعتبةةر هةةذه الألعةةال وسةةيلة ااعلةةة لةةدعم المنةةاهج ال
 . ير تةليدية تمحفز الفلول والتفاعل النشط بين الط ل والمحتود

 ألعا  الجوال القائم  على الموقع لذوي ا  ي اجال الخاص 
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ستميدمذ ألعال الجوال الةاعمةة علةى الموغةا بشةكل مبتكةر لةدعم تعلةم وتنميةة مهةاراذ ا
ارل تعليميةة متكاملةة تمراعةي ذوم ا حتياجاذ الياصة  حيث تتية هذه الألعال تصميم تجة

ةا للأطفةال  "Follow Me"احتياجاتهم الفردية. مءال على ذلةك لعبةة  ةممذ يصيص  التةي صم
والإشةةةاراذ الصةةةوتية لتوجيةةةر  GPS ذوم الإعاغةةةة البصةةةرية. تعتمةةةد اللعبةةةة علةةةى تةنيةةةاذ

اذ ال عبين عبر مساراذ محدد   مما يعزز إدراكهم المكاني وغدرتهم علةى التنةةل اةي البيعة
أظهةرذ الدراسةاذ أن هةذه اللعبةة سةاهمذ اةي تطةوير المهةاراذ الحركيةة للأطفةال و الماديةة. 

 Bhowmick) وزادذ من ءةتهم اي التحرك بشكل مستةل دايل بيعاذ مألواة و ير مألواة

& Hazarika, 2017). 

لتكةون أكءةر توااة ةا مةا احتياجةاذ  "Pokémon Go"اةي سةياق آيةر  تةم تكييةف لعبةة 
 ذوم الإعاغةةاذ الحركيةةة والبصةةرية  حيةةث تةةم تلةةمين ميةةزاذ مءةةل غةةرار  الشاشةةة ال عبةةين

(Screen Reader)  شةةعاراذ صةةوتية تسةةاعد ال عبةةين اةةي تحديةةد المواغةةا والتفاعةةل مةةا وا 
اللعبةةةة. كمةةةا تمةةةذ إلةةةااة ييةةةاراذ للتنةةةةل السةةةهل للأشةةةيا  الةةةذين يسةةةتيدمون الكراسةةةي 

التعدي ذ المديلةة علةى اللعبةة  وغد عززذ. المتحركة  مما يجعل تجربة اللعل أكءر شمو   
 بالمشةةاركة المجتمعيةةة والتفاعةةل مةةا البيعةةة مةةن حةةولهم ال عبةةين مةةن ذوم الإعاغةةة شةةعور

(Parsons & Cobb, 2014). 

اسةةتيدام اليةةةراعط  "Tactile Maps Adventures"مةةن جهةةة أيةةرد  تمبةةرز لعبةةةة 
الجيراايةةة كوسةةيلة لتعزيةةز الةةتعلم لةةدد الملموسةةة جنب ةةا إلةةى جنةةل مةةا تةنيةةاذ تحديةةد المواغةةا 

الأطفال ذوم الإعاغاذ البصرية والجسدية. توار اللعبة إرشةاداذ صةوتية وتحةدياذ تعليميةة 
غاعمة على الموغا تساعد الأطفال على التفاعل ما محيطهم بطريةة تحفاز التفكيةر المكةاني 

غةةد سةةاهمذ اةةي تطةةوير أن هةةذه اللعبةةة ( Fisher  2016دراسةةة أظهةةرذ و والإدراك البيعةةي. 
الجيراايا والتنةل لدد الأطفال  مما جعلها أدا  تعليمية اعالةة تمةدمج بةين الفلةارين  مفاهيمال

 .المادم والرغمي

 ألعا  الجوال القائم  على الموقع الجغرافي ويةم   الذكاء البصري 
(  هةةةةو الةةةةةدر  علةةةةى تصةةةةور الصةةةةور 2011الةةةةذكار البصةةةةرم  كمةةةةا عراةةةةر جةةةةاردنر  

ل  وتييةةل الأبعةةاد والع غةاذ المكانيةةة بةةين الكاعنةاذ. ويعةةد هةةذا النةو  مةةن الةةذكار ذا والأشةكا
أهميةةة ياصةةة للت ميةةذ ذوم الإعاغةةة الذهنيةةة البسةةيطة  حيةةث يمكةةن أن يسةةهم اةةي تحسةةين 
 .غدراتهم على التمييز البصةرم  والتوجيةر المكةاني  والإدراك المتةرابط للع غةاذ بةين الأشةيار

بالنسةةبة لت ميةةذ المرحلةةة  البصةةرم المكةةاني أدا  تعليميةةة باليةةة الأهميةةة يصةةبة الةةذكاروبةةذلك 
ذوم الإعاغةةةةة الذهنيةةةةة البسةةةةيطة  إذ أن هةةةة  ر الت ميةةةةذ  الب ةةةةا مةةةةا يواجهةةةةون مةةةةن ا بتداعيةةةةة 

صةةعوبة اةةةي اسةةتيعال المةةةواد التعليميةةة التةليديةةةة التةةي تعتمةةةد بشةةكل كبيةةةر علةةى النصةةةو  
يز الذكار البصةرم المكةاني لةديهم  يمكةن تحسةين غةدرتهم والمفاهيم المجرد . ومن ي ل تعز 
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علةةى اسةةتيعال المعلومةةاذ البصةةرية والفلةةاعية  ممةةا يسةةهم اةةي تحسةةين تحصةةيلهم الدراسةةي 
 (.56    2015وتطوير مهاراتهم اليومية  عبد الس م  

الألعال الةاعمة علةى الموغةا اةي تطةوير المهةاراذ البصةرية  ااعليةإلى  الأدبياذتشير 
كانية لدد الأطفال من ي ل الجما بين استكشاف العالم المةادم والتفاعةل مةا المحتةود الم

 التةي تناولةذ لعبةة  Spallazzo and Mariani (2018) الرغمي. على سبيل المءال  دراسة

"Urban Explorer"أظهةةرذ أن اسةةتيدام تةنيةةاذ   GPS  لتتبةةا المسةةاراذ وحةةل الأليةةاز
ل علةةى تحسةةين مهةةاراذ التوجيةةر المكةةاني وتصةةوار الع غةةاذ المتعلةةةة بةةالمواغا سةةاعد الطةة 

أن  Montola et al. (2011) بةين المعةالم بدغةة أكبةر. علةى نحةو مشةابر  أظهةرذ دراسةة
سةاعدذ الطة ل علةى تطةوير اهةم أعمةق للع غةاذ المكانيةة  "GeoSpatial Quest" لعبةة

التلةةاريس الجيراايةةة  ممةةا  جمةةا البيانةةاذ المكانيةةة وتحليلهةةا أءنةةار تفةةاعلهم مةةامةةن يةة ل 
 .عزز غدراتهم البصرية المكانية وزاد من وعيهم المكاني

مةةن جهةةة أيةةرد  أظهةةرذ دراسةةاذ أيةةرد التةةأءير الإيجةةابي لهةةذه الألعةةال علةةى تعريةةف 
 Ardito الأطفال بالمعةالم الءةاايةة والتاريييةة والبيعيةة. علةى سةبيل المءةال  أولةحذ دراسةة

et al. (2010) أن لعبةةة "Heritage Hunters"  سةةاعدذ الأطفةةال علةةى بنةةار تصةةوراذ
بصةةرية مكانيةةة حةةول المواغةةا الأءريةةة مةةن يةة ل اسةةتيدام يةةراعط تفاعليةةة وأدلةةة رغميةةة أءنةةار 

علةةى  Jacob and Coelho (2011) استكشةةااهم لهةةذه المواغةةا. بالمءةةل  ركةةزذ دراسةةة
ريل الأطفةال علةى تحديةد الألعال الةاعمة على الموغا دايةل الحةداعق الوطنيةة  حيةث تةم تةد

النةاط الجيرااية واستكشااها ميداني ا  وحةل أليةاز تتعلةق بالتلةاريس والبيعةة. أشةارذ النتةاعج 
إلةةى أن هةةذه الألعةةال أسةةهمذ اةةي تعزيةةز اهةةم الأطفةةال للع غةةاذ المكانيةةة والبيعيةةة بطريةةةة 

 .تفاعلية وممتعة

جةارل اةي تصةميم ألعةال تعليميةة وتوار هذه الدراساذ سبب ا غوي ا ل ستفاد  مةن هةذه الت
غاعمة على الموغا تستهدف الأطفال من ذوم الإعاغةة الذهنيةة البسةيطة. مةن ية ل التركيةز 
علةةةى الةةةذكار البصةةةرم المكةةةاني  حيةةةث يمكةةةن لهةةةذه الألعةةةال أن تسةةةهم اةةةي تعزيةةةز غةةةدراذ 

يمي ةا الأطفال على استيعال الع غاذ المكانية وتحسةين إدراكهةم البصةرم  ممةا يةدعمهم أكاد
 .واجتماعي ا

اسةةتفادذ الدراسةةة الحاليةةة بشةةكل كبيةةر مةةن الإسةةهاماذ التةةي غةةدمتها الدراسةةاذ السةةابةة 
اةةةي مجةةةال تصةةةميم الألعةةةال الةاعمةةةة علةةةى الموغةةةا الجيرااةةةي  حيةةةث اسةةةتندذ إلةةةى مفةةةاهيم 
أساسةةةية مءةةةل دمةةةج البيعةةةة الواغعيةةةة مةةةا الأنشةةةطة الرغميةةةة واسةةةتيدام العناصةةةر التفاعليةةةة مةةةا 

تةم تطةوير  .GeoHistorianو Frequency 1550 لجيراايةة كمةا ورد اةي دراسةاذالمواغةا ا
  إذ اعتمةدذ الدراسةة QR codesو GPS التةنيةاذ المسةاند  لتجةاوز الحلةول التةليديةة مءةل

لتلبيةةةة احتياجةةةاذ البيعةةةة الفريةةةد  لمدينةةةة  Beacons الحاليةةةة علةةةى تةنيةةةة البلوتةةةوث وأجهةةةز 
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ا علةةةى النمةةاذا السةةةابةة. بالإلةةةااة إلةةةى ذلةةةك  اسةةةتلهمذ كيةةدزينا  ممةةةا يمءةةةل تحسةةةين ا مبتكةةةر  
الدراسةةة تصةةميم اللعبةةة لتعزيةةز الةةتعلم النشةةط والتفةةاعلي كمةةا أظهةةرذ الدراسةةاذ السةةابةة  مةةا 
التركيز على الدمج بين الأنشطة الرغمية والواغعية لزياد  التفاعل بين الأطفةال ذوم الإعاغةة 

يمةةةا يتعلةةةق بةيةةةاس التةةةأءيراذ التعليميةةةة  اسةةةتفادذ الذهنيةةةة البسةةةيطة والمحتةةةود التعليمةةةي. وا
التةي أبةرزذ دور الألعةال اةي تطةوير مهةاراذ  Mentira الدراسة من توجهاذ دراسةاذ مءةل

معينة مءل التفاعل الءةااي واسةتيدام الليةة  وغامةذ بتكييةف هةذه الةر د لةيةاس تةأءير اللعبةة 
 .مستهداةعلى تنمية مهاراذ الذكار البصرم المكاني لدد الفعة ال

علةةى الةةر م مةةن تعةةدد الدراسةةاذ التةةةي تناولةةذ اسةةتيدام الألعةةال الةاعمةةة علةةى الموغةةةا 
الجيرااي اي التعليم  انن الأبحاث التي تستهدف تحديد ا اعةة الأطفةال ذوم الإعاغةة الذهنيةة 
البسيطة نادر  للياية  مما يبرز الحاجة إلى البحث الحالي الذم يسد هذه الفجةو  مةن ية ل 

لعبةةةة ميصصةةةة تلبةةةي احتياجةةةاذ هةةةذه الفعةةةة. بالإلةةةااة إلةةةى ذلةةةك  يركةةةز البحةةةث  تصةةةميم
الحالي على تنمية مهاراذ الذكار البصرم المكاني  وهةو جانةل لةم يحةظَ باهتمةام كةافٍ اةي 
الدراسةاذ السةابةة التةي  الب ةا مةا ركةةزذ علةى تحسةين التفاعةل ا جتمةاعي أو تطةوير الليةةة. 

ي ل تكييف اللعبة لتعمةل اةي بيعةاذ ميلةةة مءةل مدينةة  كما يمءل البحث إلااة نوعية من
  وهةو توجةر مبتكةر مةارنةة بالألعةال Beacons كيدزينا  مستفيد ا من تةنيةة البلوتةوث وأجهةز 

التةي تعتمةةد علةى بيعةةاذ مفتوحةة. عةة و  علةةى ذلةك  يسةةعى البحةث إلةةى دمةج البيعةةة الواغعيةةة 
للأطفةةال ذوم الإعاغةةة الذهنيةةة البسةةيطة بةةالمحتود الرغمةةي بشةةكل يعةةزز ا نيمةةاس والتفاعةةل 

مةةةا المحتةةةود التعليمةةةي  وهةةةو جانةةةل لةةةم يةةةتم تناولةةةر بعمةةةق اةةةي الدراسةةةاذ السةةةابةة. يلةةةيف 
البحةةث الحةةالي أبعةةاد ا جديةةد  ترتكةةز علةةى احتياجةةاذ اعةةة ياصةةة مةةن الأطفةةال  ممةةا يجعلةةر 

 .مساهمة اريد  تعالج اجواذ معراية وتةنية لم يتم استكشااها من غبل

ير تصةةةةميم وتطةةةةوير ألعةةةةال الجةةةةوال الةاعمةةةةة علةةةةى الموغةةةةا الجيرااةةةةي للأ ةةةةرا  معةةةةاي
 التعليمية

ةةا اعةةا   بةةين احتياجةةاذ  يتطلةةل تصةةميم ألعةةال الجةةوال الةاعمةةة علةةى الموغةةا دمج 
المسةةةتيدمين والأهةةةداف التعليميةةةة  حيةةةث أظهةةةةرذ الدراسةةةاذ الحديءةةةة أهميةةةة الةةةةتعلم 

تفاعةةةةةةل الألعةةةةةةال مةةةةةةا احتياجةةةةةةاذ  التةةةةةةدريجي والتيذيةةةةةةة الراجعةةةةةةة المسةةةةةةتمر  للةةةةةةمان
إلى أهمية تلمين  Wang et al. (2018) المتعلمين. وأشارذ أبحاث مءل دراسة

 عناصر تجعل الألعال غابلة للتكيف ومليعة بالتفاعل ا جتماعي. كما أكدذ دراسة
Li et al. (2019)  علةى لةرور  تشةجيا التعةاون بةين ال عبةين مةن ية ل أنشةطة
اذ ا جتماعيةة  ممةا ييلةق بيعةة تفاعليةة تمشةجا علةى المشةاركة جماعية تعةزز المهةار 

 .الفعالة
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 Universal Design for Learning) من جهة أيةرد  يمبةرز اسةتيدام تصةميم شةامل

- UDL)  أهميةةةةة تصةةةميم الألعةةةال لتكةةةةون متاحةةةة لجميةةةا الأطفةةةةال بمةةةا اةةةي ذلةةةةك ذوم
ر  تةليةةل العةةلر علةةى لةةرو   Burgstahler (2020) ا حتياجةةاذ الياصةةة  حيةةث أكةةد

 .Smith et al الإدراكةي مةن ية ل تبسةيط التصةميماذ. عة و  علةى ذلةك  أشةارذ دراسةة

إلةى أهميةة التصةاميم المرعيةة الجذابةة للأطفةال لتحفيةزهم وجةذل انتبةاههم  وهةو مةا  (2018)
حةةول اسةةتراتيجياذ التصةةميم  Brown and Kapp (2019) يتوااةةق مةةا مةةا أكدتةةر دراسةةة

 .المرعي

لدراساذ الحديءةة أهميةة اسةتي ل السةياغاذ المكانيةة اةي تعزيةز التعلةيم السةياغي. تمبرز ا
إلةى لةرور  ربةط الألعةال  de Souza e Silva and Sutko (2019) اةةد أشةارذ دراسةة

 .Johnson et al ببيعاذ واغعية  مما يعزز اهم ال عبين للسياق المحيط. كما أكدذ دراسة

رد الةصصي المترابط لتعزيز تجربةة المسةتيدم. بنةار  علةى على أهمية استيدام الس (2020)
هةةةذه الدراسةةةاذ  يمكةةةن تصةةةميم ألعةةةال شةةةاملة تجمةةةا بةةةين التفاعةةةل الجسةةةدم والرغمةةةي لتلبيةةةة 

 .احتياجاذ الأطفال وذوم ا حتياجاذ الياصة بطرق تعليمية مبتكر 

ا  اعالةة لةدعم اي سةياق التعلةيم الةدامج  تمعةد الألعةال الةاعمةة علةى الموغةا الجيرااةي أد
الأطفةةال ذوم الإعاغةةة الذهنيةةة البسةةيطة. مةةن يةة ل هةةذه الألعةةال  يمكةةن للأطفةةال اكتسةةال 
مهةةةاراذ التفكيةةةر المكةةةاني عةةةن طريةةةق التفاعةةةل مةةةا المهةةةام والأنشةةةطة التةةةي تحفةةةز غةةةدراتهم 

اةنن هةذه الألعةال تمشةجا الأطفةال علةى ، Abu Jarbou (2018)البصرية والمكانية. واة ا لةة 
اليراعط ا اترالية والمفةاتية الجيراايةة لتحديةد المواغةا والتنةةل  ممةا يعةزز غةدراتهم  استيدام

 .(Abu Jarbou, 2018, p. 45) على التصور المكاني والتمييز بين الأبعاد الميتلفة

ةةةةا إلةةةةى أن الأطفةةةةال الةةةةذين يشةةةةاركون اةةةةي هةةةةذه الأنشةةةةطة يظهةةةةرون  تمشةةةةير الأدلةةةةة أيل 
مةةاعي مةةا أغةةرانهم ومعلمةةيهم  ممةةا يمسةةهم اةةي تعزيةةز بيعةةة مسةةتوياذ أعلةةى مةةن التفاعةةل ا جت

ي كةةد أن هةةذه الأنشةةطة تسةةتفيد مةةن الةةذكار البصةةرم المكةةاني  Gardner (2011) .الةةدمج
 ,Gardner) للأطفال وتمساعدهم اي تحسةين أداعهةم الأكةاديمي وا جتمةاعي علةى حةد سةوار

2011, p. 259). 

لعةةةةال الإلكترونيةةةةة اةةةةي تحسةةةةين الةةةةذكار الدراسةةةةاذ العلميةةةةة تمبةةةةرز الةةةةدور الإيجةةةةابي للأ
 Martin et al. (2009)البصةرم المكةاني. اةي دراسةة أجريةذ علةى طة ل الهندسةة  وجةد 

الطةة ل الةةذين اسةةتيدموا ألعةةال الفيةةديو الةاعمةةة علةةى التفكيةةر المكةةاني أظهةةروا تحسةةين ا أ  
ى ذلةةك  دراسةةةة ملحوظ ةةا اةةي غةةدراتهم علةةى تصةةور الأبعةةةاد المكانيةةة وتحليلهةةا. بالإلةةااة إلةة

Park et al. (2019) شةةارذ إلةةى أن الألعةةال التفاعليةةة تمسةةاعد الأطفةةال ذوم الإعاغةةة أ
الذهنية اي تحسين غدرتهم على التمييز البصرم  وتدعمهم اةي تنميةة مهةاراذ مءةل التوجيةر 

 (.Park et al., 2019, p. 78  المكاني والذاكر  البصرية



 

 

 بالمرحلة الابتدائية لدى تلاميذ الدمج الذكاء البصري في تنمية ى الموقعفاعلية ألعاب الجوال القائمة عل

 763 

ةياج مادة   وأدوال الب ث ب  اليجر  المعالج يصم م وا 
نتةةاا مةةاد  ايمةةا يلةةي يةةتم عةةر    جةةوال ال لعبةةةالتجريبيةةة   المعالجةةةيطةةواذ تصةةميم وا 

(  بالإلةةةااة إلةةةى بنةةةار أدواذ مدينةةةة الأبطةةةال –تحةةةذ اسةةةم  الةاعمةةةة علةةةى الموغةةةا الجيرااةةةي
جرارالبحث   .للبحث التجربة ا ستط عية والتجربة الأساسية وا 

نتاا    مدينة الأبطال( ل الةاعمة على الموغا الجيراايالجوا لعبةيطواذ تصميم وا 

 لتصةةميم لعبةةة الجةةوال (ADDIE  التصةةميم العةةام نمةةوذا علةةى البحةةث الحةةالياعتمةةد 
البحةةث أهةةداف  ليتناسةةل مةةاتعةةدي ذ إجةةرار بعةة  ال  مةةا الةاعمةةة علةةى الموغةةا الجيرااةةي

(  Desigen(  والتصةةةميم  Analysisحيةةث يتكةةون النمةةوذا مةةةن يمسةةة مراحةةل  التحليةةل  
 (.Evaloation(  وأيير ا التةييم  Implmintation(  والتنفيذ  Devolpوالتطوير  

 (Analysisالي ل ل  المر ل  الولى: 

بالمةةةةدارس  اةةةةي هةةةةذه المرحلةةةةة تةةةةم تحليةةةةل يصةةةةاع  الفعةةةةة المسةةةةتهداة  ت ميةةةةذ الةةةةدمج
الةذكار البصةةرم  مةن ذوم الإعاغةة الذهنيةة البسةيطة(  كمةا تةم بنةار غاعمةة بمهةاراذ الإبتداعيةة

   والأهةةدافالمسةةتهدف تنميتهةةا مةةن يةة ل اللعبةةة  ءةةم تةةم تحديةةد مجموعةةة الأهةةداف العامةةة
للعبةة  وأييةةر ا تةم بنةار غاعمةةة بمعةايير تصةةميم وتطةوير ألعةال الجةةوال الةاعمةة علةةى  الإجراعيةة

 .لذوم الإعاغة الذهنية البسيطة الموغا الجيرااي للأ را  التعليمية

 لحئ  المسيهدف ي ل ل خصائص ا-1

مةن ذوم الإعاغةة الذهنيةة  بالمرحلةة الإبتداعيةةت ميةذ الةدمج تم التعرف على يصةاع  
 ;American Psychiatric Association, 2013  مةن ية ل مراجعةة الأدبيةاذ البسةيطة

McLeskey & Waldron, 2015; Smith et al., 2017; Swanson & Siegel, 

2001; Wang et al., 2013; Zentall et al., 2011  ) ومةابلةة عةدد مةن معلمةي التربيةة
 ايما يلي  اليصاع تحديد أهم هذه  أمكن وغدالياصة اي اصول الدمج  

 حيةةث تتةةراو  درجةةاذ الةةذكار    الاايعلم ءبااطIQ علةةى مةيةةاس  70- 50( بةةين
 استنفرد بينير.

 الةةةرار   والكتابةةة مهةةاراذ مةةن لةةعف اةةي  وا الب ةةا مةةا يعةةان: صااعوبال الاايعلم 
 .والحسال

 :صعوبة اي تيزين المعلوماذ واسترجاعها مشك ل الذاكرة. 
 : صعوبة اي بنار ع غاذ اجتماعية إيجابية اليحاعل الم دود مع القرا. 
 :تحةةدياذ اةةي إدار  مشةةاعرهم والتعبيةةر يواجهةةون مشااك ل اليك ااف العاااطحي 

 .عنها
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 :صعوباذ اي التحكم الحركي الدغيق ضعف اليةس ق ال ركي. 
  غد تكون استجاباتهم الحركية أبطأ من المتوغا الداء ال ركي:بطء. 

اي تصميم لعبة تراعي إحتياجاذ الأطفال من ذوم التعرف على هذه اليصاع  ساعد 
اي تجربة  الإعاغة الذهنية ا بسيطة لتكون غادر  على إءار  إهتمامهم وجعلهم منيمسين

 اللعل بدون عواعق تحول دون ذلك.

 للع  المقير  ي ل ل ب ئ  ا-2

تصةةةميم لعبةةةة تعمةةةل لةةةمن بيعتةةةين متكةةةاملتين  البيعةةةة ا اترالةةةية علةةةى التيطةةةيط لتةةةم 
 الجوال والبيعة الحةيةية المعدلة. 

علةى سةيناريو "مدينةة الأبطةال"  حيةث ية دم الأطفةال  اللعبةةتعتمةد   :الب ئا  ا فيراضا 
 مهةاراذ الةذكارلةى دور أبطال يةارغين يسةاعدون سةكان المدينةة اةي حةل مشةك ذ تعتمةد ع

 يةةةتم تنشةةةيطالبصةةةرم. يةةةتم استشةةةعار موغةةةا الطفةةةل عبةةةر تةنيةةةاذ الموغةةةا الجيرااةةةي  حيةةةث 
 .مهامالإليها  ويتم توجيهر لإكمال  ال عل محطاذ اللعل بمجرد وصول

للعةل النشةط  الموجةر مةن  ة أمنةةتةوار هةذه البيعةة ارصة: الب ئ  ال ق ق   فاي ك ادن ة ا
علةى يةتم توجيةر المتعلمةين لممارسةة أدوار مهنيةة دايةل المدينةة ي ل اللعبة على الجةوال  و 

شةةبر الإطفةةار ويةة دون مهةةام رجةةال سةةبيل المءةةال  اةةي محطةةة الإطفةةار  يرتةةدم الت ميةةذ زم 
يهةدف هذا الدمج بةين البيعةة ا اترالةية والحةيةيةة  .حةيةية اي بيعة  نية بالمءيراذ البصرية

ت  التعليميةاللعل ز تجربة يعز إلى ت تطةوير مهةاراذ الت ميةذ بطريةةة شةاملة ل احذ الفرصةوا 
 .ومتعدد  الأبعاد

 بةاء قائم  بمهارال الذكاء البصري المسيهدف يةم يها-3

تهدف هذه الةاعمة إلى تحديد مهاراذ الذكار البصرم التةي يحتاجهةا ت ميةذ الةدمج مةن 
علةةةى  غاعمةةةةال ذوم الإعاغةةةة الذهنيةةةة البسةةةيطة  والتةةةي يمكةةةن تطويرهةةةا مةةةن يةةة ل لعبةةةة جةةةو 

 .الموغا الجيرااي

 القائم  إشيقاقمصادر 

تةةةم إعةةةداد الةاعمةةةة اسةةةتناد ا إلةةةى مراجعةةةة شةةةاملة للأدبيةةةاذ التةةةي تناولةةةذ أهميةةةة مهةةةاراذ 
الةةةذكار البصةةةرم المكةةةاني لةةةدد الأطفةةةال مةةةن ذوم الإعاغةةةة الذهنيةةةة البسةةةيطة. أكةةةدذ هةةةذه 

  علةى أهميةة (Spallazzo & Mariani, 2017) الدراسةاذ  مءةل دراسةة سةبا زو وماريةاني
تنميةةةة مهةةةاراذ الةةةذكار البصةةةرم المكةةةاني لتحسةةةين التفاعةةةل مةةةا البيعةةةة والتكيةةةف مةةةا المهةةةام 

على تطوير مهار  التوجير المكاني  مشةير  إلةى ( 2011 اليومية. كما ركزذ دراسة نصار 
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ة إلةةى تأءيرهةةا الإيجةةابي علةةى غةةدر  الأطفةةال علةةى التنةةةل واهةةم الع غةةاذ المكانيةةة. بالإلةةاا
علةةى لةةرور  ا هتمةةام بمهةةار  التمييةةز البصةةرم  حيةةث ( 2020  ذلةةك  أكةةدذ دراسةةة أحمةةد

أظهرذ أن الأطفال من ذوم الإعاغة الذهنية البسيطة يعانون من غصةور اةي هةذه المهةار   
ممةةا يةة ءر علةةى أداعهةةم الأكةةاديمي وا جتمةةاعي. كمةةا غةةام الباحةةث بةةنجرار مةةةاب ذ مةةا عةةدد 

الياصةةة ذواذ اليبةةر  اةةي التعامةةل مةةا ت ميةةذ الةةدمج مةةن ذوم الإعاغةةة مةةن معلمةةاذ التربيةةة 
الذهنيةةة البسةةيطة  ممةةا أسةةهم اةةي تةةةديم ر د عمليةةة حةةول المهةةاراذ الأكءةةر حاجةةة للتطةةوير 
ةةةة لتنميةةةة مهةةةاراذ الةةةذكار البصةةةرم  لةةةدد هةةةذه الفعةةةة. دعمةةةذ هةةةذه المعطيةةةاذ الحاجةةةة الملحا

 .ر الأطفالالمكاني لتحةيق تحسيناذ ملموسة اي حيا  ه  
 وصف القائم 

 :ييضم  القائم  أربع مهارال رئ س  هي

 اليم  ن البصري  Visual Discrimination:)  الةةدر  علةى تحديةد الفروغةاذ
والتشةةابهاذ بةةين الأشةةكال والألةةوان والأحجةةام  ممةةا يسةةاعد اةةي التعةةرف علةةى 

  .الأنماط والتمييز بين العناصر الميتلفة اي البيعة المحيطة

  ع البصارياليوج  Visual Tracking:)  الةةدر  علةى متابعةة حركةة الأجسةام
بعينةةين ءةةابتتين أو متحةةركتين  ممةةا يسةةهم اةةي تتبةةا الأجسةةام المتحركةةة بدغةةة  

 .مهار  أساسية اي الةرار  والأنشطة الريالية وهي

 الإدراك المكااااةي  Spatial Perception:)  الةةةةدر  علةةةى اهةةةم وتفسةةةير
الأشةةةيار  بمةةةا اةةةي ذلةةةك تحديةةةد المواغةةةا وا تجاهةةةاذ الع غةةةاذ المكانيةةةة بةةةين 

  .والمساااذ  مما يساعد اي التنةل والتفاعل ما البيعة بشكل اعال

   الاااذاكرة البصااار  Visual Memory:)   الةةةةدر  علةةةى تةةةذكر واسةةةترجا
المعلومةةاذ البصةةرية  مءةةل الأشةةكال والألةةوان والأنمةةاط  ممةةا يسةةهم اةةي الةةتعلم 

 .ماكنوالتعرف على الوجوه والأ

 .م شر أدار 36مهار  ارعية  و 12 الرعيسةوتندرا تحذ هذه المهاراذ 

 الي قق م  صدق القائم 

بعةةةد إعةةةداد الةاعمةةةة اةةةي صةةةورتها الأوليةةةة  تةةةم عرلةةةها علةةةى مجموعةةةة مةةةن المحكمةةةين 
دغةةةة وسةةة مة  :المتيصصةةةين اةةةي تكنولوجيةةةا تعلةةةيم ذوم ا حتياجةةةاذ الياصةةةة للتحةةةةق مةةةن

هةةدف لم رمةةة المهةةاراذ الرعيسةةية والفرعيةةة وم شةةراذ الأدار   ومةةدم الةاعمةةة علمي ةةا وليوي ةةا
 .تعديل أو حذف أو إلااة ما يرونر مناسب ا  و البحثمن 
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المحكمةةين علةةى م رمةةة الةاعمةةة للهةةدف السةةاد  وغةةد أسةةفرذ عمليةةة التحكةةيم عةةن توااةةق 
عةاد  منها  ما إجةرار تعةدي ذ علةى عةدد مةن المهةاراذ الفرعيةة و  شةراذ م   بعة  صةيا ةا 

 الأدار. 
( تلةم أربةا 1بعد تنفيذ التعدي ذ  أصبحذ الةاعمة اي صةورتها النهاعيةة  ملحةق رغةم 

 .م شر أدار 36مهار  ارعية  و 12مهاراذ رعيسية  و

 ي د د الهداف اليعل م  -4

 الهداف العام  للعب 

مهاراذ من  أربا مهارا  رعيسةتهدف لعبة الجوال الةاعمة على الموغا الجيرااي إلى تنمية 
الذكار البصرم لدد مجموعة من ت ميذ الدمج اي المرحلة ا بتداعية من ذوم الإعاغة 

 :الذهنية البسيطة. وغد تم تحديد الأهداف العامة للعبة على النحو التالي

 :البصرييةم   مهارة اليم  ن  

   علةةةةى التعةةةةرف علةةةةى الفةةةةروق بةةةةين الألةةةةوان والأشةةةةكال  الت ميةةةةذتعزيةةةةز غةةةةدر
 .ام والأنماط الميتلفةوالأحج

   علةةةى تمييةةةز التفاصةةيل الدغيةةةةة اةةي العناصةةةر البصةةةرية  الت ميةةذتحسةةين غةةةدر
 .المعرولة أءنار اللعل

 :يطو ر مهارة اليوج ع البصري
  من تتبا حركة العناصر المتحركة دايل اللعبة بدغة وتركيز الت ميذتمكين. 

   يلةةة أءنةةار التعامةةل مةةا علةةى التركيةةز البصةةرم لفتةةراذ طو  الت ميةةذتعزيةةز غةةدر
 .تحدياذ اللعبة

 :يعن ن مهارة الإدراك المكاةي

   اةي اهةم الع غةاذ المكانيةة بةين العناصةر الميتلفةة اةي بيعةة  الت ميةذمساعد
 .اللعبة

  تطوير غدرتهم على تحديد ا تجاهاذ والمسةاااذ أءنةار التنةةل ا اترالةي اةي
 .اللعبة

 :يقو   مهارة الذاكرة البصر  
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 علةةى تةةذكر الأنمةةاط والأشةةكال والتفاصةةيل المهمةةة التةةي  الت ميةةذدر  تحسةةين غةة
 .تظهر أءنار اللعل

  تعزيةةةةز مهةةةةاراذ اسةةةةترجا  المعلومةةةةاذ البصةةةةرية المتعلةةةةةة بمراحةةةةل اللعبةةةةة أو
 .مهامها الميتلفة
 ي د د الهداف الإجرائ  

 لجةةةةالمعابعةةةد التعةةةر  لمةةةاد   التلميةةةذتمءةةةل الأهةةةداف الإجراعيةةةة السةةةلوك المتوغةةةا مةةةن 
التجريبية  حيث تم صيا تها بنار  علةى م شةراذ الأدار الياصةة بمهةاراذ الةذكار البصةرم  

 هةةدا ا 36   ووصةةل عةةددها إلةةىبحيةةث تكةةون محةةدد  وتصةةف أدار التلميةةذ  وغابلةةة للةيةةاس
 (.2عرلها على مجموعة من المحكمين من أساتذ  التربية الياصة  ملحق إجراعي ا بعد 

ةياااج ألعااا  الجااوال القائماا  علااى الموقااع قائماا  معااا  ر يصاام م -1 ليةم اا  الااذكاء وا 
 م  ذوي الإعاق  الذهة   البس ط  البصري لدى ي م ذ الدم  بالمر ل  ا بيدائ  

با عتمةةةاد علةةةى الدراسةةةاذ السةةةابةة التةةةي تناولةةةذ تصةةةميم ألعةةةال الجةةةوال الةاعمةةةة علةةةى 
ن المعةةايير الشةةاملة لتطةةوير الموغةةا الجيرااةةي للأ ةةرا  التعليميةةة  تةةم اسةةتلهام مجموعةةة مةة

هذه الألعال بما يلبةي احتياجةاذ طة ل الةدمج مةن ذوم الإعاغةة الذهنيةة البسةيطة. أشةارذ 
إلةى أهميةة الةتعلم التةدريجي والتيذيةة الراجعةة  (Wang et al., 2018) دراسةة وانةو وآيةرين

 ,Burgstahler) المستمر  لتعزيز استيعال الط ل وتحفيزهم. كما ركزذ دراسة بور ستالر

مكانيةة وصةول الجميةا إليهةا  (2020 على مبادئ التصميم الشةامل للةمان شةمولية اللعبةة وا 
 de Souza) دون عواعق. بالإلااة إلى ذلك  أولحذ دراسة دم سوزا إم سيلفا وسةوتكو

e Silva & Sutko, 2019) لم السةياغي وربةط أهميةة اسةتي ل البيعةة المحيطةة لتعزيةز الةتع
( Parette & Blum, 2013  ال عبةين ببيعةتهم الواغعيةة. وأييةر ا  أكةدذ دراسةة باريةذ وبلةوم

علةةى لةةرور  اعتمةةاد معةةايير تةنيةةة تسةةهل ا سةةتيدام وتلةةمن اليصوصةةية والأمةةان. بنةةار  
علةةةى هةةةذه الدراسةةةاذ  تةةةم تصةةةميم غاعمةةةة معةةةايير تةةةدمج بةةةين الجوانةةةل التعليميةةةة  والتةنيةةةة  

 .كية  وا جتماعية لتةديم تجربة تعليمية مبتكر  وشاملةوالحر 

 الصورة الول   للقائم   
معيةةار ارعةةةي   40معيةةار رعةةةيس و 12وغةةد تكونةةذ الةاعمةةةة اةةي صةةورتها الأوليةةةة مةةن 

 وايما يلي المعايير الرعيسة 

 اليعل م  المعا  ر -1

ز الةةةةذكار تشةةةةمل تصةةةةميم محتةةةةود اللعبةةةةة بمةةةةا يتماشةةةةى مةةةةا المنةةةةاهج الدراسةةةةية  تعزيةةةة
البصةةةرم  تنميةةةة مهةةةاراذ التفكيةةةر ا جتمةةةاعي  دعةةةم الةةةتعلم السةةةياغي  تطبيةةةق اسةةةتراتيجياذ 

 .التعليم المتمايز  وتواير موارد تعليمية إلااية لدعم الفهم
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 المعا  ر اليصم م  -2

تركةةةةز علةةةةى تةةةةواير واجهةةةةة سةةةةهلة ا سةةةةتيدام  التكيةةةةف مةةةةا احتياجةةةةاذ الأطفةةةةال ذوم 
والتشةةةويق مةةةن يةةة ل العناصةةةر التفاعليةةةة  السةةةما  بالتيصةةةي    الإعاغةةةة  تعزيةةةز التحفيةةةز

 .ولمان شمولية التصميم باستيدام وساعط متعدد 

 المعا  ر ال رك  -3

تتعلق بتطوير أنشطة تعزز المهاراذ الحركية الدغيةة والجسيمة  التكامةل بةين الحةواس 
ال ذوم ا حتياجةةاذ مءةةل البصةةر واللمةةس  وتةليةةل التعةيةةداذ الحركيةةة لتناسةةل غةةدراذ الأطفةة

 .الياصة

 معا  ر الموقع الجغرافي-4

تركةةز علةةةى اسةةةتي ل البيعةةةة المحيطةةةة بشةةةكل آمةةن مةةةن يةةة ل اسةةةتيدام تةنيةةةاذ تحديةةةد 
 .المواغا وربطها بالمحتود التعليمي لتعزيز التعلم السياغي والتفاعل الواغعي

 المعا  ر اليكةولوج  -5

جهةةز   تعزيةةز الأدار السةةلس للتطبيةةق  تهةةدف إلةةى لةةمان توااةةق اللعبةةة مةةا ميتلةةف الأ
 .تةديم تحديءاذ منتظمة  وتةليل المشك ذ التةنية التي غد تعيق تجربة المستيدم

 معا  ر الخصوص   والما -6

تشةمل حمايةة بيانةاذ الأطفةال  ا متءةال لةةوانين اليصوصةية  ولةمان أمةان المحتةةود 
 .المةدم للأطفال من أم مياطر أو وصول  ير مصر  بر

 معا  ر الدعم واليوج ع-7

تتلةةمن تةةواير أدلةةة اسةةتيدام والةةحة للمشةةراين وأوليةةار الأمةةور  تةةةديم تيذيةةة راجعةةة 
 .مستمر  للأطفال  تنظيم برامج تدريبية للمشراين والمعلمين  ودعم مشاركة أوليار الأمور

 معا  ر اليصم م البصري والصويي-8

  تلةةمين مةة ءراذ صةةوتية والةةحة تهةةتم باسةةتيدام ألةةوان وتصةةميماذ مناسةةبة للأطفةةال
 .ومهدعة  وتنظيم التحفيز الحسي لتجنل المبالية التي غد ت ءر سلب ا على بع  الأطفال

 معا  ر اليق  م وا خيبار-9

تشمل أدواذ لةياس تةدم الأطفال  إجةرار ايتبةاراذ مةا عينةة مسةتهداة  تةةديم تةييمةاذ 
الياصةة  وتةواير أدواذ م حظةةة ميصصةة تتناسةل مةا غةدراذ الأطفةال ذوم ا حتياجةاذ 

 .وتوءيق
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 معا  ر ا ميثال الخ قي والقاةوةي-10

تتعلةق بةةا لتزام بةالمحتود الأي غةةي المناسةةل ءةااي ةا وأي غي ةةا  ولةمان الحصةةول علةةى 
 .الموااةاذ اللرورية من أوليار الأمور غبل استيدام التطبيق

 معا  ر اليحاعل واليواصل-11

والمعةةةةزز للأطفةةةةال ذوم صةةةةعوباذ التواصةةةةل  وتشةةةةجا علةةةةى تةةةةدعم التواصةةةةل البةةةةديل 
 .التفاعل ا جتماعي من ي ل الأنشطة الجماعية التي تعزز المهاراذ ا جتماعية

 معا  ر المشارك  والدم -12

تهدف إلى تعزيز بيعة شاملة تشجا مشاركة جميا الأطفال بي  النظر عن غةدراتهم  
 .محتود يعكس ءةاااذ ويلفياذ متعدد واحترام التنو  من ي ل تةديم شيصياذ و 

 صدق قائم  المعا  ر

للحكةم  عر  غاعمة المعايير على مجموعةة مةن أسةاتذ  تيصة  تكنولوجيةا التعلةيمتم 
إلةةى  1باسةةتيدام مةيةةاس مةةن  للهةةدف منهةةا وتةيةةيم م رمتهةةا علةى صةةحتها الليويةةة والعلميةةة 

كمةةةين  مءةةةل اسةةةتبدال أحةةةد توجيهةةةاذ المحتعةةةدي ذ بنةةةار  علةةةى بعةةة  الوغةةةد تةةةم إجةةةرار   5
المعةةةايير الفرعيةةةة بةةةأير  وتعةةةديل صةةةيا ة عةةةدد أيةةةر مةةةن المعةةةايير الفرعيةةةة  وبعةةةد إجةةةرار 

معيةةةار  40معيةةةار رعيسةةةي و 12تتكةةةون مةةةن المعةةةايير النهاعيةةةة  غاعمةةةةالتعةةةدي ذ أصةةةبحذ 
 (3 ملحق  .ارعي

صةةميم مةةا معةةايير توبهةةذا يكةةون غةةد تةةم الإجابةةة عةةن السةة ال الأول مةةن أسةةعلة البحةةث " 
نتاا ألعال الجوال الةاعمة على الموغا  لتنمية الذكار البصرم لدد ت ميذ الةدمج بالمرحلةة وا 

 "؟ا بتداعية

 خيام المر ل  الولى: الي ل ل

اةةةةي هةةةةذه المرحلةةةةة  تةةةةم تحليةةةةل يصةةةةاع  المتعلمةةةةين  إعةةةةداد غاعمةةةةة بمهةةةةاراذ الةةةةذكار 
نتةةةاا ألعةةةال الجةةةوال  البصةةةرم  غاعمةةةة بالأهةةةداف التعليميةةةة  وأييةةةر ا غاعمةةةة معةةةايير تصةةةميم وا 

 .الةاعمة على الموغا الجيرااي لأطفال الدمج  بما يلبي احتياجاتهم التعليمية

 (Desigen  المر ل  الثاة  : اليصم م

سةةيناريو للعبةةة مدينةةة الأبطةةال  وغةةد اشةةتمل علةةى الةصةةة تصةةميم  تةةم اةةي هةةذه المرحلةةة
شةةةطة الياصةةةة بكةةةل محطةةةة  محطةةةاذ للعةةةل  ووصةةةف للمهةةةام والأن 10السةةةردية  وتحديةةةد 

حيةةث تةةم ايتيةةار المهةةام لتتناسةةل مةةا الأهةةداف الإجراعيةةة للعبةةة. وكةةذلك تةةم تصةةميم أدواذ 
الةيةةةةةاس وتشةةةةةمل  مةيةةةةةاس مهةةةةةاراذ الةةةةةذكار البصةةةةةرم  وبطاغةةةةةة تةيةةةةةيم الأدار الةاعمةةةةةة علةةةةةى 

  الم حظة لمهاراذ الذكار البصرم. 
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 (4 مل ق  س ةار و لعب  مد ة  البطال

تم بنار سيناريو اللعبةة بحيةث يتةرجم ميرجةاذ الةتعلم وم شةراذ الأدار  اي هذه اليطو 
اةةي أنشةةطة وتحةةدياذ مرتبطةةة بةةالموغا الةةذم يتواجةةد بةةر ال عةةل  التلميةةذ( اةةي كةةل مسةةتود 
 موغةةا أو محطةةة(  وغةةد تمةةذ مراعةةاذ المعةةايير الياصةةة بالتصةةميم والتةةي تةةم تحديةةدها اةةي 

تعبةةر عةةن مواغةةف حةيةيةةة  وتةةةدم اةةي صةةور  مرحلةةة التحليةةل  حيةةث اتسةةمذ التحةةدياذ بانهةةا 
بصرية جذابة  كما انها تترجم ميرجاذ التعلم  كما تجدر الإشار  إلةى ان للعبةة شةةين شةق 
علةى الجةوال وهةو مةا سةوف يةتم تفصةيلر ايمةا يلةي وشةق اةي الواغةا عنةد زيةار  ال عةل لكةةل 

كةةان الموجةةود موغةةا علةةى يريطةةة اللعبةةة  حيةةث ينيةةرط اةةي أنشةةطة شةةبر حةيةيةةة ياصةةة بالم
بر  كما يرتةدم الم بةس الياصةة بةالمهن التةي يمارسةها  علةى سةبيل المءةال  يرتةي م بةس 
رجةةل الإطفةةار عنةةد الوصةةول إلةةى محطةةة الإطفةةار ويطلةةل منةةر تنفيةةذ مهةةام شةةبر حةيةيةةة اةةي 
استيدام يراطيم المار لإطفار حريق وهمي وذلك بعد الإستما  إلى تعليماذ المشةراين اةي 

   ر وتوزيا الأدوار على اريق ال عبين.موغا الإطفا
 مرا ل الس ةار و ويصم م الي د ال

   الةصة الأساسية للعبة 

 اليعل مال  الوصف م
 البداية، شاشة بظهور اللعبة تبدأ 

 بشكل اللعبة شعار عرض يتم حيث
. الشاشة من العلوي الجزء في بارز

 اللعبة اسم يبرز الشعار، تحت
 CITY OF) 'الأبطال مدينة'

HEROES) وجذاب واضح بخط .
 زر يوجد الشاشة، أسفل في

'start 'وسهل لافت بتصميم 
وأسفل منه توجد  إليه، الوصول

 خريطة الموقع.

ل ةط ق في مغامريك داخل 'مد ة  "
' الموجود في startالبطال'، اةقر على نر '

الشاش  الرئ س  . هذا النر س أخذك مباشرةً 
 ".دأ ر ليك المث رةإلى عالم اللعب    ث يب

 

ُ ر   بال عب   في " 
'مد ة  البطال' م  
خ ل ف د و ير  بي ، 

 ريي   ث  لهر طحل 
 م بس بطل خارق
 دعو ال عب   

 سيكشاف المد ة  
والمشارك  في 

مغامرايها.  قدم الطحل 

 مر باً بكم  ا أصدقائي في مد ة  البطال 
ئ  بالمغامرال ليكوةوا أبطال هذه المل 

المد ة  ساعدوا أهلها في  ل الي د ال 
ةجان المهمال ه ا بةاء لةبدأ..  وا لغان وا 
هذه هي خر ط  المد ة   ج  عل كم الذها  

الى كل الماك  لكي ييمكةوا م  فيح 
الي د ال الخاص  بكل م ط  للع  هل أةيم 

 مسيعدو ؟ أةا مي مس للغا  (
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 اليعل مال  الوصف م
ةبذة مخيصرة ع  قص  اللعب  و شجع ال عب   على 

ان ل صب وا أبطال المساعدة في  ل الي د ال واللغ
المد ة . كما  عرض خر ط  'ك د ن ة ا'، موضً ا أهم   

ي د ال جد دة ومث رة. ب للق امن ارة مخيلف المواقع 
 خييم الح د و بي ح ن ال عب   للبدء في ر ليهم الش ق  

 ".مع يعب ره ع   ماسع لمشاركيهم المغامرة

 
ء اللع ، يلهر خر ط  عةد بد" 

سا   المد ة  على الشاش ، 
يمثل المر ل  الولى م  واليي 

اللعب . هذه الخر ط  ي يوي على 
 1سي  أماك  ميةوع  مرقم  م  

.  يم يمث ل كل مكا  بنر 6إلى 
خاص على الخر ط . في 

البدا  ، يكو  ألوا  النرار رماد  ، وعةد الضغط على 
الصحر، مما  دل على أي مةها،  يغ ر لوةع إلى 

ا ةيقال إلى المكا  المخيار لبدء الي دي المريبط بهذا 
  ".المكا 

يوجع ة و م ط  إطحاء ال ر ق في 'ك دن "
 ة ا' كخطويك الولى في هذه المغامرة. 

على الخر ط  واةقر  1اب ث ع  النر رقم 
عل ع للدخول في أولى المهام داخل 

 الم ط . 

 

لكةةل محطةةة  موغةةا( تحديةةد المهةةاراذ المسةةتهداة   تةةم اليعل م اا يصاام م الساا ةار وهال 
تةم إعةداد ويلق سيناريو للمهام التي سوف يةوم بتنفيذها ليمةارس تلةك المهةاراذ المسةتهداة  

المحتود التعليمي بحيث يتوااق ما الأهةداف التعليميةة الميصصةة لتطةوير مهةاراذ الةذكار 
تفاعليةةةة  تةةةم تصةةةميمها بحيةةةث  ومهةةةاماهد البصةةةرم. تلةةةمنذ السةةةيناريوهاذ التعليميةةةة مشةةة

  بسةيطةتعتمد على عةر  صةور وألةوان وأشةكال متنوعةة. كمةا تةم اسةتيدام واجهةة بصةرية 
حيةث تحتةةوم علةى عناصةةر ملونةة ووالةةحة تجةذل انتبةةاه الأطفةال وتسةةاعدهم علةى التمييةةز 

وايمةةا  .مبةةين الألةةوان والأشةةكال الميتلفةةة  ممةةا يعةةزز غةةدرتهم علةةى التحليةةل والتمييةةز البصةةر 
 يلي مءال على محطة إطفار الحريق 

م ط  
 الإطحاء

يسيقبل شخص   كريوة   لطحل "
 ريدي ني رجل المطافئ 
ال عب   م  خ ل ف د و 

ير  بي ب ماس في م ط  إطحاء ال ر ق.  خاط  

 'أهً  وسهً  بكم في م ط  الإطحاء! ه ا بةا 
ي هذا الي دي المميع لمساعدة رجل المطافئ ف

يمام المهام المطلوب . هل أةيم جاهنو   وا 
ليكوةوا البطال؟'( وبذلك ُ  حن ال عب   على 
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 ".ا ةط ق في المهم  الطحل ال عب   قائً : 
يلهر صح    يم ف ها يسل ط الضوء على رقم " 

' وُ عرض اسم المكا  'م ط  إطحاء 1المكا  '
 ال ر ق' بوضوح. كما  وجد نر بارن مكيو  عل ع

هةا لبدء الي دي(  دعو ال عب   للضغط  اةقر 
عل ع للكشف ع  الي د ال المةيلرة في هذا 

 ".المكا 

اضغط على نر  اةقر هةا لبدء الي دي(  للبدء 
 في ي د ال أول مكا   م ط  إطحاء ال ر ق(

في الي دي الول بم ط  إطحاء ال ر ق،  يم  -1 

دعوة ال عب   للمساعدة في يلو   صورة ميعلق  
بموضوع الإطحاء.  لهر في الجنء العلوي م  
الصح   ةص  طل  م  ال عب   يلو   عرب  
الإطحاء باللو  ال مر، ال ر ق باللو  الصحر، 
والم اه باللو  النرق.  ج  على ال عب   
اسيخدام هذه اللوا  الث ث  الساس   بشكل 
ص  ح لإكمال الي دي. وليأك د ا ةيهاء م  

 .أسحل الصح    يم( جد نراليلو  ،  و 

لو  الصورة باللوا  المطلوب  و بعد "
 .  ا ةيهاء اضغط على نر  يم(

 

بعد إيمام ي دي اليلو   بةجاح،  لهر على  
" كمكافأة على الإةجان.  يبع 2الشاش  ع م  "+

ذلك جمل  يشج ع   يقول: "أ سةل! عمً  رائع  ا 
 ، صد قي، إةك بطل  ق قي". في أسحل الصح 

 مك  ل عب   الضغط   اسيمر(  وجد نر بعةوا 
 عل ع للميابع  إلى الجنء اليالي م  اللعب  

 بعد إكمال الي دي الول بةجاح، اةقر على نر

لييقدم إلى الي دي الثاةي في   اسيمر(
مغامريك. هذا النر س أخذك إلى المر ل  

 اليال  .

 

 يطل  الي دي -2 
الثاةي مةك وم  

قاط أصدقائك الي
صورة وأةيم 

يريدو  ني رجال 

ورة في الي دي الثاةي، اضغط  ليقاط الص
على نر الكام را المياح في اللعب . اسيخدم 
هذه الول ح  ليوث ق ل ليكم المم نة باريداء 
ني رجال الإطحاء، و افل على اليري   
المةسق م  الطول إلى القصر لضما  
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 يصم م واجه  المسيخدم

نجةةاز التنةةةل بةةين  ال عةةلسةةهل علةةى واجهةةة بصةةرية والةةحة وتفاعليةةة  تم  المحطةةاذ  وا 
( beacons( وتةنيةةة  GPSتةنيةةة   التةةي تةةدعم (Locatify  تةةم ايتيةةار منصةةةوغةةد  المهةام 

الإطحاء. ُ حضل يةل م وقوفكم في الصورة ب  ث 
 كو  الطول في البدا   والقصر في الةها   
لإةشاء يري   جذا  ومةسق. عةدما يكوةو  
جاهن    ليقاط الصورة، اسيخدموا نر الكام را 
الموجود أسحل الصح    ليقاط هذه الل ل  

 المم نة.

 .ال صول على صورة رائع 

 

بعد اليقاط الصورة، يلهر على الشاش  جمل   
ل: "إةها صورة رائع   قًا! أةيم أبطال يشج ع   يقو

 مدهشو ." وفي أسحل الصح  ،  وجد نر

 مك  الضغط عل ع للميابع  إلى الجنء   اسيمر(
 .اليالي م  اللعب 

بعد إكمال هذا الي دي بةجاح وا سيمياع 
  اسيمر( برؤ   الصورة الرائع ، اةقر على نر

لييقدم إلى الي دي القادم. هذا النر س أخذك 
ى مر ل  جد دة مل ئ  بالإثارة والمغامرال في إل

 'مد ة  البطال.
في الي دي الثالث،  -3 

ُ طل  مةك إلهار 
مهارايك في لعب  كرول 

الذاكرة في أعلى 
الصح    لهر يعل م 
بقول: 'رجل المطافئ 
 يم ن بقدريع على 
اليحر ق ب   عربال 

الإطحاء الميشابه . لي ق ق ةحس البراع ، أكمل 
المهم  بسرع '. اللعب  ييضم  أربع  أنواج هذه 

م  الكرول الميطابق  و يع   عل ك العثور على 
 120جم ع النواج خ ل مدة نمة   م ددة يبلغ 

 .ثاة  

الهدف م  هذا الي دي هو قل  الكرول 
والعثور على النواج الميطابق . ابدأ بقل  
كرل وا د وم  ثم قل  كرل آخر لمعرف  إذا 

  نوجًا ميطابقًا. اسيمر في هذه كاةا  شك  
العمل  ، م اوً  يذكر مواقع الكرول،  يى  يم 
قل  جم ع الكرول وي د د جم ع النواج 

 ثاة  . 120الميشابه  في 

بعد إكمال الي دي بةجاح، يلهر على الشاش   
" كمكافأة. يل ها جمل  يشج ع   يقول: 2ع م  "+

 ،  وجد نر"بالحعل أةل بطل!" وفي أسحل الصح  

 مكةك الضغط عل ع لليقدم إلى الي دي   اسيمر(
 .اليالي في اللعب 

لليقدم إلى الي دي اليالي في اللعب ، اضغط 
الموجود أسحل الصح  . هذا   اسيمر( على نر

النر س قودك إلى المر ل  اليال   في 'مد ة  
 .'البطال
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التفاعةةةل مةةةا المهةةةام  إلةةةااة لتصةةةميم    مةةةا يسةةةهل(QR Codeالةةة   عةةةن اسةةةتيدام  
 .يريطة يطية لمواغا اللعل لتسهيل التنةل

 البصري يصم م أدوال ق اس مهارال الذكاء

تم تصميم مةياس مهاراذ الذكار البصرم وبطاغةة تةيةيم الأدار الةاعمةة علةى الم حظةة 
الةاعمةةة علةةى الموغةةا الجيرااةةي اةةي تنميةةة مهةةاراذ  ألعةةال الجةةوالبهةةدف تةيةةيم مةةدد ااعليةةة 

 :الذكار البصرم لدد الأطفال من ذوم الإعاغة الذهنية البسيطة. وتشمل الأدواذ ما يلي

 .ال الذكاء البصري للأطحال م  ذوي الإعاق  الذهة   البس ط مق اس مهار -أ
يهدف هذا المةياس إلى تةةدير مسةتود مهةاراذ الةذكار البصةرم عنةد المفحوصةين  اةي 

الإدراك المكةاني  والةذاكر  و التوجيةر البصةرم  و التمييةز البصةرم   أربا مجةا ذ رعيسةة هةي 
 .البصرية

 يخطوال بةاء مق اس مهارال الذكاء البصر 

 تةم ا سةتناد إلةى غاعمةة مهةاراذ الةذكار البصةرم التةي  :ي ل ل قائما  المهاارال
تةةم إعةةدادها سةةابة ا  وتلةةم أربةةا مهةةاراذ رعيسةةية  التمييةةز البصةةرم  التوجيةةر 

م شةر  36مهةار  ارعيةة و 12البصرم  الإدراك المكاني  الةذاكر  البصةرية( و
 .أدار

 يةةث تعكةةس م شةةراذ تمةةذ صةةيا ة عبةةاراذ المةيةةاس بح :صاا ا   العبااارال
 ومهةامالأدار الياصة بكل مهار  ارعية  وتم تصميمها اي شكل سيناريوهاذ 

علةةةى سةةةبيل المءةةةال  تتلةةةمن العبةةةاراذ مهةةةام تتعلةةةق بةةةالتعرف علةةةى  مصةةةور ؛
الألةةةوان أو الأشةةةكال  أو الةيةةةام بمهةةةام تتطلةةةل التمييةةةز بةةةين أشةةةكال متشةةةابهة. 

يعة الطفةل الحةيةيةة  مءةل وتمذ صيا ة السيناريوهاذ بحيث تكون مرتبطة بب
بيعةةةةةة المدرسةةةةةة  المنةةةةةزل  وأمةةةةةاكن زيارتةةةةةر المعتةةةةةاد  كالسةةةةةوبرماركذ وعيةةةةةاد  

 .الطبيل

 واةق مسةتود  المفحةو تةم اعتمةاد نظةام ء ءةي لتةةدير أدار  :يقاد ر الادرجال
 المفحةةو   حيةةث يحصةةل الةةذم يحتةةاا إليةةر لإتمةةام المهمةةة بنجةةا المسةةاعد  

 :على

 بدون مساعد  إذا أتم المهمة درجال ث ث. 

 :  بسيطة إذا أتم المهمة بمساعد  درجي. 

  كبير  إذا أتم المهمة بمساعد  وا دة: درج. 
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درجةةة  والدرجةةة الصةةيرد  108وبنةةار  علةةى هةةذا  كانةةذ الدرجةةة العظمةةى للمةيةةاس 
 .درجة 36

 ضبط المق اس

 علةى مجموعةة مةةن اةي صةورتر الأوليةة تةم عةر  المةيةاس   صادق المق ااس
ار اةةةةةةي تيصصةةةةةةاذ تكنولوجيةةةةةةا تعلةةةةةةيم ذوم ا حتياجةةةةةةاذ اليبةةةةةةر المحكمةةةةةةين 

حةةةول وذلةةةك لإبةةةدار آراعهةةةم  الياصةةةة  وتكنولوجيةةةا التعلةةةيم  والتربيةةةة الياصةةةة
للتحةةةةةق مةةةةن العبةةةةاراذ صةةةحة عبةةةةاراذ المةيةةةةاس الليويةةةةة والعلميةةةة  وم عمةةةةة 

ومدد مناسةبتها للفعةة المسةتهداة مةن ت ميةذ الةدمج مةن ذوم  م شراذ الآدار 
وغةد أظهةرذ  .ية البسيطة اي اصةول الةدمج بالمرحلةة الإبتداعيةة.الإعاغة الذهن

نتاعج التكيم عن إتفاق الساد  المحكمةين علةى صة حية المةيةاس مةا التوجيةر 
لتعةةديل بعةة  الصةةيا اذ  وتيييةةر بعةة  الصةةور المسةةتيدمة اةةي المةيةةاس  

لااة عبار  أيرد بديلة.  وحذف بع  العباراذ وا 

 ألفةةةا كرونبةةةاس لةيةةةاس الءبةةةاذ الةةةدايليتةةةم حسةةةال معامةةةل   ثباااال المق ااااس 
تشةةةير إلةةةى ءبةةةاذ المةيةةةاس درجةةةة مرلةةية  وهةةةي (0.79للمةيةةاس حيةةةث بلةةةو  

مةةةةا كةةةةل تطبيةةةةق  ألفةةةةا كرونبةةةةاسوصةةةة حيتر للتطبيةةةةق.  تةةةةم حسةةةةال معامةةةةل 
 ءباتر  وكانذ النتاعج جميعها متةاربة(من للمةياس  للتأكد 

 36لنهاعيةةة مةةن  تكةةون المةيةةاس اةةي صةةورتر ا  الصااورة الةهائ اا  للمق اااس )
 ( 5س ال  ملحق 

 بطاق  يق  م الداء القائم  على الم  ل  لمهارال الذكاء البصري- 

تهةةدف هةةذه البطاغةةة إلةةى تةيةةيم مسةةتود المهةةاراذ البصةةرية اةةي مواغةةف الحيةةا  اليوميةةة  
المةةةرتبط بالمهةةةاراذ البصةةةرية اةةةي  لةةةلأدارويةةةتم ا عتمةةةاد اةةةي التةيةةةيم علةةةى م حظةةةة المعلةةةم 

عبةةةةار  تمءةةةةل  36تعليميةةةةة و يةةةةر تعليميةةةةة للةةةةمان تةيةةةةيم أدق. تتلةةةةمن البطاغةةةةة سةةةةياغاذ 
  2   متوسةةةط1 م شةةةراذ الأدار  موزعةةةة عبةةةر ء ءةةةة مسةةةتوياذ لكةةةل م شةةةر أدار  مبتةةةدئ

عطار أمءلة على الأدار المتوغا م حظتر. (3 متةدم  حيث يتم وصف كل مستود بدغة وا 
 صدق بطاق  يق  م الداء:
الأدار الةاعمةةةةة علةةةةى الم حظةةةةة اةةةةي صةةةةورتها الأولةةةةى علةةةةى  تةةةةم عةةةةر  بطاغةةةةة تةيةةةةيم

؛ وذلةك للوغةوف علةى السة مة مجموعة من الساد  المحكمين اي تيصة  التربيةة الياصةة
 الليويةةة والعلميةةة لمسةةتوياذ التةيةةيم  ومةةدم مناسةةبة البطاغةةة للهةةدف الةةذم أعةةدذ مةةن أجلةةر.

التوجيةر بتعةديل وصةف عةدد  مةا وغد اسفرذ عملية التحكيم عةن صة حية البطاغةة للتطبيةق
 .من مستوياذ الأدار لتكون أولة للةاعم بالم حظة
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 ثبال بطاق  الداء:
لبطاغةةةةة الأدار حيةةةةث بلةةةةو  حسةةةةال معامةةةةل ألفةةةةا كرونبةةةةاس لةيةةةةاس الءبةةةةاذ الةةةةدايليتةةةةم  

تشةةير إلةةى ءبةةاذ البطاغةةة وصةة حيتها للتطبيةةق.  تةةم حسةةال  درجةةة مرلةةيةوهةةي  (0.85 
ل تطبيةةةق للبطاغةةة  للتأكةةةد مةةن ءباتهةةا  وكانةةةذ النتةةاعج جميعهةةةا مةةا كةة ألفةةا كرونبةةةاسمعامةةل 

 (6متةاربة(  ملحق 

 يجرب  الدوال في يجرب  اسيط ع  

اسةتط عية للةمان  الأدار علةى عينةةتم تطبيق مةياس الةذكار البصةرم وبطاغةة تةيةيم 
بنةار  الأساسةية  ممةا سةاعد اةي لةبط الأدواذ وتعةديلها  للتجربةةكفار  الأدواذ وصة حيتها 

 .على الم حظاذ غبل اعتمادها ل ستيدام النهاعي

 (Development)المر ل  الثالث : اليطو ر 

بحيةةث  (لعبةةة مدينةةة الأبطةةال  مةةاد  المعالجةةة التجريبيةةةاةةي هةةذه المرحلةةة  تةةم تطةةوير 
تعةةةزز مهةةةاراذ الةةةذكار البصةةةرم لةةةدد الأطفةةةال مةةةن ذوم الإعاغةةةة الذهنيةةةة البسةةةيطة. اعتمةةةد 

موعةةة مةةن السةةيناريوهاذ التعليميةةة التةةي تسةةتهدف مهةةاراذ مءةةل التمييةةةز التصةةميم علةةى مج
البصةةرم  التوجيةةر البصةةرم  الإدراك المكةةاني  والةةذاكر  البصةةرية  للةةمان أن تكةةون اللعبةةة 

 .غادر  على تواير تجربة تفاعلية تركز على تطوير هذه المهاراذ

 خطوال يطو ر اللعب 
 يطو ر اليطب ق والبرمج ال

تحةةذ اسةةم "مدينةةة الأبطةةال". وتةةم تسةةجيل  اللعبةةةلتطةةوير  (Locatify  منصةةةم اسةةتيداتةةم و 
لتحةيةةق  للمهةةاماللعبةةة بشةةكل يتةةية دمةةج العناصةةر البصةةرية  وبرمجةةةالتعليمةةاذ الصةةوتية والمةدمةةة 

للمشةاهد الرعيسةة  والنصةو  والصةور   الرسومالأهداف التعليمية. تلمنذ عملية البرمجة دمج 
وكةةذلك لجميةةا المحطةةاذ   اتتةةاحي  وسةةاحة المدينةةة  والطةةابق الأول(اةةي اللعبةةة  المشةةهد ا 

محطةةةاذ(  ءةةةم تةةةم إلةةةااة احةةةداءياذ الموغةةةا  10التةةةي تةةةم تحديةةةدها اةةةي مرحلةةةة التصةةةميم  
 (  beaconsالجيرااي لكل محطة  وربطاها بأحد أجهز  ال 

 لتكون نشطة عندما يصبة ا عل اي نفس الموغا اليا  بها اي كدزينيا.
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 الم يوى والمواد اليعل م   طو ري

" تم تنفيذ سةيناريو اللعبةة الةذم تةم بناعةر اةي مرحلةة التصةميم  بحيةث يكةون لةك محطةة 
باللعبةة مةدمةة بشيصةةية كرتونيةة لطفةةل يةارق يرتةةدم زم مناسةل للمهنةةة الموجةود  بةةالموغا 

 او المحطة  ءم تم تطوير المهام دايل كل محطة باللعبة.
صةةةطناعي اةةةي إنشةةةار الصةةةور المسةةةتيدمة اةةةي اللعبةةةة  وتةةةم اسةةةتيدم الباحةةةث الةةةذكار ال

 .تسجيل الأصواذ من ي ل برنامج "اوديستي"

 لقطات من اللعبة 2رسم توضيحي 
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تةةم نشةةر بعةةد ا نتهةةار مةةن تطةةوير اللعبةةة وتحويةةل كأمةةل السةةيناريو إلةةى مواغةةف ومهةةام 
  وأصةبحذ جةاهز  للتطبيةق iOSو Android المتا  لأنظمةة TurfHunt اللعبة عبر تطبيق

 .العملي
  - (Implementation) بع : اليةح ذالمر ل  الرا

  اليجرب  ا سيط ع   للعب  "مد ة  البطال" وأدوال الب ث
من غبل الباحث للتأكةد مةن أنهةا تعمةل بةدون مشةك ذ يلعذ اللعبة  يتباراذ أولية 

تةنيةةة أو انيةةة. ءةةم تةةم مشةةاركة اللعبةةة مةةا مجموعةةة مةةن اليبةةرار اةةي تكنولوجيةةا التعلةةيم للتأكةةد 
ها الفنيةةة  والتةنيةةة  والعلميةةة حيةةث تةةم إعةةداد اسةةتمار  لتةيةةيم اللعبةةة مبنيةةة علةةى مةةن صةة حيت

نتةةاا أالعةةال الجةةوال الةاعمةةة علةةى الموغةةا الجيرااةةي لأطفةةال الةةدمج التةةي  معةةايير تصةةميم وا 
أعدها الباحث. وكذلك تم مشاركة اللعبة ما عينة اسةتط عية مكونةة مةن ء ءةة مةن ت ميةذ 

حيةةث تةةم متابعةةة  مةةن  يةةر مجموعةةة البحةةث الأساسةةية  هنيةةة البسةةيطةالإعاغةةة الذ الةةدمج اعةةة
التعليةةةاذ والمشةةك ذ التةةي غةةابلتهم اءنةةار   ورصةد والمهةةامتفةاعلهم مةةا الأنشةةطة والرسةةوماذ 

 .. تم جما الم حظاذ حول جوانل اللعبة التي تحتاا إلى تحسينممارسة مهام اللعبة

تم إجرار تحسيناذ علةى واجهةة ستط عية؛ تحكيم اللعبة والتجربة ا بنار  على نتاعج و
اللعبة لتكون أكءر جاذبية وسهولة اي التفاعل  ما التركيز على تعزيز العناصةر البصةرية  
مءةةةل الألةةةوان المتباينةةةة والأشةةةكال الوالةةةحة  للةةةمان أن يتفاعةةةل الطفةةةل بشةةةكل أالةةةل مةةةا 

يةةث كشةةفذ ممارسةةة   وكةةذلك تةةم تعةةديل عةةدد مةةن سةةيناريوهاذ المهةةام دايةةل اللعبةةة حالمهةةام
الت ميةةةذ لمهةةةام اللعبةةةة يةةة ل التجربةةةة ا سةةةتط عية أن بعةةة  تلةةةك المهةةةام ملتبسةةةة  و يةةةر 

أدواذ  تطبيةةقعلةةى التجربةةة ا سةةتط عية كمةةا اشةةتملذ  .مفهومةةة  و  تةة دم اليةةر  منهةةا
 على عينة التجربة ا ستط عية  كما ذكر سابة ا. البحث 

 :أهداف اليجرب  ا سيط ع  

  علةةةةى تحةةةةدياذ التطبيةةةةق  وتةةةةواير حلةةةةول م عمةةةةة للةةةةمان س سةةةةة التعةةةةرف
 .التجربة الأساسية

  التأكةةد مةةن أن اللعبةةة مصةةممة بشةةكل يناسةةل تنميةةة مهةةاراذ الةةذكار البصةةرم
 .مءل التمييز بين الألوان  والتعرف على الأشكال  وتحديد ا تجاهاذ

 ة لةةةبط أدواذ الةيةةةاس التةةةي تشةةةمل مةيةةةاس مهةةةاراذ الةةةذكار البصةةةرم وبطاغةةة
 .تةييم الأدار الةاعمة على الم حظة لهذه المهاراذ

  كل أدا  من أدواذ الةياس الذكار البصرم لتطبيقتةدير الوغذ ال زم. 

  الذكار البصرم بمةياسالسيناريوهاذ والأسعلة الياصة  ولو التأكد من 
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  التأكد من اهم الةاعم بتطبيةق بطاغةة تةيةيم الأدار لجميةا الم شةراذ ومسةتوياذ
 .ديرالتة

  اللعبةة اةي تحةيةق  ااعليةةرصد أم مشك ذ أو تداي ذ انيةة غةد تة ءر علةى
 .أهداها

 :ع ة  اليجرب  ا سيط ع  
اةي اصةول الةدمج  م ايتيار عينة من ء ءة ت ميذ مةن ذوم الإعاغةة الذهنيةة البسةيطةت

 بالمرحلة ا بتداعية من  ير المشتركيين اي التجربة الأساسية للبحث.

 :ب  ا سيط ع  ةيائ  اليجر 

 .ءباذ أدواذ الةياس حيث أظهرذ الأدواذ موءوغية عالية

 .والسيناريوهاذالأسعلة بع  تحسين ولو  

 تعديل يياراذ الإجابة المتعلةة بالتعرف على الأشكال لتحسين دغة التةييم. 

  اي التيطةيط الزمنةي للتطبيةق  ساعدالتةدير الزمني المناسل لكل نشاط  مما
 .الأساسي

 اللعبةم مشك ذ تةنية أءرذ على غدر  الأطفال على التفاعل ما حل أ. 

 التجربة الأساسية للبحث 
لعبةةة "مدينةةة الأبطةةال" اةةي تنميةةة مهةةاراذ  ااعليةةةتهةةدف التجربةةة الأساسةةية إلةةى غيةةاس 
اةةةي المرحلةةة الإبتداعيةةةة اعةةة الإعاغةةةة  الةةدمج ت ميةةةذالةةذكار البصةةرم لةةةدد عينةةة البحةةةث مةةن 

 الذهنية البسيطة.
 ديد عينة البحثتح

 بصةةفوف الةةدمج بالمرحلةةة ا بتداعيةةة مةةنتلميةةذ ا وتلميةةذ   12 عينةةة البحةةث مةةن تكونةةذ
 أكتوبر التعليمية. 6إدار  ذوم الإعاغة الذهنية البسيطة بمدرسة الرولة  

 يأم   الموافقال

دار  و للةةةمان تنفيةةةذ اللعبةةةة بنجةةةا   تةةةم الحصةةةول علةةةى موااةةةةاذ مةةةن أوليةةةار الأمةةةور   ا 
دار  كيةةدزينيا  حيةةث تةةم توعيةةة جميةةا الأطةةراف بأهميةةة   مديريةةة التربيةةة والتعلةةيم المدرسةةة  وا 

 (7لتنمية مهاراذ الذكار البصرم لدد الت ميذ  ملحق  اللعبة التعليمية
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 إعداد ويجه ن الموارد والمصادر
للمان نجا  تجربة اللعل  تم تةواير الأجهةز  المحمولةة المناسةبة التةي تةدعم التطبيةق 

بةالأدواذ ال زمةةة   KidZania الرسةوماذ التفاعليةة بجةود  عاليةةة. كمةا تةم تجهيةز وتشةييل
  لتحديةةةد المواغةةةا دايةةةل المدينةةةة ولةةةمان أن يتواجةةةد الأطفةةةال اةةةي iBeacon مءةةةل أجهةةةز 

المواغا الصحيحة لتفعيل المهام المرعية المطلوبة. وتةم التنسةيق لتةواير اتصةال إنترنةذ غةوم 
 .سة ودون انةطا  أءنار اللعلومستةر  مما يتية تجربة سل

 :النمة   لليجرب  الساس    الخط

 مق ااااس مهاااارال الاااذكاء  اليطب اااق القبلاااي لدوال ق ااااس الاااذكاء البصاااري 
تةةم تنفيةةذ التطبيةةق  :ا بصااري، وبطاقاا  يق اا م الدآد القائماا  علااى الم  لاا 

  2024ينةاير  30و 2024ينةاير 15بين الةبلي لأدواذ البحث اي الفتر  ما 
  وكةةل أدا  منفةةرد  حيةةث تةةم غيةةاس المهةةاراذ البصةةرية لكةةل تلميةةذ بشةةكل اةةردم

 .واي الوغذ الذم يناسل المفحو   ومعلمة التربية الياصة

  مشةةاركتر    ءةةماللعبةةةلتحميةةل واسةتيدام دليةةل  إعةدادتةةم   مشااارك  دل اال اللعباا
معلمةةةي التربيةةةة الياصةةةة والمشةةةراين وأوليةةةار الأمةةةور مةةةا كةةةود اسةةةتيدام  مةةةا
 .بيتجري

  مةةا  لةةةار حيةةث تةةم عةةةدالمدرسةةة  بزيةةار الباحةةث    غةةامن ااارة المدرساا  لليه ئاا
مةةةن لتولةةةية كيفيةةةة اسةةةتيدام اللعبةةةة وتوجيةةةر الأطفةةةال  لمعلمةةةين والمشةةةراينا

كمةةا تةةم السةةما  للأطفةةال بةةالأط   علةةى اللعبةةة  .ي لهةةا  وتوزيةةا المسةة لياذ
 .لتجربةوآلية عملها حتى يكونوا على استعداد لممارستها ي ل ا

 

 

 

 



 

 

 بالمرحلة الابتدائية لدى تلاميذ الدمج الذكاء البصري في تنمية ى الموقعفاعلية ألعاب الجوال القائمة عل

 781 

 
 

 في اليوم الأول باللعبن يقوممع المشرفة  اللاعبات: فريق من 1صورة 

 فريق من الاعبين في اليوم الأول يشرف عليهم الباحث: 2صورة 
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 يةح ذ اليجرب 

  2024فبرا ر  17 ال وم الول) 

تةم تةسةيم التيطيط ليكون اللعل اي اليوم الأول جماعي من ية ل اةرق حيةث تم 
أو تلميةذاذ  ت ميةذ 3مجموعاذ صيير   حيث رااةةذ كةل مشةراة  4إلى  الت ميذ

طفةال للتعةرف . تةم توجيةر الأمكونة بذلك اريق  وغد إتيذ كل اريق اسم يعبر عنةر
والتوجر إليها من ية ل يريطةة اللعبةة   المواغا عن والبحثعلى يريطة كيدزينيا 

؛ حيةث جميا الفرق الإنتهار من يمس مستوياذ  محطاذ( اةي اللعبةةاستطاعذ 
ا حتةةةى ال  30 9اسةةتمر الت ميةةةذ اةةي اللعةةةل منةةذ السةةةاعة  عصةةةر ا   30 4صةةباح 
 وغد تيلل هذه المد  نصف ساعة لليدار.

رس الت ميةةذ مهةةام اللعبةةة علةةى الجةةوال وهةةم اةةي انتظةةار ديةةول الموغةةا  وبعةةد مةةا
الأنتهةةار مةةن المهةةام الحةيةةةة اةةي الموغةةا.  ديةةول المواغةةا بأسةةبةية الحلةةور  وغةةد 
كان للت ميذ عينة البحث أولوية ياصة للديول من ية ل التنسةيق مةا المسة لين 

 اي كديزينا(.

 وتةةةم  اةةةي اليةةةوم التةةةالي  المدرسةةةةزيةةةار  غةةةام الباحةةةث ب :ميابعااا  ال اااوم الياااالي
  حيةث اةي اليةوم الأول لمناغشةة تجةربتهم ا جتما  بالت ميذ اي  راة النشاط

ةةا  لممارسةةة اللعبةةة  وتةةم السةةما  لهةةم بنعةةاد  تنفيةةذ المهةةام الياصةةة أبةةدوا حماس 
بةةةةةاليمس مسةةةةةتوياذ الأولةةةةةى بصةةةةةور  ارديةةةةةة  بعةةةةةد تعطيةةةةةل ياصةةةةةية الموغةةةةةا 

 .الجيرااي

 2024فبرا ر  24  ال وم الثاةي) 
  وأصةبحوا أكءةر مهةام اللعبةةبشةكل اةردم للتفاعةل مةا  الجةوا ذاستيدم الأطفةال 

تم الحر  على أن يذهل جميا الت ميةذ إلةى جميةا  .يبر  اي التنةل بين المواغا
نهار جميا المهام على لعبة الجوال واي الموغا.  المواغا الميطط لزيارتها  وا 

ذ زيةةار  المدرسةةة اةةي اليةةوم التةةالي  والتحةةدث مةةا تمةة  ةزيةةار  المدرسةةة بعةةد الرحلةة
إرسةةال رابةةط  الت ميةةذ حةةول اللعبةةة ومةةا الةةذم أعجةةبهم ومةةا الةةذم لةةم يعجةةبهم  وتةةم

اللعبة لأوليار الأمور لتشجيا الأطفال علةى إعةاد  الأنشةطة البصةرية اةي المنةزل  
ةةةةا وأعةةةةادوا المهةةةةام ذ مةةةةا كمةةةةا تةةةةم عمةةةةل مةةةةةاب  حيةةةةث أبةةةةدد العديةةةةد مةةةةنهم اهتمام 

  والإيجابيةةاذ  المشةةرااذ ومعلمةةة التربيةةة الياصةةة للوغةةوف علةةى تةةةيمهم للتجربةةة
 .والسلبياذ من وجهة نظرهم

  - (Evaluation) المر ل  الخامس : اليق  م

  اليطب ق البعدي لدوال الب ث
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 مةيةةةاس مهةةةاراذ تةةةم إجةةةرار التطبيةةةق البعةةةدم لأدواذ غيةةةاس مهةةةاراذ الةةةذكار البصةةةرم 
مةةارس  2يةة ل الفتةةر  مةةن  وبطاغةةة تةيةةيم الأدار الةاعمةةة علةةى الم حظةةة( الةةذكار البصةةرم 

 .  2024 مارس 14وحتى  2024

 .مقاب ل الي م ذ بعد اليجرب 

  أجريةةذ مةةةاب ذ ارديةةة مةةا الت ميةةذ المشةةاركين اةةي التجربةةة. أبةةدد الت ميةةذ
 .حماسهم تجاه الأنشطة دايل اللعبة

 ا الشيصةةةةياذ الكرتونيةةةةة  وأبةةةةدوا عباةةةةر الت ميةةةةذ عةةةةن سةةةةعادتهم بتفةةةةاعلهم مةةةة
اهتمةةةامهم بنعةةةاد  التجربةةةة  ممةةةا يشةةةير إلةةةى ااعليةةةة اللعبةةةة اةةةي جةةةذل انتبةةةاه 

 .الأطفال وتحفيزهم على التعلم

 مقاب ل المشرفال وأول اء المور

  أجريذ مةةاب ذ مةا المشةرااذ وأوليةار الأمةور  ستةصةار آراعهةم حةول تةأءير
 .لبصرم لدد الت ميذالتجربة على تحسين مهاراذ الذكار ا

   أشةةارذ المشةةرااذ إلةةى م حظةةاذ إيجابيةةة بشةةأن التةةةدم الملحةةوظ اةةي الةةةدر
علةةى التعةةرف علةةى الألةةوان والأشةةكال. كمةةا أشةةار أوليةةار الأمةةور إلةةى تطةةور 
ملحةةوظ اةةي مسةةتود الإدراك البصةةرم لةةدد أبنةةاعهم وغةةدرتهم علةةى التمييةةز بةةين 

 .الأشيار بسهولة

ماااا اليصاااور  "ل عةةةن السةةة ال الءةةاني الةةةذم يةةةن  علةةى  وبهةةذا يكةةةون البحةةةث غةةد أجةةةا
المقياارح ليطب ااق ألعااا  الجااوال القائماا  علااى الموقااع كةشاااط إثرائااي  هاادف إلااى يةم اا  

 لدى ي م ذ الدم  في المر ل  ا بيدائ  ؟ الذكاء البصري
 نتائج البحث:

ما  علاى ما فاعل   ألعاا  الجاوال القائل جابة على الس ال الءالث الذم ين  على  "
الموقع في يةم   الذكاء البصاري لادى ي م اذ الادم  بالمر لا  ا بيدائ ا ؟" سا يم الي قاق 

 م  ص ل الحرض   الول والثاةي.

 

ا بةين يوجةد اةرق دال احصةاعي   : ةص علاى أةاع يلي قق م  ص   الحرض ا ول الذا
علةةةى  عةةةدماةةةي التطبيةةةةين الةبلةةةي والب ت ميةةةذ المجموعةةةة التجريبيةةةة درجةةةاذرتةةةل متوسةةةطى 

 الذكار البصرم لصالة التطبيق البعدم. مةياس مهاراذ
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حسةةةةةال المتوسةةةةطاذ الحسةةةةابية وا نحرااةةةةةاذ وللتحةةةةةق مةةةةن صةةةةحة هةةةةةذا الفةةةةر  تةةةةم 
المعياريةةةة لةةةدرجاذ أدار المجموعةةةة التجريبيةةةة اةةةي الةياسةةةين الةبلةةةي والبعةةةدم علةةةى مةيةةةاس 

 مهاراذ الذكار البصرم.

افال المع ار   لدرجال ي م ذ المجموع  اليجر ب   في الميوسطال ال ساب   وا ة ر  (1جدول  
 اليطب ق   القبلي والبعدي لمق اس مهارال الذكاء البصري

مق اس 
مهارال 
الذكاء 
 البصري

البعاد 
 المهارال 
 الرئ س (

 (12اليطب ق البعدي    =  (12اليطب ق القبلي    = 

 الميوسط
 ال سابي

ا ة راف 
 المع اري

 الميوسط

 بيال سا

ا ة راف 
 المع اري

اليم  ن 
 البصري

21.0 4.2 26.5 1.0 

اليوجع 
 البصري

16.67 4.376 25.25 1.288 

الإدراك 
 المكاةي

18.0 4.573 25.33 1.371 

الذاكرة 
 البصر  

17.67 4.271 25.67 1.231 

 الدرج  الكل  
 للمق اس

73.33 16.544 102.75 4.048 

 :لي يضح م  الجدول السابق ما  
يوجةةةةد اةةةةرق بةةةةين المتوسةةةةط الحسةةةةابي للدرجةةةةة الكليةةةةة لأدار المجموعةةةةة التجريبيةةةةة اةةةةي 
التطبيةةةين الةبلةةي والبعةةدم علةةى مةيةةاس مهةةاراذ الةةذكار البصةةرم لصةةالة التطبيةةق البعةةدم  

( اةةي حةةين كانةةذ درجةةة 73.33حيةةث بليةةة غيمةةة المتوسةةط الحسةةابي اةةي التطبيةةق الةبلةةي  
(  مةةةا العلةةةم بةةةأن الدرجةةةة العظمةةةى للمةيةةةاس 102.75 المتوسةةةط الحسةةةابي للطبيةةةق البعةةةدم 

 (.36( والدرجة الصيرد  108 
يوجةةد اةةرق بةةين المتوسةةطاذ الحسةةابية لدرجةةة أدار المجموعةةة التجريبيةةة اةةي التطبيةةةين 
الةبلي والبعدم لأبعاد مةيةاس مهةاراذ الةذكار البصةرم  المهةاراذ الرعيسةة( لصةالة التطبيةق 

سةةطاذ الحسةةابية للأبعةةاد  المهةةاراذ الرعيسةةة( اةةي التطبيةةق البعةةدم  حيةةث كانةةذ غيمةةة المتو 
(  مهةةةار  16.67(  مهةةةار  التوجيةةر البصةةةرم  21الةبلةةي كالتةةةالي  مهةةةار  التمييةةز البصةةةرم  

(؛ بينمةةا كانةةذ غيمةةة المتوسةةطاذ 17.67(  مهةةار  الةةذاكر  البصةةرية  18الإدراك المكةةاني  
(  26.5لتةالي  مهةةار  التمييةز البصةةرم  الحسةابية للمهةةاراذ الرعيسةة اةةي التطبيةق البعةةدم كا
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(  مهةةةةةةار  الةةةةةةذاكر  25.33(  مهةةةةةةار  الإدراك المكةةةةةةاني  25.25مهةةةةةةار  التوجيةةةةةةر البصةةةةةةرم  
 (.  25.67البصرية  

ويظهةةةةةر الشةةةةةكل البيةةةةةاني التةةةةةالي الفةةةةةروق بةةةةةين المتوسةةةةةطاذ الحسةةةةةابية لةةةةةدرجاذ أدار 
 اذ الذكار البصرم.المجموعة التجريبية اي التطبيةين الةبلي والبعدم لمةياس مهار 

( الميوسطال ال ساب   لدرجال المجموع  اليجر ب   في الق اس   القبلي والبعدي لمق اس 2شكل  
 مهارال الذكاء البصري

 
يتلةةة مةةن الشةةكل السةةابق وجةةود تحسةةةن ملحةةوظ اةةي أدار المجموعةةة التجريبيةةة علةةةى 

 لى الموغا الجيرااي.مةياس مهاراذ الذكار البصرم بعد ممارسة ألعال الجوال الةاعمة ع

ت ميةةذ المجموعةةة  درجةةاذرتةةل متوسةةطى وللتحةةةق مةةن الد لةةة الإحصةةاعية للفةةرق بةةين 
الةةذكار البصةةرم ونظةةر ا لعةةدم  علةةى مةيةةاس مهةةاراذ اةةي التطبيةةةين الةبلةةي والبعةةدم التجريبيةةة

التكةةةاا  بةةةين ااةةةراد المجموعةةةة التجريبيةةةة لتبةةةاين العمةةةر الزمنةةةي والصةةةف الدراسةةةي بةةةين ااةةةراد 
( تلميةذ وتلميةذ  12مجمو  وكذلك نظر ا لإنيفا  عدد ااراد المجموعةة والةذم يتمءةل اةي  ال

للعينةةةاذ  Wilcoxon signed-rank testايتبةةةار ويلكوكسةةةون  تةةةم اسةةةتيداماةةةةط؛ لةةةذلك 
 الفةةروق د لةةة عةةن يكشةةف -Nonparametric Test معلمةةي يةةر  ايتبةةاروهةةو المرتبطةةة 

 مةيةةاسل والبعةدم الةبلةةي الةياسةين اةي التجريبيةةة المجموعةة أدار درجةاذ رتةةل متوسةطي بةين
 والجدول التالي يولة نتاعج هذا ا يتبار  الذكار البصرم مهاراذ
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أداء  درجال ري  ميوسطي للكشف ع  د ل  الحروق ب   ةيائ  اخيبار و لكوكسو ( 2  جدول
 بصريالذكاء ال لمق اس مهارالالمجموع  اليجر ب   في الق اس   القبلي والبعدي 

مق اس 
مهارال الذكاء 

 البعادالبصري/

الميوسط 
 ال سابي

 قبلي 

الميوسط 
 ال سابي
 بعدي

 الري 
العدد 
)   

ميوسط 
 الري 

مجموع 
 الري 

 Zق م  

مسيوى 
 الد ل   

P 

مسيوى 
 الد ل 
عةد 
0.01 

اليم  ن 
 البصري

21.0 26.5 

الرتب 
 السالبة

0 .00 .00 

-

2.941 
 دال 0.003

الرتب 
 الموجبة

11 6.00 66.00 

 1 التعادلات
  

 12 الاجمالي

اليوجع 
 البصري

16.67 25.25 

الرتب 
 السالبة

0 .00 .00 

-

3.074 
 دال 0.002

الرتب 
 الموجبة

12 6.50 78.00 

 0 التعادلات
  

 12 الاجمالي

الإدراك 
 المكاةي

18.0 25.33 

الرتب 
 السالبة

1 1.00 1.00 

-

2.984 
 دال 0.003

الرتب 
 الموجبة

11 7.00 77.00 

 0 التعادلات
  

 12 الاجمالي

الذاكرة 
 البصر  

17.67 25.67 

الرتب 
 السالبة

0 .00 .00 

-

3.065 
 دال 0.002

الرتب 
 الموجبة

12 6.50 78.00 

 0 التعادلات
  

 12 الاجمالي

 102.75 73.33  الدرج  الكل 

الرتب 
 السالبة

0 .00 .00 

-

3.062 
 دال 0.002

الرتب 
 الموجبة

12 6.50 78.00 

 0 التعادلات
  

 12 الاجمالي

 ا بةةين متوسةةطي رتةةلاحصةةاعي   يوجةةد اةةرق دال و يضااح ماا  الجاادول السااابق مااا  لااي:
مهااارال لمق اااس  درجةةة الكليةةةوالبعةةدم لل الةبلةةي الةياسةةين اةةي التجريبيةةة المجموعةةة درجةةاذ

( وهةي غيمةةة z  " -3.062وذلةك لصةالة الةيةةاس البعةدم حيةث كانةةذ غيمةة " الاذكاء البصااري
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ألعةال الجةوال الةاعمةة علةى ( مما يدل علةى ااعليةة 0.01دالة احصاعيا عند مستود د لة  
 ة.اي تحسين مهاراذ الذكار البصرم لدد ت ميذ المجموعة التجريبي الموغا الجيرااي

 الةياسةين اةي التجريبيةة المجموعةة درجةاذ ا بين متوسطي رتةلاحصاعي   يوجد ارق دال
لأبعاد  المهاراذ الرعيسة( مةياس مهاراذ الذكار البصرم حيةث كانةذ غيمةة  والبعدم الةبلي

"z"   مهةار  التوجيةةر البصةةرم  3.063-لأبعةاد المةيةةاس كالتةالي  مهةةار  التمييةز البصةةرم  )-

( وجميةا هةذه 3.065-(  مهةار  الةذاكر  البصةرية  2.984-لإدراك المكةاني  (  مهةار  ا3.074
ألعةةال الجةةوال الةاعمةةة علةةى ممةةا يةةدل علةةى ااعليةةة ( 0.01مسةةتود د لةةة   الةةةيم دالةةة عنةةد
   اي تحسين مهاراذ الذكار البصرم لدد ت ميذ المجموعة التجريبية. الموغا الجيرااي

الموغةا الجيرااةي اةي تنميةة  ىالجةوال الةاعمةة علةوللتعرف علةى الةيمةة العمليةة لألعةال 
مهةةاراذ الةةذكار البصةةرم لةةدم ااةةراد المجموعةةة التجريبيةةة  ت ميةةذ الةةدمج مةةن ذوم الإعاغةةةة 

( علةةى غيمةةة rحيةةث يعتمةةد معامةةل   (r الذهنيةةة البسةةيطة( تةةم حسةةال حجةةم الأءةةر بمعامةةل 
 Z وتم استيدام المعادلة التالية  ) 

 

الةياائ   وكاةال12افاراد الع ةا   =وعادد  Z سايخدام القا مباrيام  ساا   جام الثار 
 :كاليالي

 ( Effect Size) :  جم الثر(3 الجدول 

مقياس مهارات الذكاء 

 الأبعادالبصري/

 الدلالة r الأثر حجم Z قيم

 كبير تأثير 0.849- 2.941- البصري التمييز

 كبير تأثير 0.887- 3.074- البصري التوجه

 كبير تأثير 0.861- 2.984- المكاني الإدراك

 كبير تأثير 0.885- 3.065- البصرية الذاكرة

 كبير تأثير 0.885- 3.062- الكلية الدرجة
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 ويتلة من الجدول السابق ما يلي 
وجةةود ااعليةةة عمليةةة كبيةةر  جةةد ا لممارسةةة ألعةةال الجةةوال الةاعمةةة علةةى الموغةةا الجيرااةةي 

مسةتود الأبعةةاد  المهةاراذ الرعيسةة( والدرجةةة  اةي تنميةة مهةةاراذ الةذكار البصةرم وذلةةك علةى
 (.0.885-( إلى  0.849-الكلية للمةياس  حيث تراو  حجم التاءير من  

 وبنار على ما سبق يمكن غبةول الفةر  الأول مةن اةرو  البحةث والةذم يةن  علةى 
اةةةي  ت ميةةةذ المجموعةةةة التجريبيةةةة درجةةةاذرتةةةل ا بةةةين متوسةةةطى يوجةةةد اةةةرق دال احصةةةاعي  "

 الذكار البصرم لصالة التطبيق البعدم."     على مةياس مهاراذ الةبلي والبعدم التطبيةين
 الي قق م  ص   الحرض الثاةي 

يوجةةد اةةرق دال إحصةةاعيا بةةين متوسةةطي رتةةل درجةةاذ ت ميةةذ   والةةذم يةةن  علةةى انةةر
الةاعمةةة علةةةى  بطاغةةة تةيةةةيم الأدار علةةى اةةةي التطبيةةةين الةبلةةي والبعةةةدمالمجموعةةة التجريبيةةة 

 لمهاراذ الذكار البصرم. حظةالم 
وللتحةةةةةق مةةةةن صةةةةحة هةةةةةذا الفةةةةر  تةةةةم حسةةةةةال المتوسةةةةطاذ الحسةةةةابية وا نحرااةةةةةاذ 

 والبعدم علةى بطاغةة تةيةيم الأدار الةبلي الةياسين اي التجريبية المعيارية لدرجاذ المجموعة
 الذكار البصرم. لمهاراذ الةاعم على الم حظة

افال المع ار   لدرجال ي م ذ المجموع  اليجر ب   في جدول   ( الميوسطال ال ساب   وا ة ر 
 اليطب ق   القبلي والبعدي لبطاق  يق  م الداء القائم على الم  ل  لمهارال الذكاء البصري

بطاقة تقييم 
الأداء القائم 

على الملاحظة 
لمهارات 

 الذكاء البصري

الأبعاد 
)المهارات 

 الرئيسة(

 (12ق البعدي )ن = التطبي (12التطبيق القبلي )ن = 

 المتوسط
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

 المتوسط
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

 0.965 26.25 3.606 21.5 التمييز البصري

 1.723 24.67 3.934 18.25 التوجه البصري

الإدراك 
 المكاني

20.17 3.563 26.25 1.138 

الذاكرة 
 البصرية

18.17 4.802 25.58 1.379 

 لدرجة الكليةا
 للبطاقة

78.08 15.270 102.75 4.330 
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 :يتلة من الجدول السابق ما يلي
يوجةةةةد اةةةةرق بةةةةين المتوسةةةةط الحسةةةةابي للدرجةةةةة الكليةةةةة لأدار المجموعةةةةة التجريبيةةةةة اةةةةي 

بطاقا  يق ا م الداء القاائم علاى الم  لا  لمهاارال الاذكاء التطبيةين الةبلي والبعةدم علةى 
عةةدم  حيةةث بليةةة غيمةةة المتوسةةط الحسةةابي اةةي التطبيةةق الةبلةةي لصةةالة التطبيةةق الب البصااري

(  مةا العلةم 102.75( اي حةين كانةذ درجةة المتوسةط الحسةابي للطبيةق البعةدم  78.08 
 (.36( والدرجة الصيرد  108بأن الدرجة العظمى لبطاغة تةييم الأدار  

التطبيةةةين  يوجةةد اةةرق بةةين المتوسةةطاذ الحسةةابية لدرجةةة أدار المجموعةةة التجريبيةةة اةةي
 بطاقا  يق ا م الداء القاائم علاى الم  لا  لمهاارال الاذكاء البصاريالةبلي والبعدم لأبعاد 

 المهةةةةاراذ الرعيسةةةةة( لصةةةةالة التطبيةةةةق البعةةةةدم  حيةةةةث كانةةةةذ غيمةةةةة المتوسةةةةطاذ الحسةةةةابية 
(  21.5للأبعةةاد  المهةةاراذ الرعيسةةة( اةةي التطبيةةق الةبلةةي كالتةةالي  مهةةار  التمييةةز البصةةرم  

(  مهةةةةةةار  الةةةةةةذاكر  20.17(  مهةةةةةةار  الإدراك المكةةةةةةاني  18.25التوجيةةةةةةر البصةةةةةةرم   مهةةةةةةار 
(؛ بينما كانذ غيمةة المتوسةطاذ الحسةابية للمهةاراذ الرعيسةة اةي التطبيةق 18.17البصرية  

(  24.67(  مهةةةار  التوجيةةةر البصةةةرم  26.25البعةةةدم كالتةةةالي  مهةةةار  التمييةةةز البصةةةرم  
 (.  25.58مهار  الذاكر  البصرية   ( 26.25مهار  الإدراك المكاني  

 أدار درجاذالمتوسةةةةةطاذ الحسةةةةةابية لةةةةةويظهةةةةةر الشةةةةةكل البيةةةةةاني التةةةةةالي الفةةةةةروق بةةةةةين 
لبطاغة تةيةيم الأدار الةةاعم علةى الم حظةة  المجموعة التجريبية اي التطبيةين الةبلي والبعدم

   .لمهاراذ الذكار البصرم
لبطاق  يق  م  في الق اس   القبلي والبعدياليجر ب     الميوسطال ال ساب   لدرجال المجموعشكل   ( 

 الداء القائم على الم  ل  لمهارال الذكاء البصري
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علةةةى  يتلةةة مةةن الشةةكل السةةابق وجةةود تحسةةةن ملحةةوظ اةةي أدار المجموعةةة التجريبيةةة
بعةةد ممارسةةة ألعةةال  بطاقاا  يق اا م الداء القااائم علااى الم  لاا  لمهااارال الااذكاء البصااري

 ةاعمة على الموغا الجيرااي.الجوال ال
وللتحةق مةن الد لةة الإحصةاعية لتلةك الفةروق ونظةر ا لعةدم التكةاا  بةين ااةراد المجموعةة 
التجريبية لتباين العمر الزمنةي والصةف الدراسةي بةين ااةراد المجمةو  وكةذلك نظةر ا لإنيفةا  

سةةتيدام ايتبةةار ( تلميةةذ وتلميةةذ  اةةةط؛ لةةذلك تةةم ا12عةةدد ااةةراد المجموعةةة والةةذم يتمءةةل اةةي  
 معلمةي يةر  وهةو ايتبةار-للعينةاذ المرتبطةة  Wilcoxon signed-rank testويلكوكسون 

Nonparametric Test- درجةةةاذ أدار رتةةةل متوسةةةطي بةةةين الفةةةروق د لةةةة عةةةن للكشةةةف 
بطاق  يق  م الداء القائم علاى الم  لا  ل والبعدم الةبلي الةياسين اي التجريبية المجموعة

 والجدول التالي يولة نتاعج هذا ا يتبار  ء البصريلمهارال الذكا
أداء  درجال ري  ميوسطي للكشف ع  د ل  الحروق ب   ةيائ  اخيبار و لكوكسو ( 5  جدول

لبطاق  يق  م الداء القائم على الم  ل  لمهارال المجموع  اليجر ب   في الق اس   القبلي والبعدي 
 الذكاء البصري

لبطاق  يق  م 
القائم  الداء

على 
الم  ل  
لمهارال 
الذكاء 
البصري 

 البعاد/

الميوسط 
 ال سابي

 قبلي 

الميوسط 
 ال سابي
 بعدي

 العدد   ( الري 
ميوسط 
 الري 

مجموع 
 الري 

 Zق م  

مسيوى 
 الد ل   

P 

مسيوى 
 الد ل 
عةد 
0.01 

اليم  ن 
 البصري

الرتب  26.25 21.5
 السالبة

0 .00 .00 
-

3.063 

 دال 0.002
لرتب ا

 الموجبة
12 6.50 78.00 

 0 التعادلات
  

 12 الاجمالي

اليوجع 
 البصري

الرتب  24.67 18.25
 السالبة

1 1.50 1.50 
-

2.957 

 دال 0.003
الرتب 
 الموجبة

12 6.50 76.50 

 0 التعادلات
  

 12 الاجمالي

الرتب  26.25 20.17الإدراك 
 سالبةال

0 .00 .00 
-3.07 

 دال 0.002
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الرتب  المكاةي
 الموجبة

11 6.00 78.00 

 1 التعادلات
  

 12 الاجمالي

الذاكرة 
 البصر  

الرتب  25.58 18.17
 السالبة

0 .00 .00 
-

2.952 

 دال 0.003
الرتب 
 الموجبة

11 6.00 66.00 

 1 التعادلات
  

 12 الاجمالي

 102.75 78.08 الدرج  الكل  

الرتب 
 السالبة

0 .00 .00 

-

3.062 
 دال 0.002

الرتب 
 الموجبة

12 6.50 78.00 

 0 التعادلات
  

 12 الاجمالي

 و يضح م  الجدول السابق ما  لي:
 الةياسةين اةي التجريبيةة المجموعةة درجةاذ ا بين متوسطي رتةلاحصاعي   يوجد ارق دال

لبطاغةةةة تةيةةةيم الأدار الةةةةاعم علةةى الم حظةةةة لمهةةةاراذ الةةةذكار  والبعةةةدم للدرجةةةة الكليةةة لةةيالةب
( وهةةي غيمةةة دالةةة z  " -3.062وذلةةك لصةةالة الةيةةاس البعةةدم حيةةث كانةةذ غيمةةة " البصةةرم

ألعةةةال الجةةةوال الةاعمةةةة علةةةى ( ممةةةا يةةةدل علةةةى ااعليةةةة 0.01احصةةةاعيا عنةةةد مسةةةتود د لةةةة  
 اراذ الذكار البصرم لدد ت ميذ المجموعة التجريبية.اي تحسين مه الموغا الجيرااي

 الةياسةين اةي التجريبيةة المجموعةة درجةاذ ا بين متوسطي رتةلاحصاعي   يوجد ارق دال
بطاقااا  يق ااا م الداء القاااائم علاااى الم  لااا  لأبعةةةاد  المهةةةاراذ الرعيسةةةة(  والبعةةةدم الةبلةةةي

مهةةةار  التمييةةةز اس كالتةةةالي  لأبعةةةاد المةيةةة "z"حيةةةث كانةةةذ غيمةةةة  لمهاااارال الاااذكاء البصاااري
  (3.07-   مهةةار  الإدراك المكةةاني (2.957-   مهةةار  التوجيةةر البصةةرم (3.063- البصةةرم 

ممةةا ( 0.01مسةةتود د لةةة   الةةةيم دالةةة عنةةدوجميةةا هةةذه  (2.952- مهةةار  الةةذاكر  البصةةرية 
الةةذكار اةةي تحسةةين مهةةاراذ  ألعةةال الجةةوال الةاعمةةة علةةى الموغةةا الجيرااةةييةةدل علةةى ااعليةةة 

علةةةى مسةةةتود جميةةةا الأبعةةةاد الياصةةةة بالبطاغةةةة  البصةةةرم لةةةدد ت ميةةةذ المجموعةةةة التجريبيةةةة
   . المهاراذ الرعيسة(

 ىوللتعرف على الةيمةة العمليةة للمعالجةة التجريبيةة  ممارسةة ألعةال الجةوال الةاعمةة علة
يةة  ت ميةذ الموغا الجيرااي( اي تنمية مهاراذ الذكار البصرم لةدم ااةراد المجموعةة التجريب

حيةث يعتمةةد  (r الةدمج مةن ذوم الإعاغةة الذهنيةةة البسةيطة( تةم حسةةال حجةم الأءةر بمعامةةل 
  كما يظهر اي الجدول التالي(  Z( على غيمة  rمعامل  

 :النتائج كالتالي 12افراد العينة ن=وعدد  Z باستخدام القيمr تم حساب حجم الأثر 
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 ( Effect Size) :  جم الثر(6  الجدول 

طاق  يق  م الداء القائم لب
على الم  ل  لمهارال 

 البعاد/الذكاء البصري 

 الد ل  r جم الثر  Zق م 

 يأث ر كب ر 0.884- 3.063- اليم  ن البصري

 يأث ر كب ر 0.854- 2.957- اليوجع البصري

 يأث ر كب ر 0.886- 3.07- الإدراك المكاةي

  ريأث ر كب 0.852- 2.952- الذاكرة البصر  

 يأث ر كب ر 0.884- 3.062- الدرج  الكل  

 و يضح م  الجدول السابق ما  لي:
وجةةود ااعليةةة عمليةةة كبيةةر  جةةد ا لممارسةةة ألعةةال الجةةوال الةاعمةةة علةةى الموغةةا الجيرااةةي 
اةي تنميةة مهةةاراذ الةذكار البصةرم وذلةةك علةى مسةتود الأبعةةاد  المهةاراذ الرعيسةة( والدرجةةة 

( وهةةةو 0.884-( إلةةةى  0.852-دار  حيةةةث تةةةراو  حجةةةم التةةةاءير مةةةن  الكليةةة لبطاغةةةة تةيةةةيم الأ
 حجم تأءير كبير.

يشةةير إلةةى أن هنةةاك ايت اةةاذ كبيةةر  بةةين الةياسةةاذ الةبليةةة   حجةةم الأءةةر الكبيةةر جةةد ا
على الموغةا الجيرااةي  غاعمة جوال المتمءل اي ممارسة لعبةوالبعدية. هذا يعني أن التديل 

يجابي   .على المهاراذ المةاسةكان لر تأءير غوم وا 

النتةاعج ليسةذ اةةط ذاذ د لةة إحصةاعية  بةل لهةا أهميةة عمليةة كبيةر .   التةأءير العملةي
 .الذكار البصرميمكن الةول بأن التديل كان اعا   بشكل ملحوظ اي تحسين مهاراذ 

 وبنار على ما سبق يمكن غبول الفر  الءةاني مةن اةرو  البحةث والةذم يةن  علةى 
اةةةةي  ت ميةةةةذ المجموعةةةةة التجريبيةةةةة درجةةةةاذرتةةةةل ا بةةةةين متوسةةةةطى احصةةةةاعي   يوجةةةةد اةةةةرق دال

علةةى الم حظةةة لمهةةاراذ الةةذكار  ةبطاغةةة تةيةةيم الأدار الةاعمةةعلةةى  التطبيةةةين الةبلةةي والبعةةدم
 .     البصرم

ومن ية ل غبةول الفرلةين الأول والءةاني يمكةن الةةول بةأن لةدد ألعةال الجةوال الةاعمةة 
يةةةة كبيةةةر  اةةةي تنميةةةة مهةةةاراذ الةةةذكار البصةةةرم المسةةةتهداة اةةةي علةةةى الموغةةةا الجيرااةةةي ااعل

 الدراسة  وذلك إجابة الس ال الءالث.
 مناقشة النتائج  

أظهةرذ نتةةاعج البحةةث الحةالي اعاليةةة ألعةةال الجةوال الةاعمةةة علةةى الموغةا الجيرااةةي اةةي 
ي تنميةةة مهةةاراذ الةةذكار البصةةرم لةةدد ت ميةةذ الةةدمج مةةن ذوم الإعاغةةة الذهنيةةة البسةةيطة اةة
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المرحلةةة ا بتداعيةةة. تةةم التحةةةق مةةن صةةحة الفرلةةين الأول والءةةاني  حيةةث أظهةةرذ النتةةاعج 
وجود اروق دالة إحصاعي ا بين التطبيةين الةبلي والبعدم لصةالة التطبيةق البعةدم اةي جميةا 
أبعاد مةياس مهاراذ الذكار البصرم والدرجة الكليةة  وكةذلك اةي بطاغةة تةيةيم الأدار الةاعمةة 

حظة. تشير هذه النتاعج إلى أن التديل التعليمي المعتمد على هذه الألعةال كةان على الم 
 .لر تأءير إيجابي كبير على تنمية المهاراذ المستهداة

عنةةد مةارنةةة هةةذه النتةةاعج بالدراسةةاذ السةةابةة  نجةةد توااة ةةا ملحوظ ةةا مةةا مةةا توصةةلذ إليةةر 
إلةةى أن  Martín et al. (2019)الأبحةةاث السةةابةة. علةةى سةةبيل المءةةال  أشةةارذ دراسةةة 

الألعةال الةاعمةةة علةى الموغةةا الجيرااةي تسةةاهم اةي تطةةوير المهةاراذ البصةةرية المكانيةة لةةدد 
الت ميةةذ مةةن يةة ل التفاعةةل مةةا البيعةةة المحيطةةة واسةةتيدام التةنيةةاذ الحديءةةة. هةةذا يتفةةق مةةا 

توجيةر نتاعج البحث الحالي  حيث أسهمذ الألعال اةي تحسةين مهةاراذ التمييةز البصةرم  ال
 .البصرم  الإدراك المكاني  والذاكر  البصرية

أن اسةةتيدام الألعةةال  Spallazzo and Mariani (2017)كةةذلك  أولةةحذ دراسةةة 
الةاعمةةةة علةةةى الموغةةةا يعةةةزز غةةةدراذ الت ميةةةذ اةةةي تحديةةةد ا تجاهةةةاذ واهةةةم البيعةةةاذ ء ءيةةةة 

ارتي التوجيةةر الأبعةةاد  وهةةو مةةا تةةم م حظتةةر اةةي البحةةث الحةةالي مةةن يةة ل التحسةةن اةةي مهةة
 García and Cano (2018)البصرم والإدراك المكاني. بالإلااة إلى ذلك  أكدذ دراسة 

على أن الأنشطة التفاعلية تمحسان التوجير المكاني لدد الت ميذ  مما يةدعم النتةاعج التةي تةم 
 .التوصل إليها

اعةةة مةةا ذلةةك  ييتلةةف البحةةث الحةةالي عةةن بعةة  الدراسةةاذ السةةابةة اةةي تركيةةزه علةةى 
الت ميةةذ ذوم الإعاغةةة الذهنيةةة البسةةيطة  وهةةو مةةا يلةةيف غيمةةة علميةةة جديةةد . بينمةةا ركةةزذ 

علةةةى تةةةأءير الأنشةةةطة التفاعليةةةة اةةةي ( 2021 بعةةة  الدراسةةةاذ مءةةةل دراسةةةة عبةةةد الةةةرحمن 
تحسةةين الةةذكار البصةةرم المكةةاني لةةدد الت ميةةذ العةةاديين اةةي مةةواد محةةدد  مءةةل الريالةةياذ  

التةةأءير ليشةةمل ت ميةةذ الةةدمج مةةن ذوم الإعاغةةة الذهنيةةة اةةي بيعةةة يوسةةا البحةةث الحةةالي هةةذا 
تعليمية شاملة  مما يمظهةر إمكانيةة تطبيةق هةذه التةنيةاذ مةا اعةاذ تحتةاا إلةى اسةتراتيجياذ 

 .تعليمية ياصة

  Gardner (2011) لجاردنةاتفسةير هةذه النتةاعج اةي لةور نظريةة الةذكاراذ المتعةدد  
الذكار البصرم المكاني كةدر  مستةلة يمكن تحسةينها مةن  يمظهر أهمية التركيز على تطوير

يةة ل الأنشةةةطة التعليميةةةة المناسةةةبة. ت كةةةد النظريةةةة علةةةى أن كةةةل اةةةرد يمتلةةةك مجموعةةةة مةةةن 
الةةةذكاراذ المتعةةةدد  التةةةي يمكةةةن تنميتهةةةا عبةةةر تجةةةارل تعليميةةةة مصةةةممة بعنايةةةة. اةةةي هةةةذا 

ي اةي تةةديم بيعةة تعليميةة  نيةة السياق  أسةهمذ ألعةال الجةوال الةاعمةة علةى الموغةا الجيرااة
تستهدف الذكار البصرم المكاني بشكل مباشر  مما أدد إلى تحسةين مهةاراذ الت ميةذ اةي 

 .هذا المجال
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مةةةن جهةةةة أيةةةرد  تمبةةةرز النظريةةةة الموغفيةةةة أهميةةةة الةةةتعلم اةةةي سةةةياق اجتمةةةاعي وبيعةةةي 
الحةيةيةةةة  حةيةةةةي  حيةةةث يةةةتم اكتسةةةال المعراةةةة والمهةةةاراذ مةةةن يةةة ل التفاعةةةل مةةةا المواغةةةف

والمشةةاركة اةةي مجتمعةةاذ الممارسةةة. واةةرذ الألعةةال المسةةتيدمة اةةي البحةةث تجربةةة تعليميةةة 
سياغية  حيث تم تنفيذ الأنشطة دايل مدينة كيدزانيا  ممةا أتةا  للت ميةذ ارصةة التفاعةل مةا 
بيعةةة تحةةاكي العةةالم الةةواغعي  وتعزيةةز مشةةاركتهم النشةةطة اةةي عمليةةة الةةتعلم. هةةذا يتوااةةق مةةا 

يم الةةتعلم التةةدريجي الفعاةةال والةةتعلم مةةن يةة ل اليبةةر  العمليةةة  كمةةا تةةن  عليةةر النظريةةة مفةةاه
 .الموغفية

بالإلةةااة إلةةى ذلةةك  يمكةةن تفسةةير حجةةم الأءةةر الكبيةةر الةةذم أظهرتةةر النتةةاعج مةةن يةة ل 
الةةدمج الفعاةةال بةةين النظريةةة والتطبيةةق. اةةةد تةةم تصةةميم الألعةةال بحيةةث تراعةةي ا حتياجةةاذ 

يةةةةذ ذوم الإعاغةةةةة الذهنيةةةةة البسةةةةيطة  مةةةةا التركيةةةةز علةةةةى العناصةةةةر البصةةةةرية الياصةةةةة للت م
والمكانيةةةة التةةةي تسةةةتهدف تنميةةةة مهةةةاراتهم. هةةةذا التصةةةميم الموجةةةر وا عتمةةةاد علةةةى أسةةةاليل 
تعليميةةة مبتكةةر  يتماشةةى مةةا توصةةياذ الدراسةةاذ السةةابةة التةةي أشةةارذ إلةةى أهميةةة اسةةتيدام 

 .ين المهاراذ الإدراكية لدد هذه الفعة من الت ميذالتكنولوجيا والألعال التعليمية اي تحس

ع و  على ذلةك  تسةهم النتةاعج اةي تعزيةز اهمنةا لأهميةة دمةج التكنولوجيةا الحديءةة اةي 
التعلةةةةيم الةةةةدامج. اةةةةةد أظهةةةةرذ التجربةةةةة أن اسةةةةتيدام ألعةةةةال الجةةةةوال الةاعمةةةةة علةةةةى الموغةةةةا 

يةةة البسةةيطة  بةةل إنةةر اعةةال اةةي الجيرااةةي لةةيس اةةةط ممكن ةةا مةةا الت ميةةذ ذوم الإعاغةةة الذهن
تحسين مهاراتهم وزياد  تفاعلهم ما البيعة التعليمية. هذا يشجا على تطوير منةاهج تعليميةة 
تةةدمج مءةةل هةةذه التةنيةةاذ  مةةا تةةواير التةةدريل والةةدعم ال زمةةين للمعلمةةين للةةمان تطبيةهةةا 

 .بشكل صحية

لةر تةأءير إيجةابي علةى  من جانل آير  تشير النتاعج إلةى أن التةديل التعليمةي لةم يكةن
ةةا اةةةي تعزيةةز الءةةةةة بةةالنفس لةةةدد الت ميةةةذ  المهةةاراذ المسةةةتهداة احسةةل  بةةةل إنةةر سةةةاهم أيل 

إليةةر حةةول  Gardner (2011) وتحسةةين تفةةاعلهم ا جتمةةاعي. هةةذا يتماشةةى مةةا مةةا أشةةار
أهمية التركيز على نةاط الةو  لدد الأاةراد واسةتيدامها كمةديل لتطةوير مجةا ذ أيةرد مةن 

 .راذالذكا

اي اليتام  ت كد نتاعج البحث الحالي على اعالية استيدام ألعةال الجةوال الةاعمةة علةى 
الموغةةا الجيرااةةي اةةي تنميةةة مهةةاراذ الةةذكار البصةةرم لةةدد ت ميةةذ الةةدمج مةةن ذوم الإعاغةةة 
الذهنية البسيطة. تتوااق هذه النتاعج ما الإطار النظرم للنظرية الموغفية ونظريةة الةذكاراذ 

  وتةةدعمها الأدبيةةاذ السةةابةة التةةي أشةةارذ إلةةى دور التكنولوجيةةا والألعةةال التعليميةةة المتعةةدد 
اةةي تحسةةين المهةةاراذ الإدراكيةةة وا جتماعيةةة لةةدد الت ميةةذ. يفةةتة هةةذا البحةةث آااغ ةةا جديةةد  
لتطةةوير اسةةتراتيجياذ تعليميةةة مبتكةةر  تسةةتفيد مةةن التةنيةةاذ الحديءةةة لتلبيةةة احتياجةةاذ الفعةةاذ 

 .ز دمجهم اي البيعة التعليمية وا جتماعيةالياصة  وتعزي
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 توصيات البحث: 
دار   النتةةاعجاةةي لةةور  البحةةث الحةةالي يوصةةي الباحةةث المسةة ولين اةةي إدار  التةةدريل وا 

الةذكار تطوير المناهج  والمشةراين التربةويين بأهميةة تلةمين بةرامج الرولةة أنشةطة لتنميةة 
 لدد أطفال الدمج بالمرحلة ا بتداعية  البصرم

 ليوص ال لمسؤولي يطو ر المةاه :ا

اةةةةي المنةةةةاهج الدراسةةةةية  ينبيةةةةي لمسةةةة ولي  الةةةةذكار البصةةةةرمتلةةةةمين محتةةةةود  .1
ةةةا لتعزيةةةز  الةةةذكار تطةةةوير المنةةةاهج تلةةةمين دروس وأنشةةةطة مصةةةممة يصيص 

 لدد الت ميذ اي المواد الميتلفة. البصرم

تةةدريل المعلمةةين والمةةربين علةةى تنفيةةذ المنةةاهج المدمجةةة  يجةةل تةةواير اةةر   .2
الةذكار التدريل المستمر للمعلمين والمربين لتطوير مهاراتهم اي تعليم وتنميةة 

 لدد الت ميذ. البصرم

اسةةةتيدام التكنولوجيةةةا اةةةي التعلةةةيم  يمكةةةن لمسةةة ولي تطةةةوير المنةةةاهج اسةةةتيدام  .3
التكنولوجيا  بمةا اةي ذلةك ألعةال الجةوال والتطبيةةاذ التعليميةة  كةأدواذ اعالةة 

 د الت ميذ.لد الذكار البصرملتعزيز 

 اليوص ال لول اء المور:

التواصةةل مةةا المدرسةةين والمعلمةةين  ينبيةةي لأوليةةار الأمةةور التواصةةل بانتظةةام  .1
وتةةديم الةدعم  الةذكار البصةرمما المدرسين لمتابعةة تةةدم أطفةالهم اةي تطةوير 

 ال زم اي المنزل.

تشةةةجيا الأنشةةةطة ا جتماعيةةةة  يمكةةةن لأوليةةةار الأمةةةور تشةةةجيا أطفةةةالهم علةةةى  .2
المشةةاركة اةةي الأنشةةطة ا جتماعيةةة يةةارا المدرسةةة  مءةةل الألعةةال الجماعيةةة 

 .الذكار البصرموالأندية والأنشطة التطوعية  لتعزيز 

المراغبةةة الإيجابيةةة  ينبيةةي لأوليةةار الأمةةور مراغبةةة سةةلوك وتفاعةةل أطفةةالهم مةةا  .3
الآيةةةةرين بشةةةةكل إيجةةةةةابي وتةةةةةديم التشةةةةجيا والءنةةةةةار عنةةةةدما يظهةةةةرون سةةةةةلوك ا 

 ي ا مءمر ا.اجتماع

 اليوص ال للمعلم  :

التميةةةز تلةةةمين الأنشةةةطة التعليميةةةة التفاعليةةةة  يمكةةةن للمعلمةةةين تلةةةمين أنشةةةطة تشةةةجا علةةةى 
 الذاكر  البصرية. –ا دراك المكاني  –التوجير البصرم -البصرم 

تواير رعاية اردية  يجل على المعلمين تواير الةدعم والرعايةة للت ميةذ الةذين  .1
 .الذكار البصرمساعد  إلااية اي تطوير غد يحتاجون إلى م
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توجيةةةر الم حظةةةة الإيجابيةةةة  ينبيةةةي للمعلمةةةين تةةةةديم الم حظةةةاذ الإيجابيةةةة  .2
ا دراك المكةاني  –التوجيةر البصةرم -التميةز البصةرم وتشجيا الت ميذ على 

 الذاكر  البصرية. –

 بحوث ودراسات مقترحة: 
 بصرم لدد أطفال التوحد.أءر ألعال الموغا اي تنمية مهاراذ التفكير ال 

  ااعليةةةة أالعةةةال الجةةةوال الةاعمةةةة علةةةى الموغةةةا الجيرااةةةي اةةةي تنميةةةة المفةةةاهيم
 الجيرااية لدد ت ميذ الدمج.

 قائمة المراجع
 

 :العرب   المراجع

تنمية واستي ل مهاراذ الذكار ا جتماعي  كيف تجعل  (.2014.  أبو الأنوار  عادل-
 .   مكتبة الشريف ماس للنشر والتوزياالةاهر  ع غاتك س حا  لنجاحك.

(. أءر استيدام الألعال الإلكترونية اي تنمية مهاراذ التفكير 2018أبو جربو   ن.  -
-45  (2)26مجلة العلوم التربوية   .لدد الأطفال ذوم الإعاغة الذهنية البسيطة

68. 

هيم العلمية (. اعالية الألعال التعليمية اي تنمية بع  المفا2018أبو زيد  م.  -
وتحسين مستود ا نتباه لدد تلميذاذ الصف اليامس ا بتداعي ذواذ صعوباذ 

 .112-89  (3)26مجلة العلوم التربوية   .التعلم بمنطةة جازان
(. دور الأنشطة البصرية اي تنمية مهاراذ التفكير المكاني لدد 2020أحمد  ر.  -

 .70–66(  3 45ياصة  الأطفال ذوم الإعاغة الذهنية. مجلة التربية ال

ترجمة مدارس  .الذكاراذ المتعدد  اي  راة الصف(. 2006 أرمسترونج  ءوماس. -
 .الظهران الأهلية  الدمام  دار الكتال التربوم للنشر والتوزيا

المهاراذ ا جتماعية  تعليم وتدريس المهاراذ  .(2014أوبايكان  عبد الرحمن.  -
 .أوبايكان للنشرالريا   دار  .ا جتماعية والةيم

الأكلبي  محمد سعيد  ومحمد  حسين بشير  وعزمي  نبيل جاد  ومبارز  منال عبد -
(. دور نظرياذ التعلم المعاصر  اي تصميم التعلم المتنةل  2018العال.  

 .86-61  202مجلة الةرار  والمعراة  العدد  .مراجعة للأدبياذ
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اي تحسين الأدار الأكاديمي وا جتماعي (. أءر الأنشطة البصرية 2018الزهراني  س.  -
 .95–92(  1 32لت ميذ المرحلة ا بتداعية. مجلة التربية الحديءة  

(. ااعلية التدريس باستراتيجية المحطاذ 2013الشون  هادم  والشيباني  ماجد.  -
العلمية اي الذكار البصرم المكاني اي الفيزيار لدد ط ل الصف الأول 

 .296-227  (6)12ةادسية اي الآدال والعلوم التربوية  مجلة ال .المتوسط

التدريل على المهاراذ ا جتماعية  (.2016الشرغاوم  محمود عبد الرحمن عيسى.  -
دسوق  دار  وراا الكفار  ا جتماعية لدد الأطفال المعاغين عةليا  الةابلين للتعلم.

 .العلم والإيمان للنشر والتوزيا
(. تحديد الذكاراذ المفللة لدد طلبة الصفين الرابا 2010 العلوان  أحمد ا  . -

مجلة دراساذ  العلوم التربوية   .والءامن الأساسيين واةا لنظرية الذكاراذ المتعدد 
37(2). 

(. أءر استيدام الألعال التعليمية التشاركية عبر الويل على 2016العمرم   .  -
مجلة  .عاغين عةلي ا الةابلين للتعلمالتحصيل المعراي والأدار المهارم للط ل الم

 .56-23  (1)18التربية الياصة  

(. أءر استيدام تطبيةاذ جيرااية غاعمة على محفزاذ الألعال 2018العدوم  م.  .  -
اي تنمية تحصيل ت ميذ الصف الرابا ا بتداعي ذوم غصور ا نتباه والنشاط 

 .30-1  (115)29مجلة التربية   .الزاعد

(. أءر استيدام استراتيجية ميطط البيذ الداعرم اي 2016  عبد الرزاق.  اللهيبي-
التحصيل والذكار البصرم المكاني اي الفيزيار لدد طلبة الصف الءاني 

 .308-280  69مجلة ديالي  العدد  .المتوسط

(. درجة الذكار المكاني وع غتها بالتحصيل الدراسي اي 2015النذير  محمد.  -
مجلة كلية التربية  .الط ل المستجدين بجامعة الملك سعود الريالياذ لدد

 .258-229  (101)60  ( جامعة بنها

أءر تنو  أبعاد الصور  اي  .(2013النوبي  أحمد  والنفيسي  يالد  وعامر  محمد.  -
الةصة الإلكترونية على تنمية الذكار المكاني لتلميذاذ الصف الأول ا بتداعي 

الم تمر الدولي الءالث للتعلم الإلكتروني والتعليم عن بعد   .ورلا أوليار أمورهن
 .25-1 ابراير  7-4المملكة العربية السعودية  

 .الةاهر   دار عالم الكتل .علم النفس ا جتماعي .(2014زهران  حامد عبد الس م.  -
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(. المشك ذ التي تواجر دمج ذوم ا حتياجاذ 2024صالة  حنان صبحي محمد.  -
ة بالتعليم الإلكتروني عبر الإنترنذ من وجهة نظر معلماذ التربية الياص

  (3)44المجلة العلمية كلية التربية جامعة أسيوط   .الياصة اي مدينة نابلس
 .145-125الجزر الءاني  

عمان  دار  .(علم نفس اللعل  الطبعة السادسة (.2014صوالحة  محمد أحمد.  -
 .المسير 

(. تأءير استيدام الأنشطة التفاعلية اي تحسين الذكار البصرم 2021عبد الرحمن  م.  -
–101(  2 39المكاني لدد الأطفال اي اصول الدمج. مجلة العلوم التربوية  

105. 

الذكار العاطفي والذكار  .(2018عامر  طارق عبد الر وف  والمصرم  إيهال عيسى.  
 .رالةاهر   المجموعة العربية للتدريل والنش .ا جتماعي

اي موسوعة تكنولوجيا التعليم  .تطور التصميم التعليمي(. 2018عزمي  نبيل جاد.  -
 . الجزر الءاني(. أمازون كندل للنشر الرغمي

الةاهر   دار  .تنمية مهاراذ المةارنة والتصنيف لدد الأطفال(. 2019كراوية  محمود.  -
 .الفجر للنشر والتوزيا

ال الإلكتروني على تنمية كل من مهار  صيانة ااعلية الكت (.2011د ةا.   نصار -
الحاسل الآلي والذكار البصرم/ المكاني لدد ط ل الفرغة الرابعة شعبة معلم 
حاسل آلي. رسالة ماجستير  ير منشور   كلية التربية النوعية  جامعة طنطا  

 .مصر
ديبونو عمان  مركز  .مةياس هيرمان لأنماط التفكير (.2015هي ذ  مصطفى غسيم.  -

 .لتعليم التفكير
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