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كهعخ  (.0202)٤٘ٓوح ػجل اُؼي٣ي  ،ا٤َُْٜ ٝث٤بٕ ث٘ذ ػجل اُؼي٣ي ٤ٍِٔبٕ ، اٌُؼ٤ي

اُزؼ٤ِْ ٝٓؼٞهبد اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ 

، أُئٍَخ اُؼوث٤خ ُِزوث٤خ نًجهخ انؼرثُخ نهزرثُخ انُىػُخا. اٍزقلآٜب ثٔل٣٘خ ؽبئَ
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درجخ اسزخذاو يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة الإنكزروَُخ فٍ انزؼهُى ويؼىلبد 

 اسزخذايهب ثًذَُخ حبئم

    ص:هخسزانً

ٛلكذ اُلهاٍخ ا٠ُ اُزؼوف ػ٠ِ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ        

٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ٝٓؼٞهبد اٍزقلآٜب ثٔل٣٘خ ؽبئَ. رْ اٍزقلاّ أُٜ٘ظ 

إُٞل٢، ٝمُي ُٔ٘بٍجزٚ ٧ٛلاف اُلهاٍخ. ٝهل رٌٞٗذ ػ٤٘خ اُلهاٍخ ٖٓ ٓؼِٔبد 

( ٓؼِٔخ، ٝعبءد َٗجخ ػ٤٘خ 993ٖٛ )أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ثٔل٣٘خ ؽبئَ ٝاُجبُؾ ػلك

ٓؼِٔخ، ٝرٔضِذ أكاح اُلهاٍخ  (022اُلهاٍخ ٖٓ اعٔب٢ُ ٓغزٔغ اُلهاٍخ اُجبُؾ ػلكٖٛ)

(ػجبهح هَٔذ ا٠ُ 62ثب٫ٍزجبٗخ، ؽ٤ش رٌٞٗذ ا٫ٍزجبٗخ ك٢ ٕٞهرٜب اُٜ٘بئ٤خ ٖٓ)

ؼ٤ِْ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُز: ٓغب٤ُٖ ٛٔب

ثٔل٣٘خ ؽبئَ، ٝٓؼٞهبد اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ 

اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ. ٝهل ًْلذ اُلهاٍخ ػٖ ٓغٔٞػخ ٖٓ اُ٘زبئظ، ٢ٛٝ: إٔ كهعخ 

عبء  اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ

كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ث٤ٖ  ب رِٕٞذ ا٠ُ أٗٚ ٫ رٞعلثلهعخ ػب٤ُخ علًّا. ث٤٘ٔ

ٓزٍٞطبد اٍزغبثبد ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ك٢ كهعخ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة 

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، رؼيٟ ا٠ُ ٓزـ٤واد أُئَٛ اُؼ٢ِٔ ٍٝ٘ٞاد اُقجوح ا٤ُٜ٘ٔخ، ٝأُوؽِخ 

ث٤ٖ ٓزٍٞطبد كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ  ًٔب رِٕٞذ اُ٘زبئظ ا٠ُ أٗٚ رٞعلاُزؼ٤ٔ٤ِخ.

اٍزغبثبد ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ك٢ كهعخ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، رؼيٟ 

ٓؼٞهبد اٍزقلاّ ، ٝرج٤ٖ اثوى ا٠ُ ٓزـ٤و اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ ك٢ اُزؼ٤ِْ ا٩ٌُزو٢ٗٝ

ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ٛٞ هِخ رول٣ْ اُجوآظ اُزله٣ج٤خ اُز٢ 

ا٫رٖبٍ ثب٩ٗزوٗذ ك٢  ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ٝٙؼقد ػ٠ِ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة رلهة أُؼِٔب

ى٣بكح اُجوآظ اُزله٣ج٤خ ُِٔؼِٔبد ُِزله٣ت ػ٠ِ ٤ًل٤خ ، ر٢ٕٞ اُجبؽضخ ٓؼبَٓ اُؾبٍت

اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، ٝاَُؼ٢ ٗؾٞ رٞك٤و ث٤٘خ رؾز٤خ ع٤لح ٖٓ أعَ رؾ٤َٖ 

 ّجٌخ ا٩ٗزوٗذ ثٔؼبَٓ اُؾبٍت.

 .أُٜبهاد اُوه٤ٔخ، ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، ٓؼٞهبد ا٧ُؼبة اُوه٤ٔخ انًفزبحُخ:انكهًبد 

Abstract: 

     The study aimed to identify the degree to which digital skills 

teachers use electronic games in education and the obstacles to 

their use in the city of Hail. The descriptive approach was used، 

due to its suitability to the objectives of the study. The study 

sample consisted of digital skills teachers in the city of Hail، 

who numbered (196) teachers. The proportion of the study 
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sample came from the total study population of (400) teachers. 

The study tool was the questionnaire، as the questionnaire in its 

final form consisted of (34) statements that were divided into 

two areas: The degree of use of digital skills teachers for 

electronic games in education in the city of Hail، and the 

obstacles to the use of digital skills teachers for electronic games 

in education in the city of Hail. The Pearson correlation 

coefficient was used to measure the validity of the tool، and the 

application of Cronbach's Alpha was used to measure the 

stability of the study tool، and the t-test was used to show 

differences in the study sample. The study revealed a set of 

results، namely: that the degree of use Digital skills teachers for 

electronic games in education in the city of Hail came in with a 

very high score. I also found that there are no statistically 

significant differences between the averages of digital skills 

teachers’ responses in the degree of use of electronic games، due 

to the variables of academic qualification، years of professional 

experience، and educational stage. The results indicate that there 

are statistically significant differences between the averages of 

digital skills teachers’ responses in the degree of use of 

electronic games، attributed to the variable of training courses in 

e-learning. As for the obstacles to digital skills teachers’ use of 

electronic games in education، from their point of view، the 

degree was high. 

Keywords: digital skills ، electronic games ، Digital gaming 

obstacles. 

 يمذيخ:

٣ؼ٤ِ اُؼبُْ ًِٚ رطٞهًا ٍو٣ؼًب ٛبئ٬ً ٝٓز٬ؽوًب ك٢ ٓقزِق ٓغب٫د اُؾ٤بح، 

ٗز٤غخ ُٔب اٗزغزٚ اُضٞهح اُزٌُ٘ٞٞع٤خ ؿ٤و أَُجٞهخ، أصود ػ٠ِ أٍِٞة ؽ٤بر٘ب 

ب ػ٠ِ ٓغزٔؼ٘ب  ًٓ كؤٕجؾذ ك٢ ػبُٔ٘ب اُزو٤٘خ ٢ٛ ا٧كاح اُلؼبُخ ُِلٍٝ اَُبػ٤خ كٌبٕ ُيا

ٍَبد اُزؼ٤ٔ٤ِخ، ٓ٘ؾذ رِي اُزطٞهاد أكٝاد ٓٞاًجخ ٛنٙ أُؼب٤٣و ٖٓ ف٬ٍ أُئ

رٌُ٘ٞٞع٤خ ٛبئِخ ٖٓ أٍٝبٛ رِي أُٞاك اُلهاٍخ، ٝرؼزجو ٓبكح أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٖٓ 
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أًضو أُٞاك اًزظبظًب ثبُٜٔبهاد ٝأُؼِٞٓبد، ٣ٝؼل اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ًؤكاح 

 رؼ٤ٔ٤ِخ ٓٞٙٞػًب ٓض٤وًا ُ٪ٛزٔبّ. 

٢ٗ، ّٜل كٝه أُؼِْ رؾ٫ًٞ عنه٣ًب؛ ؽ٤ش ُْ ٣ؼل ٣وزٖو ك٢ اٛبه اُزؼِْ ا٩ٌُزوٝ

ػ٠ِ اُزؼ٤ِْ اُزو٤ِل١، ثَ إٔجؼ ٣زطِت ٓ٘ٚ رٞظ٤ق اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُؾل٣ضخ ك٢ ر٤ْٖٔ 

ٝر٘ل٤ن ٝرو٣ْٞ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ. ٛنا اُزؾٍٞ ٣ؼ٢٘ إٔ اػلاك أُؼِْ ٫ٍزقلاّ اُزو٤٘بد 

ّ ا٧عٜيح ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُؾل٣ضخ إٔجؼ ٙوٝهح ػ٤ِٔخ ٤ٜ٘ٓٝخ، ؽ٤ش ثبد اٍزقلا

ر٤ْٖٔ ٝر٘ل٤ن ٝرو٣ْٞ اُزؼ٤ِْ أٓوًا ٫ ؿ٠٘ ػ٘ٚ. ٝٓغ رَبهع ٝر٤وح اُزطٞهاد 

اُزٌُ٘ٞٞع٤خ، إٔجؼ ٖٓ اُٚوٝه١ ُِٔؼِْ إٔ ٣ٞاًت ٛنٙ اُزـ٤واد اَُو٣ؼخ، ٝإٔ 

٣ٌٕٞ ٓزًٌٔ٘ب ٖٓ ا٧كٝاد اُزٌُ٘ٞٞع٤خ اُؾل٣ضخ، ًٔب ٣غت ػ٤ِٚ اَُؼ٢ أَُزٔو 

عل٣ل ُغنة اٗزجبٙ اُط٬ة. اٍزقلاّ اٍُٞبئَ اُزٌُ٘ٞٞع٤خ اُؾل٣ضخ ٫ًزْبف ًَ ٓب ٛٞ 

ٝا٫ٍزلبكح ٖٓ ا٩ٌٓب٤ٗبد أُزبؽخ كافَ أُلهٍخ إٔجؾذ أكٝاد أٍب٤ٍخ ك٢ رؾ٤َٖ 

عٞكح اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ. ثلَٚ ٛنٙ اٍُٞبئَ، ٣ٌٖٔ ُِٔؼِْ إٔ ٣ولّ رغوثخ رؼ٤ٔ٤ِخ ٤ٔٓيح 

 (.٢0209 أُزَبهع )ٓبٌٓؾ، رِج٢ اؽز٤بعبد اُط٬ة ك٢ ٛنا اُؼٖو اُوهٔ

ٝهل ؽظ٤ذ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثبٛزٔبّ ٓزيا٣ل ٖٓ هجَ اُجبؽض٤ٖ ك٢ ٓغبٍ 

( ا٠ُ أ٤ٔٛخ رٞظ٤ق 0299اُزؼ٤ِْ، ؽ٤ش أّبهد كهاٍخ اثٖ ٕوو ٝػجل أُوٖٞك )

ٝاٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ. ٝهل أظٜود اُلهاٍخ إٔ ٖٓ أثوى 

ا٧ُؼبة ٖٓ ٝعٜخ ٗظو أُؼ٤ِٖٔ، أٜٗب ر٤ٚق عٞاً ٖٓ اُز٣ْٞن ٝا٩صبهح ا٣غبث٤بد ٛنٙ 

 ٝأُزؼخ ػ٠ِ ػ٤ِٔخ اُزؼِْ، ًٔب اٜٗب رَْٜ ك٢ ى٣بكح ؽبكي اُط٬ة ٗؾٞ اُزؼِْ.

ً ك٢ ث٘بء ٝرؼي٣ي أُٜبهاد اُزؼ٤ٔ٤ِخ  ٝرِؼت ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ كٝهاً ٜٓٔب

٬ة ؽ٤ش رؼل ٛنٙ ا٧ُؼبة أكٝاد ا٧ٍب٤ٍخ، ٝرْغغ ػ٠ِ رجبكٍ ْٝٗو أُؼوكخ ث٤ٖ اُط

رؼ٤ٔ٤ِخ ه٣ٞخ ٧ٜٗب رقِن ث٤ئخ رؼ٤ٔ٤ِخ ٤ٔٓيح رٌٖٔ أُزؼ٤ِٖٔ ٖٓ رط٣ٞو ٜٓبهاد 

ٓؼوك٤خ ٜٝٓبه٣خ ٓزؼلكح. رْ ر٤ْٖٔ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾ٤ش رٌٕٞ ٤ِٓئخ ثبُزؾل٣بد 

ٝأُـبٓواد اُز٢ رزطِت ٖٓ اُط٬ة اٍزقلاّ ٜٓبهاد اٍزض٘بئ٤خ ٝهلهاد ػب٤ُخ ُؾَ 

ا٬ٌُْٔد اُز٢ ٣ٞاعٜٜٞٗب، فبٕخ رِي اُز٢ رزطِت رل٤ٌواً ػ٤ٔوبً ٝرؾ٬٤ًِ ٜٓ٘غ٤بً )أثٞ 

 (.0292عوثٞع ،

( إٔ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ 0292ٝك٢ ٛنا ا٤َُبم، أًلد كهاٍخ ف٣ٞطو )

اُزؼ٤ٔ٤ِخ إٔجؾذ ٝاؽلح ٖٓ ا٧كٝاد اُزٌُ٘ٞٞع٤خ اُوائلح ٓ٘ن ثلا٣خ اٍزقلاّ 

ؼ٤ِْ. روعغ أ٤ٔٛخ ٛنٙ ا٧ُؼبة ا٠ُ هلهرٜب ػ٠ِ رؾل٤ي اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُؾل٣ضخ ك٢ اُز

أُزؼ٤ِٖٔ ٝى٣بكح هؿجزْٜ ك٢ اُزؼِْ، ا٠ُ عبٗت رؤص٤وٛب ا٣٩غبث٢ ػ٠ِ رؾ٤ِْٖٜ 

ا٧ًبك٢ٔ٣. ٝهل ًبٗذ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ أُب٢ٙ رؼُزجو ث٬ ٛلف أٝ ٓؼ٠٘، 

٤ِٖٔ ٝرؾ٤َٖ رغوثزْٜ كؤٕجؾذ ا٤ُّٞ أكاح رؼ٤ٔ٤ِخ كؼبُخ ٜٝٓٔخ ُِـب٣خ ك٢ رؾل٤ي أُزؼ

اُزؼ٤ٔ٤ِخ ٝاًزَبة أُٜبهح ُلٟ اُطِجخ ٖٓ ف٬ٍ فِن عٞ ٖٓ أُ٘بكَخ ٝأُوػ ث٤ْٜ٘ 
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ًٔب رؼل ٤ٍِٝخ اٍزض٘بئ٤خ ٝٓل٤لح ُغنة اٗزجبٙ اُطِجخ ٝرو٤َِ اعٜبكْٛ ٝٓ٘ؾْٜ اُلوٕخ 

 (.Antonaci ،Klemke & Speech 2019ُِزٞإَ ثٌَْ كؼبٍ ك٤ٔب ث٤ْٜ٘ )

ٌزو٤ٗٝخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ٖٓ أْٛ ا٧كٝاد اُز٢ رَبْٛ ك٢ رؾو٤ن ٝرؼل ا٧ُؼبة ا٩ُ

اُزؼِْ أُزٔوًي ؽٍٞ أُزؼِْ، ٝمُي ثلَٚ فٖبئٖٜب اُز٢ رؼيى اُزؾل٤ي ٝرلػْ 

 ,Przybylski & Mishkinأُزؼ٤ِٖٔ، ٓٔب ٣غؼَ ػ٤ِٔخ اُزؼِْ أًضو ٍُٜٞخ ٝٓزؼخ )

2016 .) 

ٌُ٘ٞٞع٤ب إٔ ا٧ٛلبٍ ثوػٞا ك٢ كفٍٞ اُز( 0222ٝأّبهد اُْؾوٝه١ )

اُوه٤ٔخ ٖٓ ف٬ٍ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، ا٧ٓو اُن١ ٍَٜ ػ٠ِ أُزؼ٤ِٖٔ اُزلبػَ ٓغ 

اُزٌُ٘ٞٞع٤ب، ٝاٍزؾٞامْٛ ػ٠ِ أُٜبهاد اُوه٤ٔخ. ّٜٝلد ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ رطٞهاد 

ربه٣ق٤خ ٜٓٔخ ك٢ أُغبٍ اُزؼ٢ٔ٤ِ، ؽ٤ش رْ اٍزقلآٜب ٤ًٍِٞخ رؼ٤ٔ٤ِخ كافَ ٝفبهط 

٘ٞػذ أٌّبٍ ٛنٙ ا٧ُؼبة، ثلءًا ٖٓ اُجطبهبد ٝاُِٞؽبد ٝا٧ُؼبة اُلَٖ اُلها٢ٍ، ٝر

اُؾو٤ًخ ُٝؼت ا٧كٝاه. ٓغ كفٍٞ اُووٕ اُؼْو٣ٖ ٝظٜٞه اُؾبٍٞة ّٝجٌخ 

ا٩ٗزوٗذ، رؾُٞذ ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٠ُ ٤ٕـخ اٌُزو٤ٗٝخ، ٓضَ ُؼجخ "ًبٛٞد" 

(Kahoot( "٣ًٞيى"ٝ )Quizizzاُز٢ رز٤ؼ ُِٔؼ٤ِٖٔ رٞك٤و أُؼبة ر ،) ؼ٤ٔ٤ِخ

اٌُزو٤ٗٝخ. رَْٜ ٛنٙ ا٧ُؼبة ك٢ رؼي٣ي كاكؼ٤خ أُزؼ٤ِٖٔ، رؾل٤يْٛ، ٝرْغ٤غ رجبكٍ 

 (.0200ا٧كٌبه ث٤ْٜ٘. )اُل٤ٌِب١ٝ، ٝاُوطبٕ،ٝاُؼواكح، 

ٖٝٓ ٛ٘ب عبءد أ٤ٔٛخ اُلهاٍخ ك٢ اٌُْق ػٖ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد 

 ؾٞٛب ثٔل٣٘خ ؽبئَ.أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ٝأُؼٞهبد اُز٢ رٞاعٜٜٖ ٗ

 يشكهخ انذراسخ:

عبءد ٌِْٓخ اُلهاٍخ ٖٓ ف٬ٍ ػَٔ اُجبؽضخ ًٔؼِٔخ، ؽ٤ش ٫ؽظذ إٔ 

ٛ٘بى ػيٝكًب ػٖ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ٖٓ هجَِ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ، 

( كهاٍخ ُِزؤًل ٖٓ أٌُِْخ 22ٝكػٔذ مُي ٖٓ ف٬ٍ كهاٍخ اٍزط٬ػ٤خ ِّٔذ )

٪ ٖٓ أُؼِٔبد أعبثذ ث٘ؼْ، ٤ْٓواد ا٠ُ 32برظ اَُئاٍ ا٧ٍٝ (، ًبٕ 7ِٗٓؾن ههْ )

إٔ ا٧ُؼبة اُز٢ ٣زْ ُؼجٜب ػجو أٌُج٤ٞرو أٝ ا٧عٜيح ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ا٧فوٟ رؼزجو أُؼبة 

٪ كوٜ ٖٓ 92٪ ث٬.، ٝأظٜود ٗزبئظ اَُئاٍ اُضب٢ٗ إٔ 22اٌُزو٤ٗٝخ، ث٤٘ٔب أعبة 

ٓبكح أُٜبهاد اُوه٤ٔخ، ك٢ ؽ٤ٖ إٔ  أُؼِٔبد ٣َزقلٖٓ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ رؼ٤ِْ

٪ ٖٓ أُؼِٔبد 72٪ ٖٓ أُؼِٔبد ُْ رَزقلٜٓب.، ًٔب رج٤ٖ ٗزبئظ اَُئاٍ اُضبُش إٔ 92

٣ٞاعٜٖ ٕؼٞثبد ك٢ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ رؼ٤ِْ ٓبكح أُٜبهاد اُوه٤ٔخ، 

٪ ٖٓ 92٪ ٫ ٣ٞاعٜٖ ٛنٙ اُٖؼٞثبد. ًٔب ٣ظٜو ٗبرظ اَُئاٍ اُواثغ إٔ 62ث٤٘ٔب 

أُؼِٔبد ٤ٌُ ُل٣ٜٖ اُقجوح ا٬ُىٓخ ٫ٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ًؤكاح رؼ٤ٔ٤ِخ ك٢ 

٪ ٣ٔزٌِٖ ٛنٙ اُقجوح. رج٤ٖ ٗبرظ اَُئاٍ اُقبٌٓ إٔ 92ٓبكح أُٜبهاد اُوه٤ٔخ، ث٤٘ٔب 

٪ ٖٓ أُؼِٔبد ٣ٞاعٜٖ ٕؼٞثبد ك٢ رؾل٣ل ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ أُ٘بٍجخ ُٔبكح 22
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٪ ٫ ٣ٞاعٜٖ ٛنٙ اُٖؼٞثبد. ًٔب رٞٙؼ ٗزبئظ اَُئاٍ 02ث٤٘ٔب أُٜبهاد اُوه٤ٔخ، 

٪ ٖٓ أُؼِٔبد ٣ٞاعٜٖ ٓؼ٤وبد رو٤٘خ أص٘بء اٍزقلاّ ا٧ُؼبة 72اَُبكً إٔ 

٪ ٫ ٣ٞاعٜٖ ٛنٙ أُؼ٤وبد.، ًٔب 62ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ٓبكح أُٜبهاد اُوه٤ٔخ، ث٤٘ٔب 

كٝهاد رله٣ج٤خ ؽٍٞ ٪ ٖٓ أُؼِٔبد ٤ٌُ ُل٣ٜٖ 32أظٜود ٗزبئظ اَُئاٍ اَُبثغ إٔ 

٪ ٣ٔزٌِٖ ٛنٙ اُلٝهاد. ٤ً22ل٤خ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ًؤكاح رؼ٤ٔ٤ِخ، ث٤٘ٔب 

ٝث٘بءً ػ٠ِ ٛنٙ اُ٘زبئظ، ًْلذ اُلهاٍخ ا٫ٍزط٬ػ٤خ ػٖ ٝعٞك ٌِْٓخ ك٢ اٍزقلاّ 

ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، ٝإٔجؼ ٖٓ اُٚوٝه١ رط٣ٞو 

اٙبك٢ ُزؾ٤َٖ كْٜٜٔ ٝاٍزقلآْٜ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ف ٓبكح أُؼِٞٓبد أٝ كػْ 

 أُٜبهاد اُوه٤ٔخ.

ثب٩ٙبكخ ا٠ُ ا٬ٛع اُجبؽضخ ػ٠ِ اُلهاٍبد اَُبثوخ اُز٢ كػَّٔذ ٬ٓؽظزٜب ك٢ 

( ٝاُز٢ ٛلكذ ا٠ُ اُزؼوف 0206اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، ًلهاٍخ اُٖجؾ٢ )

ُقبٕخ ثٌٔخ أٌُوٓخ ٨ُُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ػ٠ِ ٓلٟ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد اُزوث٤خ ا

( 0202ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ٤ًٍٜٞ رؼ٢ٔ٤ِ ثٞعٜخ ٗظوٖٛ، ًٝٔب إٔٝذ كهاٍخ ١ُٖٞ )

ٙوٝهح ر٤ْٖٔ ا٩كاهاد اُزوث٣ٞخ أُؼبثًب رؼ٤ٔ٤ِخ اٌُزو٤ٗٝخ ر٘بٍت اُج٤ئخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ، 

( رل٢ٗ َٓزٟٞ ٓؼوكخ أُؼِٔبد 0299ٝأصجزذ ٗزبئظ كهاٍخ اثٖ ٕوو ٝػجل أُوٖٞك) 

ث٤ٌل٤خ كٓظ ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ، ك٢ ؽ٤ٖ ًْلذ كهاٍخ ؽَٖ 

ػٖ ٝعٞك أصو ا٣غبث٢ ُٔٔبهٍخ أُزؼ٤ِٖٔ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ػ٠ِ اُنًبء ( 0297)

ا٫عزٔبػ٢ ُلٟ أُزؼ٤ِٖٔ ُٔوؽِخ أُزٍٞطخ ثبٌُِٔٔخ اُؼوث٤خ اَُؼٞك٣خ، ًٔب ارلوذ 

كبػ٤ِخ ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ( ػ٠ِ 0290اُٜلُن ) ( ٝكهاٍخ اث0293ٖكهاٍخ ؽٔلإ )

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ اُز٢ ٣ٔبهٍٜب أُزؼ٤ِٖٔ ػجو ا٩ٗزوٗذ ك٢ رؾَٖ ثؼ٘ أُٜبهاد ُلٟ 

أُزؼ٤ِٖٔ ٓضَ ٜٓبهح اُجؾش ػٖ أُؼِٞٓبد ٜٝٓبهح اٌُزبثخ، ٜٝٓبهح اًزَبة اُِـبد 

٠ُ ٗزبئظ ا٧ع٘ج٤خ، ٜٝٓبهح اُزل٤ٌو اُ٘بهل، ٜٝٓبهح ؽَ ا٬ٌُْٔد، ثب٩ٙبكخ ا

 European Conference on Gamesٝر٤ٕٞبد ثؼ٘ أُئرٔواد ًٔئرٔو)

Based Learning ثؤَٓزوكاّ، ؽ٤ش رٔذ ٓ٘بهْخ 0292( اُن١ أه٤ْ ك٢ ٗٞكٔجو ّ

ا٧كٝاد أُزبؽخ ُزطج٤ن ث٤ئبد اُزؼِْ اُوبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُوه٤ٔخ ك٢ أُئٍَبد 

( ECGGBLاُل٢ُٝ اُؼْوٕٝ )اُزؼ٤ٔ٤ِخ ٝأًلد أ٤ٔٛزٜب. أٝٙؾذ ٗزبئظ أُئرٔو 

ّ ثِ٘لٕ ؽٍٞ ٓؾلياد ا٧ُؼبة اُوه٤ٔخ ٝاُزؼِْ اُوبئْ ػ٠ِ 0297أُوبّ ك٢ ٓب٣ٞ 

ا٧ُؼبة، ؽ٤ش رْ ر٤َِٜ اُٚٞء ػ٠ِ كؼب٤ُخ ث٤ئبد ٓؾلياد ا٧ُؼبة اُوه٤ٔخ ثؤٌّبُٜب 

أُز٘ٞػخ ٝػ٠ِ ث٤ئبد اُزؼِْ اُز٢ رؼزٔل ػ٠ِ ػ٘بٕو ا٧ُؼبة ك٢ َٓبػلح أُزؼ٤ِٖٔ 

زـِت ػ٠ِ اُٖؼٞثبد اُز٢ هل رٞاعْٜٜ ك٢ ث٤ئبد اُزؼِْ اُزو٤ِل٣خ، ٝثبُوؿْ ٖٓ ػ٠ِ اُ

رٞاكن ٓؼظْ اُلهاٍبد اَُبثوخ ػ٠ِ صٔوٙ رٞظ٤ق ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ، ا٫ 
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إٔ اٍزقلآٜب ك٢ اُزؼ٤ِْ اهزٖو ػ٠ِ أُؾب٫ٝد اُلوك٣خ ٖٓ أُؼ٤ِٖٔ أُ٘لكؼ٤ٖ 

 ٨ُُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ. 

ُنا عبءد ٛنٙ اُلهاٍخ ٌُِْق ػٖ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ 

 ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ٝٓؼٞهبد اٍزقلآٜب ثٔل٣٘خ ؽبئَ.

 أسئهخ انذراسخ:

يب درجخ اسزخذاو  رجِٞهد ٌِْٓخ اُلهاٍخ اُؾب٤ُخ ك٢ اَُئاٍ اُوئ٤ٌ اُزب٢ُ:

الإنكزروَُخ فٍ انزؼهُى ويؼىلبد اسزخذايهب يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة 

 ثًذَُخ حبئم؟

 ٣ٝ٘جضن ٖٓ اَُئاٍ اَُبثن ا٧ٍئِخ اُلوػ٤خ اُزب٤ُخ:

ٓب كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ  (1

 ثٔل٣٘خ ؽبئَ؟

٤ِْ ٓب ٓؼٞهبد اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ (2

 ثٔل٣٘خ ؽبئَ؟

( ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ α 0.05≥َٛ ٣ٞعل كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل ) (3

اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، 

رؼيٟ ا٠ُ ٓزـ٤واد اُلهاٍخ )أُئَٛ اُؼ٢ِٔ، ٍ٘ٞاد اُقجوح اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ، 

 أُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ( ؟

( ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ α 0.05≥ٞعل كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )َٛ ٣ (4

اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ 

ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ ٓزـ٤واد اُلهاٍخ )أُئَٛ اُؼ٢ِٔ، ٍ٘ٞاد اُقجوح اُلٝهاد 

 اُزله٣ج٤خ، أُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ( ؟

 أهذاف انذراسخ:

 اُلهاٍخ ا٠ُ: رٜلف

 اٌُْق ػٖ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ. .9

 اٌُْق ػٖ ٓؼٞهبد اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ.

( ك٢ α 0.05≥اٌُْق ػٔب اما ًبٗذ ٛ٘بى كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل ) .0

ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ 

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ ٓزـ٤واد اُلهاٍخ )أُئَٛ اُؼ٢ِٔ، ٍ٘ٞاد اُقجوح 

 اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ، أُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ(.

( ك٢ α 0.05≥اٌُْق ػٔب اما ًبٗذ ٛ٘بى كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل ) .6

ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ 
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٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ ٓزـ٤واد اُلهاٍخ )أُئَٛ اُؼ٢ِٔ، 

 ٍ٘ٞاد اُقجوح اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ، أُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ(.

 أهًُخ انذراسخ:

اثواى أ٤ٔٛخ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ٝكٝهٛب ك٢ اُزـِت ػ٠ِ اُزؾل٣بد اُز٢  .9

 رٞاعٜٜب ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ. 

رؤَٓ اُجبؽضخ إٔ رَزل٤ل أُؼِٔبد ٖٓ اُلهاٍخ ك٢ اًَبة اُطبُجبد ٓلب٤ْٛ  .0

ٜٝٓبهاد ٓبكح أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ثٌَْ ٌٍِ ٍَٜٝ ٖٓ ف٬ٍ رٞظ٤ق ا٧ُؼبة 

 ا٩ٌُزو٤ٗٝخ.

كٓظ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ٓغبٍ اُزؼ٤ِْ ٣ْغغ أُؼِٔبد ػ٠ِ ر٤ْٖٔ ا٧ُؼبة  .6

 ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثبٍزقلاّ ٓغٔٞػخ ٖٓ ا٩هّبكاد ك٢ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ.

رَؼ٠ اُجبؽضخ ٖٓ ف٬ٍ اٙبكخ كهاٍخ عل٣لح ك٢ ٓغبٍ رو٤٘بد اُزؼ٤ِْ ا٠ُ اكبكح  .2

خ ماد ه٤ٔخ ٌُِٔزجبد ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ، ٝرؤَٓ إٔ رٌٕٞ ٛنٙ اُلهاٍ

 اُؼوث٤خ ثٌَْ ػبّ، ٝثب٧فٔ ٌُٔزجخ عبٓؼخ ؽبئَ.

 حذود انذراسخ:

ؽلٝك ٓٞٙٞػ٤خ: اهزٖود ٛنٙ اُلهاٍخ ػ٠ِ ًْق كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد 

 أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ٝٓؼٞهبد اٍزقلآٜب ثٔل٣٘خ ؽبئَ.

ؽلٝك ثْو٣خ: اهزٖود ٛنٙ اُلهاٍخ ػ٠ِ ع٤ٔغ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ُِٔوؽِخ  

ا٫ثزلائ٤خ ٝأُزٍٞطخ ٝاُضب٣ٞٗخ ك٢ أُلاهً اُؾ٤ٌٓٞخ ٝأُلاهً اُقبٕخ ثٔل٣٘خ 

 ؽبئَ.

-9222ٙؽلٝك ىٓب٤ٗخ: رْ رطج٤ن ٛنٙ اُلهاٍخ ك٢ اُلَٖ اُلها٢ٍ اُضب٢ٗ ُؼبّ 

0202.ّ 

ُلهاٍخ ك٢ ٓلاهً اُج٘بد ُِٔوؽِخ ا٫ثزلائ٤خ ٝأُزٍٞطخ ؽلٝك ٌٓب٤ٗخ: رْ رطج٤ن ٛنٙ ا

 ٝاُضب٣ٞٗخ ك٢ أُلاهً اُؾ٤ٌٓٞخ ٝأُلاهً اُقبٕخ ثٔل٣٘خ ؽبئَ.

 يصطهحبد انذراسخ:

 :Electronic gamesالأنؼبة الإنكزروَُخ 

ٌَّ ٖٓ أٌّبٍ اُزؼ٤ِْ اُوبئْ ػ٠ِ ٓغٔٞػخ  (: ػ٠ِ اٜٗب٣0297ؼوكٜب ٛبّْ )

خ ُٜب اُز٢ رئك٣ٜب اُطبُجخ ػ٠ِ أٌُج٤ٞرو، ٖٓ ف٬ٍ ٖٓ اعواءاد ٝفطٞاد ٓقطط

ا٫ُزياّ ثوٞا٤ٖٗ ٓؾلكح ُزؾون ٛلف رؼ٢ٔ٤ِ ٓؾلك ك٢ اٛبه ر٘بك٢َ ٓٔزغ، ٢ٛٝ ٗٞع 

ٖٓ أٗٞاع اُزؼِْ ٣زٔوًي ؽٍٞ اُطبُجخ، ٝرز٤ؼ ُٜب ؽو٣خ ا٫ٍزٌْبف ٝاُزغوثخ ثزلبػَ 

 كافَ اُج٤ئخ اُٖل٤خ.

ً ثؤٜٗب ٢ٛ ٓغ ٔٞػخ ٖٓ ا٧ٍب٤ُت اُز٢ ٣زْ ر٤ٖٜٔٔب ٝرؼوكٜب اُجبؽضخ اعوائ٤ب

ٝاٗزبعٜب ثٞاٍطخ ثوٓغ٤بد اٌُزو٤ٗٝخ ٝرزْ رجؼب ُٔغٔٞػخ ٖٓ ا٩عواءاد، ٢ٛٝ رَْٔ 



ISSN: 2537-0448                                            eISSN: 2537-0456 

 

 د.مهيرة الشهيل -بيان الكعيك ،...للألعاب الإلكترونية في التعليمدرجة استخدام معلمات المهارات الرقمية 

 

   022 

ػ٠ِ أُؼبة اُؾبٍت ٝأُؼبة اُل٤ل٣ٞ ٝأُؼبة اُٜٞارق اُ٘وبُخ، ٢ٛٝ ٖٓ ا٧ٍب٤ُت اُز٢ 

رض٤و كٌوٛب، رَزقلٜٓب ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ثزٞهغ أٜٗب رئصو ٝرْل اٗزجبٙ اُطبُجخ ٝ

 ٣ٝزْ اٍزقلاّ أُئصواد اُٖٞر٤خ ٝاُجٖو٣خ رجؼب ُٔؼب٤٣و ٓؼ٤٘خ ُزؾون أٛلاف ٓؾلكح.

 : Digital skillsانًهبراد انرلًُخ 

رؼو٣ق أُٜبهح: اُولهح ػ٠ِ أكاء أُٜبّ ثبروبٕ ٝثٌَْ كؼّبٍ ك٢ ظوٝف ٓؼ٤٘خ 

٠ أٍبً ٖٓ اُلْٜ ٝكزوح ى٤٘ٓخ ٓطِٞثخ، ًٔب أٜٗب ر٤ْو ا٠ُ اُقجواد اُز٢ ٣ٌزَجٜب، ػِ

 (.0292ٝاَُوػخ ٝاُلهخ )اُؼ٤بٕوح، 

أُٜبهاد اُوه٤ٔخ: ثؤٜٗب ٓغٔٞػخ ٖٓ أُٜبهاد اُز٢ رؼط٢ أُزؼ٤ِٖٔ اُولهح  

ػ٠ِ ا٫ٍزقلاّ ا٫ٍزوار٤غ٢ ُِٔؼِٞٓبد ا٧ٍب٤ٍخ اُز٢ رَْٔ اٍزقلاّ ٝاٗزبط اٍُٞبئٜ 

د ا٫عزٔبػ٤خ ُقِن اُوه٤ٔخ، ٝٓؼبُغخ أُؼِٞٓبد ٝاٍزوعبػٜب، ٝأُْبهًخ ك٢ اُْجٌب

 (.0229ٝرجبكٍ أُؼبهف )اُطبئ٢، 

ٝرؼوكٜب اُجبؽضخ اعوائ٤بً ثؤٜٗب ٓغٔٞػخ ٢ٛ ٖٓ أُٜبهاد ٝأُؼبهف ٝأُلب٤ْٛ 

اُز٢ ٣زْ اًَبثٜب ُطبُجبد اُزؼ٤ِْ اُؼبّ، ُزؾو٤ن اُولهح ػ٠ِ اٍزقلاّ اُجوآظ 

 ت.ٝاُزطج٤وبد ٝاٗزبط اٍُٞبئٜ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ٝاُزؼبَٓ ثلبػ٤ِخ ٓغ اُؾبٍ

 الإطبر انُظرٌ وانذراسبد انسبثمخ

 انًجحث الأول: الأنؼبة الإنكزروَُخ

ب ك٢ اٍزقلاّ ا٧عٜيح ٝا٫٥د أُز٘ٞػخ،  ًٔ ٣ْٜل اُؼبُْ رطٞهًا رٌُ٘ٞٞع٤ًّب ػظ٤

ٝثَوَعَ رطٞه ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ رَبهع ٫ ٣زٞهق، كول ػوكذ اُؾٚبهاد 

ٝأُغزٔؼبد اُجْو٣خ ا٧ُؼبة ٓ٘ن ا٧ىٍ ٝثوى أٌّبٍ ٖٓ ا٧ُؼبة ُْ رٌٖ ٓؼوٝكٚ ٖٓ 

ٝهل كْذ ٛنٙ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ بكٚ ا٧ٛلبٍ، هجَ إٔجؾذ رِؼت كٝهًا أٍب٤ًٍّب ك٢ صو

خ ك٢ أُغزٔؼبد اُؼوث٤خ ثٞعٚ ػبّ ٝاُق٤ِغ٤خ ثٞعٚ فبٓ، ك٬ ٣ٌبك ٣قِٞ ث٤ذ  ثَوػخ ٛبئِ

اٞ  ا٧ٜٝٓبد أ٣٘ٔب مٛج ٦ثبء  جؾذ ٓواكوخُ  ٜٓ٘ب ؽز٠ ثبرذ عيءًا ٖٓ ؽُغَو ا٧ٛلبٍ، ثَ إٔ

ؼ٤٘٤ٖ بٔهٍزٜب )أثٞ اُ بًٗ ػ٠ِ ٓ اٝ ا٧ٛلبٍ اكٓب  (.0292، ٤ُي٣ل

 يفهىو الأنؼبة الإنكزروَُخ:

ثؤٜٗب ٌَّ ٖٓ أٌّبٍ اُزؼ٤ِْ اُْٜ٘ ُز٘ل٤ن ٓغٔٞػخ ٖٓ ( ٣0297ؼوكٜب ٛبّْ)

اعواءاد ٝفطٞاد ٓقططخ ُٜب رئك٣ٜب اُطبُجخ ػ٠ِ أٌُج٤ٞرو، ٖٓ ف٬ٍ ا٫ُزياّ 

ثوٞا٤ٖٗ ٓؾلكح ُزؾون ٛلف رؼ٢ٔ٤ِ ٓؾلك ك٢ اٛبه ر٘بك٢َ ٓٔزغ، ٢ٛٝ ٗٞع ٖٓ أٗٞاع 

٣زٔوًي ؽٍٞ اّزواى اُطبُجخ، ٝرز٤ؼ ُٜب ؽو٣خ ا٫ٍزٌْبف ٝاُزغوثخ ثزلبػَ  اُزؼِْ

 كافَ اُج٤ئخ اُٖل٤خ.

ًٔب ٣ٌٖٔ رؼو٣لٜب: ثؤٜٗب ػجبهح ػٖ أُؼبة ٕـ٤وح ٓؾٍٞجخ ٗوبُخ، ٝرزٌٕٞ ٖٓ 

ّبّخ ٕـ٤وح ٣زْ اٍزؼواٗ اُوٍٞٓبد ثٜب ٣ٝٞعل ثٜب أىهاه اُزْـ٤َ ٝاُزلبػَ ٓغ 

 (.Lobel ،Engel، Stone ،Burk & Granic،0297اُِؼجخ )
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٢ٛ ًَ أٗٞاع ا٧ُؼبة أُزٞكوح ػ٠ِ ٌَّ ٤ٛئبد ( 0292)٣ٝؼوكٜب اُي٣ٞك١

اٌُزو٤ٗٝخ، ٝرؾز١ٞ ٛنٙ ا٧ُؼبة أُؼبة اُؾبٍت أُؾٍٔٞ أٝ أٌُج٤ٞرو اُضبثذ، 

 ٝأُؼبة اُْجٌبد اُؼٌ٘جٞر٤خ ٝا٧ُؼبة اُل٤ل٣ٞ ٝأُؼبة اُٜٞارق اُن٤ًخ.

 َشأح الأنؼبة الإنكزروَُخ:

ٌَّ ٖٓ ك٬م )أّب ْٗؤح ا٧ُؼبة (، ا٠ُ إٔ 0299ه٣ٞله ) (،0229ه ً

 ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ًٔب٢ِ٣:

ك٢ ثلا٣خ اَُز٤٘بد ُٝلد ا٧ُؼبة ػ٠ِ اُؾبٍٞة ٝرْ  أُوؽِخ ا٠ُٝ٧: 

رط٣ٞوٛب ػ٠ِ ٣ل ك٤ي٣بئ٤٤ٖ كوٜ ُز٤َِخ ٝر٤ٚٔخ اُٞهذ، ٝرؼل أُؼبة "ثٞٗؾ" ٝ"ؽوة 

و٤ٗٝي صٔبه ٛنٙ اُلزوح ٣ٝؼل اُؼٖ٘و اُلٚبء" اُز٢ اٍز٘جطٜب ك٤ي٣بئ٢ ٜٝٓ٘لً اٌُز

 Processeur Microاُزٌُ٘ٞٞع٢ أُطِن ُٜنٙ أُوؽِخ ٛٞ ظٜٞه اُوهبهخ أُٖـوح 

أٌٍ "٫ٕٞٗ  9970ٝك٢ اُؼبّ اُن١ ٤ِ٣ٚ  9979( ػبّ )intelأَُٞهخ ٖٓ ٓئٍَخ )

ثّٞ٘بٍ" أٍٝ ٓئٍَخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ )أربه١( ٝأكفَ أٍٝ ُؼجخ أهٞاً اٌُزو٤ٗٝخ 

 9973آ٫ف ُؼجخ، ٝك٢ ػبّ  92" ٝك٢ أٍٝ ػبّ ثبػذ أربه١ أًضو ٖٓ Pongثٞٗؾ ""

رْ رو٣ٝظ ٝر٣َٞن ٧ٍٝ ُؼجخ ٫ رز٤ؼ ا٫ اُِؼت ثِؼجخ ثٞٗؾ ُزْزو١ ٓئٍَخ "ٝاهٗو" 

٤ِٕٓٞ ك٫ٝه، ٝهل ؽون اُ٘غبػ اُلٞه١ ٧ربه١  02ك٢ ماد اُؼبّ )أربه١( ٓوبثَ ٓجِؾ 

٢ مُي اُٞهذ ّوًخ "آثَ" رؤٛت ٬ٛ٩م أعٜيح ا٠ُ ٗٔب ػبهٙبد اُزؾٌْ أُ٘بكَخ ٝك

" أكٟ اىك٣بك أُ٘زغبد اُز٢ ٕؼت ػ٤ِٜب إٔ رغلك ٗلَٜب، ا٠ُ Apple 0اُؾبٍٞة"

ّ، ٤ٍٝجو٠ "ثّٞ٘بٍ" ٝ"أربه١" 9977اٜٗبء اُلٝهح ا٠ُٝ٧ ٧ُؼبة اُل٤ل٣ٞ ػبّ 

 ا٧ثطبٍ اُوئ٤٤َ٤ٖ ُٜنٙ أُوؽِخ ٖٓ ٤َٓوح ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ. 

ب٤ٗخ: ٓغ رٖو٣ؼ ػٖ أٍٝ ػبهٙخ رؾٌْ ٓزؼلكح ا٧ُؼبة رجلأ أُوؽِخ اُض

( ٖٓ أربه١ ٝاُز٢ رزٖٚٔ ٍِْ أُؼبة ثؤٛلاف Vcs2600أُوؽِخ اُضب٤ٗخ ٢ٛٝ )

ٝأٗظٔخ عل٣لح ٝثبُزب٢ُ ْٗؤد ٕ٘بػخ ْٗو ا٧ُؼبة ٝرؼل اُِؼجخ اُوٓي ك٢ ٛنٙ أُلح 

 VCSه١ أعٜيح )ثبى ٓبٕ( اُز٢ افزوػذ ك٢ ا٤ُبثبٕ ُٔئٍَخ "ربٌٓٞ". ٝاّزود أرب

٤ِٕٓٞ ك٫ٝه، ٛنٙ ا٧ههبّ اُز٢ رغؼَ هعبٍ ا٧ػٔبٍ  00اُز٢ ٍزج٤غ ٫ؽوب 

 ٝأُٚبهث٤ٖ ٣ٚقٕٔٞ ٣ٝي٣لٕٝ ك٢ اٗزبط ا٧ُؼبة.

أُوؽِخ اُضبُضخ: ٛنٙ أُوؽِخ رٔذ ك٢ أٝهٝثب ٝا٣٫ُٞبد أُزؾلح ا٧ٓو٤ٌ٣خ ٓغ 

 9923ٝك٢ ػبّ  اٗزؼبُ أعٜيح ؽبٍٞة ػبئ٤ِخ "ًٞٓٞكٝه" ٝ"٤ٌِ٘٤ٍو" ٝ"أَٓزواك"

" اُن١ ٣ؾون أػ٠ِ ٗوطخ ك٢ ٛنٙ أُوؽِخ، كٜنٙ ا٧ُؼبة Atari ST"أربه١ أً ر٢ 

رَٔؼ ٓٔبهٍخ أُؼبة عل٣لح ك٢ ٛج٤ؼزٜب ٝك٢ ٗٞػ٤زٜب اُو٤ٍٔخ )اُج٤ب٤ٗخ( ٝاُٖٞر٤خ، 

ب ػٖ أَُزٟٞ ا٥فو، ٢ٛٝ رزغلك ثبُززبثغ اُغبٗج٢ ػ٠ِ  ًٓ كٌَ َٓزٟٞ ٓقزِق رٔب

٣ز٤ؼ ا٫ٕط٘بع ك٢ اُٞهذ اُؾو٤و٢ رغل٣لا ك٢ اُْو٣ٜ اُْبّخ كافَ ًَ َٓزٟٞ ٝ

 أَُؼ٢ ُْ ٣زْ ثِٞؿٚ ٖٓ هجَ.
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أُوؽِخ اُواثؼخ: كفٍٞ ه١ٞ ٬ُػت عل٣ل ك٢ ٛنٙ أُوؽِخ ك٢ َٓوػ أُؼبة 

ث٣٬َزب٣ْٖ" ٝرٞٛظ ك٢ ٛنٙ  Playsation" ثِؼجزٚ "Sonyاُل٤ل٣ٞ ٝٛٞ "٢ٍٗٞ 

ٍ "٤ٍـب" اُز٢ اَٗؾجذ ٖٓ ٍٞم أُوؽِخ اُٖواع ث٤ٖ "٢ٍٗٞ" ٝ"٤ٗ٘زبٗلٝ"، ٓٔب أىا

 ػبهٙبد اُزؾٌْ.

ٝاُٖواع  Microsoftأُوؽِخ اُقبَٓخ: ثلأد أُوؽِخ ثلفٍٞ ٤ٌٓوٍٝٞكذ 

 . Game Cubeٝؿب٣ْ ًٞة  PS2 -اُْوً ث٤ٖ ػبهٙبد اُزؾٌْ ث٢ أً 

أُوؽِخ اَُبكٍخ: ٖٓ فٖبئٔ أُوؽِخ اَُبكٍخ ظٜٞه ػبهٙبد اُزؾٌْ 

 0222وخ اُض٬صخ، ٝثلأد ٛنٙ أُوؽِخ ٓغ كفٍٞ اُؼبّ ا٤ُل٣ٝخ أُز٘وِخ ٖٓ ٛوف اُؼٔبُ

ثبٕلاه ٓ٘زظ عل٣ل ٤ًِب أِٛوزٚ "٤ٗ٘زبٗلٝ" ٝٛٞ ػجبهح ػٖ عٜبى رؾٌْ ٣ل١ٝ ٓز٘وَ 

أُز٘وَ. ٝاُن١  PSDر٤٘زبٗلٝ ك١ أً ًٔب أػِ٘ذ ٢ٍٗٞ ػٖ ا٬ٛم عٜبى ث٣٬َزب٣ْٖ 

بى ٢ٍٗٞ ث٢ . رْ ٍٕٝٞ ع0222ٜرْ ٛوؽٚ ك٢ ا٧ٍٞام ا٤ُبثب٤ٗخ ك٢ ّٜو ٍجزٔجو 

ا٠ُ ا٧ٍٞام ا٧ٓو٤ٌ٣خ، ٝاثبٗخ اُْوًخ ك٢ أُئرٔو اُؼب٢ُٔ 0222أً ك١ ك٢ ٓبهً 

اُن١  6عٜبى ث٣٬َزب٣ْٖ ٧0222ُؼبة اُل٤ل٣ٞ اُن١ أه٤ْ ك٢ ًُٞ أٗغًِٞ ك٢ ٓب٣ٞ 

، ًٔب أِٛوذ ٓب٣ٌوٍٝٞكذ ف٬ٍ اُٖ٘ق 0223َٕٝ ا٠ُ ا٧ٍٞام ٓغ ثلا٣خ ػبّ 

 .XBOX 632اًٌ ثًٌٞ  عٜبىٛب اُغل٣ل0222ا٧ٍٝ ٖٓ ػبّ 

كول رؼٔوذ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُؼٜل ا٧ف٤و ٝهليد هلياد رٌِ٘ٞع٤خ ٛبئِخ 

 ٓٔب عؼِذ ٍٞم ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ا٧ًضو هٝاعًب ٖٓ ث٤ٖ ٍٝبئَ اُزوك٤خ.

 رصُُف الأنؼبة الإنكزروَُخ حست طجُؼزهب:

٬ٔػ ٝك٤ْٜ )  ٤ٗٝخ ٗو٬ ػٖ ٍب٤ُٖ 0293مًو اُ ( أهثؼخ إٔ٘بف ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو

 :( 0222٢ٛٝ) ٝى٣ٔوٓبٕ

لُٞى ٜٓٔب ًبٗذ  :Conqueror)أُؾبهة، أُوبرَ(  ُٝخ ا ٝٛلف ٛنا اُٖ٘ق اُزَبثن ٝٓؾب

ٍِلبً، ثؾ٤ش ٣ْؼوٕٝ ثٔزؼخ  ٘ٞع ُزؾو٤ن أٛلاف ٓؾلكح  ٕٞ ك٢ ٛنا اُ زٔؼِٔ ؼ٠ اُ قَبئو. ٣َٝ اُ

بٜ أٝ  ُٞ ا٤َُطوح ػ٠ِ أؽلاس اُِؼجخ، أٝ ا٤َُطوح ػ٠ِ ا٧ؽلاس ا٫عزٔبػ٤خ اُز٢ رلٝه ؽ

ُِؼجخ.  رزٜٚٔ٘ب ا

بٔ ٣زْ  :Managerأُل٣و  ٣ٜٝلف ٛنا اُٖ٘ق ا٠ُ اٗٔبء ٜٓبهاد ٓؾلكح ا٠ُ كهعخ ا٩ثلاع. ً

ٔزؼ٤ِٖٔ ا٠ُ َٓزٟٞ ٣غؼِْٜ ٣َزٔوٕٝ ك٢ اُِؼت ا٠ُ اُٜ٘ب٣ بٔء أٍب٤ُت اُؼ٤ِٔبد ُلٟ اُ خ ٝمُي اٗ

بٜ  ؼَٔ ػ٠ِ رٞظ٤ل اُٝ ُِؼجخ  بٛ ٍبثوبً ك٢ ٗلٌ ا ز٢ أرو٘ٞ بٜهاد اُ ُِٔ ػجو ر٤ٌْٜٔ٘ ٖٓ اٍزقلآْٜ 

ُِؼجخ مارٜب. ؤب ٫ّٞٔٝ ٝرل٬ً٤ٖ ك٢ ا  ٫ؽوبً ثٜلف اروبٕ ٜٓبهاد أفوٟ أًضو ػ

ٔزؼغت(  ك٢ ٛنا اُٖ٘ق ٣زْ ا٣ٚبػ ٝث٤بٕ فجواد ٝرغبهة  :Wandererأَُزـوة )اُ

ٌُٖٝ ٓورجخ اُزؾل١ ك٢ ٛنا اُٖ٘ق أهَ ٜٓ٘ب ٓٔب ٛٞ ٓٞعٞك ك٢ اُٖ٘ل٤ٖ  عل٣لح ٝٓٔزؼخ، 

زٍوفبء. زٔؼخ ٝا٫ ٠ اُ ٌَ هئ٢َ٤ اُ ُ٘ٞع ٣وؿجٕٞ ثْ ٔزؼِٕٔٞ ك٢ ٛنا ا  اَُبثو٤ٖ. ٝاُ
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بٔػ٤خ،  :Participant أُْبهى ٕٞ ثب٧ُؼبة ماد اُِٖخ ا٫عز ك٢ ٛنا اُٖ٘ق ٣َزٔزغ أُزؼِٔ

٤ٙخ. بْهًخ ك٢ اُؼٞاُْ ا٫كزوا  أٝ أُ
 يًُساد الأنؼبة الإنكزروَُخ فٍ انؼًهُخ انزؼهًُُخ:

ٌَُ رطٞه ٝافزواع كٞائل عٔخ ٝآصبه ا٣غبث٤خ، ًٝنُي ك٢ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ 

ٖٝٓ أْٛ ا٤ُٔٔياد اُز٢ رؾووٜب ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ٛ٘بى ٓغٔٞػٚ ٖٓ ا٤ُٔٔياد 

 (:Bunz 2018اُزؼ٤ِْ ًٔب ٣واٛب )

ػ٠ِ اُو٤بّ ثب٧ْٗطخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ، ٬ٍُزٔواه  اُلػْ أَُزٔو ُِط٬ة ٝرْغ٤ؼْٜ

ٗؾٞ اُزؼِْ اُنار٢، ٝعؼَ أُزؼ٤ِٖٔ َٓزؼل٣ٖ ػ٠ِ رغ٤ٜي أُؼِٞٓخ، ٝا٫ٛزٔبّ ثزؾ٤َٖ 

اُزو٤ًي ُلٟ أُزؼ٤ِٖٔ، ٝارٖبٍ ؽ٤بح اُطبُت اُٞاهؼ٤خ ثبُٔؾزٟٞ اُزؼ٢ٔ٤ِ ٖٓ ف٬ٍ 

ا٫عزٔبػ٤خ ػجو  أُٔبهٍبد اُزؼ٤ٔ٤ِخ. ٝاٍزؾٞام أُزؼ٤ِٖٔ ٓغٔٞػخ ٖٓ أُٜبهاد

اُز٘بكٌ ٝاُزلبػَ ٝاُزؼبٕٝ ا٣٩غبث٢ ث٤ٖ اُط٬ة. ٣ٌٖٝٔ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ؽَ 

أُْبًَ اُزؼ٤ٔ٤ِخ أُوزوٗخ ثبٗلٖبٍ اُط٬ة ػٖ اُزؼِْ ٗز٤غخ ارقبم اُطوم اُز٢ رْزذ 

ا٫ٗزجبٙ ٝروَِ ٖٓ َٓزٟٞ اُلاكؼ٤خ ُلٟ اُط٬ة، ٣ٝؾَٖ ٖٓ ٓياط اُط٬ة ٤َُبػل 

ؽَبً ثبُز٣ْٞن ٝا٩صبهح ٝأُزؼخ، ٣ٝقِْٖٜ ٖٓ اُٚـٜ اُ٘ل٢َ اُ٘برغخ اُط٬ة ثب٩

 ٖٓ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ.

( إٔ ٖٓ أْٛ أكٝاه ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ رط٣ٞو هلهاد 0290ٝأّبهد ٛٔبٍ )

أُزؼ٤ِٖٔ، ؽ٤ش ٣٘بٍ أُزؼ٤ِٖٔ اُضوخ ك٢ اُ٘لٌ ػ٘ل اُل٬ػ ك٤ٜب. ُٜٝب أ٣ٚب كٝهًا 

ِٞى أُزؼ٤ِٖٔ ٝر٤ٔ٘خ أُٜبهاد ُل٣ْٜ ٓضَ اٌُزبثخ ٝاُلهخ روث٣ٞب ا٣غبث٤ب ك٢ رـ٤٤و ٍ

ٝأُزبثؼخ ٝاُزو٤ًي ٝاُؾَبة ر٠ْ٘ ُلٟ أُزؼ٤ِٖٔ اُزل٤ٌو ا٩ثلاػ٢ ٝر٤ْٜ٘ اُناًوح، 

ٖٝٓ أكٝاهٛب رٌٖٔ أُزؼِْ ٖٓ اُزؾٌْ ك٢ ؿٚجْٜ ٝاُزؼج٤و ػٖ ْٓبػوْٛ، ًٔب رَبػل 

ٞك ٓ٘ن اُٖـو ػ٠ِ اُولهح ػ٠ِ ارقبم ٝرٌَت أُزؼ٤ِٖٔ ٜٓبهح اُو٤بكح ؛ ٧ٕ أُزؼِْ ٣زؼ

اُوواه، كب٧ُؼبة رز٤ؼ ُِٔزؼِْ ف٤بهاد ٝرٔ٘ؾٚ ؽو٣خ ا٫فز٤به أص٘بء اُِؼت، ٣ٝزطِت 

ٖٓ أُزؼ٤ِٖٔ ٍوػٚ ارقبم اُوواه ٝٓؼوكخ اُزؼبَٓ ٓغ ا٧ُؼبة ٗظوا َُوػخ رطٞه 

ُلٟ  ٛنٙ ا٧ُؼبة ٝٓٞاًجزٜب. كب٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ رطٞه اُغبٗت أُؼوك٢ ٝاُِـ١ٞ

أُزؼِْ ٝرْٜ٘ اُناًوح ٝاُؼ٤ِٔبد اُؼو٤ِخ ٝهٞح ا٬ُٔؽظخ، ًٝٔب رطٞه اُغبٗت اُؾ٢َ 

ُلٟ أُزؼِْ، ٝرؾو٤ن اُزآىه اُؼٖج٢ ٝاُجٖو١ ُل٣ٚ ٖٓ ف٬ٍ ر٘ظ٤ْ أُزبثؼخ 

 اُجٖو٣خ ُِؼجخ.

إٔ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ٨ُٛلبٍ ٣ٔزِي  (0299ٝأٝٙؾذ ٕوو )

بْٛ ك٢ رط٣ٞو ٓغٔٞػخ ٓز٘ٞػخ ٖٓ أُٜبهاد، فبٕخ اُؼل٣ل ٖٓ اُلٞائل، ك٢ٜ رَ

اُزل٤ٌو ا٩ثلاػ٢. ًٔب رؼيى ٜٓبهاد اُزقط٤ٜ ٝاُزؾ٤َِ ك٢ ٓقزِق ٓغب٫د اُزؼ٤ِْ، 

 ثٔب ك٢ مُي اُزوث٤خ اُل٤٘خ.
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 يؼىلبد اسزخذاو الأنؼبة الإنكزروَُخ فٍ انزؼهُى:

أُزؼِْ ( ٖٓ اْٛ ػ٤ٞة ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ٣وًي 0297أٝٙؾذ ٤ٍٔؾخ)

ػ٠ِ ا٫ٍزٔزبع ٝاُز٤َِخ أًضو ٖٓ اُزؼِْ ًٝٔب إ ٓٔبهٍخ أُزؼِْ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ 

 رئك١ ا٠ُ رْزذ اُزو٤ًي ك٢ اُلهاٍخ.

( ػ٠ِ اُوؿْ ٖٓ اُلٞائل أُزؼلكح اُز٢ رولٜٓب ا٧ُؼبة اُوه٤ٔخ 0292مًو ػبُْ )

ؼ٘ اُغٞاٗت اَُِج٤خ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ُِطبُت ٝاُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ثٌَْ ػبّ، ا٫ إٔ ٛ٘بى ث

أُورجطخ ثب٫ٍزقلاّ أُلوٛ ُٜنٙ ا٧ُؼبة. ٣ٌٖٔ إٔ رزٖٚٔ ٛنٙ اُؼ٤ٞة ٓب ٢ِ٣: هل 

رَُْٜ ك٢ ؽلٝس ف٬كبد ث٤ٖ أُزؼ٤ِٖٔ ثَجت أُ٘بكَخ، هل رئك١ ا٠ُ رو٤َِ اُزٞإَ 

ا٧ٍو١ ث٤ٖ أكواك ا٧ٍوح، ٝإٔ ثؼ٘ اُط٬ة ٣٘زبثْٜ ؽبُخ ٖٓ اُقٞف ٖٓ اٍزقلاّ 

ٌُزو٤ٗٝخ ٝاُزو٤٘بد ثٌَْ ػبّ، ًٔب إٔ ى٣بكح َٓزٟٞ اُٖؼٞثخ ٣ئك١ ا٠ُ ا٧ُؼبة ا٩

اُْؼٞه ثب٩ؽجبٛ ٝاُلَْ، ًٝضوح اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ رئك١ ا٠ُ اكٓبٕ اُِؼت، 

ٝثب٩ٙبكخ ُنُي كبٕ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ رؾزبط ٖٓ أُؼِْ إٔ 

اٍزقلآٜب، ًٔب رزطِت ٓ٘ٚ ٓغٜٞكاً اٙبك٤بً  ٣قٖٔ ٝهزبً ُْوػ هٞاػل اُِؼت ٤ًٝل٤خ

ُلٓظ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ فطخ اُلهً، ٣ٌٖٝٔ إٔ رٚؼق اُزؾ٤َٖ اُلها٢ٍ 

ٗز٤غخ اٛٔبٍ اُٞاعجبد أُله٤ٍخ ،ٝهل رَجت اٙطواثبد ك٢ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ك٢ ؽبٍ 

 ا٩كواٛ ك٢ اٍزقلآٜب.

ٝاُلزوح اُي٤٘ٓخ  ( ثؤٕ ٤ٙن اُٞهذ أُقٖٔ ُِؾٖخ،0292ٝمًو اُي٣ٞك١)

أُؾلكح ٩ٜٗبء أُووه اُلها٢ٍ، ٕٝؼٞثخ اُؼضٞه ػ٠ِ أُؼبة ر٘بٍت ا٧ٛلاف 

اُزؼ٤ٔ٤ِخ ًٔب إٔ عٔٞك ثؼ٘ أُٞا٤ٙغ ك٢ أُؾزٟٞ اُلها٢ٍ، ٝػلّ رٞكو فطٜ 

ٝاٙؾخ ُلٓظ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، ع٤ٔغ ٛنٙ ا٧ٍجبة رؾٍٞ كٝٗلٓظ ا٧ُؼبة 

( إٔ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ 0292.. ٝأٙبف ا٧ٗجبه١ )ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ

رئصو ٍِجًب ػ٠ِ كهاٍخ ا٧ٛلبٍ ٝٗطبم رل٤ٌوْٛ ٝٓغٜٞكارْٜ اُلها٤ٍخ ثَجت هٚبء 

 ٝهذ ٣َٞٛ ك٢ ُؼت ا٧ُؼبة ٝػلّ ا٫ُزياّ ثبُٜٔبّ اُلها٤ٍخ. 

 أَىاع الأنؼبة الإنكزروَُخ:

ٖٓ ا٧ُؼبة ( إٔ ٛ٘بى ٓغٔٞػخ 0299( ٝأثٞ اُوبٍْ )0290ارلن ٛٔبٍ) 

ٝاُز٢ رٖ٘ق ا٠ُ ػلح أٗٞاع رقزِق ك٢ ٗٞػ٤خ اٍُٞبئَ أَُزؼِٔخ ِٝٓؾوبرٜب ثب٩ٙبكخ 

 ا٠ُ ٝعٞك ػ٬هبد ٓقزِلخ ٖٝٓ ث٤ٖ ٛنٙ ا٧ُؼبة ٗغل ٜٓ٘ب:

: ٢ٌ٘٘ٔ٣ اُوٍٞ إ ثلا٣خ ا٧ُؼبة اُؾو٤ًخ Plate former)ا٧ُؼبة اُؾو٤ًخ )

ٓغ ثلا٣خ أُؼبة ا٧ه٤ٙبد اُز٢ ًبٕ أٍٝ ظٜٞه ُٜب ك٢ ٍبؽبد اُِؼت ًٝبٕ ُٜب ٗغبػ 

رٔضَ  9970" اُز٢ افزوػذ ػبّ  pongًج٤و ػ٠ِ ػبهٙبد اُزؾٌْ، كِؼجخ " ثٞٗؾ 

أ٠ُٝ ٛنٙ ا٧ُؼبة، ٝعبءد ثؼلٛب اُزٞا٢ُ ٝظٜود أعٜيح ُٜب ػ٘ب٣ٖٝ ؽووذ ًِٜب 

اُز٢ ٝٙؼذ ٝفططذ ػ٠ِ ٌَّ ُؼجخ رل٤ٓو،  arkanoidٗغبؽًب ثبٛوا، ٓضَ أهکب٣ٞٗل 



ISSN: 2537-0448                                            eISSN: 2537-0456 

 م0202أبريـــــــــل   (63ع ) –( 9المجلة العربية للتربية الهوعية ، مج )
 

 020 

كؼ٠ِ أُزؼِْ ًَو ؽبئٜ ٖٓ اُوو٤ٓل ٖٓ ف٬ٍ ر٣ٖٞت أُٚوة، ٝٛٞ ًوح ٓٔضِخ 

ػ٠ِ ٌَّ ٓوثغ ث٤َٜ ًٝبٗذ ٓزٞكوح ػ٠ِ ػبهٙخ اُزؾٌْ اُجلائ٤خ أربه١ 

Atari ٌٝعبد ثؼلٛب ُؼجخ ر٤زو٣tetras ًٔبٕ ٖٝٓ صْ ٍَِِخ " ثبpaceman  ٍَِِٝخ

ٝرؼزٔل ٛنٙ ا٧ُؼبة ع٤ٔؼب ػ٠ِ اُؾوًخ ٝريا٣ل اَُوػخ ٝاُٖؼٞثخ ك٢ Marioٓبه٣ٞ 

ًَ َٓزٟٞ، ٣غت اُزو٤ًي ٝا٫ٗزجبٙ ٝهكَّاد اُلؼَ اَُو٣ؼخ، ًٔب ٣وز٢ٚ ٍوػخ ك٢ 

اُزغبٝة أٓبّ اُٖؼٞثبد اُز٢ رظٜو ٝا٣غبك أَُبُي ػ٠ِ أهَ ٕؼٞثخ أٝ رغ٤ٔغ أًجو 

ٝرطِت ع٤ٔغ ا٧ُؼبة هلها ٖٓ اُزؾٌْ ك٢ اُِؼت، ٝظٜود ُؼجخ  ٌٖٓٔ ٖٓ اُ٘وبٛ،

إٔلهد ؽلصب ك٢ ػبُْ ا٧ُؼبة اُؾو٤ًخ ٢ٛٝ ُؼجخ ٢٘٤ٓ ًواكذ  0202عل٣لح ُؼبّ 

 أ٣وس.

أُؼبة اُوزبٍ: أَُخ ا٤ُٔٔيح ٨ُُؼبة اُوزب٤ُخ ٢ٛ ٝعٞك ّق٤ٖخ رزجبهى ٙل  

اُوزبٍ ٝاُِؼت  ػلك ٓؾلٝك ٖٓ اُقّٖٞ، ك٢ كٚبء هو٣ت ٖٓ َٓوػ اُوزبٍ، كٌَ

ثب٣٧ل١ ٝا٧هعَ ٝاُوأً ٝأٍِؾخ ث٤ٚبء، ك٤غت ٛ٘ب ُ٘غبػ اُِؼجخ اُزو٤ًي ٍٝوػخ 

( ٓض٬، هواثخ ػْو ّق٤ٖبد رٔزِي ًَ ٝاؽلح 6takenاُجل٣ٜخ، ٝروزوػ ُؼجخ )ر٤ٌٖ

ٜٓ٘ب رو٤٘برٜب اُقبٕخ ك٢ اُوزبٍ ٣ٝزطِت ر٘ٞع أٌّبٍ اُٜغّٞ ٝاُٜغّٞ أُٚبك أُزبؽخ 

 ٕبثغ.اُزؾو٣ي اٌُض٤ق ٨ُ

أُؼبة اُو٢ٓ: رز٤ٔي ٛنٙ أُوؽِخ ثبٍزوواه ا٧ٛلاف أُٖٞثخ ٗؾٞٛب، ٤ٌُ  

 ِٓيّ أُزؼِْ ك٢ ٛنٙ اُِؼجخ ثبٍزط٬ع ػٞاُْ ٓقزِلخ.

 أُؼبة ا٫ٍزوار٤غ٤خ: ؽ٤ش روَْ ٛنٙ ا٧ُؼبة ا٠ُ ص٬س أٗٞاع ٢ٛٝ: 

أُؼبة اٍزوار٤غ٤خ أُـبٓوح ٝاُزل٤ٌو: ٢ٛٝ ٖٓ هأ١ أُزلوط اُج٤َٜ رْجٚ  

فٞارٜب أُؼبة أُـبٓوح ٝاُؾوًخ، كب٬ُػت ٣زؤٔ اُلٝه أُوًي١ ٖٓ ف٬ٍ ثطَ أ

اكزوا٢ٙ ؽبٙو أٝ ٫ ك٢ اُْبّخ، ٌُٜ٘ب رز٤ٔي ػٜ٘ب ك٢ َٓزٟٞ اُـٔٞٗ، ٝثؼل 

ا٫ٍز٘زبط ٝا٬ُٔؽظخ ّوٛبٕ أٍب٤ٍبٕ ُ٘غبػ ا٬ُػت، كؼ٠ِ ٛو٣وخ أُؾون اُقبٓ، 

أُؾ٤ٜ ثبُِـي اُوئ٢َ٤، ٣ٝز٘ٞع  ٣ؼَٔ ا٬ُػت ف٬ٍ اُِؼجخ ػ٠ِ ؽَ ٓقزِق اُـٔٞٗ

أُؾ٤ٜ ثٌَْ ًج٤و ٖٓ ُؼجخ ا٠ُ أفوٟ ؿ٤و أٗٚ ٣وًي ػ٠ِ اُٞاهؼ٤خ ٝاُز٣ْٞن ٝعٔبٍ 

 اُوٍْ ك٢ ر٘ل٤ن أُٜٔخ، ٖٝٓ أٓضِخ أؽلس أُؼبة أُـبٓوح ٢ٛٝ:

Sky dancer run،Ninja rachi ،Cyber hunter. 

لٌ أُجلأ، ٌُٖ أُؼبة ا٫ٍزوار٤غ٤خ اُؼٌَو٣خ: ٢ٛٝ أُؼبة رورٌي ػ٠ِ ٗ

ٓٞعٜخ ٗؾٞ َٓؤُخ ٓقزِلخ، كٜنٙ ا٧ُؼبة رغؼَ ٖٓ ا٬ُػت ٝه٣ضبً ُوبئل ػٌَو١ 

ؽو٤و٢، كٖٔ أعَ اُ٘غبػ ٣غت ػ٤ِٚ ث٘بء ٓجب٢ٗ ػٌَو٣خ ٝر٤ٌَْ كوم ُـيٝ أها٢ٙ 

أُ٘بك٤َٖ، ُنا ػ٠ِ ا٬ُػت إٔ ٣ؼوف هلهاد اُغ٤ِ اُن١ افزبهٙ، ٝػ٤ِٚ ٝٙغ 

بع ٖٓ أعَ ؽَٖ اُزٞهغ أٝ اُوك أٝ رؾوًبد اُقّٖٞ، اٍزوار٤غ٤خ ؽو٤و٤خ ُِٜغّٞ ٝاُلك

ٝرزطِت ٛنٙ ا٧ُؼبة ػ٠ِ ؿواه أُؼبة ا٫ٍزوار٤غ٤خ ا٫هزٖبك٣خ هلهاد ُِزو٤٤ْ 
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ٝاُزؾ٤َِ ٍٝوػخ اُزل٤ٌو أثؼل ٖٓ رِي أُٞعٞكح ك٢ ا٧ُؼبة ا٫هزٖبك٣خ أ١ ٖٓ اُ٘بكه 

 Fortnite ،Nobel men ارقبم هواهاد كٞه٣خ، ٓضَ:

أُؼبة اٍزوار٤غ٤خ أُؾبًبح: رؼل أُؼبة أُؾبًبح اػبكح اٗزبط اُٖٞه ثْ٘بٛبد  

ٝاهؼ٤خ ه٣ب٤ٙخ، كوٞاػل ٛنٙ اُْ٘بٛبد ٣زْ ا٫ؽزلبظ ثٜب ٓغ رْجش ًج٤و ك٢ اُغي٣ئبد، 

ٝرَزٞؽ٢ ٛنٙ ا٧ُؼبة آب ٖٓ اُٞاهغ أٝ ٖٓ رٖٞه ُِٞاهغ، ٝٛٞ ثنُي أهوة ا٠ُ 

ٛنٙ ا٧ُؼبة كوٜ ػ٠ِ اُوٍْ اُوو٣ت ٖٓ اُٞاهغ، أُٖبكه أَُزٞؽبح ٜٓ٘ب، ٫ٝ رورٌي 

ٌُٖٝ أ٣ٚب ػ٠ِ أٌُبٗخ اُز٢ رؼط٠ ٬ُػت ٗلَٚ ٝرِٔي ٛنٙ ا٧ُؼبة عٜٔٞهًا ًج٤وًا 

ٖٓ ا٬ُػج٤ٖ اُن٣ٖ ٣غلٕٝ ك٢ ر٘ٞع اُق٤بهاد أُٞعٞكح ك٤ٜب ٓزؼخ اٙبك٤خ ٓورجطخ 

 Sims city builtثبُٖؼٞثبد، ٓضَ أُؼبة ا٤َُبهاد ٝ

 الإنكزروَُخ:يجبلاد الأنؼبة 

ثؼل إٔ ّٜل ٓغبٍ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ رطٞها رو٤٘ب ٛبئ٬ أٝٙؾذ ه٣ٞله  

( إٔ ٛ٘بى فَٔخ ٓغب٫د هئ٤َ٤خ ٓؼوٝكخ ٖٓ أُغب٫د اُز٢ ٣ٌٖٔ ٖٓ 0299)

ف٬ُٜب ٓياُٝخ اُِؼت ا٩ٌُزو٢ٗٝ، ٣ٌٝٔ٘٘ب إٔ ٖٗ٘ق ٓغبٍ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ا٠ُ 

 ٓب ٢ِ٣:

اُٜٞارق أُؾُٔٞخ: رٌبصو ٛنٙ ا٧ُؼبة ٝا٫رغبٙ ا٤ُٜب ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ػ٠ِ  

ثٌَْ ًج٤و َٝٓزٔو أكٟ ا٠ُ رطٞه َٓزٔو ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، ٓضبٍ ػ٠ِ اُ٘ٔٞمط 

 (، tetrisا٧ًضو اٗزْبها ك٢ أٝهٝثب )اُج٤ِ٤بهك ر٤زو٣ٌ 

ٝٛ٘بى ٓغٔٞػخ ٖٓ ا٧ُؼبة ػ٠ِ ٗظ٤و أُؼبة اُج٤ِبهكٝ ٓضَ ٤َٓزو١ 

( ًٞ٤ٗٞٓmystery mansion ٍٞث٤٘٤(ٝ ،)pinball( ٍٞع٢ ر٢ آ١ ث٤٘٤(ٝ ،)GTI 

pinball( ٍٞٝك١ ث )dpool ًٌُٞٝ ٝأُؼبة ًَو ا٧ؽغبه ٓضَ ثٞهى ثو٣ٌوك )

puluxe ٝا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ػ٠ِ عٜبى أٌُج٤ٞرو: ٢ٛٝ ػجبهح ػٖ ثوٗبٓظ .

ث٤ٖ ٓؼِٞٓبر٢ آ٢ُ، رْ رضج٤زٚ ػ٠ِ عٜبى ؽبٍت ّق٢ٖ م١ آٌب٤ٗخ ُزجبكٍ أُؼِٞٓبد 

ا٧ٗظٔخ ا٤ُ٥خ ٨ُُؼبة، ٣ٌٖٝٔ إٔ رنًو اُض٘بئ٤خ اُٞؽلح )اٌُزبثخ، اُلبهح(، أُورجطبٕ 

ثغٜبى اُؾبٍت، ؽ٤ش روّٞ اُلبهح ثبُلفٍٞ ثَوػخ كبئوخ ا٠ُ أُؾٌٔبد اٌُض٤وح اُز٢ 

رَبػلٛب ك٢ مُي ُٞؽخ اُزؾٌْ أٝ اٌُزبثخ ٓضَ ػ٠ٖ ه٤بكح أُوٝؽ٤خ أٝ اُطبئوح ٝٓوٞك 

ة اَُجبم، ٝاُٖٞهح رزْ ػجو ّبّخ أٌُج٤ٞرو ٝثَٔبػلح ٓقوط ا٤َُبهح ك٢ أُؼب

٣ٌٖٝٔ  ،اُٖٞهح ٣ٌٖٔ افواعٜب ػجو ّبّخ فبهع٤خ أًجو، أٝ ه٘بع ا٧ثؼبك اُض٬صخ 

ا٣ٖبٍ اُٖٞد ثٌٔجواد ٕٞر٤خ رٌٕٞ فبهع٤خ ٤ُزْ ر٤ِٕٞخ ا٠ُ عٜبى ُوكغ ٝرؾ٤َٖ 

اُٜبئَ ك٢ اُْجٌبد  اُٖٞد. ٝا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ػ٠ِ ّجٌخ ا٩ٗزوٗذ: إ اُزلكن

اُؼٌ٘جٞر٤خ أكٟ ا٠ُ رطٞه ٓزَبهع، كل٢ اَُ٘ٞاد ا٧ف٤وح ًبٕ ٛ٘بى رط٣ٞو اُؼ٘ب٣ٖٝ 

اُوبثِخ ُِؼت ػ٠ِ اُقطٞٛ ثلا٣خ ػ٠ِ أعٜيح اُؾبٍٞة صْ ػ٠ِ ػبهٙبد اُزؾٌْ 

إُُٔٞٞخ ثب٩ٗزوٗذ، ٝرؾ٤َٔ ػبهٙبد اُزؾٌْ ثؼ٘ب٣ٖٝ ٗبعؾخ هبثِخ ُِؼت ػ٠ِ اُقٜ 
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ٝرٞك٤و ػ٘ب٣ٖٝ هل٣ٔخ هبثِخ ُِؼت ػ٠ِ اُقٜ ثبُٔغبٕ، ٝرط٣ٞو ْٗو ثغٜبى أٌُج٤ٞرو، 

ٝرٞى٣غ ٝر٤٤َو ا٧ُؼبة أُزؼلكح ا٬ُػج٤ٖ ثٌضبكخ.ٝ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ػ٠ِ 

ػبهٙبد اُزؾٌْ: ٝٛٞ عٜبى ؽبٍت اٌُزو٢ٗٝ ٓزقٖٔ ك٢ ر٘ل٤ن ٝظبئق ٓؾلكح ُٚ، 

 processorٖ ٓؼبُظ ٝٛٞ عٜبى مٝ ٓٞإلبد ػب٤ُخ ًٝلبءح ثبُـخ اُغٞكح، ٣زٌٕٞ ٓ

ٓضَ أُؼبُغبد اُز٢ رٞعل ثبُؾبٍجبد اُْق٤ٖخ. ٝأعٜيح هبػبد ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ 

اُؼ٤ٓٞٔخ: ٛنا اُ٘ٞع ٖٓ ا٧عٜيح ٓزؼلك ًٝض٤و ا٤ُْٞع ًَٝ عٜبى ْٓلٝك ا٠ُ أكٝاد 

ًٍب ٖٓ ٕ٘لٝم ُغٔغ اُوطغ ماد  ٝأعٜيح رؾٌْ ٓز٘ٞػخ، ٝاُغٜبى اُوئ٢َ٤ أُوًت أٍب

٩فواط اُٖٞهح، ٝعٜبى رؾٌْ ٌٕٓٞ ٖٓ ُٞؽخ اُو٤بكح اُز٢ ثلٝهٛب  اُ٘لٞم، ّٝبّخ

رزٌٕٞ ٖٓ أىاه٣و ٓقزِلخ ك٢ ٓجبكة ػِٜٔب ٝٝظ٤لزٜب، ثب٩ٙبكخ ا٠ُ أكٝاد أفوٟ 

 ٓضَ: أَُلً أٝ اُوّبُ أُوٞك، ًو٢ٍ اُلهاعخ اُ٘به٣خ أٝ ا٤َُبهح.

 انُظرَبد انزرثىَخ انزٍ رمىو ػهُهب الأنؼبة الإنكزروَُخ:

 انُظرَخ انسهىكُخ:

رلَو اُِؼت ًبهرجبٛ ث٤ٖ أُض٤واد ٝا٫ٍزغبثبد، ؽ٤ش ٣زوٖ اُطلَ اُِؼجخ ٖٓ         

ف٬ٍ اُزٌواه ٝأُٔبهٍخ ٝاُزؼي٣ي، ٓٔب ٣ئصو ك٢ َٓزٟٞ ٜٓبهارٚ. اُِؼجخ ٣غت إٔ 

رغنة اٗزجبٙ اُطلَ ٝرجزؼل ػٖ اُزٌواه، ًٔب ٣غت إٔ رئك١ ا٠ُ رؼي٣ي ٗل٢َ ٣زغ٠ِ ك٢ 

 ( .0222ثبُِؼجخ) ػجل اُٜبك١، ا٫ٍزٔزبع

 انؼلالخ ثٍُ الأنؼبة الإنكزروَُخ وانُظرَخ انسهىكُخ:

" أن الإنسان مزود بالاستعدادات وحسب "واطستون، وبافلوف، وسكنر
السلوكٌة التً تساعده على التعلُّم منذ الولادة. بحٌث ٌتم تطبٌقها على اللعب 
لاستخدامها من أجل التوصل إلى نتائج. لكن تجاربهم كانت معظمها على الحٌوانات، 

لفرد. بالإضافة إلى الآراء التً قال إن سلوك اللّعب لا علاقة له بالمكونات الداخلٌة ل
كما افترض فروٌد أن اللعب ٌمكن استخدامه كوسٌلة تبعث المتعة لدى الطفل بغرض 
معالجته من الأمراض العقلٌة والاضطرابات النفسٌة الموجودة لدٌه .وبما أن الطفل 
لا ٌستطٌع تفرٌغ نزاعاته المكبوتة على الواقع لذا ٌقوم بتخٌله عن طرٌق اللعب 

فإن الطفل ٌمٌل إلى خلق عالم من الوهم، والخٌال لٌخفف من حدة التوتر. وعلٌه 
ٌمارس فٌه خبراته الباعثة على السرور والمتعة واللذة دون خوف من تدخل 
الآخرٌن لإفساد متعته وسروره، فاللعب الإٌهامً أو الخٌالً ٌبعده عن الواقع المؤلم 

 (.6102القاسً )نحوي،
على  الترز، وسكٌنر(( ركز علماء السلوك )باندورا، و6160وذكر أحمد)

دور البٌئة والمثٌرات الخارجٌة فً تشكٌل السلوك. ٌرون أن سلوك اللعب، مثل 
غٌره، متعلم وٌعتمد على المثٌرات والاستجابات الخارجٌة، دون ارتباط بالمكونات 
الداخلٌة للفرد. وبشكل عام، تختلف النظرٌات فً تفسٌر ظاهرة اللعب، حٌث ٌمكن 
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ا متعددة، وٌعُد اللعب مفٌدًا فً التنمٌة الجسدٌة، العقلٌة، النفسٌة، النظر إلٌه من زواٌ
كما تعد نظرٌة الألعاب والنمذجة السلوكٌة هما مفهومان  السلوكٌة، والاجتماعٌة،

مترابطان حظٌا باهتمام كبٌر فً مجالات مختلفة، من خلال دراسة التفاعلات 
و التالً: إن النمذجة السلوكٌة تكمل الاستراتٌجٌة بٌن الأفراد أو الكٌانات على النح

نظرٌة اللعبة من خلال دمج رؤى من علم النفس والاجتماع للتنبؤ بشكل أفضل 
بالسلوك البشري فً التفاعلات الاستراتٌجٌة، وتدرك النمذجة السلوكٌة أن الأفراد قد 
ٌنحرفون عن السلوك العقلانً البحت بسبب القٌود المعرفٌة وغٌرها. ومن خلال 

ج هذه العوامل فً النماذج، نكتسب فهمًا أكثر واقعٌة لكٌفٌة اتخاذ الأشخاص دم

تدرس نظرٌة اللعبة ،كٌف ٌتخذ الأفراد العقلانٌون .للقرارات فً سٌنارٌوهات مختلفة

قراراتهم عندما تعتمد النتٌجة على اختٌارات الآخرٌن. تتضمن العناصر الأساسٌة 
كافآت والمعلومات. اللاعبون هم الأفراد أو للعبة اللاعبٌن والاستراتٌجٌات والم

الكٌانات المشاركة فً اللعبة، وتمثل الاستراتٌجٌات الاختٌارات الممكنة لكل لاعب. 
تشٌر المكاسب إلى النتائج أو المكافآت المرتبطة بمجموعات مختلفة من 

لاعب الاستراتٌجٌات التً ٌختارها اللاعب. وأخٌرًا، تشٌر المعلومات إلى معرفة كل 
  باللعبة واستراتٌجٌات اللاعبٌن الآخرٌن.

 َظرَخ انًروَخ انًؼرفُخ:

رَبػل اُلوك ػ٠ِ اُزؤهِْ ٝاُز٤ٌق ٓغ ٓٞاهق اُؾ٤بح أُقزِلخ ٝاُغل٣لح    

ٝأُزـ٤وح ػٖ ٛو٣ن رـ٤٤و ا٧ٍب٤ُت ٝا٫ٍزوار٤غ٤بد اُز٢ ٣َزقلٜٓب اُلوك ُٔوبٝٓخ 

 (. 0293رِي أُٞاهق )ثِجَ، ؽغبى١، 

و٣خ أُوٝٗخ أُؼوك٤خ ػ٠ِ اُزؼِْ أُٞعٚ اُن١ ٣ؾز١ٞ ػ٠ِ أٓضِخ رئًل ٗظ 

ٓوٗخ ُِٔؼوكخ ػٖ ٛو٣ن هٝاثٜ اُز٢ رغؼَ أُزؼِْ َٓزؼل ُي٣بكح اُلْٜ ٝرغؼِٚ هبكهًا 

ػ٠ِ رٞظ٤ق أُؼوكخ ثٞاٍطخ ا٫ٍزغبثخ ُٔزطِجبد ٓٞهق اُزؼِْ ٩ٍ٘بك اُزٌُ٘ٞٞع٤ب 

 (.0299اُزلبػ٤ِخ )ف٤َِ، 

 الإنكزروَُخ وَظرَخ انًروَخ انًؼرفُخ:  انؼلالخ ثٍُ الأنؼبة

اهزوػ ػبُْ اُ٘لٌ عٕٞ ث٤بع٤ٚ إٔ ا٧ٛلبٍ ٣ٌزَجٕٞ أُؼوكخ ٖٓ ف٬ٍ 

ا٫ٍز٤ؼبة ٝاُز٤ٌق. كْٜ ٣َزٞػجٕٞ أُؼِٞٓبد اُغل٣لح ٣ٝلٓغٜٞٗب ٓغ ٓب ٣ؼوكٞٗٚ 

ثبُلؼَ ُزز٘بٍت ٓغ أكٌبهْٛ اَُبثوخ. روّٞ ٗظو٣خ ث٤بع٤ٚ ػ٠ِ اكزوا٤ٖٙ: ا٧ٍٝ، إٔ 

ٔٞ اُؼو٢ِ ٣زجغ ر٬ًََِ ٓؼ٤ً٘ب ٣ٌٖٔ رَو٣ؼٚ أٝ رؤف٤وٙ ٌُٖ ٫ ٣ٌٖٔ رـ٤٤وٙ. اُضب٢ٗ، اُ٘

إٔ ٛنا اُزَََِ ٣زٌٕٞ ٖٓ ٓواؽَ ٓززبثؼخ ٣غت ارٔبّ ًَ ٓوؽِخ ٜٓ٘ب هجَ ا٫ٗزوبٍ ا٠ُ 

 (.0292أُوؽِخ اُؼو٤ِخ اُزب٤ُخ )كثبُ ،

مبادى نظرٌة المرونة المعرفٌة تؤكد على الربط بٌن المعرفة السابقة 
والجدٌدة، وتجنب تبسٌط المعرفة، وتعزز فهم المتعلمٌن وأدائهم. التعلم هو عملٌة 
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مستمرة ٌنظم فٌها المتعلمون معرفتهم لمواجهة تجارب جدٌدة بمرونة. ٌتم التعلم فً 
لحٌاتٌة. المتعلمون ٌشاركون بنشاط فً بٌئات طبٌعٌة عبر ربط المعرفة بالتجارب ا

اكتساب المعرفة المعقدة، بٌنما ٌوجه المعلم عملٌة إعادة بناء المعانً الجدٌدة، 
معتمدٌن على تجاربهم السابقة لبناء معرفة ذاتٌة وتطوٌر خطط معرفٌة تستند إلى 

 .(6160،تجارب حقٌقٌة )أحمد
 ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ٖٓ ف٬ٍ ٓب ٢ِ٣:ٝرزلن ٓجبكة ٗظو٣خ أُوٝٗخ أُؼوك٤خ ٝا٧ُؼبة 

إ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ اُولهح ػ٠ِ رؼ٤ِْ اُٖـبه ٝاٌُجبه؛ ٍٝجت مُي إٔ 

ا٬ُػت ٣ِؼت كٝه٣ٖ ك٢ إٓ ٝاؽل، ٝا٬ُػجٕٞ ٣ْبهًٕٞ ك٢ فِن ػٞاُْ اكزوا٤ٙخ 

٨ُُؼبة ٖٓ ف٬ٍ اُوواهاد ٝاُؾوًبد اُز٢ ٣وٕٞٓٞ ثٜب أص٘بء اُِؼت، ٣ٌٖٝٔ ٧ُؼبة 

اُؾوبئن ١ ثٖٞهح ع٤لح ٓغ اػطبء اُلوٕخ ُِٔزؼ٤ِٖٔ هإ٣خ ا٧ٓٞه  أٌُج٤ٞروكهاٍخ

ب ُٔب ٢ٛ ػ٤ِٚ، ٝٛٞ ٓب أٝعت ٙوٝهح رٞظ٤ق ا٧ُؼبة  ًٓ ثطو٣وخ ٓـب٣وح رٔب

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ. ٝإ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ رَبػل ػ٠ِ رؾ٤َٖ 

ٝاُزل٤ٌو ا٫ٍزوار٤غ٢، ٝرَبػل اُؾلع ٝاُناًوح ػ٘ل ا٧ٛلبٍ، ٣ٝؾَٖ ؽَ ا٬ٌُْٔد 

 (.0202ا٧ٛلبٍ اُن٣ٖ ٣ؼبٕٗٞ ٖٓ اٙطواثبد ا٫ٗزجبٙ )ػجل ا٬َُّ، 

 انًجحث انثبٍَ: انًهبراد انرلًُخ:

ك٢ ظَ رطٞه أَُزؾلصبد اُوه٤ٔخ اَُو٣ؼخ ك٢ ٓقزِق ٓغب٫د اُؾ٤بح، ثبد 

زجو أُؼِْ ٖٓ اُٚوٝه١ اُزيٝك ثبُٜٔبهاد اُوه٤ٔخ ُجِٞؽ ٓقزِق ٓغب٫د اُؾ٤بح، ٣ٝؼ

ٛٞ أؽل أْٛ هًبئي اُزطٞه ٝاُزولّ ك٢ ٤ٍو اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ، كبُٜٔبهاد اُوه٤ٔخ اُز٢ 

٣ؾزبعٜب أُؼِْ ا٥ٕ ٤َُذ ٢ٛ أُٜبهاد اُز٢ ًبٕ ٣ؾزبعٜب هجَ ص٬س ٍ٘ٞاد، ؽ٤ش 

أٙؾ٠ ٖٓ اُٚوٝه١ اُؼَٔ ػ٠ِ رله٣جٚ ٝر٤ٔ٘خ ٜٓبهارٚ اُوه٤ٔخ ٖٓ أْٛ أ٣ُٞٝبد 

 (.0292)اُؼ٤بٕوح، أُئٍَبد اُزؼ٤ٔ٤ِخ 

 يفهىو انًهبراد انرلًُخ: 

ٓغٔٞػخ ٖٓ أُٜبهاد ٝأُؼبهف اُزٌِ٘ٞع٤خ اُز٢ رؼط٢ أُزؼ٤ِٖٔ اُولهح 

ػ٠ِ ا٫ٍزقلاّ ا٫ٍزوار٤غ٢ ُِٔؼِٞٓبد ا٧ٍب٤ٍخ ٝرٌْٜٔ٘ ٖٓ أكاء ػِْٜٔ ثبروبٕ 

 (.0202ٝكهخ، اُز٢ رَْٔ اٍزقلاّ ٝاٗزبط اٍُٞبئٜ اُوه٤ٔخ )ثبثؼ٤و، 

أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ثؤٜٗب ٤َُذ ٓغوك اُولهح ػ٠ِ ( 0202لهٖ )ًٔب ػوف اُ

رْـ٤َ ا٧عٜيح اُوه٤ٔخ ثٌَْ ٕؾ٤ؼ، ٌُٜٝ٘ب ٓغٔٞػخ ٖٓ أُٜبهاد أُؼبهف 

أَُزقلٓخ ٧كاء أُٜبّ ك٢ ث٤ئخ هه٤ٔخ، ٓضَ رٖلؼ ا٩ٗزوٗذ، ٝكي رْل٤و ٝاعٜبد 

 . أَُزقلّ، ٝاُؼَٔ ٓغ هٞاػل اُج٤بٗبد، ٝأُؾبكصخ ك٢ ؿوف اُلهكّخ

( أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ػ٠ِ أٜٗب ٓغٔٞػٚ ٜٓبهاد 2016) Welshًٔب ػوف 

ٝارغبٛبد اُز٢ ر٢ٔ٘ ا٩ثلاع ُِٔزؼ٤ِٖٔ، ًٔب ٢ٛ ٖٓ أٗٞاع اُزؼ٤ِْ اُن١ ٣َز٘ل ػ٠ِ 
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رو٤٘بد اُؾبٍت ا٢ُ٥ ٝا٩ٗزوٗذ ُقِن ث٤ئخ رلبػ٤ِخ ٓ٘بٍجخ ُِٔزؼِْ ٝر٢ٔ٘ اُضوخ ُِٔزؼِْ 

 ؽ٤ش رٌٖٔ أُزؼِْ ٖٓ إٍُٞٞ ا٠ُ ٖٓبكه اُزؼِْ ك٢ أ١ ٝهذ ٖٝٓ أ١ ٌٓبٕ. 

ٝرؼوف أ٣ٚب ثؤٜٗب رقي٣ٖ أُؾزٟٞ ا٩ٌُزو٢ٗٝ ٝاُزو٢٘ اُز٢ ٣ٔزٌِٜب أُؼِْ، 

زؼ٤ِٖٔ ثٌَْ ٓزيآٖ أٝ ؿ٤و ٓزيآٖ، ٝك٢ ٝهذ ٓٔب ٣ٌٔ٘ٚ ٖٓ اُزلبػَ اُلؼبٍ ٓغ أُ

 (.٣0299٘بٍت آٌب٤ٗبرٚ ٝٝهزٚ ٝهلهارٚ ٝأٌُبٕ ٩ًٔبٍ ٛنا اُزؼِْ )آٍ ؽجْبٕ، 

 يسزىَبد انًهبراد انرلًُخ:

 International Telecommunicationهَْ ا٫رؾبك اُل٢ُٝ ٬ُرٖب٫د 

Union) ITU( )0292  ) :َأٍب٤ٍخ ،ٝٓزٍٞطخ أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ا٠ُ ص٬س ٓواؽ

،ٝٓزولٓخ. كبُٜٔبهاد ا٧ٍب٤ٍخ ٢ٛ رِي اُز٢ ٓقزٖخ ثبُزؼبَٓ ٓغ ِٓؾوبد اُؾبٍٞة 

ًِٞؽخ أُلبر٤ؼ ٝاُطبثؼخ، ًٝنُي اٍزؼٔبٍ اُجوٓغ٤بد ًجوٓغ٤بد ٓؼبُغخ أٌُِبد 

ٝاُٖ٘ٞٓ ٝاكاهح أُِلبد ٝاُولهح ػ٠ِ اُزٞإَ ػجو ا٩ٗزوٗذ ٝاٍزقلاّ 

ٌزو٢ٗٝ ٝرؼزجو أَُزٟٞ ا٧ك٠ٗ ك٢ أُٜبهاد اُوه٤ٔخ. أُزٖلؾبد ٝرجبكٍ اُجو٣ل ا٩ُ

ث٤٘ٔب رؾب٢ً أُٜبهاد أُزٍٞطخ ك٢ ر٤ْٖٔ ٓؾزٟٞ هه٢ٔ ٝاُْ٘و اُوه٢ٔ ٣ٝؼزجو ٛنا 

أَُزٟٞ اُن١ ٣ٌٔ٘٘ب اٍزؼٔبٍ اُزو٤٘بد اُوه٤ٔخ ثؤًضو كبئلح ٖٓ أُٜبهاد ا٧ٍب٤ٍخ ٓضَ 

ٟٞ أُزولّ كٜٞ اُن١ ٣ؼَٔ )اُزَٞم اُوه٢ٔ، اْٗبء ٕلؾخ ٣ٝت(. أٓب ٜٓبهاد أَُز

ػ٤ِٚ أُقزٖٕٞ ك٢ رو٤٘خ أُؼِٞٓبد كٜٔ٘ب )ثوٓغخ اُزطج٤وبد ٝاكاهح اُْجٌبد ٝأٖٓ 

 ّجٌخ ا٩ٗزوٗذ(.

 انًهبراد انرلًُخ انزؼهًُُخ:

إٔ كٝه أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ْٜٓ ك٢ رٞظ٤ق اُزٌُ٘ٞٞع٤ب (0297مًو ا٬ُٔػ) 

ٝرؾ٤َٖ ٜٗٔ اُزؼِْ، اثزلاء ك٢ رؾل٣ل اُوه٤ٔخ ك٢ ًبكخ عٞاٗت ٤ٍو اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ، 

ا٬ٌُْٔد ٓوٝها ثٜٔبهاد ا٩ٗزبط ٝا٩كاهح، ٝاٗزٜبء ثٜٔبهاد اُزو٣ْٞ ٝاُزط٣ٞو، 

ٝاُز٢ رْزـَ ػ٠ِ رؾو٤ن اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ٧ٛلاكٜب ثٔب ٣زٞاكن ٓغ ٓزطِجبد اُووٕ 

 اُؾبك١ ٝاُؼْو٣ٖ.

ٜٓبهح  66ٛب ( ثؤٗٚ ٣ٞعل ٓغٔٞػٚ ٖٓ أُٜبهاد ٝػلك0296أٝٙؼ اُوب٣ل )

، ٝٗنًو ٜٓ٘ب اٍز٘جبٛ أُؾزٟٞ اُزؼ٢ٔ٤ِ ْٝٓبهًزٚ أُؾزٟٞ، ٣غت رٞاكوٛب ك٢ أُؼِْ

ٝاٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ٝاُٖٞه ٝاُل٤ل٣ٞ اُوه٢ٔ، ٜٝٓ٘ب رو٣ْٞ ا٧كٝاد ٓضَ 

ا٫فزجبهاد ا٩ٌُزو٤ٗٝخ. ٖٓ أْٛ أُٜبهاد اُز٢ ٣غت إٔ ٣ٔزٌِٜب أُؼِْ ٜٓبهح اْٗبء 

زجبهاد ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، ػٖ ٛو٣وٜب ٣زْ ه٤بً اُزؾ٤َٖ اُلها٢ٍ ُِطبُجبد ٝاكاهح ا٫ف

 ٝرط٣ٞو اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ.

 انًهبراد انرلًُخ فٍ انزؼهُى انؼبو:

، رْ رؾل٣ل رؼ٤ِْ 0293اُز٢ رْ ا٩ػ٬ٕ ػٜ٘ب ك٢ ػبّ  0262ك٢ هإ٣خ أٌُِٔخ 

٧ٛلاف اُوئ٤َ٤خ. اُط٬ة ٝرط٣ٞو ٜٓبهارْٜ ٝٓؼ٤ِْٜٔ ك٢ اٍزقلاّ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب ًؤؽل ا
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ب ػ٠ِ رط٣ٞو أُ٘بٛظ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ٝرؾ٤َٖ ٛوم اُزله٣ٌ ٝاُزو٤٤ْ  ًٚ روًي اُوإ٣خ أ٣

ُوكغ ًلبءح اُط٬ة اُؼ٤ِٔخ ٝأُٜبه٣خ ٝرؤ٤ِْٜٛ ُٔٞاًجخ ٓزطِجبد ٍٞم اُؼَٔ 

 (.0262أُزـ٤وح)هإ٣خ أٌُِٔخ،

ٖٓ ٣ٝزطِت ر٤ٔ٘خ اُنًبء اُوه٢ٔ ثَٔز٣ٞبرٚ أُزؼلكح اعواء ر٤ٔ٘خ اُؼل٣ل 

أُٜبهاد أُزؼِوخ ثبٍزضٔبه اُلٚبء ا٤َُجوا٢ٗ ٖٝٓ٘بد ّٝجٌبد اُزٞإَ 

 ا٫عزٔبػ٢ ٝا٧عٜيح اُن٤ًخ، ٣٘وَْ اُنًبء اُوه٢ٔ ُضٔب٤ٗخ ٜٓبهاد كوػ٤خ.

ِّٔذ ٛنٙ أُٜبهاد اكاهح ٝهذ اُْبّخ، ؽ٤ش ٣زْ رٞع٤ٚ ا٧كواك ُز٘ظ٤ْ اُٞهذ 

واه ا٫ٍزقلاّ أُلوٛ أَُزـوم أٓبّ ا٧عٜيح اُن٤ًخ ثٔب ٣ؼٌٌ اُٞػ٢ ثؤٙ

ٝاُزؤص٤واد اُ٘ل٤َخ ٝاُغَل٣خ ٝا٫عزٔبػ٤خ أُورجطخ ثنُي. ًٔب رزٖٚٔ اُجٖٔخ 

اُوه٤ٔخ، اُز٢ ر٤ْو ا٠ُ اُْ٘بٛ اُوه٢ٔ ُِلوك ػ٠ِ اُزطج٤وبد ٝأُٞاهغ، ٓٔب ٣َزلػ٢ 

رج٢٘ ٍِٞى َٓئٍٝ ٝا٣غبث٢ ُِؾل ٖٓ ٓقبٛو ٓضَ اُز٤ّٖل ا٩ٌُزو٢ٗٝ ٝا٫ثزياى. ٖٓ 

ً اكاهح اُق٤ٕٖٞخ، اُز٢ روًي ػ٠ِ ؽٔب٣خ أُؼِٞٓبد اُْق٤ٖخ ث٤ٖ أُٜبه اد أ٣ٚب

ٖٓ ا٫ٗزٜبًبد ٝاُووٕ٘خ ٝاُزغٌَ، ٖٓ ف٬ٍ رغ٘ت ْٓبهًخ اُج٤بٗبد اُؾَبٍخ ػجو 

اُزطج٤وبد اُوه٤ٔخ ٝرغ٘ت اٌُْق ػٜ٘ب ُِـوثبء. ًنُي، رؼل اكاهح اُز٘ٔو ا٩ٌُزو٢ٗٝ 

ِت اُزؼبَٓ ٓغ أُز٘ٔو٣ٖ رط٣ٞو ٖٓ اُؼٞآَ أُٜٔخ ٬َُِٓخ اُوه٤ٔخ، ؽ٤ش ٣زط

اٍزوار٤غ٤بد ؽٔب٣خ ٖٓ ا٤ًَُِٞبد اُٚبهح. ٝأف٤وًا، ٣ٔضَ اُزل٤ٌو اُ٘بهل ٙوٝهح ِٓؾخ 

ك٢ ػٖو ريا٣ل أُؼِٞٓبد اُوه٤ٔخ، ؽ٤ش ٣َبػل ك٢ رو٤٤ْ ٓلٟ ٕؾخ ٝكبئلح 

اُزطج٤وبد ٝا٫رٖب٫د اُوه٤ٔخ ٝرغ٘ت أُؼِٞٓبد أُِِٚخ ٝٓقبٛو 

 (0200ا٩ٗزوٗذ)ا٤ُِض٢،

ًٔب رزٖٚٔ اكاهح ا٧ٖٓ ا٤َُجوا٢ٗ رزؼِن ثولهح اُلوك ػ٠ِ ؽٔب٣خ ٗلَٚ ٖٓ 

ٓقبٛو اُلٚبء ا٩ٌُزو٢ٗٝ ٖٝٓ٘بد اُزٞإَ ا٫عزٔبػ٢، ثٔب ك٢ مُي اُز٘ٔو 

ا٩ٌُزو٢ٗٝ، ٝا٫ٍزوطبة، ٝاُزغ٤٘ل، ٝاُزطوف، ٓغ اُؾلبظ ػ٠ِ اُق٤ٕٖٞخ ٝرؤ٤ٖٓ 

ٖ اُنًبء ا٫ٗلؼب٢ُ اُوه٢ٔ، اُؾَبثبد اُْق٤ٖخ. ٣زٖٚٔ اُزؼبٛق اُوه٢ٔ، ًغيء ٓ

رلْٜ ْٓبػو ا٥فو٣ٖ، ٝاُزلبػَ ثب٣غبث٤خ، ٝا٫ٓز٘بع ػٖ إلاه ا٧ؽٌبّ أُزَوػخ أٝ 

ٓٔبهٍخ اُز٘ٔو ٝاَُقو٣خ، ٓٔب ٣ؼيى صوبكخ هجٍٞ ا٥فو ك٢ اُج٤ئخ اُوه٤ٔخ. أٓب ٣ٞٛخ 

٤خ، ٖٓ أُٞاٖٛ اُوه٢ٔ، كز٤ْو ا٠ُ هلهح اُلوك ػ٠ِ ر٣ٌٖٞ ٝاكاهح ٣ٞٛزٚ اُوه٤ٔخ ثلؼبُ

ف٬ٍ كْٜ ؽوٞهٚ ٝٝاعجبرٚ ػجو ا٩ٗزوٗذ ٝأُْبهًخ ك٢ ٕ٘بػخ أُؾزٟٞ اُوه٢ٔ، ٓب 

٣َزِيّ اًزَبة أُٜبهاد ا٬ُىٓخ ُج٘بء ٍٔؼخ اٌُزو٤ٗٝخ ا٣غبث٤خ ٝاكاهح اُناد ك٢ 

 (0299اُلٚبء ا٤َُجوا٢ٗ)اُلْٛبٕ ،

 انذراسبد انسبثمخ:

ك٢ ٛنا اُغيء ر٘بُٝذ اُجبؽضخ اُلهاٍبد اَُبثوخ ماد اُِٖخ ثبٍزقلاّ ٓؼِٔبد 

أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ٝٓؼٞهبد اٍزقلآٜب ثٔل٣٘خ ؽبئَ، 
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ٍٝٞف ٣ز٘بٍٝ ػوٗ رِي اُلهاٍبد ؽَت اُزور٤ت اُي٢٘ٓ ٖٓ ا٧هلّ ا٠ُ ا٧ؽلس 

 ٝمُي ًب٥ر٢:

 أولا: انذراسبد انؼرثُخ:

ٛلكذ ا٠ُ اُزؼوف ػ٠ِ آهاء ٓؼ٢ِٔ ( 2222هذفذ دراسخ َىسف وانمطبٌ )

أُٞاك ا٫عزٔبػ٤خ ك٢ أُوؽِخ اُضب٣ٞٗخ ٗؾٞ رٞظ٤ق ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ 

ؽَت أُؾٞه اُزو٢٘، ٝرْ اٍزقلاّ أُٜ٘ظ إُٞل٢، ٖٓ ف٬ٍ أكاح اُلهاٍخ ا٫ٍزجبٗخ، 

ٔوؽِخ اُضب٣ٞٗخ. رٔضِذ ٗزبئظ اُلهاٍخ إٔ ٓؼِْ ٝٓؼِٔخ ُِ 022رْ رطج٤وٚ ػ٠ِ ػ٤٘خ 

ٓؼ٢ِٔ أُٞاك ا٫عزٔبػ٤خ ٣ئ٣لٕٝ رٞظ٤ق ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ رله٣ٌ 

  أُٞاك ا٫عزٔبػ٤خ ك٢ أُوؽِخ اُضب٣ٞٗخ ثلهعخ ًج٤وح.

ا٠ُ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٫ٌُزو٤ٗٝخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ( 2222كًب هذفذ دراسخ انُىرٌ)

ُٞٞع٤خ ٝكٝهٛب ك٢ اٌُْق ػٖ اثلاػبد اُطِجخ ٖٓ ٝعٜخ ٗظو ٖٓ ف٬ٍ رطج٤وبد رٌ٘

ٓؼِٔبد اُزؼ٤ِْ اُؼبّ ٝرْ اٍزقلاّ أُٜ٘ظ إُٞل٢ ُِزؼوف ػ٠ِ اُزطج٤وبد اُز٢ ٣ٌٖٔ 

ٖٓ ف٬ُٜب رٞظ٤ق ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ أُقزِلخ ٝٛجوذ اُلهاٍخ ػ٠ِ ٓؼِٔبد ٓلهٍخ 

ٍزلبكح ٓ٘ٚ ك٢ ر٤ْٖٔ أُؼبة ظٜو أُبُؼ ا٧ٍب٤ٍخ اُِٞار٢ ٛجوٖ ثوٗبٓظ ٤ٗوثٞك ٬ُ

( ٓؼِٔبد، ؽ٤ش أعو٣ذ 2اٌُزو٤ٗٝخ ٓقزِلخ ٝرْ كهاٍخ أُغزٔغ ًب٬ًٓ ٝػلكٖٛ )

ٓؼٜٖ ٓوبث٬د كوك٣خ ٝىٓو٣خ ٝرِٕٞذ اُلهاٍخ ا٠ُ ػلح ٗزبئظ أٜٛٔب، إٔ ُِزطج٤وبد 

اُزٌُ٘ٞٞع٤خ ػظ٤ْ ا٧صو ك٢ اٌُْق ػٖ ا٩ثلاػبد أُقزِلخ ُِطبُت، ٗز٤غخ ٍُٜٞخ 

ٔؼِٞٓخ، ٝإٍُٞٞ ا٤ُٜب ثطو٣وخ عبمثخ ٝٓؾججخ أ٣ٚبً، ًٔب رِٕٞذ ا٠ُ إٔ إٍُٞٞ ُِ

ًبٕ أكَٚ ٖٓ اُزلبػَ اُٖل٢ ثَجت  nearpodرطج٤ن ا٧ْٗطخ ػٖ ٛو٣ن رطج٤ن 

اػطبء أُزؼِْ كوٕخ أُْبهًخ ٝاُؾل٣ش ٝاُزلبػَ ٓغ أُؼِْ كافَ اُلَٖ، ٝث٘بء 

٤خ رلؼ٤َ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ػ٠ِ اُ٘زبئظ اُز٢ رِٕٞذ ا٤ُٜب اُلهاٍخ كول إٔٝذ ثؤٛٔ

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ٖٓ ف٬ٍ رطج٤وبد ٓقزِلخ، ًٔب إٔٝذ ثٚوٝهح اُزقط٤ٜ 

 أَُجن ٨ُُؼبة ا٫ٌُزو٤ٗٝخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ث٘بء ػ٠ِ ٓب ٣واك رؾو٤وٚ ٖٓ أٛلاف.

ا٠ُ ٓؼوكخ أصو اٍزقلاّ ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ  (2222كًب هذفذ دراسخ انهراٌ)

ُلهاٍبد ا٫عزٔبػ٤خ ُلٟ ٛبُجبد أُوؽِخ أُزٍٞطخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ رله٣ٌ ا

ثب٣ٌُٞذ، ُٝزؾو٤ن ٛنا اُٜلف ارجؼذ اُجبؽضخ أُٜ٘ظ إُٞل٢ اُزؾ٢ِ٤ِ ٝأُٜ٘ظ 

( ٛبُجخ ٖٓ 32اُزغو٣ج٢ مٝ اُز٤ْٖٔ ّجٚ اُزغو٣ج٢. ٝرٌٞٗذ ػ٤٘خ اُجؾش ٖٓ )

ثٔ٘طوخ  ٛبُجبد اُٖق اَُبثغ ثبُٔوؽِخ أُزٍٞطخ ثٔلهٍخ اَُب٤ُٔخ أُزٍٞطخ ُِج٘بد

ؽ٢ُٞ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ثلُٝخ ا٣ٌُٞذ، رْ رو٤َٜٔب ا٠ُ ٓغٔٞػز٤ٖ ٓغٔٞػخ رغو٣ج٤خ هٞآٜب 

( ٛبُجخ كهٍذ ٝؽلح اُٖٞٛ اُؼوث٢ ٬ٓٓؼ ثْو٣خ ٝاهزٖبك٣خ ثبٍزقلاّ ا٧ُؼبة 62)

( ٛبُجخ كهٍذ ٗلٌ اُٞؽلح 62اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، ٝٓغٔٞػخ ٙبثطخ هٞآٜب )

اُجؾش ك٢ افزجبه رؾ٢ِ٤ٖ ُِغبٗت أُؼوك٢ أُٜبهاد  ثبُطو٣وخ اُؼبك٣خ ٝرٔضِذ أكٝاد
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اُزل٤ٌو ا٩ثلاػ٠، ٝثطبهخ ٬ٓؽظخ ُِغبٗت ا٧كائ٢ أُٜبهاد اُزل٤ٌو ا٩ثلاػ٢ ٝهل 

رِٕٞذ ٗزبئظ اُجؾش ا٠ُ كبػ٤ِخ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ رله٣ٌ 

 .اُلهاٍبد ا٫عزٔبػ٤خ ُلٟ ٛبُجبد أُوؽِخ أُزٍٞطخ ثب٣ٌُٞذ

ا٠ُ اٌُْق ػٖ ٝاهغ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة  (2223كًب هذفذ دراسخ انذوسرٌ )

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُجوٗبٓظ ا٢ٓٞ٤ُ ك٢ اُوٝٙخ ٖٓ ٝعٜخ ٗظو أُؼِٔبد، ٝاُٖؼٞثبد 

اُؾبِٕخ ػ٘ل اٍزقلآٜب، ٝاٌُْق ػٖ اُلوٝم ك٢ ٝاهغ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ؛ 

ب ارجؼذ اُلهاٍخ أُٜ٘ظ  ٝاُز٢ رؼُيٟ ُٔزـ٤و ٍ٘ٞاد اُقجوح ٝأَُزٟٞ ًٚ اُزؼ٢ٔ٤ِ أ٣

إُٞل٢ أَُؾ٢، رْ اٍزقلاّ ا٫ٍزجبٗخ ًؤكاح ُغٔغ اُج٤بٗبد ٖٓ ػ٤٘خ ثِؾ ػلكٛب 

إٔ ٓؼِٔبد ٓؼِٔخ ٖٓ ٓؼِٔبد ه٣بٗ ا٧ٛلبٍ ثب٧ؽَبء. ٝأّبهد اُ٘زبئظ ا٠ُ ( 969)

عخ ه٣بٗ ا٧ٛلبٍ ٣َزقلٖٓ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُجوٗبٓظ ا٢ٓٞ٤ُ ثبُوٝٙخ ثله

ٓورلؼخ، ٝأٝٙؾذ اُلهاٍخ إٔ ٖٓ أثوى ٓؼٞهبد اٍزقلاّ ٛنٙ ا٧ُؼبة ٛٞ ػلك 

ا٧ٛلبٍ اٌُج٤و كافَ ؿوكخ اُْ٘بٛ، ثب٩ٙبكخ ا٠ُ ػـــلّ رٞاكو ا٧عٜيح اُِٞؽ٤خ 

ٝأعٜيح اُؾبٍت ك٢ هًٖ اُزو٤٘خ ا٬ُىٓخ ٫ٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ثوٗبٓظ 

 0.05≥)ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل َٓزٟٞ ك٫ُخ  اُوٝٙخ، ًٝٔب رج٤ٖ ػٖ ٝعٞك كوٝم ماد

α ) ك٢ ٝاهغ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد ه٣بٗ ا٧ٛلبٍ ٨ُُؼبة ا٫ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُجوٗبٓظ ا٢ٓٞ٤ُ

 ٣ؼيٟ ُٔزـ٤و ٍ٘ٞاد اُقجوح.

 ثبَُبً: انذراسبد الأجُجُخ:

ا٠ُ  (Ozturk& Kormaz،2222هذفذ دراسخ أوزرىرن وكىريبز )

اُزؼوف ػ٠ِ رؤص٤واد ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ػ٠ِ اُزؾ٤َٖ اُلها٢ٍ ٝا٫رغبٛبد ٗؾٞ 

أُووه اُلها٢ٍ ٜٝٓبهاد اُزؼِْ اُزؼب٢ٗٝ ُلٟ اُط٬ة، ٝرٌٞٗذ ػ٤٘خ اُلهاٍخ ٖٓ 

( ٛبُت ك٢ اُٖق اُقبٌٓ ك٢ أُلاهً اُضب٣ٞٗخ، ٝارجؼذ اُلهاٍخ أُٜ٘ظ ّجٚ 32)

ٓو٤بً ا٫رغبٛبد ٗؾٞ ٓووه اُلهاٍبد  اُزغو٣ج٢، ٝرٔضِذ أكٝاد اُلهاٍخ ك٢

ا٫عزٔبػ٤خ، ٝٓو٤بً اُزؼِْ اُزؼب٢ٗٝ ٝٓو٤بً اُزؾ٤َٖ اُلها٢ٍ ك٢ ٓووهاد 

اُلهاٍبد ا٫عزٔبػ٤خ، ٝأظٜود اُ٘زبئظ ٝعٞك رؤص٤و ا٣غبث٢ ٫ٍزقلاّ أْٗطخ ا٧ُؼبة 

 اُزؼ٤ٔ٤ِخ ك٢ رله٣ٌ ٓووه اُلهاٍبد ا٫عزٔبػ٤خ ػ٠ِ رؼي٣ي ٜٓبهاد اُزؼِْ اُزؼب٢ٗٝ

ُلٟ اُط٬ة، ٝإٔٝذ اُلهاٍخ ثٚوٝهح اعواء أُي٣ل ٖٓ اُلهاٍبد أَُزوج٤ِخ اُز٢ 

 رز٘بٍٝ كبػ٤ِخ أْٗطخ ا٧ُؼبة اُوه٤ٔخ ك٢ رؼي٣ي ٜٓبهاد اُزؼِْ اُزؼب٢ٗٝ ُلٟ اُط٬ة.

ٛلكذ ا٠ُ ر٤ْٖٔ اٍزوار٤غ٤ز٤ٖ (Aboraya2022وهذفذ دراسخ أثى رَب )

رؼب٤ٗٝخ/ر٘بك٤َخ( ٝاُزؼوف ػ٠ِ ٓلٟ ٓقزِلز٤ٖ ٨ُُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ )

كبػ٤ِزٜٔب ك٢ ر٤ٔ٘خ أُلب٤ْٛ اُِـ٣ٞخ ٜٝٓبهاد اُوواءح اُغٜو٣خ ُلٟ ٬ٛة اُٖق 

اُواثغ ك٢ ٓووه اُِـخ اُؼوث٤خ رْ افز٤به ػ٤٘خ اُجؾش ٖٓ اؽلٟ ٓلاهً اُزؼ٤ِْ 

ر٤ِٔناً ٝر٤ِٔنح، رْ افز٤بهْٛ ثطو٣وخ هٖل٣خ، صْ رْ  32ا٧ٍب٢ٍ، ٝاّزِٔذ ػ٠ِ 
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ر٤ِٔناً  62ؼْٜ ػْٞائ٤ًب ا٠ُ ٓغٔٞػز٤ٖ رغو٣ج٤ز٤ٖ ٓزَب٣ٝز٤ٖ، ٙٔذ ًَ ٜٓ٘ٔب رٞى٣

ٝر٤ِٔنح اٍزقلّ أُٜ٘ظ اُزغو٣ج٢، ٝاٍزقلّ أكٝاد افزجبه أُلب٤ْٛ اُِـ٣ٞخ، ٝافزجبه 

اُوواءح اُغٜو٣خ. ٝأّبهد اُ٘زبئظ ا٠ُ كؼب٤ُخ ٬ً ا٫ٍزوار٤غ٤ز٤ٖ ك٢ ر٤ٔ٘خ أُلب٤ْٛ 

 غٜو٣خ.اُِـ٣ٞخ ٜٝٓبهاد اُوواءح اُ

ا٠ُ أصو اٍزقلاّ ا٧ُؼبة اُوه٤ٔخ (  (El Saye2022انسُذ هذفذ دراسخ

اُز٘بك٤َخ ك٢ ر٤ٔ٘خ ٜٓبهاد ا٫ؽزلبظ ثبُٔلوكاد ُلٟ ر٤ٓ٬ن أُوؽِخ ا٫ثزلائ٤خ ُٝزؾو٤ن 

ٛنٙ ا٧ٛلاف، رْ ر٤ْٖٔ ٝاٍزقلاّ أكٝاد ٓؼ٤٘خ افزجبه ٓب هجَ ٝثؼل ا٫ؽزلبظ 

٠ ا٧ْٗطخ اُز٘بك٤َخ ًٝزبة اُطبُت. اػزٔلد اُلهاٍخ ثبُٔلوكاد ٝك٤َُ أُؼِْ اُوبئْ ػِ

ٛبُت ٝٛبُجخ ٖٓ اُٖق اَُبكً  32أُٜ٘ظ اُزغو٣ج٢ رٌٞٗذ ػ٤٘خ اُلهاٍخ ٖٓ 

ا٫ثزلائ٢ ثٔلهٍخ اُـوكهخ ٍٔبهد ٤ٍز٢، ٝرْ رو٤َْٜٔ ا٠ُ ٓغٔٞػبد ٓزَب٣ٝخ، 

 99-92ًٝبٗذ ًِزب أُغٔٞػز٤ٖ ٓزوبهثز٤ٖ ك٢ اُؼٔو، ٝكوًب َُغ٬رْٜ أُله٤ٍخ )

كهعبد ٍ٘خ(. ٝأظٜود ٗزبئظ اُلهاٍخ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ث٤ٖ ٓزٍٜٞ 

٬ٛة أُغٔٞػخ اُزغو٣ج٤خ ك٢ ا٫فزجبه اُوج٢ِ ٝاُجؼل١ ٬ُؽزلبظ ثبُٔلوكاد ُٖبُؼ 

ا٫فزجبه اُجؼل١. ًٔب ًْلذ اُ٘زبئظ ػٖ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ث٤ٖ ٓزٍٜٞ 

بثطخ ٝاُزغو٣ج٤خ ك٢ ا٫فزجبه اُجؼل١ ٫فزجبه كهعبد ًَ ٖٓ أُغٔٞػز٤ٖ اُٚ

 ا٫ؽزلبظ ثبُٔلوكاد.

اْٛ ٓب٤ٔ٣ي اُلهاٍخ اُؾب٤ُخ ٓغ اُلهاٍبد اَُبثوخ ك٢ اٜٗب ٍبٛٔذ ك٢ ر٤َِٜ 

اُٚٞء ػ٠ِ ٌِْٓخ اُلهاٍخ ٢ٛٝ كهاٍخ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ 

 ٣٘خ ؽبئَ.٨ُُؼبة ا٫ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ٝٓؼٞهبد اٍزقلآٜب ثٔل

 يُهجُخ انذراسَخ وإجراءارهب

 يُهج انذراسخ:

ٖٓ أعَ رؾو٤ن أٛلاف اُلهاٍخ؛ اٍزقلٓذ اُلهاٍخ اُؾب٤ُخ أُٜ٘ظ إُٞل٢ 

 .اُزؾ٢ِ٤ِ 

 يجزًغ انذراسخ:

٣وٖل ثٔغزٔغ اُلهاٍخ ع٤ٔغ ا٧كواك أٝ ا٧ّقبٓ أٝ ا٤ّ٧بء اُن٣ٖ ٣ٔضِٕٞ 

( 222اُلهاٍخ اُؾب٤ُخ ٖٓ )ٙ(. ٣ٝزٌٕٞ ٓغزٔغ 9266ٓٞٙٞع اُلهاٍخ )اُؼَبف، 

 ٓؼِٔخ ٖٓ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ثؾبئَ.

 ػُُخ انذراسخ:

اػزٔلد اُجبؽضخ ك٢ افز٤بهٛب ُؼ٤٘خ اُلهاٍخ ػ٠ِ أٍِٞة اُؼ٤٘خ ا٬ُاؽزٔب٤ُخ 

أُزبؽخ ثؾَت ٓب٣زبػ ٖٓ اٍزغبثبد ٧كواك اُؼ٤٘خ ُٔغزٔغ اُلهاٍخ، ٝرْ اٍزوعبع 

٘خ اُلهاٍخ،ثٜلف اُؾٍٖٞ ػ٠ِ أًجو ػلك ( اٍزجبٗخ رٌٞٗذ ٖٓ ف٬ُْٜ ػ993٤)

 ٌٖٓٔ ٖٓ ٓغزٔغ اُلهاٍخ ٖٓ ف٬ٍ اػلاك اٍزجبٗخ اٌُزو٤ٗٝخ ٣زْ رٞى٣ؼٜب ػ٠ِ اُؼ٤٘خ.
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 أداح انذراسخ:

 .رؼزٔل اُلهاٍخ اُؾب٤ُخ ػ٠ِ ا٫ٍزجبٗخ ًؤكاح ُغٔغ اُج٤بٗبد

 ثُبء أداح انذراسخ:

َّْ ر٤ْٖٔ أكاح اُلهاٍخ ثٜلف اُزؼوف ػ٠ِ كهعخ اٍزقل   اّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد ر

اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ٝٓؼٞهبد اٍزقلآٜب ثٔل٣٘خ ؽبئَ، ٝهل هبٓذ 

ِِّوخ  اُجبؽضخ ثبػلاك أكاح اُلهاٍخ ثٖٞهرٜب أُجلئ٤َّخ، ٖٓ ف٬ٍ ٓواعؼخ ا٧كث٤بد أُزؼ

ثٜلف اُلهاٍخ، ًٝنُي ثؼل ا٬ٛ٫ع ػ٠ِ اُلهاٍبد اَُبثوخ ًؤكهاٍٚ اُلٍٝو١ 

( ،ٝٓواعؼخ أكٝارٜب أُزؼِوخ ثٔٞٙٞع اُلهاٍخ اُؾبَُخ، 0299،ٝاثٖ ٕوو)(0206)

 :ؽ٤ش رٌٞٗذ أكاح اُلهاٍخ ٓٔب ٢ِ٣

 اُج٤بٗبد اُل٣ٔـواك٤خ اُقبٕخ ثؼ٤٘خ اُلهاٍخ  أولًا:

 ٓؾبٝه ٝػجبهاد ا٫ٍزجبٗخ ٣ْٝزَٔ ػ٠ِ ٓؾٞه٣ٖ هئ٤٤َ٤ٖ، ٝٛٔب ًٔب ٢ِ٣: ثبَُبً:

 ُٜٔبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ : كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد اانًحىر الأول

 كووح. 92اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ ٣ٝزٌٕٞ ٖٓ 

 :ٍَٓؼٞهبد اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ  انًحىر انثب

 كووح. 93ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ ٣ٝزٌٕٞ ٖٓ 

 رىزَغ انؼُُخ

ػلح ػٞآَ ٓضَ  رٞى٣غ أكواك اُؼ٤٘خ ثؾَت ٓزـ٤واد اُلهاٍخ ٣ؼزٔل ػ٠ِ

أُئَٛ اُؼ٢ِٔ، ٍ٘ٞاد اُقجوح ا٤ُٜ٘ٔخ، اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ ك٢ اُزؼ٤ِْ ا٩ٌُزو٢ٗٝ، 

 :ٝأُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ. ٣ٌٖٔ ر٤ْٖٔ رٞى٣غ اُؼ٤٘خ ثؾَت ٛنٙ أُزـ٤واد ًٔب ٢ِ٣

 :رٞى٣غ أكواك اُلهاٍخ ٝكوًب ُٔزـ٤واد اُلهاٍخ

 :انًؤهم انؼهًٍ .9
  :ِّٞ(9,5%) كوك 92كث 

  :ًٞ(84.0%) كوك 932ثٌبُٞه٣ 

  :(6.5%) كوك 96كهاٍبد ػ٤ِب 

 :سُىاد انخجرح انًهُُخ .0
  ٖٓ َ(11.3%) كوك 00ٍ٘ٞاد:  2أه 

  ٖٓ3  (12.0%) كوك 02ٍ٘ٞاد:  92ا٠ُ 

  ٖٓ (76.8%) كوك 922ٍ٘ٞاد:  92أًضو 

 :انذوراد انزذرَجُخ فٍ انزؼهُى الإنكزروٍَ .6
  :(71.5%) كوك ٣922ٞعل 

  :(28.5%) كوك ٫23 ٣ٞعل 

 :حهخ انزؼهًُُخانًر  .2
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  :(52.0%) كوك 920أُوؽِخ ا٫ثزلائ٤خ 

  :(25.0%) كوك 29أُوؽِخ أُزٍٞطخ 

  :(23.0%) كوك 22أُوؽِخ اُضب٣ٞٗخ 

راسَخ:  دراسخ خصبئص ػُُخ انذ ِّ

ُلهاٍخ فٖبئٔ ػ٤٘خ اُلهاٍخ رْ ؽَبة اُزٌواهاد ٝاَُ٘ت أُئ٣ٞخ ٧كواك 

 ػ٤٘خ اُجؾش ٝكوًب ُِٔزـ٤واد:

 انًؤهم انؼهًٍ:-1 

راسَخ وفك انًؤهم انؼه1ًٍجذول )  ( رىزَغ أفراد انذ ِّ
 انُسجخ انزكرار انًؤهم انؼهًٍ

 %9.5 18 دثهىو

 %84.0 165 ثكبنىرَىش

 %6.5 13 دراسبد ػهُب

 %100 196 انًجًىع

َّٕ َٗجخ ) ؼ ٖٓ اُغلٍٝ أ %( ٖٓ اعٔب٢ُ أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ٓئِْٜٛ  ٣22زَّٚ

%( ٖٓ اعٔب٢ُ أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ٓئِْٜٛ اُؼ٢ِٔ 9.2ثٌبُٞه٣ًٞ َٝٗجخ )اُؼ٢ِٔ 

 %( ٖٓ اعٔب٢ُ أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ٖٓ ؽِٔخ اُلهاٍبد اُؼ٤ِب. 3.2كثِّٞ َٝٗجخ )

 سُىاد انخجرح انًهُُخ: -2

راسَخ وفك يزغُر سُىاد انخجرح انًهُُخ2جذول )  ( رىزَغ أفراد انذ ِّ
 انُسجخ انزكرار سُىاد انخجرح انًهُُخ

 %11.3 22 سُىاد 5ألم يٍ 

 %12.0 24 سُىاد 12إنً  6يٍ 

 %76.8 150 سُىاد12أكثر يٍ 

 %100 196 انًجًىع

ّٕ َٗجخ ) ؼ ٖٓ اُغلٍٝ أ %( ٖٓ اعٔب٢ُ أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُل٣ْٜ  ٣73.2زَّٚ

%( ٖٓ اعٔب٢ُ أكواك ػ٤٘خ 90ٍ٘ٞاد ٖٓ اُقجوح ا٤ُٜ٘ٔخ، َٝٗجخ ) 92أًضو ٖٓ 

%( ٖٓ 99.6ٍ٘ٞاد ٖٓ اُقجوح ا٤ُٜ٘ٔخ، َٝٗجخ ) 92ا٠ُ  3ُل٣ْٜ ٖٓ اُلهاٍخ 

 ٍ٘ٞاد ٖٓ اُقجوح ا٤ُٜ٘ٔخ. 2اعٔب٢ُ أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُل٣ْٜ أهَ ٖٓ 

 انذوراد انزذرَجُخ فٍ انزؼهُى الإنكزروٍَ: -3

راسَخ وفك يزغُر انذوراد انزذرَجُخ فٍ انزؼهُى الإنكزرو3ٍَجذول )  ( رىزَغ أفراد انذ ِّ
 انُسجخ انزكرار انذوراد انزذرَجُخ فٍ انزؼهُى الإنكزروٍَ

 %71.5 140 َىجذ

 %28.5 56 لا َىجذ

 %100 196 انًجًىع
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ٌ  َسجخ ) انذراسخ  %( يٍ إجًبنٍ أفراد ػُُخ51.5َزَّضح يٍ انجذول أ

%( يٍ إجًبنٍ 5..2حصهىا ػهً دوراد رذرَجُخ فٍ انزؼهُى الإنكزروٍَ، وَسجخ )

 أفراد ػُُخ انذراسخ نى َحصهىا ػهً دوراد رذرَجُخ فٍ انزؼهُى الإنكزروٍَ.

 انًرحهخ انزؼهًُُخ: -4

راسَخ وفك يزغُر انًرحهخ انزؼهًُُخ4) جذول  ( رىزَغ أفراد انذ ِّ
 انُسجخ انزكرار انًرحهخ انزؼهًُُخ

 %52.0 102 انًرحهخ الاثزذائُخ

 %25.0 49 انًرحهخ انًزىسطخ

 %23.0 45 انًرحهخ انثبَىَخ

 %100 196 انًجًىع

ّٕ َٗجخ )  ؼ ٖٓ اُغلٍٝ أ %( ٖٓ اعٔب٢ُ أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ٓؼِٔبد ٣20زَّٚ

%( ٖٓ اعٔب٢ُ أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ٓؼِٔبد ثبُٔوؽِخ 02ثبُٔوؽِخ ا٫ثزلائ٤خ، َٝٗجخ )

 %( ٖٓ اعٔب٢ُ أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ٓؼِٔبد ثبُٔوؽِخ اُضب٣ٞٗخ.06أُزٍٞطخ، َٝٗجخ )

 صذق أداح انذراسخ:

 نلأداح )انزحكًٍُ(: انصذق انظبهرٌ 

ُٜٙب ػ٠ِ ػلك ٖٓ أػٚبء ٛ   َّْ ػو ٍَخ، ر ٤ئخ ثؼل ا٫ٗزٜبء ٖٓ ث٘بء أكاح اُلها

٤ٖٔ اُزله٣ٌ رقٖٔ رو٤٘بد اُزؼ٤ِْ ٌِّ ُِٛت ٖٓ أُؾ ؛ ٝمُي ٬ٍُزوّبك ثآهائْٜ، ٝهل 

ٙؼذ ٧عِٚ، ٝٓلٟ  ُٝ اثلاء اُوأ١ ؽٍٞ ٓلٟ ٝٙٞػ اُؼجبهاد، ٝٓلٟ ٬ٓءٓزٜب ُٔب 

ُِٔؾٞه اُن١ ر٘ز٢ٔ ا٤ُٚ، ٓغ ٝٙغ اُزؼل٬٣د ٝا٫هزواؽبد اُز٢ ٓ٘بٍجخ اُؼجبهاد 

٤ٖٔ، ٝاػزٔبك اُؼجبهح  ٌِّ َّْ ا٧فن ث٬ٔؽظبد أُؾ ٣ٌٖٔ ٖٓ ف٬ُٜب رط٣ٞو ا٫ٍزجبٗخ ٝهل ر

٤ٖٔاُز٢ ا ٌِّ  .رُّلِن ػ٤ِٜب ٖٓ هجَِ أُؾ

 صذق الارسبق انذاخهٍ:

ػ٤٘خ اُلهاٍخ  ٖٓ ٕلم ا٫رَبم اُلاف٢ِ ٝمُي ثز٘ل٤ن ا٧كاح ػ٠ِ رْ اُزؤًل

( ٓؼِٔخ ٖٓ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ثؾبئَ 22ا٫ٍزط٬ػ٤خ ٢ٛٝ ػ٤٘خ ٌٓٞٗخ ٖٓ )

فبهط ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُْٜٝ ٗلٌ فٖبئٔ ػ٤٘خ اُلهاٍخ ٝمُي ثؾَبة ٓؼبَٓ ا٫هرجبٛ 

ث٤ٖ اعبثبد اُؼ٤٘خ ػ٠ِ ًَ كووح ٝاُلهعخ ا٤ٌُِخ ُِٔؾٞه اُن١ ر٘ز٢ٔ ا٤ُٚ، ٝمُي 

 ، ؽ٤ش عبءد اُ٘زبئظ ػ٠ِ اُ٘ؾٞ اُزب٢ُ:(SPSSثبٍزقلاّ ثوٗبٓظ )

انًحىر الأول: درجخ اسزخذاو يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة الإنكزروَُخ فٍ 

 انزؼهُى ثًذَُخ حبئم
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 ( يؼبيم اررجبط ثُرسىٌ ثٍُ كم فمرح وانذرجخ انكهَُّخ نهًحىر الأول5) جذول
 اررجبط ثُرسىٌيؼبيم  رلى انفمرح يؼبيم اررجبط ثُرسىٌ رلى انفمرح

1 .696** 10 .882** 

2 .835** 11 .874** 

3 .664** 12 .869** 

4 .764** 13 .774** 

5 .929** 14 .899** 

6 .775** 15 .850** 

7 .803** 16 .846** 

8 .844** 17 .850** 

9 .785** 18 .779** 

 2.25دال ػُذ يسزىي دلانخ  *

ؼ ٖٓ اُغلٍٝ اَُبثن إٔ ٓؼب٬ٓد ا٫هرجبٛ ث٤ٖ اُلوواد ٝاُلهعخ ا٤ٌَُِّخ  ٣زَّٚ

ُٔؾٞه كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ 

٤ؼٜب كاُخ ػ٘ل ثٔل٣٘خ ؽبئَ عبءد ع٤ٔؼٜب ٓؼب٬ٓد ع٤لح ٝٓوجُٞخ؛ ؽ٤ش ًبٗذ عٔ

 (. 2.22َٓزٟٞ ك٫ُخ أهَ أٝ ٣َب١ٝ )

انًحىر انثبٍَ: يؼىلبد اسزخذاو يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة الإنكزروَُخ فٍ 

 انزؼهُى ثًذَُخ حبئم

 ( يؼبيم اررجبط ثُرسىٌ ثٍُ كم فمرح وانذرجخ انكهَُّخ نهًحىر انثب6ٍَ) جذول
 يؼبيم اررجبط ثُرسىٌ انفمرحرلى  يؼبيم اررجبط ثُرسىٌ رلى انفمرح

1 .620** 9 .647** 

2 .787** 10 .702** 

3 .708** 11 .627** 

4 .768** 12 .693** 

5 .618** 13 .602** 

6 .805** 14 .677** 

7 .739** 15 .639** 

8 .813** 16 .698** 

 2.22كاٍ ػ٘ل َٓزٟٞ ك٫ُخ  *     2.29كاٍ ػ٘ل َٓزٟٞ ك٫ُخ **

ؼ ٖٓ  اُغلٍٝ اَُبثن إٔ ٓؼب٬ٓد ا٫هرجبٛ ث٤ٖ اُلوواد ٝاُلهعخ ا٤ٌَُِّخ ٣زَّٚ

ُٔؾٞه ٓؼٞهبد اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ 

ثٔل٣٘خ ؽبئَ عبءد ع٤ٔؼٜب ٓؼب٬ٓد ع٤لح ٝٓوجُٞخ؛ ؽ٤ش ًبٗذ ع٤ٔؼٜب كاُخ ػ٘ل 

 (.2.22َٓزٟٞ ك٫ُخ أهَ أٝ ٣َب١ٝ )
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 اررجبط ثُرسىٌ نهًحبور يغ انذرجخ انكهُخ نلاسزجبَخيؼبيلاد 

 ( يؼبيلاد اررجبط ثُرسىٌ نهًحبور يغ انذرجخ انكهُخ نلاسزجبَخ5جذول )
 ٓؼبَٓ ا٫هرجبٛ ثب٫ٍزجبٗخ أُؾٞه

كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ 

 اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ
.279** 

ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ٓؼٞهبد اٍزقلاّ 

 اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ
.962** 

 كؤهَ        2.29** كاٍ ػ٘ل َٓزٟٞ اُل٫ُخ 

( إٔ ه٤ْ ٓؼبَٓ اهرجبٛ ًَ ٓؾٞه ٓغ ا٫ٍزجبٗخ ٓٞعجخ، ٣9زٚؼ ٖٓ اُغلٍٝ )

ً ػ٘ل َٓزٟٞ اُل٫ُخ ) ٢ ث٤ٖ ( كؤهَ؛ٓٔب ٤ْ٣و ا٠ُ ا٫رَبم اُلاف2.29ِٝكاُخ اؽٖبئ٤ب

 .  أُؾبٝه، ٝٓ٘بٍجزٜب ُو٤بً ٓب أػُلد ُو٤بٍٚ

 ثجبد أداح انذراسخ:

ػ٤٘خ اُلهاٍخ اُجبؽضخ ثزطج٤ن ا٫ٍزجبٗخ ػ٠ِ  ذُو٤بً ٓلٟ صجبد ا٧كاح هبٓ

( ٓؼِٔخ ٖٓ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ 22ا٫ٍزط٬ػ٤خ ٢ٛٝ ػ٤٘خ ٌٓٞٗخ ٖٓ )

 ٗلٌ فٖبئٔ ػ٤٘خ اُلهاٍخ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ فبهط ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُْٜٝ 

صجبد  ُِزؤًل ٖٓ( Chronbach Alphaٝرْ اٍزقلاّ ٓؼب٬ٓد صجبد أُلب ًوٝٗجبؿ )

أكاح اُلهاٍخ، ٣ٝٞٙؼ اُغلٍٝ اُزب٢ُ ه٤ْ ٓؼب٬ٓد اُضجبد أُلب ًوٝٗجبؿ ٌَُ ٓؾٞه ٖٓ 

 ٓؾبٝه ا٫ٍزج٤بٕ:

 ( يؼبيلاد انفب كروَجبخ نًحبور انذراسخ.جذول )
 لًُخ أنفب كروَجبخ ػذد انفمراد انًحىر

درجخ اسزخذاو يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة 

 الإنكزروَُخ فٍ انزؼهُى ثًذَُخ حبئم
18 .868 

يؼىلبد اسزخذاو يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة 

 الإنكزروَُخ فٍ انزؼهُى ثًذَُخ حبئم
16 .809 

 899. 34 انكهُخ نلاسزجبَخانذرجخ 

ًبٗذ  ( ا٠ُ إٔ ٓؼب٬ٓد اُضجبد ثطو٣وخ أُلب ًوٝٗجبؿ2ر٤ْو ٗزبئظ علٍٝ )

عبءد ٧ؿواٗ اُجؾش اُؼ٢ِٔ ٌُبكخ ٓؾبٝه ا٫ٍزجبٗخ؛ ام ًبٗذ ع٤ٔؼٜب ٓوجُٞخ ػ٤ِٔب 

ٝرل٢ ثٔزطِجبد اُزطج٤ن، ًٔب ر٤ْو ٗزبئظ اُغلٍٝ اَُبثن ا٠ُ اهرلبع ٓؼب٬ٓد اُضجبد 

( ٝٓٔب ٍجن ٣زج٤ٖ إٔ 2.299ثطو٣وخ أُلب ًوٝٗجبؿ ػ٠ِ اُلهعخ ا٤ٌَُِّخ، ؽ٤ش ثِـذ )

ػب٤ُخ ٖٓ اُضجبد ُنا ٣ٌٖٔ ا٫ػزٔبك ػ٤ِٜب ًؤكاح ُِلهاٍخ ٝاُٞصٞم  ا٫ٍزجبٗخ رزَْ ثلهعخ

 ث٘زبئغٜب.
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 َزبئج انذراسخ ورفسُرهب

 لإجبثخ ػٍ أسئهخ انذراسخ:أولا: ا

انسؤال الأول: يب درجخ اسزخذاو يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة الإنكزروَُخ فٍ 

 انزؼهُى ثًذَُخ حبئم؟ 

ِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ُِزؼوف ػ٠ِ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼ 

طبد اُؾَبث٤َّخ ٝا٫ٗؾواكبد أُؼ٤به٣َّخ  ٍِّ َّْ ؽَبة أُزٞ ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ؛ ر

 ُلوواد أُؾٞه ا٧ٍٝ ًٔب ٢ِ٣ 

طبد انحسبثَُّخ والاَحرافبد انًؼُبرََّخ وانزررُت نفمراد انًحىر 9) جذول ( انًزىس ِّ

 الأول
رلى 

 انفمرح
 انفمرح

انًزىسظ 

 انحسبثٍ

الاَحراف 

 انًؼُبرٌ
 انررجخ

درجخ 

 انًىافمخ

9 
أّغغ اُطبُجبد ػ٠ِ ث٘بء ٓؾزٟٞ ٣ؼزٔل 

 ػ٠ِ رطج٤وبد ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ.
 ٓٞاكن 92 835. 4.15

0 
أٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ُزؾو٤ن 

 ا٧ٛلاف اُزؼ٤ٔ٤ِخ
 ٓٞاكن 3 800. 4.20

6 

أٍزط٤غ اْٗبء ٓؾزٟٞ رؼ٢ٔ٤ِ ُٔبكح 

أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٣وّٞ ػ٠ِ ا٧ُؼبة 

 ا٩ٌُزو٤ٗٝخ

 ٓٞاكن 90 838. 4.05

2 
أٝظق رو٤٘خ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ٓبكح 

 أُٜبهاد اُوه٤ٔخ
 ٓٞاكن 7 744. 4.19

2 
أٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ اُز٢ رؼيى 

 هٝػ اُز٘بكٌ ث٤ٖ اُطبُجبد
4.28 .777 2 

ٓٞاكن 

 ثْلح

3 
ا٩ٌُزو٤ٗٝخ اُز٢ ر٢ٔ٘ أٍزقلّ ا٧ُؼبة 

 أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ُلٟ اُطبُجبد
4.30 .762 6 

ٓٞاكن 

 ثْلح

7 
أٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ اُز٢ رقِٞ ٖٓ 

 اُزؼو٤ل
4.26 .829 2 

ٓٞاكن 

 ثْلح

2 

أٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ُزوو٣ت 

أُلب٤ْٛ أُغوكح ٧مٛبٕ اُطبُجبد ثٔب 

 ٣ز٘بٍت ٓغ اكهاًْٜ

4.28 .769 2 
ٓٞاكن 

 ثْلح

9 
اٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ اُز٢ رز٤ٔي 

 ثبُوٍّٞ ٝا٧ُٞإ اُغناثخ.
4.35 .748 9 

ٓٞاكن 

 ثْلح

92 
أٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ر٤ٔ٘خ ه٤ْ 

 أُٞاٛ٘خ اُوه٤ٔخ ُِطبُجبد
4.31 .752 0 

ٓٞاكن 

 ثْلح

99 
أٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ أُووه 

 اُطبُجبدُوكغ َٓزٟٞ أكاء 
4.26 .777 2 

ٓٞاكن 

 ثْلح

 ٓٞاكن 9 802. 4.16أٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ر٤ٔ٘خ  90
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 اُزل٤ٌو اُ٘بهل ُلٟ اُطبُجبد

96 
أٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ثؼ٘ 

 اُٞاعجبد أُ٘ي٤ُخ
 ٓٞاكن 90 855. 4.05

92 
أٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ا٧ْٗطخ 

 اُطبُجبد ثلبػ٤ِخاُٖل٤خ ُزؼي٣ي ْٓبهًخ 
4.26 .774 2 

ٓٞاكن 

 ثْلح

92 
اٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ماد  ⁠

 أُئصواد اُٖٞر٤خ ٝاُؾو٤ًخ أُْٞهخ.
 ٓٞاكن 2 814. 4.18

93 
أٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ُِزـِت ػ٠ِ 

 اُلوٝم اُلوك٣خ ث٤ٖ اُطبُجبد
 ٓٞاكن 99 834. 4.10

97 
ٜٓبهح  أٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ُز٤ٔ٘خ

 ؽَ ا٬ٌُْٔد
 ٓٞاكن 2 776. 4.18

92 
أهّٞ ثزط٣ٞو ٜٓبهار٢ ٫ٍزقلّ ا٧ُؼبة 

 ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ػجو اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ
 ٓٞاكن 7 784. 4.19

 ٓٞاكن ثْلح 2.79 4.21 أُزٍٜٞ اُؼبّ

كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ( إٔ ٣9زج٤ٖ ٖٓ علٍٝ )

ٜ اُؼبّ  ثٔل٣٘خ ؽبئَا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ  ٍِّ عبء ثلهعخ ػب٤ُخ علًّا، ؽ٤ش عبء أُزٞ

(، ٢ٛٝ 2.79(، ٝكهعخ ٓٞاكوخ )ٓٞاكن ثْلح(، ثبٗؾواف ٓؼ٤به١ ثِؾ )2.09َٓب٣ٝب )

ٍَخ ؽٍٞ  ها ٍُّ ػ٠ِ رغبٌٗ آهاء أكواك ػ٤٘خ اُلِّ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد ه٤ٔخ ٓ٘قلٚخ رل

ٝرواٝؽذ ه٤ْ  ٤ْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ.أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼِ

(، ٝعبءد ع٤ٔغ 2.722 - 2.222ا٫ٗؾواكبد أُؼ٤به٣َّخ ُلوواد ٛنا أُؾٞه ث٤ٖ )

ٍَخ ؽٍٞ ع٤ٔغ  ها ؼ رغبٌٗ آهاء أكواك ػ٤٘خ اُلِّ ِّٙ اُلوواد ماد ه٤ْ ٓ٘قلٚخ؛ ٓٔب ٣ٞ

 اُلوواد.

كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ٝروٟ اُجبؽضخ إٔ 

عبء ثلهعخ ػب٤ُخ علًّا، ٝٛنا ٣لٍ ػ٠ِ ؽوٓ  ٤ٗخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَا٩ٌُزوٝ

ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔٚ ػ٠ِ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٫ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ر٤ٙٞؼ ثؼ٘ 

أُلب٤ْٛ ٝا٧ٌّبٍ اُز٢ هل رٌٕٞ ؿبٓٚخ ػ٠ِ اُطبُجبد ٝا٣ٖبٍ أُؼِٞٓبد ثَُٜٞخ 

نُي، ًٔب إٔ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ٖٓ ف٬ٍ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٫ٌُزو٤ٗٝٚ أُ٘بٍجخ ُ

ً ُْٜ أُْبهًخ  ا٩ٌُزو٤ٗٝٚ ٣غؼَ اُطبُت ٣زِو٠ أُؼِٞٓبد ثٌَْ كؼبٍ، ٣ٌٕٝٞ ٓزبؽب

 ثبُؼل٣ل ٖٓ اُْ٘بٛبد أُقزِلخ، ٣ٖٝجؼ اُطبُت َٓزو٬ً أًضو كؤًضو.

انسؤال انثبٍَ يب يؼىلبد اسزخذاو يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة الإنكزروَُخ فٍ 

 ًذَُخ حبئم؟انزؼهُى ث

ُِزؼوف ػ٠ِ ٓؼٞهبد اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ 

طبد اُؾَبث٤َّخ ٝا٫ٗؾواكبد أُؼ٤به٣َّخ  ٍِّ َّْ ؽَبة أُزٞ ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ؛ ر

 ُلوواد أُؾٞه اُضب٢ٗ ًٔب ٢ِ٣ 
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طبد انحسبثَُّخ والاَحرافبد انًؼُبرََّخ 12جذول )  وانزررُت نؼجبراد انًحىر انثبٍَ( انًزىس ِّ
رلى 

 انفمرح
 انفمرح

انًزىسظ 

 انحسبثٍ

الاَحراف 

 انًؼُبرٌ
 انررجخ

درجخ 

 انًىافمخ

9 
ٛج٤ؼخ أُؾزٟٞ ٫ رْغغ ػ٠ِ اٍزقلاّ 

 ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ.
 ٓٞاكن 92 969. 3.55

0 
ػلّ ٝػ٢ أُؼِٔبد ثؤ٤ٔٛخ اٍزقلّ 

 ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ
 ٓٞاكن 99 994. 3.64

6 

ًضوح ا٧ػجبء ٝأُٜبّ اُزله٤َ٣خ ُلٟ 

أُؼِٔبد رؾٍٞ كٕٝ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة 

 ا٩ٌُزو٤ٗٝخ

 ٓٞاكن 0 871. 4.12

2 
هِخ اُجوآظ اُزله٣ج٤خ اُز٢ رلهة أُؼِٔبد 

 ػ٠ِ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ
 ٓٞاكن 1 823. 4.13

2 
ػلّ آز٬ى أُؼِٔبد ُٜٔبهٙ اٗزبط 

 ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ
 ٓٞاكن 5 918. 4.00

3 
رقٞف أُؼِٔخ ٖٓ اُلَْ أص٘بء اٍزقلاّ 

 ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ
 ٓٞاكن 13 1.022 3.61

7 
هِخ اٛزٔبّ ا٩كاهح أُله٤ٍخ ك٢ رْغ٤غ 

 أُؼِٔخ ثبٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ.
 ٓٞاكن 10 999. 3.73

2 
أُزؼ٤ِٖٔ ٫ٍزقلاّ ٙؼق اُلاكؼ٤خ ُلٟ 

 ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ.
 ٓٞاكن 15 1.128 3.48

9 
ػلّ اروبٕ اُِـخ ا٩ٗغ٤ِي٣خ ٣ؼٞم أُؼِٔبد 

 ك٢ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ
 ٓٞاكن 7 912. 3.91

92 
ػلّ اهز٘بع أُؼِٔبد ثؤ٤ٔٛخ ا٧ُؼبة 

 ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ
 ٓٞاكن 12 999. 3.62

99 
ٙؼق آز٬ى اُطبُجبد ُٜٔبهاد اٍزقلاّ 

 ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ
 ٓٞاكن 16 1.110 3.46

90 
اُزٌِلخ أُبك٣خ اُجبٛظخ ُزطج٤وبد ا٧ُؼبة 

 ا٩ٌُزو٤ٗٝخ
 ٓٞاكن 8 996. 3.87

96 
ٙؼق ا٫رٖبٍ ثب٩ٗزوٗذ ك٢ ٓؼبَٓ 

 اُؾبٍت
 ٓٞاكن 3 976. 4.11

92 
 ا٩كواٛ ك٢ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ

 هل ٣ٞك١ ا٠ُ أٙواه ٕؾ٤خ
 ٓٞاكن 4 937. 4.08

92 
٫ ٣وؿت ثؼ٘ ا٥ثبء ك٢ إٔ ٣َزقلّ 

 أث٘بإْٛ ا٧عٜيح ا٩ٌُزو٤ٗٝخ
 ٓٞاكن 9 980. 3.76

93 
هِخ م١ٝ اُقجواد ٝاٌُلبءاد ك٢ ٓغبٍ 

 اُزؼ٤ِْ ا٩ٌُزو٢ٗٝ
 ٓٞاكن 6 930. 3.95

 ٓٞاكن 2.97 3.81 أُزٍٜٞ اُؼبّ
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ٓؼٞهبد اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ( إٔ ٣92زج٤ٖ ٖٓ علٍٝ)

ٜ اُؼبّ  ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ ٍِّ عبءد ثلهعخ ػب٤ُخ، ؽ٤ش عبء أُزٞ

(، ٢ٛٝ ه٤ٔخ 2.97(، ٝكهعخ ٓٞاكوخ )ٓٞاكن(، ثبٗؾواف ٓؼ٤به١ ثِؾ )6.29َٓب٣ٝب )

ٍَخ ؽٍٞ  ها ٍُّ ػ٠ِ رغبٌٗ آهاء أكواك ػ٤٘خ اُلِّ د اٍزقلاّ ٓؼِٔبد ٓؼٞهبٓ٘قلٚخ رل

ٝرواٝؽذ ه٤ْ  أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ.

(، ٝعبءد ع٤ٔغ 2.206 - 9.902ا٫ٗؾواكبد أُؼ٤به٣َّخ ُلوواد ٛنا اُجؼل ث٤ٖ )

ٍَخ ؽٍٞ ع٤ٔغ  ها ؼ رغبٌٗ آهاء أكواك ػ٤٘خ اُلِّ ِّٙ اُلوواد ماد ه٤ْ ٓ٘قلٚخ؛ ٓٔب ٣ٞ

( كٌبٕ ا٫ٗؾواف أُؼ٤به١ ما ه٤ٔخ 99ٝ 2ٝ 3اُلوواد ههْ )اُلوواد ك٤ٔب ػلا 

ٍَخ ؽٍٞ رِي اُلوواد. ها ؼ رجب٣ٖ آهاء أكواك ػ٤٘خ اُلِّ ِّٙ  ٓورلؼخ؛ ٓٔب ٣ٞ

ٓؼٞهبد اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد ٝعبءد ٗزبئظ اُلهاٍخ اُؾب٤ُخ ا٠ُ إٔ  

خ، ٝرؼيٝ عبءد ثلهعخ ػب٤ُ اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ

ٔؼٞهبد ك٢ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة اُجبؽضخ ٝعٞك ٛنٙ اُ

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ ا٠ُ هِخ رول٣ْ اُجوآظ اُزله٣ج٤خ اُز٢ رلهة 

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ًٝضوح ا٧ػجبء ٝأُٜبّ اُزله٤َ٣خ ُلٟ أُؼِٔبد ػ٠ِ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة 

اٍزقلاّ ٝرٞظ٤ق ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ أُؼِٔبد ٝاُز٢ رؾٍٞ كٕٝ 

اُج٤٘خ اُزؾز٤خ ٝٙؼق ّجٌخ ا٫رٖبٍ ثب٫ٗزوٗذ  كافَ اُٖلٞف ثب٩ٙبكخ ا٠ُ ٙؼق

 .ك٢ ٓؼبَٓ اُؾبٍت ا٢ُ٫

( فٍ اسزجبثبد α 0.05≥انسؤال انثبنث هم َىجذ فروق راد دلانخ إحصبئُخ ػُذ )

ؼهًبد انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة الإنكزروَُخ أفراد ػُُخ انذراسخ نذرجخ اسزخذاو ي

ثحبئم، رؼسي إنً يزغُراد انذراسخ )انًؤهم انؼهًٍ، سُىاد انخجرح انذوراد 

 انزذرَجُخ، انًرحهخ انزؼهًُُخ( ؟

ُٝ٪عبثخ ػ٠ِ ٛنا اَُئاٍ رْ اُزؾون ٖٓ اػزلا٤ُخ ث٤بٗبد اُلهاٍخ ؽٍٞ ٝعٞك 

زغبثبد أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُلهعخ ( ك٢ اαٍ 0.05≥كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )

اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ ٓزـ٤واد 

اُلهاٍخ )أُئَٛ اُؼ٢ِٔ، ٍ٘ٞاد اُقجوح اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ، أُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ( أّ ٫ 

( Kolmogorov-Smirnov- Shapiro-Wilkٝمُي ثبٍزقلاّ ا٫فزجبهاد )

 ُ٘زبئظ ًٔب ٢ِ٣:ٝعبءد ا
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( اػزذانُخ ثُبَبد انذراسخ حىل درجخ اسزخذاو يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ 11) جذول

 نلأنؼبة الإنكزروَُخ فٍ انزؼهُى ثًذَُخ حبئم

 أُؾٞه

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

أكاح 

 ا٩ؽٖبء

ػلك 

كهعبد 

 اُؾو٣خ

َٓز١ٞ 

 اُل٫ُخ

أكاح 

 ا٩ؽٖبء

ػلك 

كهعبد 

 اُؾو٣خ

َٓز١ٞ 

 اُل٫ُخ

كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد 

أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة 

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ 

 ثٔل٣٘خ ؽبئَ

.104 196 .000 .914 196 .000 

( رج٤ٖ إٔ ث٤بٗبد اُلهاٍخ ؽٍٞ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد 99ٖٓ ٗزبئظ علٍٝ)

ماد ك٫ُخ أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ ؽبئَ عبءد 

-Kolmogorov( ٬ُفزجبه٣ٖ )2.22اؽٖبئ٤خ ػ٘ل َٓز١ٞ ك٫ُخ أهَ ٖٓ )

Smirnov- Shapiro-Wilk ٜٝٓ٘ب َٗز٘زظ أٜٗب ٫ رزجغ اُزٞى٣غ اُطج٤ؼ٢ أُؼ٤به١ )

َّْ رْ ا٫ٍزؼبٗخ ثبفزجبه ًوٌٍٝبٍ ٝا٤ٌُ ك٢ ؽبُخ اُزٞى٣غ اُـ٤و ٛج٤ؼ٢ ُج٤بٗبد  ٖٝٓ صَ

١ ٣زْ اٍزقلآٚ ك٢ ؽبُخ اُزٞى٣غ اُطج٤ؼ٢ ُِج٤بٗبد ، اُلهاٍخ ػٌٌ افزجبه ا٧ٗٞكب اُن

 ٝمُي ُ٪عبثخ ػٖ ٛنا اَُئاٍ ًٔب ٢ِ٣:

 أولا انًؤهم انؼهًٍ :

( ك٢ اٍزغبثبد α 0.05≥ُِزؾون ٖٓ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )

أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ 

( Kruskal-Wallis Testثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ أُئَٛ اُؼ٢ِٔ رْ اٍزقلاّ افزجبه )

 ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٢ِ٣:

( انفروق فٍ درجخ اسزخذاو يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة 12) جذول

 زروَُخ ثحبئم، رؼسي إنً انًؤهم انؼهًٍالإنك
أُئَٛ 

 اُؼ٢ِٔ
 ٓزٍٜٞ اُورت اُؼلك

ػلك كهعبد 

 اُؾو٣خ
 ٓوثغ ًب١ َٓزٟٞ اُل٫ُخ

 168.22 18 كثِّٞ

2 .192 3.296 
 204.02 165 ثٌبُٞه٣ًٞ

 202.17 13 كهاٍبد ػ٤ِب

  196 أُغٔٞع

( α 0.05≥اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )( ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ ٣90زج٤ٖ ٖٓ علٍٝ)

ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة 

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ أُئَٛ اُؼ٢ِٔ ؽ٤ش عبء َٓزٟٞ اُل٫ُخ َٓب٣ٝب 

( ٓٔب ٤ْ٣و ا٠ُ ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ، 2.22( أًجو ٖٓ )2.990)
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اُ٘ز٤غخ ثؤٗخ ػ٢ِ اُوؿْ ٖٓ افز٬ف أُئَٛ اُؼ٢ِٔ ا٫ إٔ ٓؼِٔبد  ٝرؼيٝ اُجبؽضخ رِي

أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ثؾبئَ ٣َزقلٖٓ ا٧ُؼبة ا٫ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ٗظوا 

 َُُٜٞخ اٍزقلآٜب ٖٓ هجَ اُطبُجبد ٝعبمث٤زٜب ُل٣ٜٖ.

 ثبَُب: سُىاد انخجرح انًهُُخ 

( ك٢ اٍزغبثبد α 0.05≥ػ٘ل )ُِزؾون ٖٓ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ 

أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ 

 Kruskal-Wallisثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ ٍ٘ٞاد اُقجوح ا٤ُٜ٘ٔخ رْ اٍزقلاّ افزجبه )

Test:ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٢ِ٣ ) 

انرلًُخ نلأنؼبة ( انفروق فٍ درجخ اسزخذاو يؼهًبد انًهبراد 13) جذول

 الإنكزروَُخ ثحبئم، رؼسي إنً سُىاد انخجرح انًهُُخ
ٍ٘ٞاد اُقجوح 

 ا٤ُٜ٘ٔخ
 اُؼلك

ٓزٍٜٞ 

 اُورت

ػلك كهعبد 

 اُؾو٣خ
 ٓوثغ ًب١ َٓزٟٞ اُل٫ُخ

 179.96 22 ٍ٘ٞاد2اهَ ٖٓ 

2 .271 2.611 

 92ا٠ُ  3ٖٓ 

 ٍ٘ٞاد
24 218.59 

أًضو ٖٓ 

 ٍ٘ٞاد92
150 200.68 

  196 أُغٔٞع

( α 0.05≥( ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل)٣96زج٤ٖ ٖٓ علٍٝ)

ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة 

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ ٍ٘ٞاد اُقجوح ا٤ُٜ٘ٔخ ؽ٤ش عبء َٓزٟٞ اُل٫ُخ 

٤ْ٣و ا٠ُ ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ ( ٓٔب 2.22( أًجو ٖٓ )2.079َٓب٣ٝب )

اؽٖبئ٤خ ،رؼيٝ اُجبؽضخ رِي اُ٘ز٤غخ ثؤٗٚ ػ٠ِ اُوؿْ ٖٓ رلبٝد ٍ٘ٞاد اُقجوح ا٤ُٜ٘ٔخ 

ا٫ إٔ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ك٢ ؽبئَ ٣َزقلٖٓ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُؼ٤ِٔخ 

٣َْٜ ك٢ رو٤َِ  اُزؼ٤ٔ٤ِخ ٗظوًا ُولهرٜب ػ٠ِ رٞك٤و ث٤ئخ رؼ٤ٔ٤ِخ ٓٔزؼخ ٝرلبػ٤ِخ، ٓٔب

 أَُِ أُورجٜ ثؤٍب٤ُت اُزؼ٤ِْ اُزو٤ِل٣خ.

 ثبنثب انذوراد انزذرَجُخ فٍ انزؼهُى الإنكزروٍَ:

( ك٢ اٍزغبثبد α 0.05≥ُِزؾون ٖٓ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )

أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ 

ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ ك٢ اُزؼ٤ِْ ا٩ٌُزو٢ٗٝ رْ اٍزقلاّ افزجبه 

(Mann-Whitney Test:ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٢ِ٣ ) 
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هبراد انرلًُخ نلأنؼبة ( انفروق فٍ درجخ اسزخذاو يؼهًبد ان14ً) جذول

 الإنكزروَُخ ثحبئم، رؼسي إنً انذوراد انزذرَجُخ
اُلٝهاد 

 اُزله٣ج٤خ
 أكاح ا٩ؽٖبء َٓزٟٞ اُل٫ُخ ٓغٔٞع اُورت ٓزٍٜٞ اُورت اُؼلك

 59787.50 209.05 140 ٣ٞعل

 20412.50 179.06 56 ٫ ٣ٞعل 2.348- 019.

   196 أُغٔٞع

( ك٢ α 0.05≥( ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )92رج٤ٖ ٖٓ علٍٝ)

اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة 

ا٠ُ اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ ك٢ اُزؼ٤ِْ ا٩ٌُزو٢ٗٝ ؽ٤ش عبء  ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ

( ٓٔب ٤ْ٣و ا٠ُ ٝعٞك كوٝم ماد 2.22( أهَ ٖٓ )2.299َٓزٟٞ اُل٫ُخ َٓب٣ٝب )

ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ًٝبٕ ٛنا اُلبهم ُٖبُؼ اُؾب٤ِٕٖ ػ٠ِ اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ ك٢ اُزؼ٤ِْ 

ُ٘ز٤غخ ثَجت ٝعٞك ٝرؼيٝ اُجبؽضخ رِي ا (029.22ا٩ٌُزو٢ٗٝ ثٔزٍٜٞ هرت هلهٙ )

كوٝم ث٤ٖ أُؼِٔبد ا٬ُر٢ ؽِٖ٘ب ػ٠ِ كٝهاد رله٣ج٤خ ٝػ٠ِ أُؼِٔبد ا٬ُر٢ ُْ 

٣ؾِٖ٘ب ػ٠ِ كٝهاد رله٣ج٤خ، ؽ٤ش إٔ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٖٓ أًضو اُٞظبئق 

اُز٢ ٣ٌٖٔ ُٖبؽجزٜب رط٣ٞو ٜٓبهارٜب ٝهلهارٜب ٝرؾ٤َٖ أكائٜب اُٞظ٤ل٢ ثٌَْ َٓزٔو 

ٖ فجواد ك٢ اُؼَٔ ٝٗز٤غخ رؼبِٜٓب ٓغ أٗٔبٛ ٓقزِلخ ٖٓ اُطبُجبد، ٗز٤غخ ٓب رٌزَجٚ ٓ

ًٔب ٣زٞكو ُِٔؼِٔبد ٖٓ كوٓ ٓزؼلكح ُز٤ٔ٘خ ٓؼبهكٜٖ ٜٝٓبهارٜٖ ا٤ُٜ٘ٔخ ٖٓ ف٬ٍ 

اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ ٛنا ك٬ًٚ ػٖ اُزولّ اُؼ٢ِٔ ٝاُزٌُ٘ٞٞع٢ اُن١ ٣َو ُِٔؼِٔبد ٍجَ 

 ُوه٤ٔخ. رط٣ٞو ٓؼبهكٜٖ ٜٝٓبهارٜٖ ك٢ ٓبكح أُٜبهاد ا

 راثؼبً: انًرحهخ انزؼهًُُخ:

( ك٢ اٍزغبثبد α 0.05≥ُِزؾون ٖٓ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )

أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ 

( Kruskal-Wallis Testثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ أُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ رْ اٍزقلاّ افزجبه )

 ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٢ِ٣: 

( انفروق فٍ درجخ اسزخذاو يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة 15) جذول

 الإنكزروَُخ ثحبئم، رؼسي إنً انًرحهخ انزؼهًُُخ

 اُؼلك أُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ
ٓزٍٜٞ 

 اُورت

ػلك كهعبد 

 اُؾو٣خ
 ٓوثغ ًب١ َٓزٟٞ اُل٫ُخ

 196.66 102 أُوؽِخ ا٫ثزلائ٤خ

2 .561 1.156 
 211.22 49 أُوؽِخ أُزٍٞطخ

 197.53 22 أُوؽِخ اُضب٣ٞٗخ

  196 أُغٔٞع
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( α 0.05≥( ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )92رج٤ٖ ٖٓ علٍٝ )

ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة 

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ أُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ؽ٤ش عبء َٓزٟٞ اُل٫ُخ َٓب٣ٝب 

( ٓٔب ٤ْ٣و ا٠ُ ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ، 2.22( أًجو ٖٓ )2.239)

إٔ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ك٢ ؽبئَ، ثـ٘ اُ٘ظو ٝرؼُيٟ اُجبؽضخ ٛنٙ اُ٘ز٤غخ ا٠ُ 

ػٖ افز٬ف أُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ، ٣ؾوٕٖ ػ٠ِ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ُز٤ََٜ 

ا٣ٖبٍ أُؼِٞٓبد ثطو٣وخ ٬ٓئٔخ ٌَُ ٓوؽِخ. ًٔب إٔ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ رٞكو ث٤ئخ 

ثب٧ٍب٤ُت اُزؼ٤ٔ٤ِخ  رؼ٤ٔ٤ِخ رلبػ٤ِخ ٝٓٔزؼخ، ٓٔب ٣َبػل ك٢ اُؾل ٖٓ أَُِ أُورجٜ

اُزو٤ِل٣خ ُلٟ اُطبُجبد. ٖٝٓ اُغل٣و ثبُنًو إٔ ٓوؽِخ اُزؼ٤ِْ اُضب١ٞٗ رزطِت رٌض٤ق 

اُغٜٞك ُزطج٤ن اُزو٤٘بد اُؾل٣ضخ ثٌَْ أًجو، ٗظوًا ٤ٔٛ٧خ ٛنٙ أُوؽِخ ك٢ اػلاك 

اُطبُجبد ُِٔوؽِخ اُغبٓؼ٤خ. كبُزؾل٣بد ا٧ًبك٤ٔ٣خ ٝاُزطٞهاد اَُو٣ؼخ ك٢ ٓغبٍ 

ُٞع٤ب رَزلػ٢ اٍزقلاّ ٍٝبئَ رؼ٤ٔ٤ِخ ٓزولٓخ ٓضَ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، ُزؼي٣ي اُزٌ٘ٞ

ٜٓبهاد اُزل٤ٌو اُ٘ول١ ٝا٩ثلاػ٢، ٝرط٣ٞو اُولهاد اُوه٤ٔخ ُلٟ اُطبُجبد ثٔب 

 ٣ز٘بٍت ٓغ ٓزطِجبد اُؼٖو.

فٍ اسزجبثبد ( α 0.05≥)انسؤال انراثغ هم َىجذ فروق راد دلانخ إحصبئُخ ػُذ 

انذراسخ نهًؼىلبد انزٍ رىاجه يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة أفراد ػُُخ 

الإنكزروَُخ ثحبئم، رؼسي إنً يزغُراد انذراسخ )انًؤهم انؼهًٍ، سُىاد انخجرح 

 انذوراد انزذرَجُخ، انًرحهخ انزؼهًُُخ( ؟

ُ٪عبثخ ٖٛ ٛنا اَُئاٍ رْ اُزؾون ٖٓ اػزلا٤ُخ ث٤بٗبد اُلهاٍخ ؽٍٞ أُؼٞهبد 

ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ ٝمُي ثبٍزقلاّ اُز٢ رٞاعٚ 

( ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب Kolmogorov-Smirnov- Shapiro-Wilkا٫فزجبهاد )

:٢ِ٣ 

( اػزذانُخ ثُبَبد انذراسخ حىل انًؼىلبد انزٍ رىاجه يؼهًبد انًهبراد 16جذول )

 انرلًُخ نلأنؼبة الإنكزروَُخ ثحبئم

 أُؾٞه

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

أكاح 

 ا٩ؽٖبء

ػلك 

كهعبد 

 اُؾو٣خ

َٓز١ٞ 

 اُل٫ُخ

أكاح 

 ا٩ؽٖبء

ػلك 

كهعبد 

 اُؾو٣خ

َٓز١ٞ 

 اُل٫ُخ

أُؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ 

ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ 

 ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ

.075 196 .000 .966 196 .000 

( رج٤ٖ إٔ ث٤بٗبد اُلهاٍخ ؽٍٞ أُؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ 93ٖٓ ٗزبئظ علٍٝ)

ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ عبءد ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل 
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-Kolmogorov-Smirnov- Shapiro( ٬ُفزجبه٣ٖ )2.22َٓز١ٞ ك٫ُخ اهَ ٖٓ )

Wilk ْرْ ا٫ٍزؼبٗخ ( ٜٝٓ٘ب َٗز٘زظ أٜٗب ٫ رزجغ اُزٞى٣غ اُطج٤ؼ٢ أُؼ٤به١ ٖٝٓ ص

( ُ٪عبثخ ػٖ ٛنا اَُئاٍ ًٔب Non-parametric testsثب٫فزجبهاد ا٬ُٓؼ٤ِٔخ )

:٢ِ٣ 

 أولا انًؤهم انؼهًٍ 

( ك٢ اٍزغبثبد α 0.05≥ُِزؾون ٖٓ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )

أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة 

 Kruskal-Wallisا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ أُئَٛ اُؼ٢ِٔ رْ اٍزقلاّ افزجبه )

Test:ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٢ِ٣ ) 

نلأنؼبة ( انفروق فٍ انًؼىلبد انزٍ رىاجه يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ 15جذول )

 الإنكزروَُخ ثحبئم، رؼسي إنً انًؤهم انؼهًٍ

 ػلك كهعبد اُؾو٣خ ٓزٍٜٞ اُورت اُؼلك أُئَٛ اُؼ٢ِٔ
َٓزٟٞ 

 اُل٫ُخ
 ٓوثغ ًب١

 188.54 18 كثِّٞ

2 .360 2.044 
 203.89 65 ثٌبُٞه٣ًٞ

 174.21 13 كهاٍبد ػ٤ِب

  196 أُغٔٞع

( ك٢ α 0.05≥اؽٖبئ٤خ ػ٘ل ) ( ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ97ٖٓ علٍٝ )

اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد 

اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ أُئَٛ اُؼ٢ِٔ ؽ٤ش عبء َٓزٟٞ 

( ٓٔب ٤ْ٣و ا٠ُ ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ 2.22( أًجو ٖٓ )2.632اُل٫ُخ َٓب٣ٝب )

خ، ٝرؼيٝ اُجبؽضخ رِي اُ٘ز٤غخ ا٠ُ إٔ أُؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اؽٖبئ٤

اُوه٤ٔخ ك٢ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ هل رٌٕٞ ٓورجطخ ثؼٞآَ ْٓزوًخ رئصو ػ٠ِ 

، ثـ٘ اُ٘ظو ػٖ ٓئ٬ٛرٜٖ اُؼ٤ِٔخ. كول رٌٕٞ ٛنٙ  ٍٝ ع٤ٔغ أُؼِٔبد ثٌَْ ٓزَب

ق اُج٤٘خ اُزؾز٤خ اُزو٤٘خ، ٗؤ اُلػْ أُؼٞهبد ٗبرغخ ػٖ رؾل٣بد ػبٓخ ٓضَ ٙؼ

اُل٢٘، أٝ ػلّ رٞكو أُٞاهك ا٬ُىٓخ ُزج٢٘ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ. ٝثبُزب٢ُ، 

كبٕ ٛنٙ اُزؾل٣بد رزٞىع ثٌَْ ْٓبثٚ ث٤ٖ أُؼِٔبد، ٓٔب ٣ئك١ ا٠ُ ػلّ ٝعٞك كوٝم 

 ٝاٙؾخ رَز٘ل ا٠ُ أُئَٛ اُؼ٢ِٔ. 

 ثبَُب: سُىاد انخجرح انًهُُخ 

( ك٢ اٍزغبثبد α 0.05≥ُِزؾون ٖٓ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )

أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة 

-Kruskalا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ ٍ٘ٞاد اُقجوح ا٤ُٜ٘ٔخ رْ اٍزقلاّ افزجبه )

Wallis Test :ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٢ِ٣ ) 
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( انًؼىلبد انزٍ رىاجه يؼهًبد انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة الإنكزروَُخ .1جذول )

 ثحبئم، رؼسي إنً سُىاد انخجرح انًهُُخ
ٍ٘ٞاد اُقجوح 

 ا٤ُٜ٘ٔخ
 اُؼلك

ٓزٍٜٞ 

 اُورت

ػلك كهعبد 

 اُؾو٣خ
 ٓوثغ ًب١ َٓزٟٞ اُل٫ُخ

 201.47 22 ٍ٘ٞاد2اهَ ٖٓ 

2 .328 2.230 

 92ا٠ُ  3ٖٓ 

 ٍ٘ٞاد
24 223.51 

 196.76 150 ٍ٘ٞاد92أًضو ٖٓ 

  196 أُغٔٞع

( α 0.05≥( رج٤ٖ ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )92ٖٓ علٍٝ)

ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد 

ؽ٤ش  أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ ٍ٘ٞاد اُقجوح ا٤ُٜ٘ٔخ

( ٓٔب ٤ْ٣و ا٠ُ ػلّ ٝعٞك 2.22( أًجو ٖٓ )2.602عبء َٓزٟٞ اُل٫ُخ َٓب٣ٝب )

كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ، ٝرؼيٝ اُجبؽضخ رِي اُ٘ز٤غخ ثؤٜٗب ر٤ْو ا٠ُ إٔ َٓزٟٞ 

اُقجوح ا٤ُٜ٘ٔخ ُِٔؼِٔبد ٫ ٣ئصو ثٌَْ ًج٤و ػ٠ِ ٛج٤ؼخ أُؼٞهبد اُز٢ رٞاعٜٜٖ ك٢ 

٤ش إٔ ٛنٙ أُؼٞهبد رجلٝ ْٓزوًخ ث٤ٖ أُؼِٔبد اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، ؽ

 ثـ٘ اُ٘ظو ػٖ افز٬ف ٍ٘ٞاد اُقجوح.

 ثبنثب: انذوراد انزذرَجُخ فٍ انزؼهُى الإنكزروٍَ:

( ك٢ اٍزغبثبد α 0.05≥ُِزؾون ٖٓ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )

أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة 

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ ك٢ اُزؼ٤ِْ ا٩ٌُزو٢ٗٝ رْ اٍزقلاّ 

 (  ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٢ِ٣: Kruskal-Wallis Testافزجبه )

انًهبراد انرلًُخ نلأنؼبة الإنكزروَُخ  ( انًؼىلبد انزٍ رىاجه يؼهًبد19جذول )

 ثحبئم، ثحست انذوراد انزذرَجُخ
اُلٝهاد 

 اُزله٣ج٤خ
 ٓزٍٜٞ اُورت اُؼلك

ٓغٔٞع 

 اُورت

َٓزٟٞ 

 اُل٫ُخ
 أكاح ا٩ؽٖبء

 57563.00 201.27 140 ٣ٞعل

 22637.00 198.57 56 ٫ ٣ٞعل 211.- 833.

   196 أُغٔٞع

( α 0.05≥كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )( رج٤ٖ ػلّ ٝعٞك 99ٖٓ علٍٝ )

ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد 

أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ ك٢ اُزؼ٤ِْ 

٤ْ٣و  ( ٓٔب2.22( أًجو ٖٓ )2.266ا٩ٌُزو٢ٗٝ ؽ٤ش عبء َٓزٟٞ اُل٫ُخ َٓب٣ٝب )
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ا٠ُ ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ، ٝرؼيٝ اُجبؽضخ رِي اُ٘ز٤غخ ثَجت إٔ 

ؽٚٞه أُؼِٔبد ُِلٝهاد اُزله٣ج٤خ ك٢ ٛنا أُغبٍ ٫ ٣ئصو ثٌَْ عٞٛو١ ػ٠ِ 

اُزؾل٣بد اُز٢ ٣ٞاعٜٜ٘ب ػ٘ل اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، ٓٔب ٣ؼ٢٘ إٔ رِي أُؼٞهبد 

 ٖ ُزله٣ت اٙبك٢ ك٢ اُزؼ٤ِْ ا٩ٌُزو٢ٗٝ.رظَ صبثزخ ثـ٘ اُ٘ظو ػٖ رِو٤ٜ

 راثؼب: انًرحهخ انزؼهًُُخ:

( ك٢ اٍزغبثبد α 0.05≥ُِزؾون ٖٓ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )

أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة 

-Kruskalا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ أُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ رْ اٍزقلاّ افزجبه )

Wallis Test :ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٢ِ٣ ) 

ُخ نلأنؼبة الإنكزروَُخ ( انًؼىلبد انزٍ رىاجه يؼهًبد انًهبراد انرل22ً) جذول

 ثحبئم، رؼسي إنً انًرحهخ انزؼهًُُخ
أُوؽِخ 

 اُزؼ٤ٔ٤ِخ
 اُؼلك

ٓزٍٜٞ 

 اُورت

ػلك كهعبد 

 اُؾو٣خ

َٓزٟٞ 

 اُل٫ُخ
 ٓوثغ ًب١

أُوؽِخ 

 ا٫ثزلائ٤خ
102 185.29 

2 .023 7.536 

أُوؽِخ 

 أُزٍٞطخ
49 215.96 

أُوؽِخ 

 اُضب٣ٞٗخ
45 218.09 

  196 أُغٔٞع

( ك٢ α 0.05≥( ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل )02رج٤ٖ ٖٓ علٍٝ )

اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد 

اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ أُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ؽ٤ش عبء َٓزٟٞ 

ب ٤ْ٣و ا٠ُ كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ( 2.22ٔٓ( أهَ ٖٓ )2.206اُل٫ُخ َٓب٣ٝب )

( ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ ٓؼِٔبد α 0.05≥ػ٘ل )

أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ أُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ًٝبٕ ٛنا 

( ، ٝرؼيٝ 092.29اُلبهم ُٖبُؼ ٓؼِٔبد أُوؽِخ اُضب٣ٞٗخ ثٔزٍٜٞ هرت هلهٙ )

اُجبؽضخ إٔ اُ٘ز٤غخ هل رؼٞك  ا٠ُ إٔ ٓوؽِخ اُضب٣ٞٗخ رزطِت رٌض٤ق اُغٜٞك ُزطج٤ن 

رو٤٘بد ؽل٣ضخ، ثٔب ك٢ مُي ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ، ٓوبهٗخ ثبُٔواؽَ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٧فوٟ 

 .اُز٢ هل رٌٕٞ أهَ رؼو٤لاً ك٢ ٓزطِجبرٜب اُزؼ٤ٔ٤ِخ

  



ISSN: 2537-0448                                            eISSN: 2537-0456 

 م0202أبريـــــــــل   (63ع ) –( 9المجلة العربية للتربية الهوعية ، مج )
 

 022 

 َزبئج انذراسَخ:

َ ا٤ُٜب اُجؾش ك٤ٔب ٣زؼِن ثب٩عبثخ  ٣زٔضَ مُي ك٢ ػوٗ أثوى اُ٘زبئظ اُز٢ َّٕ رٞ

 ػٖ أٍئِخ اُلهاٍخ ٝرؾو٤ن أٛلاكٜب، ػ٠ِ اُ٘ؾٞ اُزب٢ُ:

كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ  .9

ٜ اُؼبّ َٓب٣ٝب )عبء ثلهعخ ػب٤ُخ علًّا،  ؽبئَ ٍِّ (، ٝكهعخ 2.09ؽ٤ش عبء أُزٞ

(، ٝٛنا ٣لٍ ػ٠ِ اهرلبع 2.79ٓٞاكوخ )ٓٞاكن ثْلح(، ثبٗؾواف ٓؼ٤به١ ثِؾ )

اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ كهعخ 

اثخ ٓضَ ؽبئَ ؽ٤ش اٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ اُز٢ رز٤ٔي ثبُوٍّٞ ٝا٧ُٞإ اُغن

،ًٔب ٣زْ اٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ر٤ٔ٘خ ه٤ْ  prodigyاُِؼجخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ 

أُٞاٛ٘خ اُوه٤ٔخ ُِطبُجبد ٝاٍزقلّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ اُز٢ ر٢ٔ٘ أُٜبهاد 

 .اُوه٤ٔخ ُلٟ اُطبُجبد

ٓؼٞهبد اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ  .0

ٜ اُؼبّ َٓب٣ٝب ) ئَؽب ٍِّ (، ٝكهعخ 6.29عبءد ثلهعخ ػب٤ُخ، ؽ٤ش عبء أُزٞ

(، ٝٛنا ٣لٍ ػ٠ِ ٝعٞك اُؼل٣ل ٖٓ 2.97ٓٞاكوخ )ٓٞاكن(، ثبٗؾواف ٓؼ٤به١ ثِؾ )

ٓؼٞهبد اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ثٔل٣٘خ 

اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ُٔؼِٔبد ػ٠ِ ؽبئَ ٓضَ هِخ اُجوآظ اُزله٣ج٤خ اُز٢ رلهة ا

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ًٝضوح ا٧ػجبء ٝأُٜبّ اُزله٤َ٣خ ُلٟ أُؼِٔبد ٝاُز٢ رؾٍٞ كٕٝ 

اٍزقلاّ  ٝرٞظ٤ق ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ كافَ اُٖلٞف 

ثب٩ٙبكخ ا٠ُ ٝٙؼق اُج٤٘خ اُزؾز٤خ ٝٙؼق ّجٌخ ا٫رٖبٍ ثب٫ٗزوٗذ ك٢ ٓؼبَٓ 

 اُؾبٍت ا٢ُ٫.

( ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ α 0.05≥ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل ) ػلّ .6

اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، 

 رؼيٟ ا٠ُ أُئَٛ اُؼ٢ِٔ.

( ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ α 0.05≥ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل ) .2

ِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ ٓؼ

 رؼيٟ ا٠ُ ٍ٘ٞاد اُقجوح ا٤ُٜ٘ٔخ.

( ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ α 0.05≥ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل ) .2

اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، 

ا٩ٌُزو٢ٗٝ ًٝبٕ ٛنا اُلبهم ُٖبُؼ رؼيٟ ا٠ُ اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ ك٢ اُزؼ٤ِْ 

 اُؾب٤ِٕٖ ػ٠ِ اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ ك٢ اُزؼ٤ِْ ا٩ٌُزو٢ٗٝ.
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( ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ α 0.05≥ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل ) .3

اُلهاٍخ ُلهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، 

 رؼيٟ ا٠ُ أُوؽِخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ.

( ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ α 0.05≥ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل ) .7

اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة 

 ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ أُئَٛ اُؼ٢ِٔ.

( ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ α 0.05≥ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل ) .2

ُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة ا

 ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ ٍ٘ٞاد اُقجوح ا٤ُٜ٘ٔخ.

( ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ α 0.05≥ػلّ ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل ) .9

٨ُُؼبة اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ 

 ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ اُلٝهاد اُزله٣ج٤خ ك٢ اُزؼ٤ِْ ا٩ٌُزو٢ٗٝ.

( ك٢ اٍزغبثبد أكواك ػ٤٘خ α 0.05≥ٝعٞك كوٝم ماد ك٫ُخ اؽٖبئ٤خ ػ٘ل ) .92

اُلهاٍخ ُِٔؼٞهبد اُز٢ رٞاعٚ كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ ٨ُُؼبة 

٤ٔ٤خ ًٝبٕ ٛنا اُلبهم ُٖبُؼ ٓؼِٔبد ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ثؾبئَ، رؼيٟ ا٠ُ أُوؽِخ اُزؼِ

 أُوؽِخ اُضب٣ٞٗخ.

 رىصُبد انذراسَخ:

ٍَخ اُؾب٤َُّخ ٖٓ ٗزبئظ، ٣ٌٖٔ ُِجبؽضخ ٝٙغ  ها ك٢ ٙٞء ٓب رِٕٞذ ا٤ُٚ اُلِّ

 :اُز٤ٕٞبد ػ٠ِ اُ٘ؾٞ ا٥ر٢

اػلاك ٓؼب٤٣و عٞكح ّبِٓخ ُز٤ْٖٔ اُِؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ٙٞء فٖبئٔ  (1

 .اُزؼ٤ٔ٤ِخ ٝاُلوٝم اُلوك٣خ ُْٜأُزؼ٤ِٖٔ ٝآٌب٤ٗبرْٜ 

اُؼَٔ ػ٢ِ ى٣بكح اُجوآظ اُزله٣ج٤خ ُِٔؼِٔبد ُِزله٣ت ػ٢ِ ٤ًل٤خ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة  (2

 ا٩ٌُزو٤ٗٝخ.

اَُؼ٢ ٗؾٞ رٞك٤و ث٤٘خ رؾز٤خ ع٤لح ٖٓ أعَ رؾ٤َٖ ّجٌخ ا٩ٗزوٗذ ثٔؼبَٓ  (3

 اُؾبٍت.

 رله٣ت أُؼِٔبد ػ٢ِ ٤ًل٤خ اٗزبط ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ. (4

 

  



ISSN: 2537-0448                                            eISSN: 2537-0456 

 م0202أبريـــــــــل   (63ع ) –( 9المجلة العربية للتربية الهوعية ، مج )
 

 022 

 انًراجغ:

ا٣غبث٤بد ٍِٝج٤بد ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ٝكٝاكغ ( .0290اثٖ اُٜلُن، ػجلالله. )

ٓغِخ اُوواءح ٓٔبهٍزٜب ٖٓ ٝعٜخ ٗظو ٬ٛة اُزؼ٤ِْ اُؼب٢ُ ثٔل٣٘خ اُو٣بٗ. 
 .090 -922(، 962،)ٝأُؼوكخ ٖٓو

ٝعٜخ (. ٝاهغ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ ٖٓ 0299اثٖ ٕوو، أثواه. )

 .62-7ٗظو ٓؼ٢ِٔ اُٖلٞف ا٤ُٝ٧خ. أُغِخ اُل٤ُٝخ ُِزؼ٤ِْ ثب٩ٗزوٗذ. 

(. ٝاهغ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ 0299اثٖ ٕوو، أثواه، ٝػجل أُوٖٞك، ٗبٛل. )

، أُغِخ اُل٤ُٝخ ُِزؼ٤ِْ ثب٫ٗزوٗذك٢ اُزؼ٤ِْ ٖٓ ٝعٚ ٗظو ٓؼ٢ِٔ اُٖلٞف ا٤ُٝ٧خ. 

92(9 ،)7- 26. 

خ ا٬ٍ٩ّ "ؽ٤بح أكَٚ ث٬ "ث٣٬َز٤ْٖ(. 0292ء. )أثٞ اُؼ٤٘٤ٖ، ػ٬  ،  هٍبُ

http://woman.islammessage. com  .  

أصو ثوٗبٓظ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ػ٠ِ ر٤ٔ٘خ مًبء ر٤ٓ٬ن (. 0299أثٞ اُوبٍْ، ٛجخ. )
. عبٓؼخ ]هٍبُخ ٓبع٤َز٤و ؿ٤و ْٓ٘ٞهح[ ا٠ُٝ٧ اُو٤ٌ ثز٤ٖ ثؾ٤ِخ أّ كهٓبٕ

 ُِؼِّٞ ٝاُزٌُ٘ٞٞع٤ب.اَُٞكإ 

أصو رٞظ٤ق اٍزوار٤غ٤خ ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ (. 0292أثٞ عوثٞع، أَٓ. )
هٍبُخ [ ر٤ٔ٘خ ٜٓبهاد اُزل٤ٌو اُو٣ب٢ٙ ُلٟ ٛبُجبد اُوٕق اُواثغ ا٧ٍب٢ٍ

 . اُغبٓؼخ ا٤ٓ٬ٍ٩خ ؿيح، ٤ًِخ اُزوث٤خ.]ٓبعَز٤و ؿ٤و ْٓ٘ٞهح

. ع٤٘ق. ٓغٔٞػخ أكٝاد أُٜبهاد اُوه٤ٔخ (0292ا٫رؾبك اُل٢ُٝ ٬ُرٖب٫د )

 ٣ٍَٞوا.

(. ثوٗبٓظ ٓوزوػ ك٢ اُزبه٣ـ هبئْ ػ٠ِ ٗظو٣خ أُوٝٗخ 0209أؽٔل، ػجل اُقبُن. )

( ُز٤ٔ٘خ اُٞػ٢ ثجؼ٘ اُوٚب٣ب أُؼبٕوح ٝاُلاكؼ٤خ ُِزؼِْ ُلٟ CFTأُؼوك٤خ  )

 .222 -626(، 22)0، ٓغِخ ٤ًِخ اُزوث٤خر٤ٓ٬ن أُوؽِخ ا٩ػلاك٣خ. 

ٓلٟ رٞاكو اٌُلب٣بد اُزو٤٘خ ُلٟ ٓؼ٢ِٔ اُؼِّٞ ثبُٔوؽِخ (. 0299ؽجْبٕ، ؽبكع. )آٍ 

 62، ٓغِخ ٤ًِخ اُزوث٤خأُزٍٞطخ ٝكهعخ ٓٔبهٍزْٜ ُٜب ٖٓ ٝعٜخ ٗظوْٛ. 

(9،)937-023. 

. رْ اٍزوعبػخ ٖٗبئؼ ٜٓٔخ ُٔزبثؼ٢ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ(. 0292ا٧ٗجبه١، ثبٍْ. )

 اُواثٜ  0299/ 0/ 2ثزبه٣ـ 

 http://alexmedia.forumsmotions.com/t150-topic 

كبػ٤ِخ ثوٗبٓظ رله٣ج٢ هبئْ ػ٠ِ ًلب٣بد ٓؼِٔبد اُزو٤٘خ ك٢ (. 0202ثبثؼ٤و، ٓوكذ. )

ر٤ٔ٘خ أُٜبهاد اُزله٤َ٣خ اُزو٤٘خ ُلٟ ٓؼِٔبد أُوؽِخ اُضب٣ٞٗخ ك٢ أٌُِٔخ اُؼوث٤خ 

 (.9)73، أُغِخ اُزوث٣ٞخاَُؼٞك٣خ. 
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اُزؾ٤َِ ا٩ؽٖبئ٢ ٬ٍُزج٤بٗبد ثبٍزقلاّ (. 0292ٓؼٖ. )اُجؾو، ؿ٤ش، اُز٘غ٢، 
spss.ٓوًي ٍجو ُِلهاٍبد ا٩ؽٖبئ٤خ ٝا٤َُبٍبد اُؼبٓخ ، 

أٛوٝؽخ [ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ٝاُؼ٘ق أُله٢ٍ.( . ٤ٍٔ0297ؾخ، ثور٤ٔخ. )

 .عبٓؼخ محمد ؽ٤ٚو ثٌَوح. ]ٓبعَز٤و ؿ٤و ْٓ٘ٞهح

(. اُز٘جئ ثبُناًوح اُؼبِٓخ ٖٓ أُوٝٗخ أُؼوك٤خ 0293ثِجَ، ٣َوا، ٝؽغبى١، اؽَبٕ. )

-26، 96، ٓغِخ ٤ًِخ اُزوث٤خٝاُنًبء اَُبئَ ُلٟ ر٤ٓ٬ن اُٖق اَُبكً ا٫ثزلائ٢. 

996. 

رؤصو ٓٔبهٍخ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ػ٠ِ اُنًبء اُِـ١ٞ (. 0297ؽَٖ، أٓب٢ٗ. )

(، 6) 02، خُِلهاٍبد اُزوث٣ٞخ ٝاُ٘ل٤َ IUGٓغِخ ٝا٫عزٔبػ٢ ُلٟ ا٧ٛلبٍ. 

062 -622. 

ا٣غبث٤بد ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ اُز٢ ٣ٔبهٍٜب أٛلبٍ ٓوؽِز٢ (. 0293ؽٔلإ، ٍبهح. )
 اُطلُٞخ أُزؤفوح ٝأُواٛوخ ٍِٝج٤برٜب ٖٓ ٝعٜخ ٗظو أُؼ٤ِٖٔ ٝا٧ٛلبٍ أٗلَْٜ

 . عبٓؼخ اُْوم ا٧ٍٜٝ، ا٧هكٕ.]هٍبُخ ٓبعَز٤و ؿ٤و ْٓ٘ٞهح[

(. أصو ٜٓبّ ا٣ُٞت ك٢ ر٤ٔ٘خ اُٞػ٢ ا٢ُٜ٘ٔ ٜٝٓبهح اكاهح اُٞهذ 0299ف٤َِ، أ٤ٖٓ. )

 -922(،2)09،ٓغِخ ٤ًِخ اُزوث٤خ عبٓؼخ ا٩ٌٍ٘له٣خُل١ ٬ٛة رٌُ٘ٞٞع٤ب اُزؼ٤ِْ. 

026 

اُِؼت ٝكٝهٙ ك٢ ر٤ٔ٘خ اُ٘ٔٞ اُؼو٢ِ أُؼوك٢ ٧ٛلبٍ اُوٝٙخ (. 0292كثبُ، ٗٞه. )
. عبٓؼخ محمد اُٖل٣ن ثٖ ]ٓبعَز٤و ؿ٤و ْٓ٘ٞهح هٍبُخ[ ٖٓ ٝعٜخ ٗظو أُوث٤بد

 -ع٤غَ-٣ؾ٢

. اُؾًٞٔخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ًٔلفَ ُِزطٞه اُل٣ٔووا٢ٛ ك٢ ظَ (0202اُلهٖ، أؽٔل. )

ٓغِخ ٤ًِخ اُزغبهح ُِجؾٞس اُضٞهح اُٖ٘بػ٤خ اُواثؼخ. ٗؾٞ اٛبه ّبَٓ، 
 .90-29(،32)22،اُؼ٤ِٔخ

ل ٓزطِجبد أٛلبُ٘ب ُلٟ اُؼٖو (. ر٤ٔ٘خ اُنًبء اُوه٢ٔ اؽ0299اُلْٛبٕ، عٔبٍ. )

أُغِخ اُل٤ُٝخ ُِجؾٞس ك٢ اُؼِّٞ . Digital  DQ intelligenceاُوه٢ٔ
 .22-29(،2)0، اُزوث٣ٞخ

ٝاهغ اٍزقلاّ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُجوٗبٓظ ا٢ٓٞ٤ُ (. 0206اُلٍٝو١، ثز٬. )
]هٍبُخ ٓبعَز٤و ْٓ٘ٞهح[. عبٓؼخ أُِي  ثبُوٝٙخ ٖٓ ٝعٜخ ٗظو أُؼِٔبد

 َٖ.أُغِخ اُؼوث٤خ ٫ػ٬ّ ٝصوبكخ اُطلَ.ك٤

(. ا٫ٗؼٌبٍبد اُزوث٣ٞخ ٫ٍزقلاّ ا٧ٛلبٍ ٨ُُؼبة 0292اُي٣ٞك١، ٓبعل. )

ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ًٔب ٣واٛب ٓؼِٔٞا ٝأ٤ُٝبء أٓٞه ِٛجخ أُلاهً ا٫ثزلائ٤خ ثبُٔل٣٘خ 

 .60-92(،9)92،ٓغِخ عبٓؼخ ٤ٛجخ ُِؼِّٞ اُزوث٣ٞخأُ٘ٞهح. 
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. كاه ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ػٖو اُؼُٞٔخ ػٔبٕ(. 0222اُْؾوٝه١، ٜٓب. )

 ا٤َُٔوح ُِْ٘و ٝاُزٞى٣غ.

(. كهعخ اٍزقلاّ ٓؼِٔبد اُزوث٤خ اُقبٕخ ثٌٔخ ٨ُُؼبة 0206اُٖجؾ٢، ٝػل. )

أُغِخ اُزؼ٤ِٔخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ٤ًٍٜٞ رؼ٢ٔ٤ِ ٝٓؼٞهبد اٍزقلآٜب ٖٓ ٝعٚ ٗظوٖٛ. 
 .09-9(،97)7، اُؼِّٞ اُزوث٣ٞخ ٝاُ٘ل٤َخ

 ، كاه ٝائَ، ػٔبٕ.9، ٛأُلفَ ا٠ُ ٗظْ أُؼِٞٓبد(. 0229ئ٢، محمد. )اُطب

كؼب٤ُخ ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؾ٤َٖ اُلها٢ٍ (. 0292ػبُْ، ٍب٢ٓ. )

أُغِخ اُؼ٤ِٔخ ٤ٌُِخ ُلٟ ِٛجخ اُٖق اُضبُش ا٫ثزلائ٢ ك٢ ٓبكح اُزوث٤خ ا٤ٓ٬ٍ٩خ، 
 . 930 - 969(، 9) 62، اُزوث٤خ

( X-Box(. كبػ٤ِخ اٍزقلاّ أُؼبة أُؾبًبح اُزلبػ٤ِخ )0202ّ، أٍبٓخ. )ػجل ا٬َُ

اُغٔؼ٤خ اُؼوث٤خ ُز٤ٔ٘خ ثؼ٘ أُٜبهاد اُو٣ب٤ٙخ ُز٤ٓ٬ن أُوؽِخ ا٫ثزلائ٤خ. 
 .926-79(،07)7، ُزٌِ٘ٞع٤ب اُزوث٤خ

. كاه ٝائَ ٤ٌٍُٞٞع٤خ اُِؼت ٝأصوٛب ك٢ رؼِْ ا٧ٛلبٍ(. 0222ػجل اُٜبك١، ٗج٤َ. )

 ُزٞى٣غ، ػٔبٕ.ُِْ٘و ٝا

(. رؤص٤و ٓٔبهٍخ ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ػ٠ِ اُنًبء اُِـ١ٞ 0297ػجلاُزٞاة، ؽَٖ. )

ٝا٫عزٔبػ٢ ُلٟ ا٧ٛلبٍ: كهاٍخ ٕٝل٤خ رؾ٤ِ٤ِخ ػ٠ِ أٛلبٍ ٓوؽِخ اُطلُٞخ 

ٓغِخ اُغبٓؼخ ا٤ٓ٬ٍ٩خ ُِلهاٍبد اُزوث٣ٞخ أُزٍٞطخ ثبٌُِٔٔخ اُؼوث٤خ اَُؼٞك٣خ. 
 .026 -062(، 6)02، ٝاُ٘ل٤َخ

 . كاه اُيٛواء.أُلفَ ا٢ُ اُجؾش ك٢ اُؼِّٞ ا٤ًَُِٞخ(. 0290اُؼَبف، ٕبُؼ. )

. كاه أٍبٓخ ُِْ٘و اٍزوار٤غ٤بد رؼ٤ِْ اُزل٤ٌو ٜٝٓبهارٚ(. 0292اُؼ٤بٕوح، ٤ُٝل. )

 ٝاُزٞى٣غ. ا٧هكٕ. 

اُطلَ اُغيائو١ ٝأُؼبة اُل٤ل٣ٞ كهاٍخ ك٢ اُو٤ْ ٝأُزـ٤واد،  (.0229ك٬م، اؽٔل. )

 .232 -292(، 92)69، اُؼ٤ِٔخأُغِخ 

(. رو٢ٖ آهاء ٓؼ٢ِٔ 0200اُل٤ٌِب١ٝ، ػجل الله، ٝاُوطبٕ، ٠ٍٞٓ، ٝاُؼواكح، ٍؼٞك. )

أُٞاك ا٫عزٔبػ٤خ ك٢ أُوؽِخ اُضب٣ٞٗخ ثلُٝخ ا٣ٌُٞذ ٗؾٞ رٞظ٤ق ا٧ُؼبة 

 .922-929(، 922)67، أُغِخ اُزوث٣ٞخاُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ اُزؼ٤ِْ. 

 .09ٜٓبهح رو٤٘خ ٣٘جـ٢ رٞكوٛب ك٢ ٓؼِْ اُووٕ  66(. 0296)اُوب٣ل، ٖٓطل٠. 

(. أصو ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ػ٠ِ ا٤ًَُِٞبد ُلٟ اُطلَ. 0299ه٣ٞله، ٓو٣ْ. )

 .623-62(9)0، ٓغِخ٤ًِخ اُؼِّٞ ا٤َُب٤ٍخ ٝا٩ػ٬ّ عبٓؼخ اُغيائو

ُنًبء (. كبػ٤ِخ ثوٗبٓظ اهّبك١ ٝهبئ٢ ٓؼوك٢ ٢ًٍِٞ ك٢ ر٤ٔ٘خ ا0200ا٤ُِض٢، أؽٔل. )

"ُؼ٤٘خ ٖٓ ٬ٛة أُوؽِخ ا٩ػلاك٣خ أُؼو٤ٖٙ ُٔقبٛو ا٩ٗزوٗذ.  DQاُوه٢ٔ "

 .   90-22(، 7) 06، ٓغِخ اُجؾش اُؼ٢ِٔ ك٢ اُزوث٤خ
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(. كهعخ آز٬ى ٓؼ٢ِٔ أُلاهً اُؾ٤ٌٓٞخ ُٜٔبهاد اُزؼِْ 0209ٓبٌٓؾ، ٫ها. )

ز٤و ؿ٤و هٍبُخ ٓبعَ[اُوه٢ٔ ٝارغبٛبرْٜ ٗؾٞ اٍزقلآٚ ك٢ ظَ عبئؾخ ًٞهٝٗب 

 . عبٓؼخ اُْوم ا٧ٍٜٝ: ا٧هكٕ.]ْٓ٘ٞهح

. كاه اَُؾبة ٜٓبهاد رٌُ٘ٞٞع٤ب اُزؼ٤ِْ أُلّٜٞ ٝاُز٤ٖ٘ق(. 0297ا٬ُٔػ، صبٓو. )

 ُِْ٘و ٝاُزٞى٣غ.

. كاه ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ اُوه٤ٔخ ٝاُز٘بك٤َخ(. 0293ا٬ُٔػ، صبٓو، ٝك٤ْٜ، ٗٞه اُٜلٟ. )

 اَُؾبة ُِْ٘و ٝاُزٞى٣غ.

(. كؼب٤ُخ اُؼ٬ط ا٩هّبك١ ثبُِؼت ك٢ رو٣ْٞ اَُِٞى ٝا٧كاء 0293ٗؾ١ٞ، ػبئْخ. )

 .902-996(، 22) 2، ٓغِخ اُؼِّٞ ا٩َٗب٤ٗخاُزوث١ٞ أُٚطوة ُلٟ ا٧ٛلبٍ.  

(. كٝه ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ ر٤ٔ٘خ هلهاد أٛلبٍ اُوٝٙخ 0299ٗؼٔخ، عبٍْ. )

أُغِخ اُل٤ُٝخ ُِؼِّٞ وٝٙخ. ٝكن ٓزطِجبد اُؼٖو ٖٓ ٝعٜخ ٗظو ٓؼِٔبد اُ
 .900 -922(، 9، )ا٩َٗب٤ٗخ ٝا٫عزٔبػ٤خ

(. كاه ىٛٞه أُؼوكخ ٝاُجوًخ 9)ٛ.  اُزؼ٤ِْ ا٩ٌُزو٢ٗٝ(. 0297ٛبّْ، ٓغل١. )

 اُوبٛوح.

(. أصو اٍزقلاّ ا٧ُؼبة اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ك٢ 0200اُٜوإ، ٛ٘بك١ كٜل أؽٔل. )

. ٓغِخ ُجبد أُوؽِخ أُزٍٞطخ ثب٣ٌُٞذرله٣ٌ اُلهاٍبد ا٫عزٔبػ٤خ ُلٟ ٛب
 .999 -939(، 029، )اُوواءح ٝأُؼوكخ

ا٧ُؼبة ا٩ٌُزو٤ٗٝخ ػجو اٍُٞبئٜ ا٩ػ٤ٓ٬خ اُغل٣لح (. 0290ٛٔبٍ، كبٛٔخ. )

. عبٓؼخ اُؾبط ]هٍبُخ ٓبعَز٤و ؿ٤و ْٓ٘ٞهح[ٝرؤص٤وٛب ػ٠ِ اُطلَ اُغيائو١ 

 ُقٚو، ثبر٘خ.

(. رْ اٍزوعبػٜب ٖٓ 0293)0262ٝص٤وخ هإ٣خ أٌُِٔخ اُؼوث٤خ اَُؼٞك٣خ .

https://2u.pw/To17DN   
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