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Problem-

Based Learning

 
  ملخــــــــــص

معرف  أثر اسةةةةةةالدال الاعبن اللى م كب  ميةةةةةة ب  فم ل ل   الا  ةةةةةة    هدفت الدراسةةةةةة   ل  
الدراسةةةم ماللاترال الار  ر العب ت فم متال ال تسةةةحق ملا د ف أهداا الدراسةةة  اسةةةالدل الل ا   ةةة    

( طةةتل ةة  م  طةةتل ةةتل ال ةةةةةةةةةةةةةةا ا م  ال ةةت ة  فم الريةةت ق 75الاجريىمق كب  ك  ةة  م ة ةة  م    
لةك  لجريى  ق ممجلةكا   ضةةةةةةت وا  ق ماسةةةةةةالدل ا  ا تر  مةزك  كب  ثلاث مجلةكتل هم: مج 

مجةا فرمق    الدارسة    ما ا تر رمس للاترال الار  ر العب ت لجلع الى ت تل. مأظار  اتئ   ق الا  ة بم 
ةّةةةاة    ب     ق اال   ح ةةةةتئ ت  فم ا  ا تر الا  ةةةة بم ال عد ق ما ا تر ماترال الار  ر العب ت ك د م

ةّةةةاة   م  ل ل ةةةةتلم اللجلةك م   الاجريى  ق ب  لت   لةجد فرمق اال   ح ةةةةتئ ت  فم ا ا تر ماترال  دة 
ةّةاة  دىد . مأم ةةت الدراسةة   تسةةالدال اسةةارال ج   الاعبن اللى   كب  ميةة ب   الار  ر العب ت ك د م

 للارلدتء  لّاة  ل     الوتل تل فم متال ال تسح مل ل   ماترال الار  ر لددا . 
الاعبن الدتئن كب  الليةةةةةةةةةةة ب ق ماترال الار  ر العب تق الا  ةةةةةةةةةةة   الدراسةةةةةةةةةةةمق    

 ال تسح الآلمق الاد    الرقل  . 
  

 
 . اارل لعب ن الريت -لدريةةس ال تسةةحق مزارل الاعب ن اكاةةةراه م تهةة  مطةةرق   *(
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The impact of using problem-based learning on the academic 

achievement and development higher-order thinking skills in 

computer science 

Dr. Seham Mohammed Alhumud  
 

Abstract 

The study aimed to know the effect of using problem-based learning 

in developing academic achievement and higher-order thinking skills in 

computer science. To achieve the study objectives, the quasi-experimental 

approach was used on a sample of (75) female students from the first 

secondary grade in Riyadh, distributed into three groups: an experimental 

group and two control groups. The achievement test and Ross's test of 

higher-order thinking skills were used to collect data. The results showed 

statistically significant differences in the post-achievement test and the 

higher-order thinking skills test at the level of analyze and evaluate in 

favor of the experimental group, while there were no statistically 

significant differences in the higher-order thinking skills test at the level 

of innovate. The study recommended using the problem-based learning 

strategy to raise the level of students' achievement in computer science 

and develop their thinking skills. 

Keywords: problem-based learning, academic achievement, higher order 

thinking skills, computer science. 
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 ة:ــــدراســة الــــدمــمق

 يةةةاد الع ةةةر ال تلم لددمت  هتئلا  فم مجتل   لالت أهل   كى رل  تل ّةةة   لبعلب   الاعب ل    
ل ة  م ةةةةةةةةةةةتار  هلت: اللجت  اللعرفمق ماللجت  الاد مق ا مر الذ  أثر   ةةةةةةةةةةةةرل م ت ةةةةةةةةةةةرل كب   

اللعرف ق ح ث لن  عد اللعبنق م  ال اح هم الل ةةةةةةةةةةةةتار الةح دل لبلعرف ق ب  أ ةةةةةةةةةةةة م  ت م ت   
 الة ة   ل  أضلن م تار اللعرف  مأك رهت ل ةكت  مل ق دت  للأهداا     ساةل  ميّر.

مهةذا مةت فر  كب  الارة ة  موةتلةح جةددةدلق لال ة  أهلاةت فم الا ةةةةةةةةةةةةةةد  لاةذا ال ن  الاةتئ   
م  اللعبةمتلق مإ  أفضة  مت  ل   أ   عل  هة أ  لاى   العلب   الاعب ل   الجتهتل حدد   فم  

ممت ل لبه م  أف تر لركز كب    -اللجت  ا ك ر لوةرا  فم ك ت ةةةةةةةةةةةةةةر الل ا     -طرق الادريس 
 (. 2006  ق مل لم ماترال الار  ر  كّدة ق ماد ق الررمق الررا 

مكب ه بدأل الجتهتل لرةةي   ت هالتل  ورق الادريس الام لركز كب   يةةةةةةةةتم اللاعبل    
مإ جةةتب اانق ملّةةةةةةةةةةةةةةةتكةةدهن كب  ل ل ةة  ماةةترالان مل  ان كب  الار  رق مم  طرق الاةةدريس الام  

ل  1968فم كتل    Problem-Based Learningظارل اسةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةة ب   
  Universityا سةةةةةةةةةةةةةةاةةةتا فم كب ةةة  الوةةةح  جةةةتمعةةة     Barrows  Howardكب  دةةةد الةةةدكاةر  

MacMaster .دا    
اسةةةةةةةةةةةةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةةةةةةةةةةةةة ب  ل ة   الاعب ن م  الارك ز كب  اللعبن  ل     

الارك ز كب  اللاعبن كع  ةةةةةةةر أسةةةةةةةتسةةةةةةةم فم العلب   الاعب ل  ق كلت دان لدريس الةحدل الدراسةةةةةةة    
م البةة  مل س جزءا  م اةةتق فام لعزز رمت الاعةةتم  مالليةةةةةةةةةةةةةةةتركةة  ب   اللاعبل  ق كلةةت أ اةةت لرة   

وت  مر را  د  ث ك  اللعبةم    الاعب ن    تل اللاعبن    ث   ةةةةة م لات مع  ق ملجعبه مّةةةةةادلا   ريةةةةةث
 & Akinogluفم م ةةةةةةةةةةةةةةةةةتارهةةةت اللاعةةةدالق مياعةةةتمةةة  معاةةةت بةةةد   م  أ    ة  مابق ةةةت  لاةةةت  

Tandogan, 2007  ملجعة  اللاعبن  ّةةةةةةةةةةةةةةالةدل جل ع أ ةةةةةةةةةةةةةة ةت  الار  ر اللركةح الام م زهةت .)
 (. 2017الار  ر ا بداكمق مالار  ر  لت مراء اللعرف   جرما ق ال تح ة   تلار  ر ال تقدق م 

لق دىد ( هم مّةةةةةةةاةيتل      ماترال الار  ر العب ت فم ل ةةةةةةة  ا ببةل اللحعد     ب ق  دة 
ليال  كب  ماترال الار  ر ال تقد ما بداكم. فتلار  ر ال تقد داضل  ماترال الا ب   مالادةين أ  

ةّاة    ب  ميحد ةل فم ل ة  ا ببةل اللحعد ق ب  لت الار  ر ا بداكم فاة داضةل  ماترل الارك  ح  م
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ةّاة  دىد  فم ل ة  ا ببةل اللحعد . كلت أ  ل ة  ا ببةل اللحعد   ةل  فم ال عد اللعرفم  أ  م
فئ  "معرف  مت مراء اللعرف "ق مهم لاضةل  اللعرف  ا سةارال ج  ق ماللعرف  حة  اللاتل اللعرة  ق 

 (.2006ماللعرف  الذال  .  أ درسة ق كرازمم ق 
 Problem-Basedمهذه الدراسةةةةةةةةةةةةة  لاى   اسةةةةةةةةةةةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةةةةةةةةةةةة ب   

Learning   للةةةت أظارلةةةه  اةةةتئ  الةةةدراسةةةةةةةةةةةةةةةةتل م    اةةةت ل لم لةةةد  اللاعبل   الدةةةدرل كب  حةةة )
(ق كلةةت أ اةةت ل رز  Tan, 2004الليةةةةةةةةةةةةةة لالق ملعزز قةةدرلان كب  الا  ا ممةاجاةة  الا  رال  

اللاعبل   كب  الاعبنق ملزيةةةةد م  مّةةةةةةةةةةةةةةاة  فالان مإ اةةةةتجانق مل لم ماةةةةترال الار  ر ال دةةةةد  
ما بداكم لد  اللاعبل  ق ملدفعان للاسةةةادلا  فم الاعبنق كذلس اسةةةاجت   للت أم ةةةت  ه الجل     

ةّا ( فم لدتئات ال تلث كيةر بايةج ع أك ةّ    ج ةّعةا   لبعبةل الارةةي  مال ر ضةتء ه ئ  الادريس  ال
 لاعبنق كتلاعبن اللى م كب  مي ب . كب  ا  ذ  ت ستل ح ال دد   فم ا

 ة: ــلة الدراســمشك

   طى ع  مدرر ال تسةةةح الآلم له أهل    ت ةةة ه ل ة ه بةا   اللعترا مال دتئف العبل    
فم مجت  ال تسةةةةةةةةةةةةةةح الآلمق ملاذا دادا م ا  ال تسةةةةةةةةةةةةةةح الآلم  ل  ل ل   قدرل اللاعبل   كب   

ح  م ال  ث ما سةةةا يةةةتا لب  ةةةة  كب  اللعبةمتلق كلت ل لم لد  اللاعبل   الار  ر الل ودم  
 (. 1427اللي لال  مزارل الاعب نق 

   أ  غةتلى ة  طرق لةدريس ال ةتسةةةةةةةةةةةةةةةح الآلم فم اللةدارس   ل دف هةذه ا هةدااق بة   
لجع  اللعبن هة م ةر العلب   الاعب ل  ق مي ة  امر اللاعبن ف ات سةةةةةةةةةةةةبى ت ق ح ث   ة  سةةةةةةةةةةةةتك ت   
م  ةةةات  للت دابدتهق مك  مت كب ه هة حرل اللعبةمتل ماسةةةارجتكات مقت ا  ا تر. كلت أ  م اة   

ةّاجدال الع ةر ال ددث  ال تمد قالل ا    در  (ه ملذا  جد  2001ل    تل  تل العلب   لبلاعبن مم
اللاعبن فةترقةت  كى را  ب   معبةمةتلةه ال  رية  مة   مةت د   م لوى دةهق فبن لام لةه فر ةةةةةةةةةةةةةةة  الاجريةح  

 مالعل  الل دا م أث تء الدراس .
مهذا كبه  ّةةةةةةةةةةةادكم م تمل  معرف  أثر طريد  لدريس لّةةةةةةةةةةةتكد الوتل تل كب  بذ  جاد 
م يةةةةةةةةةةةةةةةةتم ف ر  م   لا  العلةةة  مع اللعةةةترا ماللعبةمةةةتل الام د     ك اةةةتق ملةظ ا هةةةذه  
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اللعترا فم ح  ميةة لال مرل و     تلا ه لذا لن ا ا تر اسةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةة ب   
Problem-Based Learning  ق للت لددمه هذه ا سةةةةارال ج   م  حبة  ل عب سةةةةبى تل الاعب ن

 الّتبف اكرهت.
 ماسا تاا  للت سىف فإ  مي ب  الدراس  لا دا فم الّؤا  الرئ س الاتلم:

  Problem-Based Learning ما أثر استتداماا استتدراة ا ت امدالم ام على ملك م تت لت •
فى امدحصتت ا اممساستتى يةل  ت متاسات امد ا ر امال ا فى مارس امحاستت  اىمى مما  ام ات 

 امصف الأيل امثانوي؟

 ة:ـــداف الدراســـأه

كب  الا  ةةةة      PBLالاعرا كب  أثر اسةةةةالدال اسةةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةةة ب  -1
 الدراسم لد  طتل تل ال ا ا م  ال ت ة  فم مدرر ال تسح الآلم.

كب  ل ل   ماترل    PBLالاعرا كب  أثر اسةةةالدال اسةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةة ب  -2
 "  ب " لد  طتل تل ال ا ا م  ال ت ة  فم مدرر ال تسح الآلم. 

كب  ل ل   ماترل    PBLالاعرا كب  أثر اسةةةالدال اسةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةة ب  -3
ل" لد  طتل تل ال ا ا م  ال ت ة  فم مدرر ال تسح الآلم.  " حدة ث

كب  ل ل   ماترل    PBLالاعرا كب  أثر اسةةةالدال اسةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةة ب  -4
 "دحىد " لد  طتل تل ال ا ا م  ال ت ة  فم مدرر ال تسح الآلم.

كب  ل ل   مجل     PBLالاعرا كب  أثر اسةةالدال اسةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةة ب  -5
 ماترال الار  ر العب ت لد  طتل تل ال ا ا م  ال ت ة  فم مدرر ال تسح الآلم.

 ة:ـــة الدراســـأهمي

 لال   أهل   الدراس  ة لت دبم:
لعد الدراسةةةةةة  اسةةةةةةاجت   للت د تا   ه الارةةية  فم الةقت ال تلم م  مّةةةةةةتدرل ا لجتهتل   -1

الارةةية  ال ةدد ة  فم الاةدريسق ملجريةح طرق ماسةةةةةةةةةةةةةةارال ج ةتل قةد لؤا   ل   اةتئ  أك ر  
   جتب   فم العلب   الاعب ل  .
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لعتل  ميةة ب  أسةةتسةة   لةاجه العتمب   فم مجت  لعب ن ال تسةةح الآلم مهم معرف  أفضةة    -2
الورق الام لّةةةةةةةةةةةةةةتكةد كب  ل د ف أهةداا م ا  ال ةتسةةةةةةةةةةةةةةح الآلم مل د ف الا ةتمة  ب    

 الجت ح ال  ر  م  اللدرر مالعلبم م ات.

ل هذه الدراسةةةةةةةةةةةة  اسةةةةةةةةةةةةارال ج   جدددل لبادريس دان م   لالات ل ةي  العلب   الاعب ل     -3 لدد ث
 اللالركزل حة  اللعبن  ل  كلب   لعب ل   مالركزل حة  اللاعبن.

 ل   أ  لّةةةةار د معبلتل مميةةةةرفتل ال تسةةةةح الآلم ممّةةةةؤملم الاوةير اللا م م  هذه   -4
ا سةةةةةةةةةةةةةةارال ج ة  لرفع كرةتءل العلب ة  الاعب ل ة  مل يةةةةةةةةةةةةةةئة  أج ةت  مر رل قةتارل كب  مةاجاة   

 ل د تل الع ر.

 ة:ــروض الدراســف

ةّةاة    -1 ب   ماةسةةوتل ارجتل ل  ةة        0.05  لةجد فرمق اال ا ل   ح ةةتئ   ك د م
 طتل تل اللجلةك  الاجريى  ق مطتل تل اللجلةكا   الضت وا   فم ا  ا تر ال عد . 

ب   ماةسةةةةةةةةةةوتل ارجتل    0.05  لةجد فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةةةةةتئ   ك د مّةةةةةةةةةةاة    -2
طةتل ةتل اللجلةكة  الاجريى ة ق مطةتل ةتل اللجلةكا   الضةةةةةةةةةةةةةةةت وا   فم ا ا ةتر ماةترال  

 الار  ر العب ت ك د مّاة    ب .
ب   ماةسةةةةةةةةةةوتل ارجتل    0.05  لةجد فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةةةةةتئ   ك د مّةةةةةةةةةةاة    -3

طةتل ةتل اللجلةكة  الاجريى ة ق مةوةتل ةتل اللجلةكا   الضةةةةةةةةةةةةةةةت وا   فم ا ا ةتر ماةترال  
ل.  الار  ر العب ت ك د مّاة   حدة ث

ب   ماةسةةةةةةةةةةوتل ارجتل    0.05  لةجد فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةةةةةتئ   ك د مّةةةةةةةةةةاة    -4
طةتل ةتل اللجلةكة  الاجريى ة ق مطةتل ةتل اللجلةكا   الضةةةةةةةةةةةةةةةت وا   فم ا ا ةتر ماةترال  

 الار  ر العب ت ك د مّاة  دحىد .
ب   ماةسةةةةةةةةةةوتل ارجتل    0.05  لةجد فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةةةةةتئ   ك د مّةةةةةةةةةةاة    -5

طةةتل ةةتل اللجلةكةة  الاجريى ةة ق مطةةتل ةةتل اللجلةكا   الضةةةةةةةةةةةةةةةت وا   فم مجلةة  ا ا ةةتر  
 ماترال الار  ر العب ت.
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 ة:ــدود الدراســح

لدا ةةةةر الدراسةةةة  كب  م اة   ت  م ة تل ال تسةةةةح اليةةةةل ةةةةم    امحميد ام وضتتتو: ت  -1

مةت  الرسةةةن ما لعت   تل تسةةةح م  م ا  ال تسةةةح الآلم لب ةةةا ا م  ال ت ة  لبر ةة   

 الدراسم ا م .

  لّ  أستب ع م  الر   الدراسم ا م . امحميد امزمان ت  -2

  حد  اللدارس ال ت ةي  ال  ةم    لدد   الريت . امحميد ام  ان ت  -3

 ة:ـــات الدراســـمصطلح

Problem-Based Learning

الاعبن اللى م كب  ميةةةةةةةةةةةةةة بة  كب  أ ةه "كلب ة  لعبن  ةتسةةةةةةةةةةةةةةالةدال   Hall (2000 عر ا  

ميةة لال حق ق    يةةترم اللاعبلة  فم مضةةع حبة  مدارح  لاتق م   لا  فريف كل   يةةتركة   

 فم ل ر ذ كلب   الاعبن". 

هة لدريس مدرر ال تسةةةةةةةةةةةةةح الآلم لوتل تل ال ةةةةةةةةةةةةةا ا م  ال ت ة   امداريف الإجرائى   

اللجلةك  الاجريى ة  م   لا  طرت ميةةةةةةةةةةةةةة بة  لد  ة  م  ماقع ح ةتل الوةتل ةتلق لدةل الوةتل ةتل كب   

 ثرهت مفف مجلةكتل  ةةةةةةة  رل با ب   الليةةةةةةة ب ق مم  ثن الالو   ل بات مال  ث ك  اللعبةمتل 

  ق مم  ثن كر  ال بة  ملدةيلات.م  م تار ملابر  لباة   ل   هذه اللي ب

Academic Achievement

هة "مددار مت    ةةة  كب ه اللاعبن م  معبةمتل أم معترا أم ماترال معىرا  ك ات بدرجتل 

 (. 89ق ص.  2003فم ا  ا تر اللحعد  ي    ل   ق تس اللّاةيتل اللح دال"    تله مال جترق  

هة مدةدار مةت ل  ةةةةةةةةةةةةةةة  كب ةه طةتل ةتل ال ةةةةةةةةةةةةةةا ا م  ال ةت ة  م   امداريف الإجرائى   

معبةمتل ممعترا مماترال فم  ت  م ة تل ال تسةح اليةل ةم مةت  الرسةن ما لعت   تل تسح  

 معىرا  ك ه بدرجتل فم ا  ا تر اللحعد لاذه الدراس .
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Higher order thinking skills

(  أ ات "حدمث لر  ر كتلم اللّةةةةةةةةةةةةاة ق ك دمت  2003كر فات ك  م    ةةةةةةةةةةةة تله مال جترق
     اللاعبن كب  معبةمتل جدددل ميلز ات فم الذاكرلق ثن لرل   ملحرلحق ملحق َّن هذه اللعبةمتل 
لا دف الاداق ملال   فم اللّةةةةةةةةةةاةيتل ال لاث  العب ت م  الا ةةةةةةةةةة  ا اللعرفم ك د ببةل  ل ب     

 (. 304ين("  ص.لرك ح لدة 
هم قدرل طتل تل ال ا ا م  ال ت ة  فم مدرر ال تسح الآلم كب   امداريف الإجرائى   

معتلج  اللعبةمتل م ةةةةة ةة   بار  ر كتلم اللّةةةةةاة  مال ب  فم اللّةةةةةاةيتل العب ت م  ل ةةةةة  ا  
لق دىد (.  ببةل اللعرفم    ب ق  حدة 

 :قةــات السابــري والدراســار النظــالإط

PBL

  Barrows Howardظار مراةل الاعبن اللى م كب  ميةةةةةةةةةةةةة ب  كب  دد الدكاةر  ترمز  
فم ك ةدا ح  لةت أراا لةدريةح اللاعبل   كب  أ     MacMasterا سةةةةةةةةةةةةةةاةتا فم كب ة  الوةح  جةتمعة   

"داعبلةا ك ا داعبلةا" ل ةاكىةا مت  ّةةةةةةةةةةةةاجد م  لوةرال فم مجت  الوح مل اعبلةا ك ا  عتلجة   
كب  أ ةةةةه طريدةةةة  لرةةيةةةة     Savin-Baden (2003ا مرا  الجةةةةددةةةةدل الام لةاجاان. فعرفةةةةه  

مالركزل حة  اللاعبنق لازميد اللاعبل    تللعترا ماللاترال ما لجتهتل لاّةةتكدهن كب  مةاجا  
 كتلن اد تممق ملوةر قدرلان كب   اارل اللعرف .

أ ه اسةةةةةةةةةةةةارال ج   لعبن لزما اللاعبل    تلآل تل    Tseng et al. (2008)ميضةةةةةةةةةةةة ا ك  م   
 الاعب ل  ق مالام   لزيد م  ماترال الار  ر العب ت ب  لّا يا ميتك  ماق    مم  ل   ي    عح. 

ملىرز أهل ة  الاعبن اللى م كب  ميةةةةةةةةةةةةةة بة  فم لوةير ماةترال مقةدرال اللاعبل  ق مل ل ة   
لر  رهنق ملزيةةد م  اافع اان لباعبنق ممّةةةةةةةةةةةةةةةتكةةدلان فم ب ةةتء اللعرفةة  مإاارلاةةت. فاة لعبن   ةةدث  
لبلاعبن  ا جة  مرمره  ليةةةةةةةةةةةةةة بة  حق ق ة  اال مع  ق مفف  وةال م  لة  لباة ةةةةةةةةةةةةةة  ل بة  لاةتق  

معترا مماترال مع   ق    ث  دةل با تم  اللعترا الام لد ه  تللعترا   مي اّةةةةةةةةةةةةح م   لالات
ةّالدل هذه اللعترا ماللاترال فم   ةّار دا  مموةرا  للاتراله مقدراله. كلت أ ه   الام د  ث ك اتق م
 ح  ميتك  أ ر  ملتثب  ملت  عل  كب  لعزيز لعبلهق ميرفع اافع اهق ميزيد م  فاله لبل اة .
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PBL

ميةةةةةةةةةةةةةة بةةةةةة     Barrowsدر   ةةةةةةترمز   كب   اللى م  لباعبن  فام     لّةةةةةةةةةةةةةةةةةةة أ    أهةةةةةةدااق 
 Artino, 2008:) 

ب ةةتء اللعرفةة  اللر ةة  اللا ةةتمبةة ق فىةةد   م  لعبن ال دةةتئف داعبن اللاعبلة  م   لا  حةة   -1
 الليتك  الام ل ا  ك  الرضة  اللعرفم "حح ا ساولا " أم الل ب   الذال  .

ل ل   ماترال الار  ر مماترال ح  الليةةةةة لالق م   لا  ا ل ةةةةةت  مع ميةةةةةتك  ال  تل   -2
 الةاق   .

 لوةير اسارال ج تل الاعبن الذالم اللةج .  -3
 زيتال الدافع الذالم لباعبن. -4

زيةةةتال الاعةةةتم  ب   اللاعبل  ق ف اعبن اللاعبلة  اللاةةةترال ا جالةةةتة ةةة  كةةةتلل ةةةتقيةةةةةةةةةةةةةةةة ق   -5
 مالارتم ق مالة ة  لدرار جلتكم. 

PBL

 ( أ  الاعبن اللى م كب  مي ب  دال ز  تلل تئص الاتل  :2005مضم أبة ريتش  
 مجةا سؤا  أم مي ب  لةجه الاعبن. -1
أ  الليةةةة ب  الرعب   ق د ال  ث داوبح حبات ا  دمت  فم أك ر    ا الال ةةةة ةةةةتل الى    ق   -2

 م  مدرر اراسم.
   ث أ    حق دمق ف اوبح م  اللاعبل   الق تل ب  ةث أ  ب  ك  حبة  ماق   . -3
 حبة  لبلي ب  ميعرضةهت.كل  م اجتل ممعتر ق مي اجةا  -4

 الاعتم ق ة عل  اللاعبلة   ي   لعتم م فم مجلةكتل. -5

الاعبن دركز كب  اللاعبنق دا لة  اللاعبلة  مّةةةةةةةةةةةةةةؤمل ة  لعب لانق   ةدام  مةت دريةدم  أ    -6
  عرفةاق مم  أد   ل   ال  ةةةةةةةةةةةةةةة  كب  اللعبةمةةتل ل ةة  الليةةةةةةةةةةةةةة بةة ق مكب ان ال  ةةث  

 مالدراس   أ رّان. 
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PBL

اللاا ع للوةال هةذه ا سةةةةةةةةةةةةةةارال ج ة     جةد  وةال م ةدال مثةتباة  لّةةةةةةةةةةةةةةالةدل فم ل ر ةذ  
ا سةةةةارال ج  ه    الس  عالد كب  م داال كدددل م   اللةضةةةةة ق مطى ع  الليةةةة لال الام دان  
معةتلجااةتق مكةدا اللاعبل   اا ة  اللجلةكة  مالعةدا ال بم لبلاعبل  ق مأكلةتر اللاعبل   مغ رهةت.  

  & Butler وةال أسةةةةةةةةةةةةةةتسةةةةةةةةةةةةةة   لاوى ف هذه ا سةةةةةةةةةةةةةةارال ج   مضةةةةةةةةةةةةةة ات ك  م      أ  ثل   

Wiebe, 2003; Stassinopoulos, 2003:فم ) 

 

  دّن اللاعبلة  للجلةكتل لا ة  ك  مجلةك  م  أرةع  أم  لّ  ماعبل  . (أ

 عر  اللعبن الةحدل الدراسة   كلية ب  م ةتغ  كب   ة   سة  ترية أم اراسة  حتل  لل     (  
 ماقعت  م  ح تل اللاعبل  . 

   ب  اللاعبلة  اللي ب  مي تقية ات مع معبلان. ( 

   ةغة  كداا  م  ا سئب  الام لّتكدهن كب  فان اللي ب  ممضع حدما لات. ( ا 

 دةل اللاعبلة  مفف مجلةكتل با ددد اللعبةمتل مال دتئف الام  عرثفة ات مّةةةار دد  م    (أ
  ىرالان الّت د  ممت لة بةا له م  الل تقي .

 ل ددد مت   اتجة  للعرفاه م  اللعبةمتل ماللاترال ل   اللي ب . (  

 ل ددد مت سةا  علبة ه لب  ة  كب  اللعبةمتل. ( 

الررا  ق مالل ةةةةةةتار اللوبةة  ما جراءال مضةةةةةةع  و  كل  ليةةةةةةل  كب : ل ددد اللاتل   ( ا 
 اللازم ق ممجت ل ال  ثق مالزم  ل   مال  لادددر الةقت ال بم.

 عةد لةزيع اللاةتل كب  أفراا اللجلةكة  دان ال  ةث الررا  م  الل ةةةةةةةةةةةةةةةتار اللا ةكة  مع   (أ
 ا هالتل باد  ن اق  م دق م اة  الل در. 
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 يةةةةةةةةةةةةةةترم ك  فرا مجلةكاه  تللعبةمتل الام لن الاة ةةةةةةةةةةةةةة  لات ل ان ل ب بات جلتة ت . ثن   (  
 دررم  ه  اللعبةمتل م اتئ  ا   تث سةةةةةاّةةةةةتهن فم ح  الليةةةةة ب  أل    فإ  كت ت    
لّةةةان فم حبات فإ ه دان الرجة  لبليةةة ب  مإكتال  ةةة تغااتق مل رر اللوةل ال ت    مال تل    

 ل الام لددان كتة   ل   اللي ب .حا   يعرما أ  اللعبةمت

 لةل د ال بة  اللل    ل   هذه اللي ب . (أ

 ا ا تر ال   ا فض  م ات. (  
ا سةةةةاعداا لادد ن ال   لبجلاةر  الر ةةةة ق ف ةةةة    رق اللددرق مجلةك  م  اللعبل  ق   ( 

 مغ رهن مل    داهن اللعبن( مفف  رمم   داهت اللعبن.

لددل ك  مجلةك  ال  ق مي ة   مت   ات   لدريرق أم كر   ةرامق أم كر   تسةالدال   (أ
 ال تسحق أم غ رهتق ح ث  عتا ل   ن اللعبةمتل  ورق جدددل.

 دان الادةين م  قثى  اللعبنق ملدةين الزملاءق  ت ضتف  لبادةين الذالم. (  

 

يامدالم ام على ملك   Problem-Based Learning  امدالم ام على ملك م تتتتتتتتت لتتت ▪
كلا اسةةةةةةارال ج ات  لعب ل ات  هدفالت   ةةةةةةرام    Project-Based learningم تتتتري  

اللاعبل   فم ميةتك  حق ق   أ ة ب ق ملعالدا  كب   يةتطتل م  ل  حة    جتز هدا  
ميةةةةارم  ميةةةةرم (. فم الاعبن اللى م كب  ميةةةةرم  كتال مت  ددل لبلاعبل   اللةا ةةةةرتل  

ا مجب (  اللوبةة  لبل ا  ال اتئم  ل ةةةةةةةةل ن مةقع  ل ارم مق لجل ع جاتز حتسةةةةةةةةحق  كدا
مكلب   الاعبن مةجا  أك ر  ل ت  ا جراءال ال ةةةةةةةةةةة     لباة ةةةةةةةةةةة  لبل ا . مك د كل   
اللاعبلة  كب  الليةرم  قد   ةتافة  كدل ميةتك  داةجح كب ان حباتق مي ة  اللعبل    
دةجاة  اللاعبل   ميزمام ان ب عب الاعب دةتل ما قاراحةتل لبوريدة  ا فضةةةةةةةةةةةةةةة    اةت   

الاعبن اللى م كب  ميةةةةةةةةةة ب   ددل لبلاعبل   ميةةةةةةةةةة ب  ماحدل  علبة   الل ا  ال اتئم. ب  لت  
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كب  حبات بد   م  أ  دارم لان اكايةةةةةةةةةةةةةتا الليةةةةةةةةةةةةةتك  مم تمل  حباتق مقد د اام ال   
 (. Savery, 2006 ل ا   اتئم أم   ار   عر  ال بة   

م تتتتتتتتتت تلتتتتتت   ▪ متلتك  امت تعتلتى  ي تريتاتتتتتت  تتتتتا    problem-based learningامتدتاتلتم 
ادد ن  بلايةةةةةةةت ه فم مضةةةةةةةع اللاعبن فم مةقا م  ر    Problem Solvingام  تتتتت  ت

ميةةة ب  مع   ق ممرمره  لجلةك  م  اللوةال لبة ةةةة   ل  ح  الليةةة ب .    أ ه د د   
ه تم فرمق ب  الت مهم أ  طريد  ح  الليةةةةةةةةةة لال لركز كب   كوتء اللاعبل   م اة   
اللدرر مم  ثن مجلةك  م  ا سةةةةةةئب  مرل و  م ت ةةةةةةرل  تلل اة  مم ةةةةةةتغ  كب   ةةةةةة    

ال اللعبةمةةتل الام لةةددان   جةةتا ال بة  لاةةت ميةةةةةةةةةةةةةة بةة ق مياةقع م  اللاعبل   اسةةةةةةةةةةةةةةالةةد 
مكرضةةةاتق كلت  عو  اللاعبلة  لدري ت  مفف  وةال م دال بدق  لباة ةةة   ل  ا جت تل  

عبن. أمت اسارال ج   الاعبن اللى م كب  مي ب  فام لركز كب  ل   ن  اللاةقع  م  قثى  الل
م اة  الل ا  كب  ه ئ  سةة  ترية ميةة ب  لاعبف بةاقع اللاعبل   بدم   كوتء أ  معرف  
ك  الل اة ق ماللاعبلة   علبة  فم مجلةكةتل مّةةةةةةةةةةةةةةار ةدد  م  معبةمةتلان الّةةةةةةةةةةةةةةت دة   

 ق م  داةقع م ان  جت تل  ةةةةة      مي   ة  ك  معبةمتل جدددل  با تر حبة  لبليةةةةة ب
كب ت ق ب  لة ةةةةةةةةةةةبان  با تر ال بة  ملد  لات مكرضةةةةةةةةةةةات أمتل الر ةةةةةةةةةةة   أمىة سةةةةةةةةةةةع د  

 (.Savin-Baden, 2000ه 2009مالىبة مق

 ا ج  لباوةرال الام مرل بات   ريتل الاعبن فم ال  ةةةةةةةةا ال ت م م  الدر  العيةةةةةةةةري ق  
ل  لراجع  ل ةةةةةةةةةةةةة  ا ببةل مالاعدد  فم ب    الا ةةةةةةةةةةةةة  ا مع  2001قتل كراثة  مزملاؤه فم كتل  

ا حارتظ  لع ن اللجت ل كلت هم. مكب ه فإ  ماترال الار  ر العب ت فم ل ةةةةةةةةةة  ا ببةل اللحعد  
 :(2009هم  كلالق 

ةّن اللاعبن اليةمء  ل  أجزائه الل ة   لهق مي دا ك ا  ل   أ   Analyze يُحلا : ميع م "أ   د
لرل   هذه ا جزاء  عضةةةةةةات ال عب  تلى    ال ب  . ملاضةةةةةةل  لعبن ل ددد ا جزاء اللال  
اال ال ةةةةةةةةةةةةةةبةة  م  الرسةةةةةةةةةةةةةةةتلةة  "الال  ز"ق مالورق الام ل  ن باةةت هةةذه ا جزاء "الا   ن"ق  

 (.158ق 2006م""  أ درسة  مكرازمم ق مال ر  ا ستسم لبرستل  " العز 
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معتد ر ممّاةيتل.  ميع م "قدرل اللاعبن كب    دار أح تل مؤسّ  فم ضةء    Evaluate  يُاتتتتتتتتتو  ا 
ةّةتق. مقد دان ل دددهت م    ةّةاعلب  غتل ت  الجةالق مالرتكب  ق مال رت  ق ما ل مل ة  اللعتد ر الل
ةّةةةةةةةةةةاةيتل كب    ةّةةةةةةةةةةاةيتل  مت كل   أم  ةة  ق    ث لوىف الل اللاعبن أم   ري . مل ة  الل

ةّةةةةةتق الدا بم "اللراجع "ق مإ ةةةةةةدار أ  ح تل  اللعتد ر. كلت لاضةةةةةةل    ةةةةةةدار أح تل حة  ا ل
 (. 163  ق 2006مؤسّ  كب  معتد ر  ترج   "ال دد""  أ درسة  مكرازمم ق  

ميع م أ  " ضةةةةةةع اللاعبن الع ت ةةةةةةر معت  كم ليةةةةةة   ك  مالتسةةةةةةس أم مظ رم.    :Create  يعم 
ملاوبح أ   عل  اللاعبن م اجت  جدددا  بةاسةةةةةو   كتال الا   ن كدب ت  ل عب الع ت ةةةةةر أم  
ا جزاء فم  ل  أم ب    لن ل   مةجةال بةضةةةةةةةت م  قى . ملاضةةةةةةل    جتا بدائ  ك  رل  

ملا ة   ل   و  لبعل  "الالو  "ق مل ر ذ اللو   مل    "الاةل د"ق مإ يةةةةةةتء طريد  لب   
 (.165ق 2006"ا  ات ""  أ درسة  مكرازمم ق 

 ة:ــات السابقــالدراس

هدفت لة ةةةةةةا اسةةةةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةةةةة ب  م     Savery (2006دساستتتتت  
 تح   الاعريرتل ما ما تزال. مقد أمضةةةةةة ت الدراسةةةةةة  أ  اسةةةةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةةةةة ب  
لرةق ا سةةةةةةةةةارال ج تل الادب د   فم أ ات لّةةةةةةةةةتكد كب  الا  ا مالا  ر فم اللتا الدرارال مالار  ر  

غ رهتق ملّةةةةةتكد اللاعبل   فم لدددر مجاتل   ر الآ ري     ال تقدق ملى م   رل أك ر  ةةةةةلةل   م 
مالاعتم  مع الرريف مالاعبن اللةج .  كلت مض ت  عب ال عةةتل الام لةاجه اسارال ج   الاعبن  
اللى م كب  ميةةةةة ب  مالام م ات:  ةةةةةعةة  ل ةةةةةل ن م ا  د تسةةةةةح اسةةةةةارال ج   الاعبن اللى م كب   

 ث الام لا تم  طى ع  م ة  الليتك  الام لّالدلق مطرق الادةين.مي ب ق مقب  ال  ة 
هدفت هذه الدراسةةةةةةةةةة   ل  معرف  أثر    Akinoglu & Tandogan (2007دساستتتتتتتت  

الاعبن اللى م كب  ميةةةةةةةة ب  فم الا  ةةةةةةةة  ق ملعبن اللرت  نق ما لجته   ة العبةل. ملا د ف هدا  
ةّت ع فم مدد   اسةو ىة . مقد ل ة ت ك    الدراسة    الدراسة  ط دت الاجرة  كب  طلا  ال ةا ال

 ةةةةةةةةةةةةة ب ت  ماسةةةةةةةةةةةةةا ت   للعرف  الجته  ماعبلت  مماعبل ق مللعرف  ال اتئ  اسةةةةةةةةةةةةةالدل ا ا ترا  ل   50م   
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اللاعبل     ة مدرر العبةلق ما ا ةترا  لق ةتس لعبن مرةت  ن العبةل. مكب ةه أكةدل ال اةتئ  امر الاعبن  
اللى م كب  مي ب  فم لددل اللاعبل   فم الا    ق كلت ظار ل  ر   جتبم فم الجته اللاعبل    

لعبن    ة لعبن العبةل ل ةةةةةةةةةةةةةةتلم اللجلةكة  الاجريى ة ق  ةت ضةةةةةةةةةةةةةةتفة   ل  مجةا لةأث ر   جةتبم   ة 
 اللرت  ن ل تلم اللجلةك  الاجريى      أ ه ل س  تللّاة  اللوبة .

( هدفت الدراسةةةة   ل  الاعرا كب  أثر اسةةةةالدال اسةةةةارال ج    2008دساستتت أ و رتتاس   
الاعبن اللى م كب  ميةةةةةةةةةةة ب  فم الا  ةةةةةةةةةةة   اللعرفمق مأ لتم الاعبن مالار  رق ما لجته   ة متال 

ماعبلةت  مماعبلة  م  ال ةةةةةةةةةةةةةةا ال ةت م ا كةداا . مأكةد    130العبةل. مأجر  ال ةتحةث الاجرةة  كب   
ا لجته   ة متال العبةلق ما ا ترا    لتم الاعبن مالار  ر.    ا ا ترا  ل  ةةةةةةةةةةةةة ب ت ق ماسةةةةةةةةةةةةةا ت   للعرف 

مأسةةةةةةةةةةةةةةررل  اةتئ  الةدراسةةةةةةةةةةةةةة  ك  مجةا فرق ا  ا لة   ح ةةةةةةةةةةةةةةتئ ة  فم الاوى ف ال عةد  للا ا ةتر  
ل ةةتلم اللجلةك  الاجريى  . مأ ضةةت  مجةا فرق ا   الا  ةة بمق مللق تس ا لجته   ة متال العبة

فم الاوى ف ال عد  للق تس أ لتم الاعبن مالار  ر فم  ال ل  ا  ل  ماللا تم (   ا ل   ح ةةةةةةةةتئ  
 ل تلم اللجلةك  الاجريى  . 

هدفت  ل  اسةةةاد ةةةتء أثر اسةةةالدال اسةةةارال ج   الاعبن    Tseng, et al. (2008دساستتت  
ماعبلت     33اللى م كب  ميةةة ب  فم العلب تل الارتكب   ما لجته   ة الاعبن. مط دت الاجرة  كب   

سةةجبةا فم مدرر الل وف الرقلم فم لتدةا . م ةةلن كدل أامال لبق تس مهم: "فئتل ال ةار"ق دان  
"ق لق ةتس مةد  ل ر ةذ  PBLب  ا  ار ةتق م"مّةةةةةةةةةةةةةةاة   م   لالاةت ق ةتس م ةتقيةةةةةةةةةةةةةةتل اللاعبل   ك

اللوةالق م"اسةةةةةةةا ت  "ق لق تس مّةةةةةةةاة  رضةةةةةةةت اللاعبل  . مظارل  اتئ  الدراسةةةةةةة : احابت فئتل  
ال ةار  الا   ن مالا ب   مإ ةةدار الدرارال مالار  ر  إبدا  مح  الليةة لال مالللاح تل( مّةةاة   

ل  ق ب  لت كت  الل اة  الرئ س لب ةارال  مت  ةةرحت  كتمت ق أم رال فع  لب ات  أق  م  لر  ر اللاعب
طرت ا سةةةةةةةةئب . ركز اللاعبلة  كب  فان الليةةةةةةةة ب  مل ب بات مة تء  لةا  ال  ق مظار ا لرت   
فم مّةةةةةةاة  رضةةةةةةت اللاعبل   ك  اسةةةةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةةةةة ب  ح ث لن  عاتاما الاعبن  

الجلتكمق ل   أظار اللاعبلة  اسةالاتكان ملرتكبان مع أ يةو  ا سةارال ج    ا ل ارم م مالعل  
 مارل تحان م  الل ا .
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هدفت هذه الدراس    جتا ب ئ  لعب ل   غ    باد    اللعبةمتل   Aksela (2005دساست  
ما ل ةةةةةةةةةةةةةةت ل مقةتببة  لباوى ف العلبم للدرر ال  ل ةتء. ماسةةةةةةةةةةةةةةالةدل ال ةتحةث الللاح ةتل ال ةم ة   
ملّةةةةةةةةةةج لال الر ددةق اللدتبلالق م رائ  اللرت  نق ملدترير اللاعبل  ق مسةةةةةةةةةةجلال الاعبن ال ةم    

عاةت أث ةتء لوى ف امرل الاعبن مالام ركزل كب  الاعبن ا  اللع    كةأامال لجل ع ب ةت ةتلةه. ملن جل
مماترال الار  ر العب ت    ب ق  دةلق دىد ( اللال ب  فم ل ةةة  ا ببةل اللحعد . مقد ل ة ت الع     

  ة  زاال ماعبلةت  فم جلاةرية  ف ب ةدا. مأظارل ال اةتئ   ل  أ ةه الى ئة  الاعب ل ة  ال   ة   ةتلاد 88م  
م  الليةةترك  الجلتة   لبلاعبل   فم اللةاضةة ع ال ةاهر ال  ل تئ  ق مسةةتكدلان كب  طرت أسةةئب   

 اال مع  ق م ل ت لددان ماترال الار  ر العب ت.
هدفت الدراسةةةة   ل  اسةةةةاد ةةةةتء أثر بر تم  لعب لم مّةةةةا د  ل    (2005دساستتتت اما ري  

ةّاةيتل الار  ر العب ت لد  ماعبلم اللرحب  ا سةتسة   العب ت   طريد  ح  اللية لال ا بداكم فم م
ماعبلةت  فم ا را . مأكةد ال ةتحةث ا ا ةترا  للاةترال    60فم مةتال الردةه. ملن لوى ف كب  ك  ة  م   

لق دىد (ق ملى   م   اتئ  ا  ا تر مجةا فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةةةةةةةةةتئ    الار  ر العب ت    ب ق  دة  
ب   ماةس  أااء اللاعبل   فم مّاةيتل الار  ر العب ت ال حبم ل تلم اللجلةك  الاجريى  ق ممجةا 
لق   فرمق اال ا ل   ح ةةةةةتئ   ب   ماةسةةةةة  أااء اللاعبل   فم ا  ا تر ك د مّةةةةةاة     ب ق  حدة 

 دىد ( كلا  كب  حده.
هدفت الدراسة   ل  الاعرا كب  أثر اسةالدال اسةارال ج   الار  ر    (2006دساستت ام تعا  

مت مراء اللعرف  م   لا  اليةةةةةةةة    العتلل   لبلعبةمتل فم الا  ةةةةةةةة   الدراسةةةةةةةةم مل ل   ماترال  
الار  ر العب ت لد  ماعبلتل مدرر الىرمج  الريتضةةةةةةةة    جتمع  اللبس سةةةةةةةةعةا. مل ة ت الع    م   

اسةةةةةةةةة  مجةا فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةةةةتئ   ب   ماةسةةةةةةةةةوم ارجتل ماعبل ق مأظارل  اتئ  الدر   18
 ا  ا تر الا   بم ال عد  ما ا تر ماترال الار  ر العب ت ال عد  ل تلم اللجلةك  الاجريى  .

 مهلت  الار  رق  لاعب ن  بر تمج    أثر  ب    اللدتر     ل   الدراسةةةةةة   هدفت   ( 2006  دساستتتتت موسي  

 للاعبلتل  العب ت مفدت  لا   ا ببةل    ب ق  دةلق دىد (  الار  ر  ماترال  ل ل    فم  ملت ت  بر تم  الّا ق 

ةّةةةةةةةةةةةةاة  كب  اللجلةكة  الاجريى ة  ا مل  مكةدا  لوى ف  لن   للب ة  ال  ري .  ال ةت ةية   اللرحبة   بر ةتم  ال
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ماعبلة ق أمةت   18ملوى ف بر ةتم  لةت ةت كب  مجلةكة  لجريى ة  ثةت  ة  كةدا ك  ااةت  ماعبلة ق  17ك  ااةت 
لق تس ماترال الار  ر   SEAماعبل . ماسةةالدل ال تحث ا ا تر    20اللجلةك  الضةةت و  كت  كداهت  

ةّةا  ملت ت لا ل   ماترال الار  ر    ح ةةتئ ت   اال   فرمق  مجةا  الدراسةة    اتئ   مأظارل  .العب تق مةر تم  ال

 فرمق  مجةا  كدل  ال اتئ   أظارل  كلت   .الاجريى ا    اللجلةكا    ماعبلتل  ل ةةةةةتلم  ال عد   ا  ا تر  فم 

 ال عد .  ا  ا تر  فم  الاجريى ا    اللجلةكا    ماعبلتل  أااء  ب   

 ة:ـــراءات الدراســـإج

 الاجريىم.اسالدل فم هذه الدراس  الا ل ن   ه 

دا ة  مجالع الدراس  م  جل ع طتل تل ال ا ا م  ال ت ة   لدد   الريت  ال تلغ كداه   
( طتل  . مل ة ت ك    الدراسةةةةةة  م  طتل تل ثلاث  ف ةةةةةةة  م  ال ةةةةةةا ا م  ال ت ة  فم  30788  

 (  تلريت   عد اسا عتا اللا   تل ك  ا  ا ترال الدىب   مال عد   أث تء الاجرة . 95اللدرس    

ال ةةةةةةةةدق  الا  ةةةةةةةة بم م   لا  صتتتتتتمب الاخد اس: مقد لن الا دف م   الاخد اس امدحصتتتتتت لى -1
ال تهر  فعر  ا  ا تر الا  ة بم كب  الل  ل  ق مةعد الا   ن ح ةبت جل ع اللرراال  

( م   راء الل  ل  . ملن  جراء الاعددلال فم ضةةةةةء  رائان ل  ةةةة م  %93كب   ّةةةة   لأد د  
 ا  ا تر جتهزا  لباوى ف.

( طتل   م  ال ةةةةةةةةةةةةا ا م  ال ت ة  فم اللدرسةةةةةةةةةةةة  34طىف ا  ا تر كب   ث ات الاخد اس   -2
 (. مقد لن الا دف م  ث تل ا  ا تر الا   بم م   لا : 113ال ت ةي   

ا  ا تر  عد لوى ده مرل ماحدل  ل    ةةةةةةةةةةر    : مالس بادّةةةةةةةةةة ن   ريق امدازئت املصتتتتتت  ت ▪
ما ةتفئ  ق ثن حّةةةةةةةةةةةةةةت  معةتمة  ا رل ةتم ب   ارجةتل هةذد  ال  ةةةةةةةةةةةةةةر  ق مقةد ببغ معةتمة   

 ( ملت  ي ر  ل  ث تل ا  ا تر.0.84سى رمت  برام   
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ملعالد كب  مد  ارل تم مرراال ا  ا تر مع  عضات ال عب   ريات الاةساب امماخلى   ▪
اا ةة  ا  ا ةةترق مكةةذلةةس ارل ةةتم كةة  مررال مع ا  ا ةةتر ك ةة ق ح ةةث ببغ معةةتمةة  ألرةةت 

 (ق ملت دؤكد ث تل ا  ا تر. 0.87 

لرامحت معتملال ال ةةةةةةةةةةةعةة  لبلرراال مت ب     ماام ت امصتتتتتتتاومت يامد   ز م خد اس  ▪
( مهم  0.71  –  0.29(ق ملرامحت معتملال الال  ز للا ا تر مت ب    0.79  –  0.26 

 مت ب   مدىةل  مج دل.

لن ل ددد ماةسةةةةةةة  اللدل الام اسةةةةةةةا رقاات أم  طتل   م  ر طتل   سةةةةةةةب لت  زمن الاخد اس  ▪
 اق د  مهة الزم  اللعالد لاوى ف ا  ا تر الا   بم. 32مرق  ا جت  ق مةبغ اللاةس  

اسةةةةةةالدل ا ا تر "رمس" لق تس ماترال الار  ر العب ت الليةةةةةةتر   اخد اس متاسات امد ا ر امال ا  -3
لق ميىد (  كجةل مالى تق   (ق ملن الاأكد م   2001 ل ات فم ل ةةةة  ا ببةل اللعرفم    ب ق  دة 

 (.2006 دق ا ا تر "رمس" مث تله فم الى ئ  الّعةا   م  قثى   اليى ق

 مهة ما  ر طريد  الادريس:   Independent Variableام دغ ر ام سداا  -1
 اللعاتالق مالام لدرس بات اللجلةكا   الضت وا  .طريد  الادريس  (أ

 ق مالام لدرس بات اللجلةك  الاجريى  .PBLاسارال ج   الاعبن اللى م كب  مي ب   (  

 الا     الدراسم مماترال الار  ر العب ت.    Dependent Variablesام دغ رات امدابات  -2

العلر الزم م     Controlled Variablesام دغ رات امدى ةم ضتتتتتتتتت لتا بعا امدارمت   -3
أ ةارق مالل اة  الدراسةمق مقتمت ال تح      8سة   م  15لبوتل تل فدد ببغ ماةسة  العلر 

بادريس اللجلةك  الاجريى    تسةةةةةةةةةالدال اسةةةةةةةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةةةةةةةة ب ق كذلس 
لةةدريس اللجلةكةة  الضةةةةةةةةةةةةةةةت وةة  ا مل   ةةتسةةةةةةةةةةةةةةالةةدال الوريدةة  اللعاةةتالق ب  لةةت لن لةةدريس  

ل ت    م  قثى  معبل  ال تسةح فم اللدرسة   مهم ل ل    تلةريةس  اللجلةك  الضةت و  ا
سة ةال فم لدريس ال تسح   8لرةة  فم لل ةص ال تسةح الآلمق ملددات  ىرل أك ر م   

ح  ق ماسا عتا  الآلم لبلرحب  ال ت ةي (ق ملن ا ا تر مجلةكا   ضت وا   لض   ل  ز ال ت
 أسبة  اللعبل  م  الاجرة .  أثر
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ملن الاةأكةد م  ل ةتفؤ اللجلةكة  الاجريى ة  ماللجلةكا   الضةةةةةةةةةةةةةةةت وا   باوى ف ا  ا ةتر  
مةتلاتلم   دةجد  مهم غ ر اال   ح ةةةةةةةةتئ ت     0.081الا  ةةةةةةةة بم قىب ت  كب انق مةب ت ق ل  "ا"   

فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةةتئ   ب   ماةسةةةةةةةوتل اللجلةكتل ال لاثق ميع م الس ل تفؤ اللجلةكتل  
الاأكد م  ل تفؤ اللجلةك  الاجريى   ماللجلةكا   الضةةةةةةت وا    فم الا  ةةةةةة   الدراسةةةةةةمق كلت لن  

فم ماةةةترل "  بةةة "   0.710باوى ف ا ا ةةةتر "رمس" لبعلب ةةةتل اللعرة ةةة  العب ةةةتق مةب ةةةت ق ن "ا"  
لق م  1.456م فم مجل  ماترال الار  ر العب تق    0.454فم ماترل دىد ق م  1.330فم ماترل  دة 

ةتلاتلم   دةجد فرمق اال ا ل   ح ةتئ   ب   ماةسةوتل اللجلةكتل  م مهم غ ر اال   ح ةتئ ت   
 ال لاثق ميع م الس ل تفؤ اللجلةكتل فم ماترال الار  ر العب ت.

ل   ن م اة   ت  م ة تل ال تسةةةةح اليةةةةل ةةةةمق مةت  الرسةةةةن ما لعت   تل تسةةةةح م    -1
م ا  ال تسةةةح الآلم لب ةةةا ا م  ال ت ة  الر ةةة  الدراسةةةم ا م   وريد  لا تسةةةح مع  

 .PBLاسارال ج   الاعبن اللى م كب  مي ب  

 كةةةداا الل ا ةةة  ا ل ارم  ةةة ق مالام ل اة  كب  كةةةدا م  اللراجع ا ل ارم  ةةة  اللاعبدةةة    -2
  تلل اة  الدراسم.

  كداا ا  ا تر الا   بمق مكرضه كب  مجلةك  م  الل  ل  . -3

 الاأكد م   دق مث تل ا  ا تر الا   بم باوى ده كب  ك    مل ب  لبلجالع ا  بم.  -4

ف ةةةةة (ق مجلةك  لجريى   دان لدريّةةةةات  تسةةةةالدال اسةةةةارال ج      3ا ا تر ك    الدراسةةةة    -5
الاعبن اللى م كب  ميةةةةةةةةة ب ق ممجلةكات  ضةةةةةةةةةت وات  دان لدريّةةةةةةةةةالت  تسةةةةةةةةةالدال طريد   

 الادريس اللعاتال.

 لدريح الوتل تل كب  اسالدال الل ا   ا ل ارم     لبلجلةك  الاجريى   فد (. -6

لوى ف ا  ا تر الا  ةةة بم ما ا تر ماترال الار  ر العب ت قىب ت  كب  اللجلةك  الاجريى     -7
 ماللجلةكا   الضت وا   لباأكد م  ل تفؤ اللجلةكتل قى   جراء الاجرة .

ل ر ذ الاجرة  كب  اللجلةكتل ال لاث. مقد اسةةةةةةةةا رق لدريس الةحدل    لّةةةةةةةة  أسةةةةةةةةتب ع   -8
 بةاقع ح ا   أسىةة ت .
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لوى ف ا  ا تر الا   بم ما ا تر ماترال الار  ر العب ت  عد ت  كب  اللجلةك  الاجريى     -9
 ماللجلةكا   الضت وا  .

جدمل  الى ت تل  تل تسةةةةةةةةةةح الآلمق مل ب بات  ح ةةةةةةةةةةتئ ت ق مر ةةةةةةةةةةد ال اتئ ق ماراسةةةةةةةةةةااتق   -10
ةّرهتق مالا دف م   ة   الررم ق   ملدد ن الاة ة تل ماللدارحتل الل تسة   للاسةارتال  ملر

 م   اتئ  الدراس ق مللةا ب  الدراس .

 معتم  سى رمت  برما ه لبا دف م  ث تل ا  ا تر الا   بم. -1

 معتم  ألرت كرم  تخه لبا دف م  ث تل ا  ا تر الا   بم. -2

ا ا ةتر ل ب ة  الا ةتد  أحةتا  ا لجةتهه للعرفة  الةد لة  ا ح ةةةةةةةةةةةةةةتئ ة  لبررمق ب   ارجةتل  -3
 اللجلةكتل ال لاث  الاجريى   مالضت وا  (.

 ا ا تر   ف هه للعرف  ا ل  الررمق ب   ماةسوتل اللجلةكتل ال لاث. -4

 معتال  كةه  ه للعرف  حجن لأث ر اللا  ر اللّاد  كب  الات ع    مجد. -5

 ياتــة والتوصــج الدراســنتائ

 الذ  د ص كب  أ ه "   لةجد فرمق اال ا ل   ح ةةةتئ   ك د مّةةةاة   ندائج ام رض الأيل   
ب   ماةسةةةةةةةةةةةةةوتل ارجتل ل  ةةةةةةةةةةةةة   طتل تل اللجلةك  الاجريى  ق مة   طتل تل    0.05

 اللجلةكا   الضت وا   فم ا  ا تر ال عد ."

 

437.037 2 218.519 

11.956 0.000 1315.950 72 18.277 

1752.987 74 - 



(JEQR)   ارس ـــــم، ــيلثــــانالجـــــزء ا ،(32دد )ــــالعـ   
 

  

مهم اال   ح ةةةتئ ت  ك د مّةةةاة     11.956داضةةةم م  الجدم  الّةةةتبف أ  ق ل  "ا"   
مالذ  د ص كب  أ ه لةجد  (ه لذا درفب الرر  ال ةةةةةةةةةةرر ق ميدى  الرر  الىدد  0.00الد ل   

فرمق اال ا ل   ح ةةةةةتئ   ب   ماةسةةةةةوتل ارجتل ل  ةةةةة   طتل تل اللجلةك  الاجريى  ق مة    
طتل ةتل اللجلةكا   الضةةةةةةةةةةةةةةت وا   فم ا  ا ةتر الا  ةةةةةةةةةةةةةة بم ال عةد . مللعرف  ا ل  الررمق لن  

 مالذ  لاضم  اتئجه فم الجدم  الاتلم:لوى ف ا ا تر   ف ه 

4.1950 1.2217 0.004 

5.6662 1.1975 0.000 

4.1950 1.2217 0.004 

1.4712 1.2102 0.481 

5.6662 1.1975 0.000 

1.4712 1.2102 0.481 

ا ا تر   ف ه مجةا فرمق اال ا ل   ح تئ   ب   اللجلةك  الاجريى    داضم م   اتئ   
ماللجلةك  الضةةةةت و  ا مل   الام ارسةةةةاات ال تح  ( ماللجلةك  الضةةةةت و  ال ت     الام ار سةةةةاات 
معبل  ال ةةةةا( فم ا  ا تر الا  ةةةة بم ال عد ق مهذه الررمق ل ةةةةتلم اللجلةك  الاجريى  ق ملت  

ل  لن     له لأث ر ماضةةم فم ل  ةة   الوتل تلق ب     الاأث ر راجع  دد  كب  أ  أسةةبة  اللعب
 سةةةةالدال اسةةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةةة ب . ب  لت   لةجد فرمق اال ا ل   ح ةةةةتئ   ك د  

(ق ب   اللجلةكا   الضةةةت وا   أ  أ  أسةةةبة  اللعبل  لن α  0.05     0.481مّةةةاة  الد ل  
 دؤثر كب  ل     طتل تل اللجلةكا   الضت وا  . 

اللى م كب  ميةة ب  فم الا  ةة   الدراسةةم    الاعبنمللعرف  مد  أثر اسةةالدال اسةةارال ج    
مياضةةةةةةم أ ه ام حجن أثر    1.09ق مالذ  ببغ Cohenحجن ا ثر م  معتال  كةه    لن حّةةةةةةت  

 . فأك ر لع م حجن أثر كى ر 0.8( أ  2012 اليةرةجم محّ ق  كى رق ح ث دذكر



  Problem-Based Learning  ستراتيجية التعلم المبني على مشكلة ا استخدام  أثر                            سهــام الحمــود د/  

  

الذ  د ص كب  أ ه "  لةجد فرمق اال ا ل   ح تئ   ك د مّاة   ى  تتتتتترض امثانتتتتتتج ام تتتتتتندائ
  0.05    ب   ماةسةةةةةةةةةةةةةةوةةةةتل ارجةةةةتل طةةةةتل ةةةةتل اللجلةكةةةة  الاجريى ةةةة ق مة   طةةةةتل ةةةةتل

 اللجلةكا   الضت وا   فم ا ا تر ماترال الار  ر العب ت ك د مّاة    ب ."

 

مّةةةةةاة   مهم اال   ح ةةةةةتئ ت  ك د    5.563داضةةةةةم م  الجدم  الّةةةةةتبف أ  ق ل  "ا"    
مالذ  د ص كب  "أ ه لةجد  لذا درفب الرر  ال ةةةةةةةةرر  ميدى  الرر  الىدد ق   ه0.006الد ل  

فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةةةتئ   ب   ماةسةةةةةةةةوتل ارجتل طتل تل اللجلةك  الاجريى  ق مة   طتل تل  
اللجلةكا   الضةةةةةةةت وا   فم ا ا تر ماترال الار  ر العب ت ال عد  ك د مّةةةةةةةاة    ب ". مللعرف  

 لم:ا ل  الررمق لن لوى ف ا ا تر   ف ه مالذ  لاضم  اتئجه فم الجدم  الات

18.8000

2.5917 0.8523 0.013 

2.2615 0.8354 0.031 

16.2083

2.5917 0.8523 0.013 

0.3301 0.8442 0.926 

16.5385

2.2615 0.8354 0.031 

0.3301 0.8442 0.926 



(JEQR)   ارس ـــــم، ــيلثــــانالجـــــزء ا ،(32دد )ــــالعـ   
 

  

داضةةةم م   اتئ  ا ا تر  ةةة ف ه فم جدم  الّةةةتبف مجةا فرمق اال ا ل   ح ةةةتئ   ب    
اللجلةك  الاجريى   ماللجلةك  الضةةةةةةت و  ا مل   الام ارَّسةةةةةةاات ال تح  ( ماللجلةك  الضةةةةةةت و   
ال ت     الام ار سةةةةةةةةةةةاات معبل  ال ةةةةةةةةةةةا( فم ا ا تر ماترال الار  ر العب ت ال عد  ك د مّةةةةةةةةةةةاة   

الررمق ل ةةةةةةتلم اللجلةك  الاجريى  ق ملت دد  كب  أ  أسةةةةةةبة  اللعبل  لن     له  "  ب "ق مهذه 
لأث ر ماضةم فم ل ل   ماترل "  ب "ق ب     الاأث ر راجع  سةالدال اسةارال ج   الاعبن اللى م كب   

ب   اللجلةكا      0.926ميةةة ب . ب  لت   لةجد فرمق اال ا ل   ح ةةةتئ   ك د مّةةةاة  الد ل  
أ  أ  أسةةةبة  اللعبل  لن دؤثر  يةةة   ماضةةةم كب  ل ل   ماترل "  ب " لد  طتل تل  الضةةةت وا    

 اللجلةكا   الضت وا  . 
مللعرف  مد  أثر اسةةةةالدال اسةةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةةة ب  فم ل ل   الار  ر ك د  

حجن  مياضةةم أ ه ام    0.83مّةةاة  "  ب " لن حّةةت  حجن ا ثر م  معتال  كةه  ق مالذ  ببغ 

 أثر كى ر.

الذ  د ص كب  أ ه "   لةجد فرمق اال ا ل   ح تئ   ك د مّاة   ث  تتتتتترض امثامتتتتتتج ام تتتتتتندائ
  0.05    ب   ماةسةةةةةةةةةةةةةةوةةةةتل ارجةةةةتل طةةةةتل ةةةةتل اللجلةكةةةة  الاجريى ةةةة ق مة   طةةةةتل ةةةةتل

ل."  اللجلةكا   الضت وا   فم ا ا تر ماترال الار  ر العب ت ك د مّاة   حدة 

 

40.920 2 20.460 

5.557 0.006 265.080 72 3.682 

306.000 74  

مهم اال   ح ةةةةةتئ ت  ك د مّةةةةةاة     5.557داضةةةةةم م  الجدم  الّةةةةةتبف أ  ق ل  "ا"    

مالذ  د ص كب  أ ه لةجد  لذا درفب الرر  ال ةةةةةةةةةةةةرر  ميدى  الرر  الىدد ق   ه0.006الد ل  



  Problem-Based Learning  ستراتيجية التعلم المبني على مشكلة ا استخدام  أثر                            سهــام الحمــود د/  

  

طتل تل اللجلةك ق مة   طتل تل اللجلةكا    فرمق اال ا ل   ح ةتئ   ب   ماةسةوتل ارجتل  

ل. مللعرف  ا ل  الررمق لن   الضةةت وا   فم ا ا تر ماترال الار  ر العب ت ال عد  ك د مّةةاة   مدة 

 لوى ف ا ا تر   ف ه مالذ  لاضم  اتئجه فم الجدم  الاتلم:

16.4400

1.6483 0.5483 0.014 

1.4785 0.5375 0.027 

14.7917

1.6483 0.5483 0.014 

0.1699 0.5431 0.952 

14.9615

1.4785 0.5375 0.027 

0.1699 0.5431 0.952 

داضةةةم م   اتئ  ا ا تر  ةةة ف ه فم جدم  الّةةةتبف مجةا فرمق اال ا ل   ح ةةةتئ   ب    
 الام ارَّسةةةةةةاات ال تح  ( ماللجلةك  الضةةةةةةت و   اللجلةك  الاجريى   ماللجلةك  الضةةةةةةت و  ا مل   

ل"ق   ةّاة  " حدة  ال ت     الام ار سةاات معبل  ال ةا( فم ا ا تر ماترال الار  ر العب ت ال عد  ك د م
مهذه الررمق ل ةةةةةةةتلم اللجلةك  الاجريى  . ملت  يةةةةةةة ر  ل  أ  أسةةةةةةةبة  اللعبل  لن     له لأث ر  

ل"ق ب       الاأث ر راجع  سالدال اسارال ج   الاعبن اللى م كب  مي ب   ماضم فم ل ل   ماترل " حدة ث
. كلت داضةةةم م  الجدم  كدل مجةا فرمق اال ا ل   ح ةةةتئ   ك د  لادريس اللجلةك  الاجريى  

ب   اللجلةكا   الضةةةةةةةت وا   أ  أ  أسةةةةةةةبة  اللعبل  لن دؤثر  يةةةةةةة      0.952مّةةةةةةةاة  الد ل   
 اللجلةكا   الضت وا  . ماضم كب  ل ل   ماترل " دةل" لد  طتل تل 

مللعرف  مد  أثر اسةةةةالدال اسةةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةةة ب  فم ل ل   الار  ر ك د  
ل" لن حّةةةت  حجن ا ثر  تسةةةالدال معتال  كةه  ق مالذ  ببغ  مياضةةةم أ ه ام    0.85مّةةةاة  " حدة ث

 حجن أثر كى ر.



(JEQR)   ارس ـــــم، ــيلثــــانالجـــــزء ا ،(32دد )ــــالعـ   
 

  

د ص كب  أ ه "   لةجد فرمق اال ا ل   ح تئ   ك د مّاة     الذ ع   تتتتتترض امرا تتتتتتج ام تتتتتتندائ
  0.05    ب   ماةسةةةةةةةةةةةةةةوةةةةتل ارجةةةةتل طةةةةتل ةةةةتل اللجلةكةةةة  الاجريى ةةةة ق مة   طةةةةتل ةةةةتل

 اللجلةكا   الضت وا   فم ا ا تر ماترال الار  ر العب ت ك د مّاة  "دحىد ."

 

87.331 2 43.666 

3.039 0.054 1034.455 72 14.367 

1121.787 74  

ق مهم غ ر اال   ح ةةةةةةةةةتئ ت  ك د  3.039داضةةةةةةةةةم م  الجدم  الّةةةةةةةةةتبف أ  ق ل  "ا"    
ه لذلس   درفب الرر  ال رر  ملت  ع م أ ه   لةجد فرمق اال ا ل   0.054مّاة  الد ل  

اللجلةكة  الاجريى ة  مة   طةتل ةتل اللجلةكا     ح ةةةةةةةةةةةةةةةتئ ة  ب   ماةسةةةةةةةةةةةةةةوةتل ارجةتل طةتل ةتل  
ةّاة  الد ل   ةّاة  "دحىد "ق مع أ  م   0.054الضةت وا   فم ا ا تر ماترال الار  ر العب ت ك د م

قريح جدا  كتا أ    ة  اا م  ح ةةةةةةةةةةةةةتئ ت ق  ت ضةةةةةةةةةةةةةتف   ل  مجةا فرمق ظتهرل ب   ماةسةةةةةةةةةةةةةوتل  
 اللجلةكتل ال لاث.

د ص كب  أ ه "   لةجد فرمق اال ا ل   ح تئ   ك د    الذ س   تتتتتتتتترض اماامتتتتتتتتتج ام تتتتتتتتتندائ
ب   ماةسةةةةةةةةوتل ارجتل طتل تل اللجلةك  الاجريى  ق مة   طتل تل     0.05مّةةةةةةةةاة   

 اللجلةكا   الضت وا   فم مجل  ا ا تر ماترال الار  ر العب ت."

 

655.445 2 327.722 

7.232 0.001 3262.555 72 45.313 

3918.000 74 



  Problem-Based Learning  ستراتيجية التعلم المبني على مشكلة ا استخدام  أثر                            سهــام الحمــود د/  

  

مهم اال   ح ةةةةةتئ ت  ك د مّةةةةةاة     7.232م  الجدم  الّةةةةةتبف أ  ق ل  "ا"    داضةةةةةم  
ه لذا درفب الرر  ال ةةةةةةةةرر  ميدى  الرر  الىدد ق مالذ  د ص كب  "أ ه لةجد  0.001الد ل  

فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةةةةةتئ   ب   ماةسةةةةةةةةةةوتل ارجتل طتل تل اللجلةك  الاجريى   مة   طتل تل  
ا ةةتر ماةةترال الار  ر العب ةةت." مللعرفة  ا لة  الررمق لن  اللجلةكا   الضةةةةةةةةةةةةةةةت وا   فم مجلةة  ا 

 لوى ف ا ا تر   ف ه مالذ  لاضم  اتئجه فم الجدم  الاتلم:

55.3200

6.8200 1.9237 0.003 

5.5892 1.8856 0.016 

48.5000

6.8200 1.9237 0.003 

1.2308 1.9055 0.812 

49.7308

5.5892 1.8856 0.016 

1.2308 1.9055 0.812 

داضةةةةةةةةةةةةم م   اتئ  ا ا تر  ةةةةةةةةةةةة ف ه فم الجدم  مجةا فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةةةةةةةتئ   ب    
اللجلةك  الاجريى   ماللجلةك  الضةةةةةةت و  ا مل   الام ارَّسةةةةةةاات ال تح  ( ماللجلةك  الضةةةةةةت و   
ال ةت  ة   الام ار سةةةةةةةةةةةةةةااةت معبلة  ال ةةةةةةةةةةةةةةا( فم مجلة  ا ا ةتر ماةترال الار  ر العب ةت ال عةد ق مهةذه  

لةك  الاجريى  ق ملت  يةةةة ر  ل  أ  أسةةةةبة  اللعبل  لن     له لأث ر ماضةةةةم  الررمق ل ةةةةتلم اللج
فم ل ل   محجل  ماترال الار  ر العب تق ب     الاأث ر راجع  سةةةةةةةالدال اسةةةةةةةارال ج   الاعبن اللى م  
كب  ميةةة ب . كلت داضةةةم م  الجدم  كدل مجةا فرمق اال ا ل   ح ةةةتئ   ك د مّةةةاة  الد ل  

   الضةةةةت وا   أ  أ  أسةةةةبة  اللعبل  لن دؤثر  يةةةة   ماضةةةةم كب  ل ل    ب   اللجلةكا  0.812
 محجل  ماترال الار  ر العب ت لد  طتل تل اللجلةكا   الضت وا  . 

مللعرف  مد  أثر اسةةةةةةةةةةةالدال اسةةةةةةةةةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةةةةةةةةةة ب  فم ل ل   محجل   
ةّت  حجن ا ثر م  معتال  كةه  ق مالذ  ببغ   مياضةم أ ه ام    0.93ماترال الار  ر العب ت لن ح

 حجن أثر كى ر.



(JEQR)   ارس ـــــم، ــيلثــــانالجـــــزء ا ،(32دد )ــــالعـ   
 

  

اللجلةك   مجةا فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةةتئ   ب   ماةسةةةةةةةوتل ارجتل ل  ةةةةةةة   طتل تل   -1
الاجريى  ق مة   طتل تل اللجلةكا   الضةت وا   فم ا  ا تر الا  ة بم ال عد  ل ةتلم  

 اللجلةك  الاجريى  . 

هذا اللؤ ةةةر ا  جتبم فم ارلرت  الا  ةةة   الدراسةةةم لوتل تل اللجلةك  الاجريى   قد    
 عز  للت  ح اه ال تح   ك د اسةةةةةةةةةةةةةالدال اسةةةةةةةةةةةةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةةةةةةةةةةةةة ب  فم لدريس  
اللجلةكة  الاجريى ة  م  حلةتسق م يةةةةةةةةةةةةةةتمق مإ جةتب ة  الوةتل ةتل فم الر ةةةةةةةةةةةةةة ق ح ةث سةةةةةةةةةةةةةةتهلةت  

لعب ل   جلتة   ا ةةةةةةةةةةةةةاركت ف ات الوتل تل فم الل تقيةةةةةةةةةةةةة  مل تا   ا سةةةةةةةةةةةةةارال ج   فم ل ةي  ب ئ   
أف تره ق م رائا  فم ح  الليةةةةةة ب ق مإكوتء لرّةةةةةة رال لاتق ما   ةةةةةةتل لارّةةةةةة ر ا  ريتل الذ  

 ستكد فم ل ى ت الىح   اللعرة   لددا  ملت أثر   جتب ت  فم الا     الدراسم.
 ة   مية لال   الل اة  كب   طرت  كلت  ل   أ  لعز  ال ا ج  لبوريد  الام لن م   لالات 

 اافع اا  لب  ث   جتا  اهالتما ق مزيتال   ثترل   ل   أا   الوتل تله ملت  ل  يةةةه  الذ   الةاقع  م   ل  ع 

لات. ميعز   ل  الرر ةةةة  الام م  ت لبوتل تل لب  ث ك  اللعرف  م  الل ةةةةتار   الل تسةةةة    ال بة  
لوى ف هذه اللعبةمتل فم ح  اللية ب  اللعرمضة ق مهذا  الللابر ق ماسةاد ةتء اللعبةمتلق مم  ثن  

بدمره ستكد كب  فان هذه اللعبةمتلق مةتلاتلم أا   ل  رفع الا     الدراسم لددا . مالردت هذه 
 (ق ماراسةةةةةةةةةةةةةةة  Akinoglu, Tandogan, 2007ال ا جةة  مع مةةت لة ةةةةةةةةةةةةةةبةةت لةةه  اةةتئ  اراسةةةةةةةةةةةةةةة    

 (. 2008 أبة  تر ق  
اللجلةك  الاجريى  ق  مجةا فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةتئ   ب   ماةسةةةةةةوتل ارجتل طتل تل  -2

مة   طةتل ةتل اللجلةكا   الضةةةةةةةةةةةةةةت وا   فم ا ا ةتر ماةترال الار  ر العب ةت ال عةد  ك ةد  
 مّاة  "  ب " ل تلم اللجلةك  الاجريى  .

ملع  هذا اللؤ ةةةةةةةةةةةةر ا  جتبم فم  لة ماترل "  ب " لد  طتل تل اللجلةك  الاجريى   قد 
 عةا  ل   كوتء الوتل تل فر ةة  لا ب   الليةة لالق مإارام ك ت ةةرهتق م سةةالدال مت لددا  م   
معبةمتل اال كلاق   لةضةةةةةةةةةةة  الليةةةةةةةةةة ب ق مجلع اللعبةمتل م  الل ةةةةةةةةةةتار الللابر  لا ب بات  

اللعبةمتل اللال ق ماال ال ةةةةةةةةةةةب   تلليةةةةةةةةةةة ب  م  غ رهت. لارف  ا ج  هذا   مل ةةةةةةةةةةة  راتق ممعرف 
 (. Aksela, 2005(ق ماراس   2006الرر  مع اراس   اليى ق 
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اللجلةك  الاجريى  ق  لةجد فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةةتئ   ب   ماةسةةةةةةةوتل ارجتل طتل تل  -3
مة   طةتل ةتل اللجلةكا   الضةةةةةةةةةةةةةةت وا   فم ا ا ةتر ماةترال الار  ر العب ةت ال عةد  ك ةد  

ل" ل تلم اللجلةك  الاجريى  .  مّاة  " حدة ث

ل" قد  عز  لبرر ةةةة  الام مفرل  ملع  اللؤ ةةةةر ا  جتبم فم ل ل   الار  ر ك د ماترل " حدة ث
لوةتل ةتل اللجلةكة  الاجريى ة  م  لرل ةح ك ةت ةةةةةةةةةةةةةةر ال  ةث ك  اللعبةمةتل مفدةت  لل ود ااةت. كةذلةس 
لبل ةةةةةةةةةةةتار اللا ةك  الام مفرلات ال تح  ق كذلس اسةةةةةةةةةةةالدال اليةةةةةةةةةةة    الع  ىةل  ق أم سةةةةةةةةةةةؤا  أه   

 سةةةاد ةةةتء اللعبةمتل اللازم  ل   الليةةة ب ق ممجةا هذا العدا م  الل ةةةتار م م    ا  ا ةةةتص 
الوتل تل فر ةة  لد  ن م ةةتار اللعبةمتلق مالاأكد م  م ةةداق اات ممةضةةةك اات. كذلس قد لعز   
ال ا ج  لبلّةةةؤمل   الام لةلاات الوتل تل فم اللتا الدرارال مإ ةةةدار ا ح تل اللازم  لا ق ملىرير  

ه  لاتق مكذلس فم كات   الادترير ال اتئ  . لارف هذه ال ا ج  مع اراسةةةةةةةةة   اليةةةةةةةةةى ق سةةةةةةةةةىح اللتا 
 (.Aksela, 2005(ق ماراس   2006
اللجلةك  الاجريى  ق    لةجد فرمق اال ا ل   ح ةتئ   ب   ماةسةوتل ارجتل طتل تل  -4

مة   طتل تل اللجلةكا   الضةةةةةةةةةةةت وا   فم ا ا تر ماترال الار  ر العب ت ك د مّةةةةةةةةةةةاة   
 "دحىد ". ملعزم ال تح    ا ج  هذا الرر   ل  أحد ا س ت  الاتل   أم كبات مجالع :

طة  ا ا تر ماترال الار  ر العب تق مةلت أ  أسةةةةةةةةةةئب  مّةةةةةةةةةةاة  "دىد " هم ا سةةةةةةةةةةئب    ▪
ا   رلق فإ  الوتل تل  يةةةةعر   ت رهتق الر ر  قى  الىدء     أسةةةةئب  هذا اللّةةةةاة   

 ملت   ال  معه كدل جد   الوتل تل فم ا جت   كب ات.

ق ةةةةةةةةةر مقت ا جت   كب  أسةةةةةةةةةئب  ا ا تر ماترال الار  ر العب تق ح ث دذكر  كجةل   ▪
م  الولا  غ ر    %55م  الولا  اللةهةة  ق م  %85( أ   ّةةةةةةةةةةةةةة ة   2001مالى ةتق  

 اللةهةة    ل  ان ا  ااتء م  ك  ا جزاء فم الةقت الل دا للا ا تر. 

 ةةةةعةة  أسةةةةئب  هذا اللّةةةةاة   يةةةة   كتل كب  ال ةةةةا ا م  ال ت ة ه ح ث  ةةةةلن   ▪
 ا ا تر "رمس" ل ل   لوى ده اباداء  م  ال ا ا م  ال ت ة  حا  الاعب ن الجتمعم. 

 (. Aksela, 2005(ق ماراس    2006ا ابرت مع ال اتئ  الام لة بت لات اراس   اليى ق  
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اللجلةك  الاجريى  ق  مجةا فرمق اال ا ل   ح ةةةةةةتئ   ب   ماةسةةةةةةوتل ارجتل طتل تل  -5
مة   طتل تل اللجلةكا   الضةةةةةةت وا   فم مجل  ا ا تر ماترال الار  ر العب ت ل ةةةةةةتلم  

 اللجلةك  الاجريى  .

   لرةق اللجلةكة  الاجريى ة  فم مجلة  ا ا ةتر ماةترال الار  ر العب ةت قةد  عز  لوريدة   
 م   ةكت   مل يةةةةةه لددا  الوتل تلق لر  ر لا د  ميةةةةة ب   ةةةةة   كب   ةةةةة تغ  الل اة  الدراسةةةةةم

لبليةةةةة ب .  كلت قد  عز   ل   ةةةةةعةر   ح    جتا   ل  دادا كدبم  جاد   ل  الق تل الا ر ز ددفعا 
 ل   طتل   لب  ق ملت ألتت الوتل تل  تلراح  م  مجةا كدا م  ال بة  مكدا م  طرق الة ةة 

 ك  هذه ا ف تر  أسةةةةةةبةةات مة   أري   ق مأ  لعىر أف ترهت لبة ةةةةةةة  لب   ا فضةةةةةة ق لوةر أ 

 مال ج  العدب  .  الار  ر م  ماعدال أ لتم لعبنق ما ا ترق ماسالدال ستكد الوتل تل فم مهذا
كلت قد  عز   ل  مت كبرت  ه ال تح   الوتل تل  تسةةةةةةةةةةةةالدال ال ات   لادمي  ك  مت  عرف ه  
ك  الليةةة ب  ممت   اج  للعرفاهق م ةةة تغ  ا سةةةئب ق مكات   اللعبةمتل الام ح ةةةب  كب ات م   
الل ةةةةةةةةةةةتار اللا ةك ق فتل ات   جعباا  دركز  أث تء ل ب   الليةةةةةةةةةةة ب ق مي لرط  فم كلب   لةل د  

م  الل ةةةةةةةتار مال بة . ملارف هذه ال ا ج  مع اراسةةةةةةة   أف تر جدد دل مي ةةةةةةة  ات  أسةةةةةةةبةةا ق ميحدة ث
 (.Aksela,2005(ق ماراس   2006(ق ماراس   لةر ق2005 العلر ق

 فم ضةء مت أسررل ك ه هذه الدراس  م   اتئ ق لة م ال تح    لت دبم:
ح ث أ   اتئ  هذه الدراسةةةةةةة  كت ت   جتب   فم زيتال الا  ةةةةةةة  ق مل ل   ماترال الار  ر   -1

 العب ته فإ  الس  ّادكم لضل   اسالدال هذه ا سارال ج   فم لعب ن ال تسح الآلم.

لوةير برام   كةةةداا معبلم ممعبلةةةتل ال ةةةتسةةةةةةةةةةةةةةةةةح الآلمق ملةةةدريىان كب  اسةةةةةةةةةةةةةةالةةةدال   -2
 ا سارال ج تل ال دد   فم الاعب ن مالاعبنق مم ات اسارال ج   الاعبن اللى م كب  مي ب .

لدريح معبلم ممعبلتل ال تسةةةةةح أث تء اللدم  كب  اسةةةةةالدال اسةةةةةارال ج   الاعبن اللى م   -3
 كب  مي ب  م   لا  الدمرال الادريى   الام لق لات مراكز الادريح الارةة .
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 جراء اراسةةة  ملتثب  لبدراسةةة  ال تل   لدراسةةة  أثر اسةةةالدال اسةةةارال ج   الاعبن اللى م كب    -1
مي ب  فم الا     الدراسم مل ل   ماترال الار  ر العب ت فم مدرر ال تسح الآلم لد  

 ماعبلم ال ا ا م  ال ت ة   لدد   الريت  ممدتر اات ب اتئ  الدراس  ال تل  .

اراسة  أثر اسةالدال اسةارال ج   الاعبن اللى م كب  مية ب  فم ال تسةح الآلم فم  ةرةا   -2
 أ ر  م  مراح  الاعب ن ال ت ة .

اراسةة  أثر اسةةالدال اسةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةة ب  فم لدريس ال تسةةح الآلم فم   -3
ما  رال أ ر  كةتلار  ر ال ةتقةدق ما بةداكمق ممةت مراء اللعرفة ق ملعبن اللرةت  نق مةدةتء أثر  

 ... مغ رهت. الاعبنق مح  اللي لالق

اراسةةةةةةةة  أثر اسةةةةةةةةالدال اسةةةةةةةةارال ج   "الاعبن اللى م كب  ميةةةةةةةةرم " أم "الاعبن اللى م كب    -4
 ا ساد تء" فم ما  رال الدراس   رّات.

 جراء اراسةة  مدتر   ب   الادريس  تسةةارال ج   الاعبن اللى م كب  ميةة ب  مة   طريد  ح    -5
 اللي لال فم الا     الدراسم.
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