
 

 

استخدام ألعاب المحاكاة الحاسوبية التعليمية وتأثيرها على تعلم بعض المهارات  

الأساسية والتحصيل المعرفي في الكرة الطائرة لدي تلاميذ المرحلة الثانية من  

  التعليم الأساسي 
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= معامل التميز 
 

 % السفلى٢٧عدد الإجاǺات الخاطئة على المفردة في -% العلǻا٢٧عدد الإجاǺات الصحǻحة على المفردة في 

 عدد الأفراد في المجموعة العلǻا



 

 



 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 


