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 ممخص :ال
عصرنا الحاضر يشيد تطورًا مستمرًا في قطاع التعميم، حيث يعد التعميم والمعرفة 
ركيزتين أساسيتين لتنمية الإنسان. يعتمدان عمى أنشطة وثقافة مؤسسية يجب غرسيا 

ميا مع احتياجات المجتمع. يُعتبر التعميم العالي أحد أركان التعميم والمعرفة، وتكام
 .ولضمان جودتو وتحسينو، يمزمنا تطويره بجميع أشكالو التقميدية والإلكترونية

 
اسباب استخدام -الواقع المعزز-مفيوم الواقع الافتراضى :الكممات المفتاحية

 التكنولوجيا
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 (مقدمة )تمييد
في ظل تحولات العولمة والمنافسة الشديدة، أصبحت الجامعات تتنافس عبر الحدود 
الجغرافية، وظيرت جامعات تعنى بالتعميم المفتوح والتعمم الإلكتروني. ىذا التطور 

 .يتطمب وضع معايير وآليات مناسبة لمتعميم العالي تتوافق مع المعايير الدولية
مم الإلكتروني، أصبحت الجامعات تتخطى الحدود مع انتشار التعمم عن بُعد والتع

الجغرافية، وىناك حاجة إلى معايير ومستويات لتحسين نوعية التعميم العالي. يتطمب 
 .الوضع الحالي ضمان مخرجات التعميم العالي ووضع معايير لتحسين نوعيتو

في العصر الحالي، حيث يشيد العالم تغييرات سريعة، يجب عمى المؤسسات 
ميمية التحرك نحو فيم أعماق احتياجات العصر ومواكبة تحديات المستقبل. يجب التع

عمييا التخمص من التقاليد في المناىج والأنشطة التربوية والانتقال إلى مفيوم التعمم 
 .المستمر والذاتي

تعد تقنية الواقع الافتراضي جزءًا ميمًا من التطور التكنولوجي في مجال التعميم. توفر 
لتقنية تجارب تفاعمية تعتمد عمى الصور ثلبثية الأبعاد، مما يسيم في تحسين ىذه ا

فيم الطلبب لمواضيع متنوعة. يمكن استخداميا لمحاكاة تجارب إنسانية متنوعة في 
 .مختمف المجالات

تقسم مصطمح "الواقع الافتراضي" إلى جزئين، الواقع والافتراضي. يعكس الجزء الأول 
ات التي يمر بيا الفرد، بينما يشير الجزء الثاني إلى التخيل أو كل الأحداث والخبر 

التقريب. يتيح لنا ىذا المصطمح إمكانية محاكاة تجارب غير ممكنة في الواقع 
مثالًا عمى تمك التقنية، حيث يمكن المستخدم  "VR Gear Box" الحقيقي. يُعد تطبيق

 .صةمن دمج نفسو في بيئة ثلبثية الأبعاد عبر نظارات خا
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في الختام، يجب عمى المجتمعات تطوير نظم التعميم الخاصة بيا وتبني أساليب 
حديثة لمواكبة التحولات السريعة في عصر المعموماتية. ينبغي عمييا التفكير بشكل 
إبداعي لتعزيز قطاع التعميم العالي وحل المشكلبت التي يواجييا، وتوظيف 

 عميم وتعزيز تجارب الطلببالتكنولوجيا بشكل فعال لتحسين جودة الت
 أىمية الدراسة

الواقع الافتراضي يعتبر وسيمة فعالة لمحاكاة الواقع بغض النظر عن ظروفو 
وصعوبتو. يمكن من خلبلو إنشاء بيئات مختمفة تعكس الواقع، والتي قد لا يكون من 
ة الممكن لمفرد الوصول إلييا أو التفاعل معيا في الواقع. عمى سبيل المثال، بيئ

الفضاء لا يمكن لمفرد العيش فييا ولكن يمكنو تجربتيا من خلبل تقنية الواقع 
 .الافتراضي

 :تُظير أسباب استخدام التكنولوجيا ىذه في عدة مجالات
يمكن لمفرد أن يعيش تجارب صعبة أو خطيرة في بيئة  :تجربة الخبرات الصعبة. 6

 .ن التعرض لممخاطر الحقيقيةافتراضية، مما يسمح لو بالتعمم من تمك الخبرات بدو 

يمكن استخدام الواقع الافتراضي لإعادة إنشاء بيئات  :تمثيل بيئات غير واقعية. 0
صعبة الوصول إلييا، مما يمنح الأفراد فرصة لمتفاعل مع تمك البيئات وفيميا بشكل 

 .أفضل

ث يستخدم في مجالات التدريب مثل الطب واليندسة، حي :توفير تجارب تدريبية. 3
 .يمكن للؤفراد محاكاة عمميات ومواقف واقعية قبل التعامل معيا في الواقع
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ويعتمد النجاح الكبير لتقنية الواقع الافتراضي عمى تقنيات مثل التجسيم واستخدام 
الأجيزة الخاصة مثل النظارات والأقفال الظاىرية لتوفير تجربة غامرة وواقعية. وفي 

مراض مثل رىاب الأماكن، حيث يمكن للؤفراد مجال الطب، يستخدم لعلبج بعض الأ
 .التفاعل بشكل تدريجي مع البيئات المثيرة دون المخاطر الحقيقية

ببساطة، يُعتبر الواقع الافتراضي أداة قوية تمكن الأفراد من الاستفادة من تجارب 
 وتجارب واقعية في بيئة آمنة ومراقبة

 تسأولات الدراسة 
 لافتراضي؟ ماىي تكنولوجيا الواقع ا-1
 ما اىمية تكنولوجيا الواقع الافتراضي؟-2
 ماىي دوافع استخدام تكنولوجيا الواقع  الافتراضي؟-3
 كيف يتم تطبيق تكنولوجيا الواقع الافتراضي في التعميم ؟ -4
 ما الفرق بين الواقع الافتراضي والواقع المعزز؟-5

 الأىداف
 تعريف الواقع الافتراضي -1
 فتراضياىمية الواقع الا-2
 دوافع استخدام الواقع الافتراضي-3
 تطبيق تكنولوجيا الواقع الافتراضي -4
 معرفة الفرق بين الواقع الافتراضي  -5
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 المنيج 
 المنيج المستخدم في دراستي ىنا ىو المنيج الوصفي

 مفاىيم الدراسة
 مفيوم الواقع الافتراضي

تكنولوجيا التي توفر تجارب واقع يتم استخدام العديد من المصطمحات للئشارة إلى ال
افتراضي. يُطمق عمييا أحيانًا اسم "الواقع الافتراضي"، وفي بعض الحالات تُشار إلييا 
بمصطمحات مثل "البيئة الافتراضية"، "الحقيقة الافتراضية"، أو "الواقعية الظاىرية". 

م من جميع يُطمق أيضًا عمييا في بعض الأحيان مصطمح "البيئة الاصطناعية". يُفي
ىذه المصطمحات أن اليدف ىو تمثيل وتجسيد الواقع الحقيقي، حيث يمكن لمفرد 

 .تجربة العالم من خلبل بيئات افتراضية
تُعرف تكنولوجيا الواقع الافتراضي عمى أنيا برامج تيدف إلى جعل جميع حواس الفرد 

لواقع. يتم مشتركة، مما يمكّنو من الانغماس في تجربة قريبة إلى حد كبير من ا
توصيل بعض الممحقات بالحاسوب ليتمكن الفرد من رؤية محتوى ثلبثي الأبعاد بشكل 
واقعي، ويمكنو أيضًا ارتداء أجيزة مثل غطاء الرأس لمرؤية والسماع، أو استخدام 

 .قفازات لتجربة الممس
وب تتيح تكنولوجيا الواقع الافتراضي لمفرد تجسيد البيانات المعقدة في بيئة الحاس

بشكل محسوس وتفاعمي. يقوم الحاسوب بتوليد صور وأصوات ومؤثرات حسية أخرى، 
مما يخمق عالمًا افتراضيًا يشبو الواقع. يُستخدم ىذا النوع من التكنولوجيا لتوفير 

 .تجارب مفعمة بالواقعية حيث يمكن للؤفراد التفاعل بشكل فعّال مع بيئات محاكاة
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ي في السياق الحديث للئشارة إلى تجمع مفاىيم يُستخدم مصطمح الواقع الافتراض
متناقضة، حيث يظير التناقض بين الواقع والافتراضي. في السياق الحالي، يُفيم 
الواقع الافتراضي كبيئة إلكترونية تنُشأ بواسطة الحاسوب، حيث يظير كأنو واقع 

 .حقيقي وموجود بالرغم من أنو يعتمد عمى محاكاة إلكترونية
اق، يُعتبر الواقع الافتراضي مفيومًا يندمج بين التكنولوجيا الحديثة في ىذا السي

وتحقيق الوجود في عالم جديد يعمل بشكل متوازٍ مع العالم التقميدي. يتيح 
لممستخدمين دخول ىذا العالم المتحرر من قيود الزمان والمكان والحضور الجسدي، 

 .م تجسيده بواسطة التقنياتويُعتبر واقعًا لأنو موجود، لكنو افتراضي لأنو يت
، (immersion) في ىذا السياق، يُركز عمى ثلبث خصائص رئيسية: الانغماس

 possibilité) ، ولقاء العناصر المنخرطة في ىذا الواقع(interactivity) والتفاعل
de rencontrer d'autres sujets en immersion)  ،يتكامل الجانب التقني

ط الخارجي، مع الجانب الإنساني والاجتماعي، الذي يتعمق الذي يشمل محاكاة المحي
 .باليويات والعلبقات الاجتماعية والتفاعلبت الافتراضية

بشكل أكثر عمق، يُفيم الواقع الافتراضي كوسيمة تقنية تمكن المستخدمين من التفاعل 
بح بشكل فعّال مع بيئات محاكاة، مما يجعميم يشعرون بالحياة داخميا. وبيذا، يُص

الواقع الافتراضي عبارة عن تجربة فعّالة تمزج بين الأبعاد التكنولوجية والاجتماعية، 
 والتي تتيح لممستخدمين التفاعل والتجسيد داخل عوالم غير موجودة بشكل تقميدي
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 تعريف الواقع الافتراضي
ستمرة في تعريف الواقع الافتراضي لا يزال قيد التطوير نظرًا لحداثتو وللببتكارات الم

ىذا المجال. تظير تعريفات متنوعة ليذه التقنية، حيث يختمف التفسير بين الباحثين 
 .والمستخدمين وحتى الأشخاص الذين قد لا يكونون عمى دراية كاممة بيا

 Webster's new universe/Unabridged) في السجلبت، يعرّف قاموس
dictionary 1989) واجد في التأثير أو الجوىر، ولكن الواقع الافتراضي عمى أنو "الت

ليس فعميًا حقيقيًا". وعمى الرغم من ىذا التعريف، يظير أن الاستفادة من التكنولوجيا 
 .تزيد من تعدد التعاريف وتعقيدىا

 :تعريفات شائعة لمواقع الافتراضي تشمل
 يظير عادةً من خلبل وسيمة معينة مثل مسرح، صورة، فيمم، أو :الفراغ الخيالي. 6

 .تجربة واقع افتراضي

يتواجدون في فضاء محدد، مع تحديد القواعد  :وصف لمجموعة من الكائنات. 0
 .والعلبقات التي تحكم ىذه الكائنات

يرى البعض أن الواقع الافتراضي يشمل عناصر من الخيال والتجربة المحاكاة، مما 
ريف الواقع الافتراضي يتيح للؤفراد تفاعلًب أكبر مع بيئاتيم. في المجمل، يبدو أن تع

 يعتمد عمى السياق الذي يتم استخدامو فيو وعمى تجارب وتطورات التكنولوجيا الحديث
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 اىمية الواقع الافتراضي
تُظير أىمية التكنولوجيا في مجال الواقع الافتراضي عند تطبيقيا في التعميم، حيث 

الجوانب الرئيسية التي تقدم فرصًا مميزة وفعالة لتحسين تجربة الطلبب. إليك بعض 
 :تبرز أىمية الواقع الافتراضي في مجال التعميم

يتيح الواقع الافتراضي لمطلبب الانغماس في بيئات تعمم وكأنيا واقع  :الانغماس. 6
 .حقيقي، مما يعزز فيميم وتفاعميم مع المواد التعميمية

توى التعميمي يُمكن الواقع الافتراضي الطلبب من التفاعل مع المح :التفاعل. 0
 .بطرق مختمفة، مما يعزز مشاركتيم وفيميم العميق لممفاىيم

يتيح الواقع الافتراضي لمطلبب تجربة التدريب والمحاكاة  :التدريب والمحاكاة. 3
 .بشكل فعّال، خاصة في المجالات التي تتطمب تجارب عممية وتفاعل حقيقي

لتدريب الطلبب عمى الميارات  يُمكن استخدام الواقع الافتراضي :تجنب الأخطار. 2
 .التي قد تشكل خطرًا في العالم الحقيقي، مثل الطب واليندسة

يشجع الواقع الافتراضي الطلبب عمى التفاعل بشكل إبداعي  :التفاعل الإبداعي. 5
 .مع المحتوى التعميمي، مما يعزز الابتكار والتفكير النقدي

لمطلبب الوصول إلى معمومات بشكل  يتيح الواقع الافتراضي :التعمم التفاعمي. 1
 .تفاعمي ومحفز، مما يعزز التعمم الذاتي والفيم العميق

يمكن استخدام الواقع الافتراضي لتوفير بيئات  :تشجيع عمى التفاعل الاجتماعي. 7
 .تفاعمية اجتماعية، مما يشجع عمى التعاون والتفاعل بين الطلبب
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كانيات كبيرة لتحسين عممية التعمم وتوفير في المجمل، يُظير الواقع الافتراضي إم
 تجارب تعمم ممتازة لمطلبب في مختمف المجالات المجالات االتعميمية

 المقارنو بين الواقع الافتراضي والواقع المعزز: 
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 :مفيوم الواقع المعزز خصائصو وأنواعو وتطوره
التفعيل

 

تعتمد في تفعيميا عمى تكنولوجيا تحديد 
أو تكنولوجيا التعرَّف عمى  GPSلمواقع ا

أو الوجية أو تكنولوجيا  QRالعلبمات 
 التعرَّف عمى الصور .. وغيرىا.

تعتمد في تفعيميا عمى 
منصات الواقع الافتراضي 

 أو الحياة الثانية.

التزامن
 

متزامن )لابد من وجود البيئة الحقيقية 
 والأجسام الافتراضية في نفس الوقت(.

يمكن متزامن)غير 
لممستخدم الدخول في 
العالم الافتراضي في أي 

 وقت(.

الاستغراق وال
ع

انفصال عن الواق
 

نفصالًا عن الواقع  أقل استغراقاً وا 
الافتراضي، بمعنى آخر المستخدم لا 
ينقطع عن الواقع الحقيقي حيث يمكن 
لممستخدم في نفس الوقت رؤية العالم 
الحقيقي من حولو وتقوم باستكمال 

 الافتراضية. العناصر

نفصالًا  أكثر استغراقاً وا 
عن الواقع من الواقع 
ز، بمعنى آخر  المعزَّ
المستخدم مقطوع عن 
العالم الحقيقي ومغمور 
تماماً في العالم 
الاصطناعي فيو يسيطر 
عمى المستخدم بحيث لا 
يمكنو رؤية العالم الحقيقي 

 من حولو.
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الإبحار
 

الإبحار بالجسد: بعضيا يتطمب التحرك 
من مكان إلى آخر أو من مدينة إلى 
أخرى، أو من دولة إلى أخرى، أي أن 

 الإبحار بالجسد يوصف باليائل.
الإبحار بالحواس: أقل من الواقع 
الافتراضي بكثير؛ وذلك لأن الاستغراق 
والانفصال عن الواقع أقل من الواقع 

 الافتراضي.

الإبحار بالجسد: يكاد 
يكون معدوماً تماماً فأنت 

 تماماً في مكانك. جالس
الإبحار بالحواس: الإبحار 
بالحواس مذىل حيث يتم 
الانتقال من مكان لآخر 
بجميع الحواس سواء 
بالطيران أو المشي عمى 
الأقدام )الحياة الثانية( 

 وأنت جالس مكانك.

تكمفة 
الإنتاج

 

ز أقل تكمفة من الواقع  الواقع المعزَّ
 الافتراضي

الواقع الافتراضي أكثر 
ز. تكمفة  من الواقع المعزَّ

المجانيـة
 

ز غير  أغمب تطبيقات الواقع المعزَّ
 مجانية.

 

أغمبية البيئات الافتراضية 
مجانية الاستخدام باعتبار 
أنيا تيدف لجمع أكبر 
عدد ممكن من 

 المستخدمين النشطين.

الوصف
يحتاج إلى آلية لمجمع بين العالم  

 الحقيقي والعالم الافتراضي.
لمشاىد من  عممية محاكاة

 واقع حقيقي أو وىمي.
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المحتوى
 

أشكال ثلبثية الأبعاد، أصوات، فيديو، مواقع 
 تواصل اجتماعي .. وغيرىا.

بيئة ثلبثية الأبعاد تحاكي 
 واقعاً مادياً.

العالم الحقيقي
 

أقرب لمعالم الحقيقي لأنو يسمح لممستخدم 
 برؤية العالم الحقيقي من حولو.

يستبدل الواقع بالعالم 
الافتراضي، وعدم استطاعة 

 رؤية العالم الحقيقي.

الشكل 
الإلكترو

ني
يدمج بين الشكل الإلكتروني وعناصر الواقع  

 الفيزيقي.
يأخذ الشكل الإلكتروني 

 الصرف.

Avatar
الكائنات 
يتفاعل المستخدم مع كائنات حقيقية في الواقع  

الحقيقي وكذلك كائنات إفتراضية قد تكون 
 .خيالية أو حقيقية

يتفاعل المستخدم مع كائنات 
إفتراضية فقط قد تكون خيالية 

 أو حقيقة.

الرقميـة
يعتمد عمى خمق بيئة رقمية  يضم البيانات الرقمية في العالم الحقيقي. 

تحاكي نظيرتيا في الواقع أو 
 العالم الحقيقي.

السيطرة
 

الحواس البصرية تحت سيطرة  المستخدم يحافظ عمى الشعور بالعالم الحقيقي.
 النظام.

الأجيزة
 

 ,HTC, Windos, Iphon)ىواتف ذكية 
Galxy,Windows Phone)  أو جياز لوحي

(Ipad, Galaxy Tab)  أو جياز محمول
Laptop. 

أجيزة الإدخال؛ مثل: الفأرة 
ثلبثية الأبعاد، عصا التحكم 

(Joystick) قفازات الممس ،
(Data Gloves). 

اج؛ مثل:شاشات أجيزة الإخر -
 3D Screen)ثلبثية الأبعاد 

Monitor) خوذة الرأس ،
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(Head Mounted 
Display) المرقاب الرأسي ،
(Boom) الكيف ،(Cave). 

الأماكن
يمكن أن يُبنّى حول الأماكن  لا يمكن أن يتعامل مع العوالم غير الموجودة. 

التي لا وجود ليا من 
 الأساس.

 
 

دية )الواقع الفيزيقي( في المكتبة أو في أوعية المعمومات تركيبيا عمى المساحة الما
كما لو كانت تنتمي لمعالم الحقيقي، مع السماح في الوقت نفسو بالتفاعل المحظي مع 
تمك العناصر الرقمية ورؤية العالم الحقيقي باستخدام جميع الحواس من خلبل نظارات 

 ... وغيرىا. أو خوذات يمكن ارتداؤىا أو شاشات كاليواتف الذكية
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ز والواقع الافتراضي:6/0  ( الفرق بين الواقع المعزَّ

 ( أوجو الإختلاف بين الواقع المعزز والواقع الافتراضي6/6الجدول رقم )
ز وجو المقارنة  الواقع الافتراضي الواقع المعــزَّ

التسميات
ز، الواقع المضاف، الواقع المزيد،   الواقع المعزَّ

مدمجة، الواقع الموسَّع، الواقع المحسن، والحقيقة ال
زة.  الحقيقة المعزَّ

الحقيقة الافتراضية، الحقيقة 
المصطنعة، الحقيقة الظاىرية، 
الواقع الخيالي، الواقع التصوري، 

 .Avatarالحياة الثانية، عالم 

صطمح 
الم

E Augmented reality Virtual Reality 

صار 
الإخت

العممي
 

AR VR 

نشأة الفكرة
 

قدم كاتب الخيال العممي الأمريكي  1935في عام 
 (Stanley G.Weinbaum)ستانمي ج.وينباوم 

ز   (AR)نموذجاً خيالياً شاملًب ومحدداً لمواقع المعزَّ
 Pygmalion's Spectacles)في قصتو القصيرة 

Offsite link  نظاراتPygmalion )خارج الموقع 

إذا ركزنا بشكل دقيق في فكرة 
فتراضي كوسيمة لخمق الواقع الا

الوىم بأننا موجودون في مكان ما 
نحن لسنا فيو فإن المحاولة الأولى 
في ىذا المجال ىي بالتأكيد 
)الموحات البانورامية( من القرن 

 التاسع عشر.
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صطمح
نشأة الم

 
طوم كوديل( الباحث في  tom Caudellويعد )

شركة بوينج ىو أول من أطمق ىذا المصطمح سنة 
شتراك مع زميمو ديفيد ميزيل عندما طُمب بالا 1991

منيما إيجاد البديل المناسب لرسومات الأسلبك 
الكيربائية التي تستخدم في الطائرة في المصنع 
فاقترحا استخدام جياز يوضع فوق الرأس لعرض 

 خطوط الأسلبك الكيربائية المحددة لكل طائرة.

  Myron Kruegerاستخدم )
ميرون كرويجر( في رسالتو 

مصطمح  1974لمدكتوراه سنة 
 Artificial"الواقع الاصطناعي 

reality ،كمقابل لمواقع الحقيقي "
استخدم  1984وفي سنة 

(Willian Gibson  وليان
جيبسون( مصطمح "الفضاء الفائق" 

استخدام  1989وفي سنة 
(Jaron Lanier  )جارون لانير

 مصطمح "الواقع الافتراضي.
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 بياناتأدوات جمع ال
 الأداه المستخدمو ىنا ىي اداة )الملبحظة(

 الدراسات السابقة
عثمان، الشحات سعد محمد، عطا الله، حميدة نبيو الدسوقي، و مسعود، سيير -6

(. 0267حمدي فرج حسن. )
http://search.mandumah.com/Record/1093245 

حقيقًا ليدف البحث في تحديد الميارات الضرورية لتطوير بيئات الواقع الافتراضي 
التعميمية في مجال تكنولوجيا التعميم، تم اعتماد منيج وصفي تحميمي. بدأ الباحثون 
بمراجعة الأدبيات والدراسات السابقة لفيم السياق وتحديد النقاط الرئيسية المتعمقة 

 .بالميارات المطموبة
عد ذلك، أجروا دراسة ميدانية حيث قدموا قائمة أولية بالميارات المرجحة أن تكون ب

ذات أىمية. استخدم الباحثون عينة عشوائية من محكمين وخبراء في مجال تكنولوجيا 
 .التعميم من جامعتي دمياط وعين شمس لمراجعة وتقييم ىذه الميارات

تحديد درجة أىمية كل ميارة وفقًا لآراء بعد جمع البيانات، تم إجراء معالجة إحصائية ل
المحكمين. ونتيجة لذلك، تم تحديد القائمة النيائية لمميارات اللبزمة لتطوير بيئات 

 ".الواقع الافتراضي التعميمية لدى طلبب تكنولوجيا التعميم
عثمان، الشحات سعد محمد، عطا الله، الميارات اللازمة لتطوير بيئات الواقع -0

  (.0267تكنولوجيا التعميم، ) .التعميمية لدى طلاب تكنولوجيا التعميمالافتراضي 
ييدف ىذا البحث إلى تحديد الميارات الضرورية لتطوير بيئات الواقع الافتراضي 
التعميمية لطلبب تكنولوجيا التعميم. يعتمد البحث عمى المنيج الوصفي التحميمي في 

http://search.mandumah.com/Record/1093245
http://search.mandumah.com/Record/1093245
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صمة. تم تنفيذ دراسة ميدانية حيث تم تقديم تحميل الأدبيات والدراسات السابقة ذات ال
قائمة أولية لمميارات المرجح أن تكون ذات أىمية. تم اختيار محكمين وخبراء من 

 .جامعتي دمياط وعين شمس بشكل عشوائي لمراجعة ىذه الميارات
تم إجراء معالجة إحصائية لتحديد درجة أىمية كل ميارة وفقًا لآراء المحكمين. أظيرت 

% إلى 85.71ج تنوعًا في تقديرات المحكمين، حيث تراوحت نسب الأىمية من النتائ
%. استنتج الباحثون من ذلك القائمة النيائية لمميارات اللبزمة لتطوير بيئات 111

 .الواقع الافتراضي التعميمية لدى طلبب تكنولوجيا التعميم
 (: 0269دراسة عبد الله مدعث عبد الله آل صويان، )-3

ه الدراسة لتقييم تأثير استخدام تقنية الواقع المعزز عمى تحصيل طلبب أجريت ىذ
المرحمة الابتدائية في مادة العموم بمحافظة الأفلبج. استخدم الباحث المنيج شبو 

طالبًا. أظيرت النتائج وجود تحسن يعتبر ذا دلالة  41التجريبي، وشممت العينة 
 .ريسيم باستخدام تقنية الواقع المعززإحصائية في التحصيل لدى الطلبب الذين تم تد

 (: 0202دراسة سمر بنت أحمد بن سميمان الحجيمي، ) -2
ىدفت ىذه الدراسة إلى فحص فعالية تقنية الواقع المعزز في تحصيل وتنمية الدافعية 
لدى طالبات المرحمة الثانوية في مقرر الحاسب وتقنية المعمومات. اعتمدت الدراسة 

طالبة. أظيرت النتائج وجود تحسن  64تجريبي، وشممت عينة من عمى المنيج شبو ال
يعتبر دال إحصائيا في درجات الطالبات في التطبيق البعدي للبختبار التحصيمي 

 .ومقياس الدافعية عند استخدام تقنية الواقع المعزز
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عبد القادر  & ,حمد مشاري الراشدي، حميمة، صلاح حسن متولي سالم، شادية -5
 )0269( .آمال باصفار،

وتنفيذ  التصميم ثلبثية الأبعاد في تصمي البحث الحالي يستيدف استخدام برامج 
 Marvelous Designer 3 عرض الأزياء الافتراضي. تم الاعتماد عمى برامج

 لتصميم منصة العرض، بينما تم استخدام برنامج 3D Maxلتصميم الأزياء وبرنامج 
Movie Maker ئي. تم بناء أدوات البحث لقياس كفاءة العرض لإخراج العرض النيا

الثلبثي الأبعاد وفعاليتو، واستخدامو كبديل لمعروض الواقعية بين أعضاء ىيئة 
التدريس، بالإضافة إلى تقييم اتجاه الطالبات نحو العروض الثلبثية الأبعاد باستخدام 

ة التطبيقية، وأظيرت برامج التصميم ثلبثية الأبعاد. تم تبني المنيج الوصفي مع الدراس
النتائج فاعمية برامج التصميم ثلبثية الأبعاد في إنشاء عروض أزياء افتراضية تتفوق 
عمى العروض الواقعية. يشير البحث أيضًا إلى اتجاه إيجابي لدى الطالبات نحو 
استخدام ىذه البرامج في العممية التعميمية. يوصي البحث بتوسيع دراسات استخدام 

ية الأبعاد في تصميم وتنفيذ الأزياء، وتحسين تكامل ىذه البرامج في تعميم النظم ثلبث
 قسم الملببس والنسيج بكميات الاقتصاد المنزلي
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   نتائج الدراسة
  .استخدام التعمم بتكنولوجيا الواقع الافتراضي انتشر بطريقو ايجابيو في التعميم -1
تعممين الوصول إلي المعمومات بطريقو استخدام الواقع الافتراضي سيل عمي الم -2

 سيمو.
 استخدام الواقع الافتراضي ادي الي توفير الوقت والجيد المبذول في التعميم. -3
 أىميو دخول التكنولوجيا الحديثو في التعميم يزىر من العمميو التعميميو في التعميم. -4

  التوصيات
  التعميمضروره استخدام تكنولوجيا الواقع الافتراضي في  -1
ضروره قيام القائمين عمي العمميو التعميميو في مجال المكتبات والمعمومات عمي  -2

  استخدام تكنولوجيا الواقع الافتراضي في مجال التعميم والدراسو
ضوره استخدام القائمين عمى العمميو التعميميو في مجال المكتبات عمي استخدام  -3

 تتكنولوجيا التعمم في مختمف المجالا
  اجراء المزيد من البحوث التجريبيو عمى فعاليو التكنولوجيا الحديثو في التعميم -4
ضروره عقد دورات تدريبيو لمقائمين عمى العمميو التعميميو لاستخدام التكنولوجيا  -5

 الحديثو في التعميم
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 قائمة المراجع
وني الافتراضي في تطبيقات التعمم والتدريب الإلكتر  (،0263صيام محمد وحيد ) -6

الجامعات الإلكترونية الافتراضية نموذج الجامعة الافتراضية السورية في التعمم 
والتدريب الإلكتروني: تجربة الواقع وآفاق التطوير، مجمة اتحاد الجامعات العربية 

 ، مسترجع من: 218-191، 4، ع11لمتربية وعمم النفس، مج
http://search.mandumah.com/Record/459277 

فاعمية تكنولوجيا الواقع الافتراضي في تنمية التفكير  منى مروان خميل الأغا، -0
البصري لدى طالبات الصف التاسع الأساسي بغزة )ماجستير(؛ إشراف محمد 

كمية التربية قسم  –ية فمسطين قطاع غزة: الجامعة الإسلبم -عبدالفتاح عسقول.
 .53، ص2115المناىج،

ز  عطية خميس، محمد -3 "تكنولوجيا الواقع الافتراضي وتكنولوجيا الواقع المعزَّ
ز  وتكنولوجيا الواقع المخموط". "تكنولوجيا الواقع الافتراضي وتكنولوجيا الواقع المعزَّ

. 2، ص2115، 2ع، 25وتكنولوجيا الواقع المخموط"، تكنولوجيا التعميم، مصر، مج
 يونيو متاح في: 28تاريخ الاطلبع 

 https://search.mandumah.com/Record/699888 
(، مدى فاعمية تطبيق 2121يماني، ىناء عبدالرحيم ) سمرقندي، نجوى حسين، -4

مشاريع التدريبية لطلبب جامعة أم الواقع المعزز والواقع الافتراضي خلبل ال
 ، مسترجع من: 176-2،147،ع8القرى، المجمة المصرية لعموم المعمومات،مج

http://search.mandumah.com/Record/1229274. 

http://search.mandumah.com/Record/459277
http://search.mandumah.com/Record/459277
https://search.mandumah.com/Record/699888
http://search.mandumah.com/Record/1229274
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، "تقنيات التعميم أمل الغانم، أسماء القباني .. )وآخرون( ابتسام العجلان، -1
ز ) ( )ورقة بحثية المستوى Augmented Realityالتفاعمية تقنية الواقع المعزَّ

 .4الثالث الشعبة ب("، مصدر سابق، ص
ز ميا بنت عبدالمنعم محمد الحسيني -0 ، أثر استخدام تقنية الواقع المعزَّ
(Augmented Realityفي وحدة من مقرر الحاسب الآلي في تحصيل واتجا ) ه

 .42-41طالبات المرحمة الثانوية )ماجستير(، مصدر سابق، ص ص 
ز في عبدالرازق رزق الله سعيد المعموي-3 ، فاعمية استخدام تقنية الواقع المعزَّ

وحدة برمجة الأجيزة الذكية في تحصيل طلبب المرحمة الثانوية لمقرر الحاسب 
ان كنساره. المممكة الآلي بمحافظة الطائف )ماجستير(؛ إشراف إحسان محمد عثم

قسم المناىج وطرق التدريس،  –كمية التربية  –العربية السعودية: جامعة أم القرى 
 .34، ص2116

تكنولوجيا الواقع الافتراضي في التعميم:  (،0260خميفة، عمي أحمد إبراىيم ) -2
. 215-،18625، ع13دراسات تربوية، مج-العوائق -المميزات –الاستخدام 

 مسترجع من: 
http://search.mandumah.com./Record/861449 

فاعمية استخدام استراتيجية ماكفرلاند  (،0269الشرقاوي، فاطمة فاروق ) -5
المدعومة بالواقع الافتراضي في تدريس منيج الاقتصاد عمى تنمية ميارات اتخاذ 

ات الاستثمارية لدى طلبب المدارس الثانوية الفندقية، مجمة كمية التربية، القرار والذ
 ، مسترجع من: 581-532، 2، ع74مج

http://search.mandumah.com/Record/1073375 

http://search.mandumah.com./Record/861449
http://search.mandumah.com./Record/861449
http://search.mandumah.com/Record/1073375
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(، 2121دم الطيب )، وأحمد، إحسان آمحمد، عبدالرحيم دفع السيد عبدالله-1
تكنولوجيا الواقع الافتراضي وتطبيقاتيا المعاصرة، مجمة العموم الإسلبمية والمغة 

 ، مسترجع من: 214-179، 5العربية، ع
http://search.mandumah.com/Record/1134496 

تكنولوجيا الواقع الافتراضي وتكنولوجيا الواقع  ،(0265خميس، محمد عطية، )-7
، 2، ع25المعزز وتكنولوجيا الواقع المخموط، الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعميم، مج

 . مسترجع من: 1-3
http://search.mandumah.com/Record/699888 

(، الواقع الافتراضي وعمم 2113، وسعيد، محمد )د،إسماعيل، فاطمةخميل، عما-8
الآثار، أعمال المؤتمر السادس عشر للئتحاد العام للآثاريين العرب: دراسات في آثار 
الوطن العربي، شرم الشيخ: الإتحاد العام للآثاريين العرب والمنظمة العربية لمتربية 

 . مسترجع من:382-364لمرشدين العرب، والثقافة والعموم )الاليسيكو( واتحاد ا
http://search.mandumah.com/Record/950621. 
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