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 اٌّمدِخ :

Cash registers

CD Players

Copier

Concept

                                                           
(*)

 ytilneund tnemguAٚاٌٛالغ اٌّش٠د ٚاٌّؼشس  Virtual Realityِمً..اٌٛالغ الافززاػٟ  
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 Design  

 ( Designer   
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 اٌّشىٍخ اٌجحض١خ :

CAD Computer Aided Design

Hand Drawings

 

 Separate Drawings 

 Coordination 

                                                           
)*(

ٌٍّجٕٝ ػٓ ؿز٠ك ِؼٍِٛبد  3D، ػًّ ِٛد٠ً  Building Information Modelingرىٌٕٛٛع١ب اٌج١ُ 

Information ،: للمشيد راخغ  

o https://otrujjah.com/what-is-bim/ 
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هاايتائواااريت ااوَيتػوااىلٌتٌَؾٌااٍتتذهضاابؽختهزؼااالحتائى ااب  ت ااوو

لإًشاب تتتPlexi-neonبصزووارَختلاًهب ُخ.تَزنتاصزخاامتثػلًتائضق ت

رؾوااايترواُجااابدتالإةاااب حتائخةُاااختائووًاااختوترااارصُوتءةاااب حتلٌَااابهُ ٍ 
ت،تتائخل ءئًتتائؾُزأػٌٌُبتػلًتطىلت

ثاابة الماادبا ػجاابرح ػااه ثاابة ي اا ر  سخاابخ   

 ال زيزياااخ  Beck's Keyكجياااز ياااغ  ب اااخ  

 يزحت ثك ريبر يه الفمبػبد ػىد المدبا  

(1 اا ا)
(1)

يزؼاادخ ال ئاابيمك يم ااه ر  يااا ال يااش الاادابل  ث الاادخ الميااإخ ال يدر لي يااخ  لاا  : ثاابر ك     رصااميد خابلاا    

يؼبرض ك صبلخ ك رلصك يل ا  ليلا   
)*(
   الديىبيي ياخ  الزصاميد ثبل ي ياخ    يظ از انويايبثيخ  ا  الزصاميد الادابل  رمياش       

ك راد الازدا    الشزايط الي ييخ الميازمزح رلزام لزشا ا اليامم    الم بو   اني بء ثبنيزداخ  ال زكخك  رظ ز  الؼمك ر مك 

Revit الزيفذثزوبيح 
 

   هذا الزصميد
(2)

 

Specific 

Software

CAD Systems

BIM 

                                                           
(
1
) http://www.designboom.com/contest/view.php?contest_pk=5&item_pk=3031&p=1 

)*(
ٍْطقممح ذصممٌَٞ ٍثممهو ٕٗمم٘ ذسٞٞممس ٍعممرَس ىيئصممالت  ىتمم٘لٞح  ىرممٜ  ذعممَن ىيهٞممص  ُ ٝرهمم٘ه ٍممِ ٍيٖممٚ  ىممٜ ممم٘ ٜ  ٗ   

ظيمم٘ض  ٗ  ممس ر ٍأممسي  ٗ  ٛ ّعمماا ض طْممه  ىتممس  طيممٚ  لشز ز تالزخممٞح ىرممه ك  ىَتممئح  ىٖٞهزٗىٞنٞممح ٗ ذْعمم      

  لزخٞح  ىَتٞئحض ٗظأو  ىهٞص د لَاً ٍرسٞس

(
2
(https://www.designboom.com/project/becks-creative-laboratory/ 
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 : داٌزظبؤلا

CADBIM

Revit

BIM

BIM

CADRevit

 Revit

 CAD

Revit

 RevitCAD

 Revit

 

Revit

 ٘دف اٌجحش:

CADRevit
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BIM 

UserSystem

Computer Program

 

 أ١ّ٘خ اٌجحش  :

CAD Revit

 : ِٕٙظ اٌجحش

CAD Revit 

 ِدخً ئٌٝ اٌجحش :

http://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%85%D8%B3%D8%AA%D8%AE%D8%AF%D9%85&action=edit&redlink=1
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D8%AC_%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8%D9%8A
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 ِحبٚر اٌجحش :

Abstract Expressionism 

                                                           
(

1
ض  قعمٌ  ىْٖهظمح  ىَأَازٝمحض ميٞمح     رؾاَبدتائقاوىتائؾابليتوائؼشاوَيتتتتائواٌَختائؼوثُختوائوؼلىهبرُخ،( ّ٘تٚ ٍهَه حعِ : 

 .1 ىْٖهظح ض ظاٍأح  ظٞ٘ا.  ىقإسجض  ص.

(
2

 .1(  ىَسظك  ىعاتق ض. ص.ائواٌَختائؼوثُختوتائوؼلىهبرُخت)رؾاَبدتائقوىتائؾبلٌتوائؼشوَي( ّ٘تٚ ٍهَه حعِ: 
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Visual IllusionsLight ArtKinetic Art

Conceptual Art

Speculative theories

Positivistic Approach

Normative 

theoryPrescription of Action

Explanatory theory

     ) اٌّحٛر الأٚي : رـٛر رىٌٕٛٛع١ب اٌحبطبجبد ) وٚ اٌٛطبب ؾ اٌّزؼبددح.. 

 : ِٝٔظزمج١ٍخػٍٝ اٌفىز اٌزظ١ّّٝ ٚظٙٛر ئرغب٘بد ٚرأص١ز٘ب اٌضٛرح اٌزل١ّخ  اٌّحٛر اٌضب

  ٓ الأرٛوببد ٚاٌز٠ف١بذ    ثزٔببِغٝ   اٌّحٛر اٌضبٌش : اٌفزق ثب١

BIM

 اٌّحٛر الأٚي : رـٛر رىٌٕٛٛع١ب اٌحبطجبد ) وٚ اٌٛطب ؾ اٌّزؼددح ( :



 الأٚي  اٌّغٍد/  ػشزاٌزبطغ  ؼدداٌ   إٌٛػ١ٗ ٚاٌفْٕٛ اٌؼٍَٛ فٟ ثحٛس اٌؼ١ٍّخ ّغٍخاٌ

 0202  ١ٔٛ٠خ    

12 
 

Multimedia computers

 

 ٚاٌزـج١ك:اٌزىٌٕٛٛع١ب ث١ٓ اٌفٍظفخ 

 

 

Mayer

                                                           
(

1
ذسظَمح : حعمماً  ىمهِٝ شمسٝمماض ظيعمميح   ض ختواُاا تررُاوتػبئوٌاابتصاىرحتالإًوىهُاااَب..تائىصاب يتائوؼلىهبرُااتت(  س ّمل تس ّنمم٘ :  

 .11ض 12ض ص. ص.. 2222ض ىَعيط  ى٘طْٜ ىيصقا ح ٗ ىفُْ٘ ٗ ٟد ب ض  ىن٘ٝدض  253طاىٌ  ىَأس حض  ىأهد 

(
2
) Pupils' Attitudes toward Technology: The Impact of Design and Technology Programs. 

Journal of Technology Education, v15 n1 p48-63 Fall 2003 
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Praxiology

Industrial Technology

 

 

 

 Theoretical ىْظٌ  ىْظسٝح  ىأيَٞح  ىرنْ٘ى٘ظٞح 

Scientific Technological Systems

Thinking About Technology

Thinking Through Technology

Second Nature

                                                           
)
1
(De vries, M. J. (2001). Design process dynamics in an experience-based context: a design 

methodological analysis of the brabantia corckscrew development. technovation 14(7), 

437 – 448. 

(
0
) Gardner. P.L.the relationship between technology and science: Some historical and 

philosophical reflections . international journal of technology and design education 

(2005)- 4(3). 123-154. 
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 

 

 

 :  ا٢ٌٟرـٛر اٌحبطت 

Pascal

 

 

 

 

 (*)

 ( 

                                                           
(
1
) De vries, M. J. (2005). Teaching quality tools in technology education: A design 

methodological perspective. In: mottier, I., Raat, J. H. and De vries M. J. (Eds). teaching 

technology for entrepreneurship and employment > proceeding PATT.7 conference . 

Pretoria Via Africa Publishers.   

(
0

.  0224" اٌـجؼخ الأٌٟٚ إٌّظّخ اٌؼزث١خ ٌٍزؼبْٚ اٌدٌٟٚ ، الإرصبل  يدزمغ المؼل يبريخر ى ل خيب ( د. حٕبْ ثظ١ٟٛٔ : 

 15ص. 
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Hard wear

 

 

 

 

  

 

 Softwareرـٛر اٌجزِغ١بد

Windows

 Data Processing

Information Processing

                                                                                                                                                      
(*)

، ٚ٘بٟ ِؼ١ببر رىٌٕٛٛع١بب اٌشبجىبد ، ٚاٌزبٟ      5G، ٚأخزظببر٘ب   fifth generation network  شبجىخ اٌغ١بً اٌمببِض     

اٌزبٟ ربٛفز الارظببي ثّؼظبُ      ٌغ١ً اٌزاثغ، ٟٚ٘ اٌمٍف اٌّمـؾ ٌٗ ٌشجىبد ا0219ثدأد ٔشز٘ب فٟ ع١ّغ اٌؼبٌُ فٟ ػبَ 

 اٌحب١ٌخ اٌٙٛارف اٌّحٌّٛخ

)
1

( generation network -What is 5G? The next de Looper, Christian (March 27, 2020).

.explained Digital Trends.  ٍِ 2222 تسٝو  25 طيك طيٞٔ ترازٝخ  .2222دٝعَثس  26 ٜ   ٍؤزشف 

(
0
) https://portal.arid.my/ar-LY/Posts/Details/5=-The-5th-Generation-wireless-Systems 

(
2

 124( ئطلاَ اٌظّبحٟ اٌّزعغ اٌظبثك  ، ص. 

(
4

 01" اٌّزعغ اٌظبثك . ص.يدزمغ المؼل يبريخر ى ل خيب الإرصبل  ( د. حٕبْ ثظ١ٟٛٔ " 

https://web.archive.org/web/20201206203457/https:/www.digitaltrends.com/mobile/what-is-5g/
https://web.archive.org/web/20201206203457/https:/www.digitaltrends.com/mobile/what-is-5g/
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Knowledge Processing(AI)

Dos, Windows

ٕٜ ٍعَ٘طح ٍِ  لٗ ٍسض ذنرة ٗ مق ق٘ طمه ذَه مه  د    Programming language :ئرختائجوهغخ

ٌ   ذَممس ٕممرٓ  لٗ ٍممس تأممهج ٍس حممو ىىممٚ  ُ ذْفممر طيممٚ ظٖمماش    ئرااختائجوهغااخ ت٘ ظممطح ض ٍٗممِ شَمم

. ىهاظ٘ب

Word, Excel, 

Auto CADMax

3D Revit

 :ٌح١بح اٌزل١ّخ ا 

          

            

        

          .   

            

                                                           

(http://www.alyaseer.net/vb/showthread.php?t=7588(5/10/2007)  

http://www.alyaseer.net/vb/showthread.php?t=7588(5/10/2007)
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  Information  Media

ت

ت

ت

 ٠زرىش ػٍٝ     

ت

ت

ت

ت

 رـٛر وً ِّٕٙب ٚ أدِبعّٙب ِؼبً  ٔزظ ػٕٗ

ت

ت

ت

ت

(2ت)ت  يت
(1)

رصنترىةُؾٍتتَىةؼتائزةىرتائز ٌىئىعٍتوالاًزقبلتهيتػصوتائوؼلىهبدتئؼصوتالإًوىهُاَبتؽُشتت
تائزقبرةتائز ٌىئىعٍتوائاهظتثُيتالًاتهيتر ٌىئىعُبتائوؼلىهبدتور ٌىئىعُبتالارصبلاد

  :اٌج١ٕخ الأطبط١خ ٌزىٌٕٛٛع١ب اٌّؼٍِٛبد

                                                           
(

1
زظمماىح ض  ائوؼب ااوتسااٍتلوئااختائ ىَااذتتائزصااوُنتائاااارلٍتوائزرصُااشتسااًتائوضاا يتائاا اٍتتتتخاىممه طثممه ي طثٞممه  ىأْممصٛ :    (

ض 2212 ىَاظعرٞس  ٜ  ىفُْ٘ ض قعٌ  ىهٝن٘زض  ذئصمت  ىأَمازج  ىه خيٞمحض تنيٞمح  ىفْمُ٘  ىعَٞيمحض ظاٍأمح  ةظمنْهزٝحض         

 52ص. 

 Information Age ػظز اٌّؼٍِٛبد

 (Information)رىٌٕٛٛع١ب اٌّؼٍِٛبد 

 (Hardware)*تػزبلتائ وجُىرو

 Communicationرىٌٕٛٛع١ب الإرظبلاد 

 (WANربرعُختتت–LAN)لارلُختتت Networksائشج بدت *

 Electronic Mass  Mediaوصب يتالإرصبلتالإئ زووًُخت *

 (convergence Technologyالزمبرة الزلم  )
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 Input and Output devices 

 Software 

 Modems Satellites 

 Central Processing Unite 

 Information 

  

  

Information Technology IT

 

: رـج١مبد ػظز اٌّؼٍِٛبداٌؼّبرح اٌزل١ّخ وأحدٞ  

Digital Architectureِؼٕٟ اٌؼّبرح اٌزل١ّخ 

                                                                                                                                                      
)
1

 (https://www.ibm.com/ae-ar/it-infrastructure 

(
2

 ض ص.2224تٞسٗخ ض ىثْاُضض ّاشسُٗ ٍنرثح ىثْاُ "والاًزوًذ ائ وجُىرو ئوصةلؾبدت ائ ُلاًٍ غنهؼ:   ىنٞلاّٜ ذٞعٞس( 

 ص.

(
2
) https://www.careerindia.com/courses/unique-courses/what-is-digital-architecture- 
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Auto CAMax3D Revit

Computer Aided Manufacture

 Computer In Designاٌحبطت ا٢ٌٟ ٚاٌزظ١ُّ

(*)

                                                           
(
1
) https://architecturecompetitions.com/the-use-of-virtual-reality-in-architecture 

(*)
In Design We Teach Computing and In Computing We Find New Insights and Images of 

Perfection in Design 

(
0
) Astound [ Computer software ].(2003) Mississauga, ontario: Gold Disk. Carter, B.CD. 

rom mastering: what are your publishing options? Technological horizons in education. 

22(7). 80-87   
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Word Processor

Design 

ToolsRendering , Drafting Tools

Artificial 

Intelligence

Human ThinkingComputer Modeling 

Presentation

 

Hard Ware

                                                           
)
1
( integrating software applications to generate interior design proposals – Suzan m. 

winchip- department of family & consumer sciences – Illinois state university – jacaede 

(1) -1995 . 



 الأٚي  اٌّغٍد/  ػشزاٌزبطغ  ؼدداٌ   إٌٛػ١ٗ ٚاٌفْٕٛ اٌؼٍَٛ فٟ ثحٛس اٌؼ١ٍّخ ّغٍخاٌ

 0202  ١ٔٛ٠خ    

19 
 

Soft Ware

 دخٛي اٌحبطت ا٢ٌٝ فٝ اٌزظ١ُّ:

 :ػٍٝ اٌفىز اٌزظ١ّّٝ ٚرأص١ز٘ب اٌضٛرح اٌزل١ّخ 

Ecology

 (  ) :اٌزم١ٕبد اٌّظزمج١ٍخرـج١مبد 

                                                           

(http://www.alyaseer.net/vb/showthread.php?t=7588(5/10/2007) 

(
0
 - 0202ِببرص   -ِـبثغ طبحبرٞ   -اٌؼدد الأٚي  -ِغٍخ رظ١ُّ الؼمزان المؼبصز  و بيخ الدغزا يب َ. ئثزا١ُ٘ اٌّدٟٔ  (

 . 51ص. 

ض تهممس طيَممٚ ٍْعمم٘ز خممَِ   رةااىَوتائزؼلااُنتائوؼواابرٌتئوىااجااختائؼىئوااختوػصااوائو وُبدتت( د. ٍْممٚ حعممِ  ىَصممسٛ  1)

 2221 ىأ٘ىَح ض  ميٞح  ىفُْ٘  ىعَٞيمح تاىقمإسجض ظاٍأمح حيم٘ ُ ض      أاىٞاخ ٍؤذَسذط٘ٝسذأيٌٞ  ىفُْ٘  ىعَٞيح  ٜ ٍ٘ ظٖح 

 (. ) ترصسف 6ً ص 
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 :رـج١مبد ثزِغ١بد اٌزطُ ٚاٌزظ١ُّ 

Morphology
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Topological geometryHyper surfaces

blobs and folds

Automated computer algorithms

تMarsئزصوُنتائاارلٍتئلوٌزلتالإسزواةٍتهبرستهٌظىرَخترىةؼتائقةخت(تت3)  ي

وػلا بدتائ زيتوػويتائٌو عختائضٌب ُختتائؾُزاصزخاامتائؾبصتتاِئٍتوثواهظتائزصوُنتسٍتائؼوبرحتائاارلُختئزخُيت
توائضلاصُختالأثؼبلتثضهىئخ
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Mars Houseسٍتائؼبئنت،تتNFTأولتهٌزلتر وٍت
(1)

هىتهل تر وٍتصلاصٍتالأثؼابلتَو ايترغوثزايتساٍتائىا اغتالاسزواةاٍ.تتتتتتت

،ترالالتائوىعاختالأوئاًتهايتػولُابدتالإسالا تثضاجتتاًزشابرتسُاووستتتتتتتتتت2222ساٍتهابَىتتتتMars Houseوئقات ونتوأًشرت

ت.COVID-19اىروًبت

ت

ت

ت

هٌزلتهبرستالأسزواةٍت-لوٌزلتر وٍتئقةختهٌظىرَختئ(ت4  ي)
)*(
تMars ت

تَىةؼتائزارعبدتائولىًختائزٍتألئًتثهبتائوٌبىتررةٍتالأرضتوائضق ت

ائوٌزل،تائ ٌتَةيتػلًتصلضلختعجبلتهزقلجختائوزاطتوَزوُزتثزصوُنتهوزىػتوعاراىتزعبعُختهيتالأرضتءئًتائضق ،ت
 ئُبااتو ويتثرًيت"هٌؾىرختروُوخ".

 ونتائوٌبىتأًارَشترَضٌغوتوائوهٌاستائوؼوبرٌتأئجبتلٌتلاتسىٌَزٍتهؤرواتهٌزلاتهضازىؽًتهايتلَزاوتراهازتساٍتهٌازلتتتتتتتت

(NFTائوهزٌتسُوتائقبثيتئلاصزجاالت)تSuper Rare زىٌ.تورنتثُغتائوٌزلتائو وٍتائ ٌت وويتاُنتػلًتصى ت
(**)
تت

:اٌزظ١ُّ اٌداخٍٟ اٌزغز٠جٟ 

EID

EID

EID

                                                           
(
1
) https://superrare.com/artwork-v2/mars-house-21383 

)*(
ٗ قا ىَا ذمسذٔ صهٞفح "دٝيٚ ٍٞو"  ىثسٝطاّٞحض ذمٌ ىزظماه  ىٖٞنمو  ر رس خمٜ مَيمف شلاشمٜ  لتأماد ىىمٚ  ىَعمرسٛ ٍمِ             

 ض  ىرٜ قاىد ىّٖا صََد ٕر   ىثٞد خلاه ظالهح  ٞسٗض م٘زّٗا. Kirsten Kimظاّة  ىَثهطح 

(**)
وشٙبداد ٍِى١خ رل١ّخ ٚرّىٓ ِٓ شزاء الأػّبي اٌف١ٕخ اٌزل١ّخ أٚ اٌزظب١ُِ ٚث١ؼٙب ٚعّؼٙب. فزحذ  NFTsرؼًّ   

NFTs ػبٌّب ٌٍفٕب١ٔٓ اٌزل١١ّٓ ٠ظّح ثشزاء أػّبٌُٙ ٚاِزلاوٙب ٚرداٌٚٙب ٚعّؼٙب ِٓ خلاي الأطٛاق اٌزل١ّخ 
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(5ي)ت  
(1)

ءصزخاامتثواهظتائؾبصتتاِئٍتارلاحتئىةغتائزصىرادتوائزصوُوبدتتت-واعهخترةجُقتائؾبصىةتت
تائهٌاصُخت

تائزغوَجًتوَزضؼتسُهبتهواؽيتالإ هبرتوائزصوُنتتائاارلُختئلؾُزادئلؼوبرحتائاارلُخت

Hardware)الأعٙشح(اٌحبطٛةػزبد 

BIM Model

   ِظزمج١ٍخػٍٝ اٌفىز اٌزظ١ّّٝ ٚظٙٛر ئرغب٘بد ٚرأص١ز٘ب اٌضٛرح اٌزل١ّخ  اٌّحٛر اٌضبٔٝ :

                                                           
1

((http://www.drexel.edu/westphal/portfolio/?pID=intr&id=498(3/10/2007) 

(
0

، عبِؼخ رطبٌخ ِبعظز١ز، لظُ اٌؼّبرح، و١ٍخ اٌفْٕٛ اٌغ١ٍّخ كالزصميد    ػصز يب ثؼد ال داثخطلاَ اٌظّبحٟ : ( ئ

 69، ص.الإطىٕدر٠خ

http://www.drexel.edu/westphal/portfolio/?pID=intr&id=498(3/10/2007)
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ِفَٙٛ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ
(1)

 

 

 

 

 

 

 

ت

 هوهىمتػولُختائزصوُن لَغوامتَىةؼ(6  يت)

                                                           
(

1
، رطببٌخ دوزبٛراٖ ، و١ٍبخ إٌٙدطبخ ،      الإثداع المؼمبر  ثيه يى ديخ الف ز  رلمبييزا  ( ِحّد ٔج١ً ِحّد غ١ُٕ ، 

 .0210عبِؼخ اٌمب٘زح ،
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 

 

 

 

cosmic natural order

 . اٌزظ١ُّ اٌداخٍٟ
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 . 

 

  : 

 . 

 

  . 

  

 

  . 

 

 . 

   

 

 

  . 

 

 اٌٙدف ِٓ اٌزظ١ُّ اٌداخٍٟ :

                                                           
(
1

 0215، ِمبٌخ، عز٠دح اٌؼزثٝ اٌى٠ٛز١خ، الزصميد الدابل ( ؿلاي ػجد اٌزحّٓ 
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 : فٟ اٌؼّبرح اٌداخ١ٍخ Digital Forms ٌزشى١ً اٌزلّٟا
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تائاٌَبهُ ٍتئزجاواتثش يتؽواٍتتَظهوتسُهبتائزش ُيتر وُختأصبستحؽا(تو7)  يت

ػلالخ اٌّم١بص
)*(
  Scale

1

 

                                                           
)*(

ٕ٘ ٍِ درلو ىدز ك  ىرفاٗخ  ىْعثٜ تِٞ  حعاً  ىفس ر  ىه خيٜ ٗقطك  لشاز ٍِ ّاحٞح ٗتِٞ  حعاً  ل س د  ىَْرفأِٞ  

ٞاظٜ تِٞ  حعاً  ىفس ر ٗ لشاز تاىَثْٚ ٍِ ّاحٞح  خسٙ. ٍِ شٌ ٝنُ٘  ىرصٌَٞ ٍرْاظثًا حَْٞا ٝنُ٘ ْٕاك ذْاظة ق

ٗ ىَعرئهٍِٞ . ٗٝنُ٘  ىَقٞاض  ىرْاظثٜ ٍئرلًا حَْٞا ٝثهٗ  ٛ شٜء  مثس  ٗ  صسس ٍَا ٕ٘ طيٞٔض  ٗ  شه شقلًا  ٗ خفح. 

ٍصاهَ ذىل ٍْتهج ٍِ  ىصية ٗ ىصظاض طيٚ ظاّة ٍِ  ىسقح ٗ ىعفا ٞح قه ذثهٗ غٞس  ٍرْاظثح تاىقٞاض ىىٚ قطك  شاز 

 خس تٖا غس ح.خعثٞح غيٞظح ذص

(
1

رطبٌخ دوزٛراح، لظُ اٌد٠ىٛر، شؼجخ اٌؼّبرح   الديىبيي يخ    الزصميد الدابل ( طٛساْ حظٓ ػجد اٌح١ّد أحّد اٌغشار 

 12، ص. 0219اٌداخ١ٍخ، و١ٍخ اٌفْٕٛ اٌغ١ٍّخ، عبِؼخ الإطىٕدر٠خ، 
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(8)ت  يت
(1)

 رصنتثىاصةختائؾبصتتاِئًت-تؾُزَىةؼت  يتائؾب يتائزوبػلٍتثبئت

 

 

 

 

 

 

 

 

(ت9  ي)
ت(2)

تاِئًرصنتثىاصةختائؾبصتتت-ؾُزَىةؼت  يتائؾب يتائزوبػلٍتثبئ

ائو وتائزصوُوٍت ب نتػلًتعؼيتائؼولا تئهنتائؾوَختسٍتالٳرزُبرتوتسٍتٳ هبرت خصُبرهنتسبئزعبطتهزؼالتائوضزىَبدت
تَضزخامتئهُ لختائواريتائوزخ ت  يتائؾووحتائؼوُقخ.

ئلأػُيتائغىتائؼبمتسٍتائ ىسٍت ىةتَؼوضتػلًتائشب ختائلوضُخت،توائؾىا يتذادتائلىىتالأصىلتئزراُاتائزرصُوتائخبط ت
تئلؾب يتائوضئتائزوبػلٍتهغتائؼولا ت.

: فٝ اٌزظ١ُّ ِغبلاد ػٍُ اٌحزوخ

                                                           
(
1
) http://www.designboom.com/contest/view.php?contest_pk=5&item_pk=2808&p=1 

(
0
) http://www.designboom.com/contest/view.php?contest_pk=5&item_pk=2808&p=1 
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 رلد ث الدخ ال بلت الآل  -ي ضح ل زش يظ ز ي بكبح رصميد يىشل  ليب  ري ى لش ا حشزح الدة المبي   (1)(11)   ا

                                                           
1

(( P.57 , Laurence King Publishing LTD, United Kingdom, 2003.“Zoomorphic”Williams H.,   

(
0

 َ 0222 انوشبييخ  الزشغيل خرالخ انثز الجيئ ك الزمى     رمليا كلفخ المجى  ( الاث١ٕخ اٌّدار٠خ اٌذو١خ : 

 

 

 New Formsٌٍٛطٛي ئٌٝ ٘ذا اٌزظ١ُّ  حشزح اٌدة اٌّب ٝرح١ًٍ ٌشىً 

اٌّظبر اٌّحٛرٜ رزشىً حزوزخ ؿجمب ٌٍزٕظ١ُ اٌٛظ١فٝ ف١زشىً اٌظٍَٛ فٝ اٌزؼبًِ ِغ اٌح١ش 

دا زٜ ٠زحزن ِؼٗ الإٔظبْ فٙٛ ٠زؼبًِ ِغ اٌح١ش ؿجمبً ٌٍزٕظ١ُ اٌٛظ١فٝ فبوا وبْ فٝ شىً 

 ثىً حٛاطخ .
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٠زؼح ِٓ خلاٌٙب اٌّجبٌغخ فٟ ئطزمداَ اٌمـٛؽ إٌّىظزح ٚإٌّح١ٗ -ِٓ رظ١ُّ س٘ب حد٠د  -رظ١ُّ ثبطزمداَ اٌحبطٛة (  11شىً)

 رلد ث الدخ ال بلت الآل  - د٠ٕب١ِىٟ غ١ز رم١ٍدٞ ِفؼُ ثبٌح٠ٛ١خ ٚالإٔـلاق ح١شاٌ ٚئرظبي ٘ذٖ اٌمـٛؽ ثؼؼٙب ثجؼغ ٠غؼً

 

 : الأرٛوبد ٚاٌز٠ف١ذ ثزٔبِغٝ  اٌّحٛر اٌضبٌش : اٌفزق ث١ٓ
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)*(

 

 

  

  

  

                                                           
)

1
) Patrick Chenin, Tom Lyche and Larry L. Schumaker (eds.), "Discrete surfaces for 

architectural design" in Curve and Surface Design, Nashboro Press, 2009-08-12., pp. 213–

234 
)*(
: رٍه اٌّبدح الأرػ١خ دل١مخ اٌحج١جبد ٚثزج١ٍٍٙب رظ١ز ٌدٔخ، ٚاٌـفٍخ ِٓ ٚعٙخ إٌظز اٌغ١ٌٛٛع١خ ػجبرح ػٓ Clayالدفلخ 

اٌّب ١خ ٚأح١بٔب  ِبدح ؿج١ؼ١خ رز١ّش ثمبط١خ اٌٍدٚٔخ .ٌٙب رزو١ت ِؼدٔٝ اطبطٗ ِؼبدْ ِزجٍٛرح اطبطٙب ط١ٍىبد الا١ٌَّٔٛٛ

ط١ٍ١ىبد اٌّبغٕظ١َٛ اٌّب ١خ. ٌٙب ٔظ١ظ اطبطٗ حج١جبد دل١مخ اٌحغُ. ٚ٘ٝ فٝ اٌؼبدح ػجبرح ػٓ فزبد اٌظمٛر ٚاٌّؼبدْ 

ِغ رٛاعد ِؼبدْ اخزٜ ِضً اٌىٛاررش ٚا١ٌّىب ٚاٌفٍظجبر ٚثمب٠ب ٔجبربد  Clay mineralsاٌّمزٍفخ ٚاغٍجٙب ِؼبدْ ؿ١ٕ١خ 

 ١ز٠خ.ِزحٍٍخ اٚ ِزفحّخ ِٚٛاد ع

http://www.geometrie.tuwien.ac.at/ig/sn/2007/pbw_surfaces_07/pbw_surfaces_07.html
http://www.geometrie.tuwien.ac.at/ig/sn/2007/pbw_surfaces_07/pbw_surfaces_07.html
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Concept

 

 

 

 

 

 

 

Cyberspaceshyper spaces  
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 

 

 

لَغوامتَىةؼترةجُقتائجوهغُبدتت(12)  يت
ائجبراهزوَختئزصوُنتاسضيت ىرحتئواؽختت

ئزؾضُيتتائاارلُختوائخبرعُخئؾُزادتا
هؤ وادتعىلحتائؾُبحتائجُئُختسبَختائجواهظت

تائزصوُوُخت

 

: خظب ض ثزاِظ اٌزظ١ُّ اٌزلّٟ

                                                           
(
1

 . 28-06ص:  0211، 06، ِغٍخ ػبٌُ اٌجٕـبء، اٌؼـدد رأيلاد    الفزاغبدئثزا١ُ٘، حبسَ . ( 

(
0

 . 160، ص. 0229. ٌجٕبْ: دار لبثض ٌٍـجبػخ ٚإٌشز ٚاٌزٛس٠غ،الزصميد الدابل خٛرٞ، عز٠ض . ( 

(
2

 . 47،  ص. 0222. رزعّخ ِحّد ٠ٛطف. دار ٔٙؼخ ِظز، اٌمب٘زح ،ألس الزصميدرٚثزد ع١لاَ طىٛد . ( 

اٌح١شاد 

 اٌداخ١ٍخ 

عٛدح اٌح١بح داخً 

 اٌح١ش 

 

ثزاِظ اٌزظ١ُّ 

 إٌٙدطٟ

 ػٕبطز اٌزظ١ُّ

 ِإشزاد  اٌّشزٚع

 ثدا ً اٌزظ١ُّ
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 

 

 

 ثزاِظ اٌزظ١ُّ اٌزلّٟ:

  الأ ر كبخAutoCAD     ثزوبيح ألبل 

   ثزوبيح ومذخخ يؼل يبد المجىBIM   Architecture Revit 

                                                           
الزإدا  ثزايح الزصميد الزلم     رصميد  حاداد أثابس رىبلات     (ػج١ز ثٕذ طؼد اٌّمزْ، ٚفبؿّخ ثٕذ ِحّد اٌمحـب1ٝٔ)

ح، ثحبش ِٕشبٛر ػبّٓ ِغٍبخ ثحبٛس اٌززث١بخ إٌٛػ١بخ، عبِؼبخ إٌّظبٛر          يزاکش الأطفبل ييز حبح يه ال ز ف الؼزث ك 

 42، ص.  0202( ،62اٌؼدد )
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ثزٔبِظ أطبطٟ AutoCAD الأٚرٛوبد
(*)
: 

Archie CAD  BIM 

 

  Archie 

CAD   BIM 

 2 D BIMx 

 .  

                                                           
(*)

وزـج١بك   1980اٌزطِٛبد صٕب ١خ ٚصلاص١خ الأثؼبد. رُ رـ٠ٛز ٘ذا اٌجزٔبِظ ِٕبذ ػببَ    ثزٔبِظ ٌٍزطُ ٚاٌزظ١ُّ ٠دػُ ئٔشبء    

اٌّزظفحبد ٚاٌٙٛارف اٌذو١خ ٠ؼزّبد ِجبدأ اٌزمبش٠ٓ     أطجح ِزٛفزاً وزـج١ك ٠ٚت ٠ؼًّ خلاي 0212ٌٍحٛاطت ، ِٕٚذ ػبَ 

 262ٌٟ أٚرٛوبد الاطُ اٌحب
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 ثزوبيح ألبل  AutoCADالأ ر كبخ ثزوبيح  اخ خ ردجيك  (1)(13)  ا

Tools

 CAD 2D  3 D AutoCAD 

  

 

 

 

                                                           
)1) https://directapp.net/autocad/#google_vignette 

)
2
) Uses of Auto CAD, educable, Retrieved 24/12/2021. Edited.  

)
3
) What Is AutoCAD and What Is It Used For?, makeuseof, Retrieved 24-7-2022. Edited.  
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(14)ت  يت
(2)

تAutoCADالأورىابلتثوًبهظتتت Toolsواعهختائزةجُقتثبئؾبصىةترىةؼتاصزخااهبدتالألوادتت

                                                           
)

1
) Basics of Mechanical Drawing, sciencing, Retrieved 24/12/2021. Edited.  

)
0
) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.autodesk.autocadws&hl=ar&gl=US 
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(15)  ا
(1)

  اخ خ  لدبع لفيلا - رلد يؼمبر  ػل  ثزوبيح ان ر كبخ 

(16)  يت
(2)

 Acme CAD See ائجوًبهظتءصويت
(*)

هُغبتوتَو يتائؾصىلتػلُيتهيتائوى غتت6َزؼايتؽغويتتولا

 .ائوصوٍ

                                                           
)1) https://www.khaberco.com/%D8%B1%D8%B3% 

)0) https://www.astucestopo.net/2016/05/blog-post_70.html 
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( ييمط أ م  ل حدح ألز خي  يظ ز ر سيغ 11)  ا 
 الأثبس ك رد رصميم ب ثزوبيح ان ر كبخ

يظ ز ر سيغ ال دادك   W.C( لدبع  خابا حمب  11)  ا
 رد رصميم ب ثزوبيح ان ر كبخ

 
 
 
 (11)  ا
 

لمدخ يىظ ريخ 
يإدط زصميد ل

ل حدح  يؼمبر 
 ي ضح  ل ىيخ
 يشاد ػلالخ ال
ثجؼي ب  الدابليخ

يغ   الميبحبد
ر سيغ الفزش 

 الفز بد 
  الأرضيبد 

 ثبلزإدا  ثزوبيح
 ثصيغخ الأ ر كبخ

(Jpj)  

 

 

                                                                                                                                                      
(*)

صأ٘تاخ  ٜ  ىرأاٍو ٍأمٔ ٗخاصمح    ٝ٘ ظٔ تأض  ىَعرئهٍِٞ ٍك ذط٘ز ّعخ تسّاٍط  لٗذ٘ماد ٗ ىشدٝاد حعٌ  ىثسّاٍط  

ىمر  ٝمرٌ    . ىَعمازٝك  ٗ ذ٘خمٞن تأمض  ىْقماا ىأَٞمو  ٗ صماحة ٍعمسٗو        طْمهٍا ٝمسدُٗ ىىقماء ّظمسج ظمسٝأح طيمٚ تأمض       

تسّمماٍط     تممهُٗ  ىهاظممح رظممرئه ً   DWG,DXF,DWF  ظممرئه ً تسّمماٍط خفٞممف ٍَٗٞممص ىأممسي ٍيفمماخ  لٗذ٘ممماد     

  َٕٖما  مَا ٝ٘ س  ٍناّٞح ذه٘ٝيٖا  ىمٚ صمٞا  خمسٙ ٍرأمهدج       لٗذ٘ماد  ىَئريفح  لٗذ٘ماد َٗٝنِ   رن ظَٞك ٍيفاخ ّعخ

PDF, WMF, JPEG, TIFF, EPS, SVG, CGM…           ٗىمٔ  ىأهٝمه ٍمِ  ىََٞمص خ ٍصمو  ىنراتمح تماىَيف ٗذسٞٞمس  ىئطم٘ا

 ئلوزَااااااتراعاااااغت  لشمممممناه شلاشٞممممح  لتأممممماد ٗ ٍناّٞمممممح  ىطثاطمممممحض    ىَئطممممم  ٗدطمممممٌ طمممممسيٗذسٞٞممممس ٍقممممماض  

https://www.astucestopo.net/2016/05/blog-post_70.html 
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BIM ثزٔبِظ ّٔذعخ ِؼٍِٛبد اٌّجٕٝ.
(*)

Architecture Revit 

 BIM 

 

 

.

(21)  ا 
(1)

 BIM   Architecture Revitثزوبيح ومذخخ يؼل يبد المجى   اخ خ ردجيك  

BIM

BIM

                                                           
(*)

اٌّجبٟٔ ٌٍّٕٙدط١ٓ اٌّؼّبر١٠ٓ ِٕٚٙدطٟ  ٘ٛ ثزٔبِظ ّٔذعخ ِؼٍِٛبد Autodesk Revit ثزٔبِظ أٚرٛد٠ظه ر٠ف١ذ   

 ٚإٌّٙدط١ٓ الإٌىزز١ِٚىب١ٔه ِٚظّّٟ اٌؼّبرح اٌداخ١ٍخ ٚاٌّمب١ٌٚٓ ٔشب ١١ٓرٕظ١ك اٌّٛالغ ٚإٌّٙدط١ٓ الإ

(
1

(

https://scontent.fcai21,3.fna.fbcdn.net/v/.n.jpgstp=cp0_dst,jpg_108OooPscontent.fcai21,3.

fna&oh 
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ػولُختت-تBIM   Architecture Revitثزوبيح ومذخخ يؼل يبد المجى  ردجيك ( يشز ع يىفذ يه بلال 21)  ا
ءلارحتثُبًبدتائوجًٌترلالتلورحتؽُبري.توٌَةىٌته اتائٌىعتهيتائٌو عختػلًتائزصوُنتورؾويترصب صتهٌاصُخت

توائؼلا بدتوائصوبدتائوورجةختثهب

ت

ادتائضاا ٌُختائوٌواا حتر وُاابًتوَىةااؼتؾُاازهشاابهاتلاراايتهةااجىتثلؽااايتائواعهااختائزةجُااقتثبئؾبصااىةترىةااؼت(ت22)ت اا يت
تتته بًُختائزؼاَيتسٍترصوُنلإتزواَبتهخزلوخت رؤَزيتهيؾُزتورلالتائتارزُبرتائخبهبدتوالأئىاىتوالأاضضىارادتءه بًُخت

3D Max
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BIM

 Architecture Revitثزوبيح الزيفيذ  الدخ ( لمدخ يىظ ريخ ل دزح الدؼب  رد رصميم ب   ز  ب ث23)  ا
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 Architecture Revitثزوبيح الزيفيذ  الدخ ( لدبع ل دزح الدؼب  رد رصميم ب ث24)  ا
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

تائغز ُختائخب ختثبئزصوُنتائوؼوبريتتسًتثوًبهظتائوَوُذواعهختائزةجُقتثبئؾبصىةترىةؼت(ت25)ت  ي

ت

ت

ت

ت

ت

ت

ت

ت
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(26)  ا
(1)

رلد المشز ع ثؼىبصزح يثا ال  ايط  -ك  رظ ز الزإدايبد الجزوبيح الزيفيذلمدخ ل اخ خ ثزوبيح  

يه الم خيا   ي خيا للمجى  يزد الزىزبج الميبلط   غيزهب ثلاثيخ انثؼبخ  ثيىزح ػى الألمم  انرضيبد  اليلالد 

   ضغ الزفبصيا ػلي ب

                                                           
(
1

(https://otrujjah.com/shopdrawings-and-revit-architecture/ 

عداٚي و١ّبد 

 
 ٚاعٙخ اٌّجٕٝ اٌظىٕٝ

 ِظمؾ أفمٝ ٌٛحدح طى١ٕخ ثبٌّجٕٝ

ٌمـخ ِٕظٛر٠خ ِٓ 

 

 ٌمـخ ِٕظٛر٠خ ٌٛحدح طى١ٕخ ثبٌّجٕٝ

صـبع عبٔجٝ 

ٌٍّجٕٝ 

 اٌظىٕٝ

عداٚي و١ّبد 

 ٕٝٚاعٙخ اٌّجٕٝ اٌظى

 ِظمؾ أفمٝ ٌٛحدح طى١ٕخ ثبٌّجٕٝ

ٌمـخ ِٕظٛر٠خ ِٓ 

 ٌمـخ ِٕظٛر٠خ ٌٛحدح طى١ٕخ ثبٌّجٕٝ

صـبع عبٔجٝ 

ٌٍّجٕٝ 

 اٌظىٕٝ
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(21)  ا 
(1)

 اخ بد  اليىفصلخ الأ ميخ رلد الميبلط  - رظ ز الزإدايبد الجزوبيح ان ر كبخ لمدخ ل اخ خ ثزوبيح  

  يه يدم ػخ الزل يبد يظ ز لىب ل يبد  ييزىداد المشز ع انوز بءمدبػبد  ثؼد  ال

 يه بلال المصمد : ي ضح الفزق ثيه الزصميد المؼمبرى  الزصميد الدابل  1خد ل 

 ِظُّ اٌؼّبرح اٌداخ١ٍخ اٌّظُّ  اٌّؼّبرٜ 

 
بل
دا
ال
د 
مي
ص
لز
 ا
ذ
في
زي
ال
  
 
بر
ؼم
لم
 ا
ذ
في
زي
ال
ه 
ثي
ق 
فز
ال

 ٌشببببىٍٗ اٌاٌّجٕببببٝ وىببببً طببببٛاء رظبببب١ُّ ززو١ببببش ػٍببببٝ ا

اد اٌداخ١ٍخ ِبٓ حزوبخ   ح١شاٌٚ )١٘ئخ اٌّجٕٝ( اٌمبرعٟ

 ٚٚظ١فخ ِٚزـٍجبد ٌٍّبٌه

 ٚػٕبببد ِزحٍبببخ اد اٌداخ١ٍبببخح١بببشاٌ ػٕبببد ٠ٕزٙبببٝ ػٍّبببخ ،

فمؾ. اٌـٛة أٚ اٌّحبرح

 ٌٕ٘دطخزظ١ُّ خز٠ظ اٌّؼّبرٜ اٌمب ُ ػٍٝ ػ١ٍّخ ا

   رظبب١ُّ  طببٛاء ئٌبٝ إٌٙب٠خببـ   اٌّشببزٚع ٠مبَٛ ثبطببزىّبي

حظت اخز١برح ِؼّبرٞ أٚ رظ١ُّ داخٍٟ

 ٌاٌزشـ١جبد ٠ظزـ١غ أٔٙبء ّٕٙدص ا

      ٠مَٛ ثزظ١ُّ ٚرٕف١ذ ا١ٌٙىً الأشبب ٝ ٌٍّجٕبٝ ٚغبٌجببً ِبب

٠مَٛ ثزف١ذ ِٚؼبٌغخ اٌح١شاد اٌداخ١ٍخ ٠ٚمَٛ ثبلاطبزؼبٔخ  

ثحزف١١ٓ ٚطٕبع ٌزظ١ُّ ٚئٔزبط ػٕبطبز اٌزأص١بش اٌزبٝ    

 ).0)٠حزبعٙب لإوزّبي اٌّجٕٝ.

  ىببش ػٍببٝ رأٔببٗ ٠ز خ، ح١ببشاٌداخ١ٍبب اٌؼّبببرح ِظبب٠ُّجببدأ دٚر

أخز١بببر خبِبببد ِٚببٛاد إٌٙببٛ   ثٔفظببٗ ِببٓ رشببـ١جبد    ح١ببشاٌ

، ٚأخز١بببر ٚئػبببءح ٚاٌزشببـ١ت، ٚأػّبببي اٌؼّبببرح اٌداخ١ٍببخ 

الأصبس ٚؿزاسح

   ٌداخٍٟ خببز٠ظ فٕببْٛ اٌب زظبب١ُّ اٌّظبُّ اٌمببب ُ ػٍبٝ ػ١ٍّببخ ا

ع١ٍّخ

  اٌزشببببـ١جبد ٚاٌزظبببب١ُّ اٌببببداخٍٟالإشببببزاف ػٍببببٝ ع١ّببببغ 

ِٚؼبٌغخ ػٕبطز اٌزظ١ُّ اٌداخٍٝ ِٓ ِٕـٍك اٌشبىً ٠زجبغ   

.اٌٛظ١فخ، ٚاخز١بر اٌغبٔت الإثداػٝ. .

 ٠ّزٍببه اٌمببدر اٌى ٚ اٌؼٍّببٝ ج١ببز ِببٓ اٌفٙببُ ٚ الادران اٌؼٍّببٝ 

ٌٍزمظظبد الأخزٜ اٌّزرجـخ ثبٌزظ١ُّ اٌداخٍٝ ٚ ٠زا٘بب  

ِببإصزح فببٝ اخببزاط اٌؼّببً ثشببىً ِزػببٝ ثٙببدف اٌببزثؾ        

ىبفببببخ اٌزمظظبببببد ا٢طبطبببب١خ فببببٝ   اٌزٕظبببب١ك   ٚ الادارح ٌ

 ِشزٚع ِب

  ٌٍٓزظ١ُّ اٌداخٍٟ ٚاٌزشـ١جبداٌّمظض اٌز٠ف١ذ ثزّٔظ اٌز٠ف١ذ اٌّؼّبرٞ ٚثزٔبِظ ٔفض اٌفزق ث١

  ٗالأدٚاد  رشبثToolsٌٚغ١ز٘بالأصبس رػ١بد ٚالأحٛا ؾ ٚفٝ ٚاحٙخ اٌجزٔبِظ ِضً اٌّظزمدِخ ا

 اٌفزق اٌغٛ٘زٞ ٚاٌٛح١د ٘ٛ اٌـWorkflowالأدٚاد اطزمدا ز٠ُٚ َTools  ٟزمظضاٌحظت  ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّف  

  ٌّظبُّ اٌبذٜ ٠مبَٛ ثبطبزمداَ     اٚ اٌّؼّبرٜ  ز٠ف١ذاٌذٜ ٠مَٛ ثبطزمداَ اٌ ٚاٌّظُّ  ث١ٓ إٌّٙدص اٌّؼّبرٞلا٠ٛعد فزق

 ٌزظ١ُّ اٌداخٍٟ ٚاٌزشـ١جبداٌز٠ف١ذ فٝ ػ١ٍّخ ا

  ٍزظب١ُّ  ٘بٛ ٔفبض اٌجزٔببِظ اٌّمظبض ٌ    ّؼّببرٞ  اٌز٠ف١بذ  ثزٔببِظ اٌ اْ  ثزٛػب١ح أٚرٛد٠ظه ِبٌىخ ثزٔببِظ اٌز٠ف١بذ   لبِذ شزوخ

 ٜ.ؼّبرّاٌاٌزظ١ُّ ٘ٛ عشء ِٓ  ٚ اٌداخٍٟ

 Architecture Revit ثزوبيح الزيفذ ك AutoCADالأ ر كبخ  : ي ضح المشايب ثيه ثزوبيح 2)خد ل 

                                                           
(
1

(https://otrujjah.com/shopdrawings-and-revit-architecture/ 
)
0
( becoming an interior designer (a guide to career in design) Christine Piotrowski 2004, New 

Jersey p. 4-6 
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 AutoCADالأ ر كبخ  ثزوبيح BIM   Architecture Revit الز ذثزوبيح  

   دل١ببببك ٌٍزظبببب١ُّ  لاْ اٌّٛد٠ببببً ٘ببببٛ   أٌٚببببٝ رظببببٛرٚعببببٛد

ٚثبٌزببٌٟ ِبدرٚص   0ِبٓ رطبِٛبد   اٌبذٜ طب١ٕفذ   اٌزظب١ُّ  

ِٓ اٌجدا٠خ

 ٚ ٘بباٌزغ١١ببز الأٚرِٛبببر١ىٟ ٌؼٕبطببز اٌزظبب١ُّ فببٟ اٌّظبببلؾ ٟ

ْ    لبػببببببدح ئطببببببّٙب  رغ١ببببببز ِببببببزح ٚاحببببببدح فببببببٟ وببببببً ِىببببببب

Change once change every where ْلأ

ً فٟ أٞ ػٕظز ٠زؼد٠زُ اٌاٌّشزٚع ػجبرح ػٓ ِٛد٠ً ٚاحد 

 اطزٕزبط ِٓ اٌّٛد٠بً  ٚاٌزطِٛبد ػجبرح ػٓ بأٚرِٛبر١ى١ ف١ٗ

لأْ اٌزؼببد٠ً اٌزؼببد٠لاد ٚثؼببد ػّببً   ّزاعؼببخ ٚ٘ببذا ٠مٍببً اٌ 

أٚرِٛبر١ى١خ

 خزط رطِٛبد دل١مخ فٟ أٞ ِزحٍخ ِبٓ ِزاحبً اٌّشبزٚع    ئ

ّىبببٓ ػّبببً لـببببع ح١بببش ٠اٌّٛد٠بببً ثشبببىً طبببح١ح  ٌٛعبببٛد

٠ٚىْٛ عب٘ش ٚٚاػح أٚرِٛبر١ىٟ 

   ِٛد٠ببً ح١ببش أٔببٗ ٠ببزُ ػّببً   اٌزؼبببْٚ ِببغ وببً اٌزمظظبببد

٠بببزُ ز٠ف١بببذ ِٚظبببُّ ػٍبببٝ ثزٔببببِظ  اٌ  ِؼّببببرٞ ٚأشبببب ٟ 

ِشببببوً أٚ رؼبرػببببد حبببً أ١ٞبببزُ ف اطببزىّبي اٌزظببب١ُّ  

رظٙز

 ٌِّٚزببدح ِٕببٗ ،  اٌّٛد٠ببً ٚ ٙببب ِببٓ  عاخززببٝ ٠ببزُ ئ اٌغببداٚي ا

ٚفبٝ حبٌبخ    زىٍفٗاٌة بٚحظعٙباخز٠زُ ئأٞ و١ّبد ح١ش اْ 

 ١ُّ ٠بببزُ رؼبببد٠ً اٌحظببببثبد ٚاٌى١ّببببد فبببٛرا    رؼبببد٠ً  اٌزظببب 

اٌى١ّبببببد  عببببداٚي . ٚاْ رؼببببد٠ً ٚثـز٠مببببخ

اٌؼًِّٓ ا١ٌّّشاد ٚاٌّز٠حخ فٟ    ٚاٌّٛاطفبد

 ٟاٌزظ١ُّ اٌبداخٍٝ ِبٓ   ػٕبطز ٠ٛعد ثٗ ووٟ  ثزٔبِظ ٕ٘دط

بد ٚحبٛ ؾ ٚأوظظبٛاراد .. ٚغ١ز٘بب    ١ٔٛافذ ٚأرػاة ٚٛثأ

  Single source of truthٚا١ٌّبشح اٌىجبزٜ   ِٓ ػٕبطز  

 .ِظدر ٚاحد ٌٍحم١مخ فٟ اٌّشزٚع ٠ٛعد

      اٌظزػخ: ٠ُؼد اٌزطُ ِبٓ خبلاي ثزٔببِظ الأٚرٛوببد

  ُ ا١ٌببدٚٞ، ئو ئٔببٗ ٠ببٛفز  أطببزع ثىض١ببز ِببٓ اٌزطبب

اٌغٙد ٚاٌٛلذ، ٚوٌه ِٓ خبلاي ئٔشببء ِىزجبخ ِبٓ     

اٌزبٟ رىبْٛ لبثٍبخ ٌلاطبزمداَ فبٟ ِشببر٠غ       إٌّبوط

 أخزٜ

   بد اٌزطببُ ثدةلببخ وج١ببزح اٌدلبخ: ٠ُزبب١ح ثزٔبببِظ الأٚرٛوب

ثأثؼبد رفظ١ٍ١خ لا٠ُّىبٓ رحم١مٙبب ِبٓ خبلاي اٌزطبُ      

ا١ٌدٚٞ، ٚثبٌزبٌٟ رؼّٓ اٌحظٛي ػٍٝ دلخ ػب١ٌخ

فٟ ع١ّغ الأثؼبد

  طٌٙٛخ اٌزمش٠ٓ ٚئِىب١ٔخ اٌٛطٛي: ٠ز١ّش ثزٔبِظ

 ٓ اٌٍّفبببد ٚاٌٛطببٛي  الأٚرٛوبببد ثظببٌٙٛخ رمببش٠

ئ١ٌٙب، ح١ش ٠ُّىٓ حفظٙب ػٍٝ عٙبس اٌحبطٛة أٚ 

اٌزمبش٠ٓ، ح١بشُ رشبغً ٍِفبربٗ ِظببحخ      ب ؾفٟ ٚطب 

رمببش٠ٓ ألببً ِببٓ ِظبببحخ رمببش٠ٓ اٌزطببِٛبد      

اٌٛرل١خ

    طبببببٌٙٛخ اٌزؼبببببد٠ً ٚاٌّزاعؼبببببخ: ٠ُبببببٛفز ثزٔببببببِظ

  ٚ حببذف أٞ الأٚرٛوبببد خبطبب١خ طببٌٙٛخ رؼببد٠ً أ

رفبط١ً، ٚوٌه ِٓ خلاي اطزؼّبي أٚاِز ثظ١ـخ، 

ٚاٌزبببد٠ٚز، ٚغ١ز٘بببب، ِضبببً: اٌم١ببببص، ٚإٌظببب ،

٠ُّىببٓ اٌزعببٛع ئٌببٝ اٌزظبب١ُّ   ثبلإػبببفخ ئٌببٝ أٔببٗ  

 ئعزاء اٌزؼد٠ً ػ١ٍٗاٌظبثك لجً

  ٟػزع صلاصٟ الأثؼبد: ٠ُظُٙ ثزٔبِظ الأٚرٛوبد ف

صٕب ١ببخ ٚصلاص١ببخ الأثؼبببد   رظبب١ُّ أشببىبي ٕ٘دطبب١خ  

ثببأٌٛاْ ثبطببزؼّبي ّٔبببوط دل١مببخ، ٚئربحببخ خبطبب١خ     

 ػٍٝ اٌزطِٛبداٌىزبثخ

 

Auto CADArchitecture Revit

BIM Architecture RevitAuto CAD

 
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 Plan Elevation

Sections

 Plan Elevation 3D  model 

 

 

Views

   

manual 

automatic Clash Detection 

 Interference Check 

  

   

 Elements  Lines 

  CAD  

...

Revit  BIM 

 .....

 Revit
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  Revit

 ٔزـب ـظ اٌـدراطــخ :

 

Physical Spaces Cyberspaces 

 

 

 

 

 

 

 
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 اٌزٛطـ١بد :

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
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 أٚلا : اٌّزاعغ اٌؼزث١خ : 
 ٟٔالؼمزان المؼبصز  و بيخ الدغزا ياب   :ئثزا١ُ٘ اٌّد  ُ ٞ   (،1)ػبدد   ،ِغٍبخ رظب١ّ  ،ِـببثغ طبحبر

  0202ِبرص

 َ0211، 06، ِغٍخ ػبٌُ اٌجٕـبء، اٌؼـدد رأيلاد    الفزاغبد :ئثزا١ُ٘، حبس . 

  : ٟرطبٌخ ِبعظز١ز، لظُ اٌؼّبرح، و١ٍخ اٌفْٕٛ  كالزصميد    ػصز يب ثؼد ال داثخئطلاَ اٌظّبح

 ، اٌغ١ٍّخ، عبِؼخ الإطىٕدر٠خ
 تٞسٗخ ض ض ّاشسُٗ ىثْاٍُنرثح  "والاًزوًذ ائ وجُىرو ئوصةلؾبدت ائ ُلاًٍ غنهؼ:   ىنٞلاّٜ ذٞعٞس

 ض 2224ىثْاُض
  : ٟٔٛاٌـجؼخ الأٌٟٚ إٌّظّخ اٌؼزث١خ ر ى ل خيب الإرصبل  يدزمغ المؼل يبريخد. حٕبْ ثظ١ "

  0224ٌٍزؼبْٚ اٌدٌٟٚ، 
  : ٛض ائزصوُنتائاارلٍتوائزرصُاشتساًتائوضا يتائا اٍتائوؼب اوتساٍتلوئاختائ ىَاذتتتتتتتتخاىه طثه ي طثٞه  ىأْص

زظاىح  ىَاظعرٞس  ٜ  ىفُْ٘ ض قعٌ  ىمهٝن٘زض  ذئصمت  ىأَمازج  ىه خيٞمحض تنيٞمح  ىفْمُ٘  ىعَٞيمحض ظاٍأمح         
 2212 ةظنْهزٝحض 

  0229. ٌجٕبْ: دار لبثض ٌٍـجبػخ ٚإٌشز ٚاٌزٛس٠غ،الزصميد الدابل  : خٛرٞعز٠ض . 

  . دار ٔٙؼخ ِظز، اٌمب٘زح. رزعّخ ِحّد ٠ٛطفألس الزصميدرٚثزد ع١لاَ طىٛد . 

،0222 . 

   رطببٌخ دوزبٛراح، لظبُ      الديىبيي ياخ  ا  الزصاميد الادابل     طٛساْ حظٓ ػجد اٌح١ّد أحّد اٌغبشار

 ، 0219اٌد٠ىٛر، شؼجخ اٌؼّبرح اٌداخ١ٍخ، و١ٍخ اٌفْٕٛ اٌغ١ٍّخ، عبِؼخ الإطىٕدر٠خ، 

  ّٓ0215، ِمبٌخ، عز٠دح اٌؼزثٝ اٌى٠ٛز١خ، الزصميد الدابل ؿلاي ػجد اٌزح 

  ػج١ببز ثٕببذ طببؼد ٝ الاازإدا  ثاازايح الزصااميد الزلماا   اا    اٌّمببزْ، ٚفبؿّببخ ثٕببذ ِحّببد اٌمحـبببٔ

ثحش ِٕشبٛر ػبّٓ    رصميد  حداد أثبس رىبلت يزاکش الأطفبل ييز حبح يه ال ز ف الؼزث ك 

  0202( ،62ِغٍخ ثحٛس اٌززث١خ إٌٛػ١خ، عبِؼخ إٌّظٛرح، اٌؼدد )
  : ٘ذسظَممح : حعمماً  ىممهِٝ ض ختواُاا تررُااوتػبئوٌاابصااىرحتالإًوىهُاااَب..تائىصااب يتائوؼلىهبرُاات س ّممل تس ّنمم

 ض2222ض ىَعيط  ى٘طْٜ ىيصقا ح ٗ ىفُْ٘ ٗ ٟد ب ض  ىن٘ٝدض  253شمسٝاض ظيعيح طاىٌ  ىَأس حض  ىأهد 

 ُرطببٌخ دوزبٛراٖ ، و١ٍبخ     الإثداع المؼمبر  ثيه يى ديخ الف از  رلمبييزا    : ِحّد ٔج١ً ِحّد غ١ٕ ،

 .0210إٌٙدطخ ، عبِؼخ اٌمب٘زح ،
 ثحببش  رداا يز الزؼلاايد المؼماابر  لم اكجااخ الؼ لمااخ  ػصاازالزلميبد   : ٝ حظببٓ اٌّظببزٞد. ِٕبب ،

ػٍّٝ ِٕشٛر ػّٓ فؼب١ٌبد ِإرّزرـ٠ٛزرؼ١ٍُ اٌفْٕٛ اٌغ١ٍّخ فٟ ِٛاعٙخ اٌؼٌّٛبخ،  و١ٍبخ اٌفٕبْٛ    

 .اٌغ١ٍّخ ثبٌمب٘زح، عبِؼخ حٍٛاْ 
    : ِض  قعمٌ  ىْٖهظمح   وائؼشاوَيتتائواٌَاختائؼوثُاختوائوؼلىهبرُاخ،ترؾااَبدتائقاوىتائؾابليتتتتتتّ٘تٚ ٍهَمه حعم

  ىَأَازٝحض ميٞح  ىْٖهظح ض ظاٍأح  ظٞ٘ا.  ىقإسج

  : خرالخ انثز الجيئ ك الزمى     رملياا كلفاخ المجىا  انوشابييخ  الزشاغيل      الاث١ٕخ اٌّدار٠خ اٌذو١خ 

0222 َ 
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