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مʥ خلال اسʗʳʯام مʹʶة  ) Photoshop( تعلʤʻ مادة الʤʻʸʶʯ على بʙنامج الفʦتʦشʦب 
 ʚʸʻت )Teams ( روناʦؕ ةʲة في جائʻʹة الفʻȁʙʯال ʤʴفي ق   

  (*) عليالنʻʮل سعʗʻ عʗʮ الله / د .م.أ
  :مقʗمة 

 ʖانـʳاة وخاصة فـي الʽʴال ʖانʨلف جʱʵا على مʽجʨلʨʻؔʱال الʳم في مʙقʱر والʨʢʱال ʛًأث
ʱال ʘـʽح ، ʛاشـʰل مȞʷـǼ Șʽʰʢʱوال ʦʽعلʱال ʖʽوأسال ʛʢلف الʱʵر مʨʢʱا الʚه ʝلام ʙي ، وقʺʽقعل

اسʳʱابʗ معʦʤ الʺʕسʶات الʱعلʽʺʽة لإدخال الʨʻؔʱلʨجʽا وتʽʣʨفها في العʺلʽة الʱعلʽʺʽة ، وأصـʰح 
، وقــʣ ʙهــʛت  ) Onlineالʱعلــʦʽ الإلʛʱؔونــي ( ʢǽلــȘ علــى دمــج الʨʻؔʱلʨجʽــا فــي الʱعلــʦʽ مــʢʸلح 

ʛضــ ʗنــʛʱات الإنȞʰشــ ȘــȄʛʡ ʧونــي عــʛʱؔالإل ʦʽعلــʱام الʙʵʱاجــة إلــى اســʴيل لإلقــاء  )١(ورة الʙــʰؗ ،
ًالʺʴاضʛات بʻاء على الʛʤوف الʱي تʺʛ بها دول العـالʦ والـʧʡʨ العȃʛـي Ǽـʖʰʶ جائʴـة ʨؗرونـا ، 
قوالʙʱرʖȄ الإلʛʱؔونـي هـʨ أحـʙ الأسـالʖʽ الʱـي يـʦʱ تʨزȄـع الفـʨʸل الʙراسـʽة إلـى فـʛ صـغʛʽة تعʺـل 

Ǽ ــــي ــــʙرʝȄ ف ʱالǼ ʧʽʺـــائ ــــي ǽقــــʨم بʱفعʽلهــــا القـ ʱـــة ال ــــʰعʠ ، أو لأداء الʺهʺـ نالʱعــــاو مــــع Ǽعــــʹها ال
الʳامعات ، وȄعʺل هʚا الʙʱرʖȄ على زȄادة الʽʸʴʱل الʺعʛفي وتʽʺʻة الʺهـارات الاجʱʺاعʽـة وʻȃـاء 

  . )٢( فȘȄʛ العʺل
ـــامج الفʨتʨشـــʨب  ي مـــʧ أهـــʦ الʺـــʨاد الʱـــ ) Photoshop( وتعـــʙ مـــادة الʱـــʦʽʺʸ علـــى بʛن

تʙرس في الؔلʽات الفʽʻة ، والʱي ʧȞʺǽ تʧȄʨؔ فʨʸل دراسʽة لها على مʸʻات الʱعلʦʽ الإلʛʱؔونـي 
الʱفـاعلي Ǽاعʰʱارهـا أحـʙ أهـʦ أدوات الʱعلـʦʽ والʱـʙرʖȄ عـǼ ʧعـʙ ، فـلا تʱʴـاج إلـى قاعـات دراســʽة ولا 

 ʗــʽقʨرة فــي تʨʸــʴم ʙتعــ ʦة ، ولــʽراســʙال ʛالفــ ʧمــ ʛــʽʰؗ دʙعــ ʖعʨʱʶأو قســاحات ولا أدوات وتــ
ʙــʽدو تق ʗوقــ ȑــان وفــي أȞم ȑفــي أ ʦعلʱــة الــʽانȞد بــل إمʙــʴــان مȞ٣( نم( ʟائʸخــ ʧʺʹــʱوت ، 

  علــــى الإنʱاجʽــــة ، حʽــــȞʺǽ ʘـــʧ للقــــائʺǼ ʧʽالʱــــʙرʝȄ إنʱــــاجمʻـــʸات الʱعلــــʦʽ الإلʛʱؔونــــي الʱفاعلʽـــة 
ــــʨ العلʺــــي  ʱʴʺال ʛʷض ونــــʛعــــǼ ʥــــ ـــا وتقــــʦǽʙ الʺــــʨاد الʙراســــʽة ، وذل           Ȑفــــʨʸل دراســــʽة مــــʧ خلالهـ

ة Ǽالعʺـــل الʳʺـــاعي بـــʧʽ القـــائʺǼ ʧʽالʱـــʙرʝȄ والʢلʰـــة وȂت احـــة وضـــʺان وصـــʨله للʢلʰـــة ، والʺـــʷارؗ
ــة ـــف ، والʱعȄʜـــʜ الʺʰاشـــʛ مـــʧ خـــلال الʺʻـــʸة الʱعلʽʺʽـ           ، وتعـــʙ مʻـــʸة  )٤( ǼأشـــȞال مʱعـــʙدة ومʱʵل

) Microsoft Teams  ( ةʸــʻأنهــا مǼ فʛــة ، وتعــʽفاعلʱونــي الʛʱؔالإل ʦʽعلــʱات الʸــʻم Ȑʙإحــ

                                                 
  .  بقسم التربية الفنية بكلية التربية الأساسية بدولة الكويتمشارك أستاذ (*)

المعѧايير التربويѧة والفنيѧة لتوظيѧف الѧتعلم المتنقѧل فѧي بѧرامج التѧدريب : إيهاب محمد عبѧد العظѧيم حمѧزة ، نѧدى سѧالم فѧلاح العجمѧي  )١(
  .٢م ، ص ٢٠١٣، دراسات عربية في التربية وعلم النفس ، رابطة التربويين العرب ، الكويت ،  الكويت الإلكتروني بدولة

(2) Khan : Effectiveness of El-learning for the Teaching of English: A Study of Comparative 
Strategies, Advances in Language and Literary Studies, 2016, P. 7 . 

أثر اسѧتخدام منѧصة اجتماعيѧة تفاعليѧة فѧي تنميѧة التحѧصيل الدراسѧي فѧي مѧادة الفيزيѧاء لѧدى : جواهر راشد عبد الرحمن العصيمي  )٣(
  .١٣٥م ، ص ٢٠١٨، الثقافة والتنمية ، جمعية الثقافة من أجل التنمية ، الرياض ، طالبات المرحلة الثانوية بمدينة الرياض 

أثѧر التفاعѧѧل بѧين نمѧѧط المناقѧشة الإلكترونيѧѧة وحجѧم مجموعѧѧات : شѧѧلبي ، نهѧى محمѧѧود أحمѧد محمѧѧود مѧراد سوسѧن إبѧراهيم أبѧѧو العѧلا  )٤(
، التفاعل بها بالمنصات التعليمية في تنمية مهѧارات إنتѧاج المحتѧوى الإلكترونѧي وتحديѧد الѧذات والإنѧدماج لѧدى طѧلاب الدراسѧات العليѧا 

  .٣٣م ، ص ٢٠١٧عربية لتكنولوجيا التربية ، القاهرة ، تكنولوجيا التربية ، دراسات وبحوث ، الجمعية ال
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للʽʰʢʱقــات الــʴʶابʽة تــʶاعʙ فــي إجــʛاء الʺʴادثــات والاجʱʺاعــات ، وȂمȞانʽــة تــʷارك الʺلفــات رقʺʽـة 
 ʙواح ʦام إدارة تعلʤقات معا في نʽʰʢʱًوال.  

ــــاول  ــــʘ تʻـ ــــȘ رأȐ الʰاحـ ــــʚا الʺʢʻلـ ــــʧ هـ ــــى ومـ ــــʦʽʺʸ علـ ـــادة الʱـ ـــامج مــ ــــʨب ( بʛنــ الفʨتʨشــ
Photoshop  ( ʜʺʽة تʸʻام مʙʵʱخلال اس ʧم )Teams ( ـة اʽȃʛʱال ʦʶـة فـي قـʴـة فـي جائʽʻلف

 مـادة الʱـʦʽʺʸ  تـʙرʝȄالʢʵـʨات الʺʰʱعـة فـيلʱعـʛف علـى ل، ʺʸʵʱـʸة العلʺʽة الʙراسة Ǽال كʨرونا
، مʺــا ǽعــʨد   فــي ʣــل جائʴــة ʨؗرونــاوالʱــي Ȟʺǽــʧ تʽʰʢقهــا ورفعهــا علــى مʻــʸة الʱعلــʦʽ الإلʛʱؔونــي

ʗـــȄʨؔولـــة الʙة بʽـــة الأساســـʽȃʛʱـــة الʽلȞǼ ـــةʽʻـــة الفʽȃʛʱال ʦʶة علـــى دارســـي قـــʙالفائـــǼ اʚبهـــ ʧʽـــʺʱوالʺه 
  .الʺʳال 

 ʖʲʮلة الȜʵم:   
مʧ أهʦ الʺـʨاد الʱـي تـʙرس  ) Photoshopالفʨتʨشʨب ( بʛنامج تعʙ مادة الʦʽʺʸʱ على 

، فهـي تʱʴـاج إلـى تقʽʻـات تʺʱـاز Ǽالقـʙرات الفائقـة واللامʴـʙودة مـʧ خـلال  الʽȃʛʱـة الفʽʻـة ؗلʽاتفي 
ʶاعʙ فـي تـʨʸȐر مع صʨر أخʛ ، ؗʺـا وال ودمج الألʨانووضع الإضافات الʦʽʺʸʱ الʛʳافȞʽي ، 

 مــʧ خــلال دراسـة علʺʽــة مʸʵʱــʸة اتʳـʙʽʶ خʽــال ومهـارة الʺــʦʺʸ ، إلا أن هʻــاك قلـة فــي تʻاولهـ
ʗȄʨؔف على   ،في دولة الʛعʱقهـا ورفعهـا علـى للʽʰʢت ʧـȞʺǽ ـيʱها والʶـȄرʙعـة فـي تʰʱʺات الʨʢʵال

  .في ʣل جائʴة ʨؗرونا  ) Teams( مʸʻة الʱعلʦʽ الإلʛʱؔوني 
  :الʖʲʮ هʗف 

الʢʵــʨات الʺʰʱعــة فــي تــʙرʝȄ مــادة الʱــʦʽʺʸ علــى يهــʙف هــʚا الʴʰــʘ إلــى الʱعــʛف علــى 
 والʱي ʧȞʺǽ تʽʰʢقها ورفعها على مʸʻة الʱعلʦʽ الإلʛʱؔونـي  )Photoshopالفʨتʨشʨب ( بʛنامج 

 )Teams (  رونــاʨؗ ــةʴــل جائʣ ــة فــيʽلȞǼ ــةʽʻــة الفʽȃʛʱال ʦʶة علــى دارســي قــʙالفائــǼ دʨعــǽ مʺــا ،
  .  الأساسʽة بʙولة الʗȄʨؔ والʺهʧʽʺʱ بهʚا الʺʳال الʽȃʛʱة

 ʖʲʮة الʻʸأه :  
الʢʵـʨات الʺʰʱعــة فــي تــʙرʝȄ مــادة مـʧ خــلال تʴقʽــȘ الهــʙف الـʶابȞʺǽ Șــʧ الʱعــʛف علــى 

 والʱــي Ȟʺǽــʧ تʽʰʢقهــا ورفعهــا علــى مʻــʸة  )Photoshopالفʨتʨشــʨب ( الʱــʦʽʺʸ علــى بʛنــامج 
 دارسـي قـʦʶ الʽȃʛʱـة الفʽʻـة لإفـادة، وذلـʨ ʥرونـا في ʣل جائʴـة ؗ  )Teams( الʱعلʦʽ الإلʛʱؔوني 

  .ȞǼلʽة الʽȃʛʱة الأساسʽة بʙولة الʗȄʨؔ والʺهʧʽʺʱ بهʚا الʺʳال 
  : الʖʲʮ أسʭلة

في تʙرʝȄ مـادة الʱـʦʽʺʸ فـي   )Photoshopالفʨتʨشʨب ( بʛنامج فاعلʽة اسʙʵʱام  ما هي - ١
  ؟  ȞǼلʽة الʽȃʛʱة الأساسʽة بʙولة الʗȄʨؔقʦʶ الʽȃʛʱة الفʽʻة

ـــي – ٢ ـــʦʽ الإلʛʱؔون ـــي تʨفʛهـــا مʻـــʸة الʱعل ʱات الʜـــʽʺʺمـــا هـــي ال  )Teams (  مـــادة ʝȄرʙـــ فـــي ت
  ؟ ٢٠٢١إصʙار   )Photoshopالفʨتʨشʨب ( الʦʽʺʸʱ على بʛنامج 
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الʺʻهج إلى حل ؗافة هʚا وȄهʙف  ، لʨاقعلالȘʽʰʢʱ الʺʰاشʛ الʺʻهج الʽʰʢʱقي وهʨ  :الʖʲʮ مʹهج 
ؗʺا ʶǽاعʙ على إʳǽاد حلʨل للʺʷاكل الʺʙʽانʽة الʱي  ، وسةالʺʷاكل الʱي تʛتǼ Ȍʰالʤاهʛة الʺʙر

 في ً ʛʽʰؗاǼًالإضافة إلى ذلʥ فإن لهʚا الʺʻهج دورا ، تʨاجه الʰاحʘ أثʻاء قʽامه Ǽالʘʴʰ العلʺي
  . ʽة الإنʱاجʽةلتʛȄʨʢ الأسالʖʽ الʺʰʱعة في العʺ

 ʖʲʮود الʗوني : حʛʱؔالإل ʦʽعلʱات الʸʻم ʧȄʛʷوالع ȑادʴال ʛنفي الق.  
  :ʻʹة الʖʲʮ ع
   . )Teams( مʸʻة الʱعلʦʽ الإلʛʱؔوني  -

 ʖʲʮأدوات ال:  
   ) .Adobe Photoshopالفʨتʨشʨب (  بʛنامج -
  . الʖʱؔ والʺʛاجع العلʺʽة العʽȃʛة والأجʽʰʻة -

 ʖʲʮات الʲلʠʶم:  
ʤʻʸʶـــʯال ) Design ( :  ʨهـــʽيء معـــʷلـــ Ȍʽـــʢʵلـــةتʽʺعـــة وجʱʺاء مʽوعʺـــل أشـــ ʧ  ، ـــʹاǽأ ʨًوهـــ

إعــادة صــʽاغة هــʨ  الʱــʦʽʺʸ فــʧو  ،ة علــى هʯʽــة شــȞل مــʧ الأشــȞالʙوافعــه الʻفــʽʶتʛتʽــʖ الفʻــان ل
ʺʽـــع جʨانـــʖ هـــʚه الفؔـــʛة ، وذلـــʥ مـــʧ خـــلال دراســـة ج اًار وتـــʽȞʷلها مـــʧ أجـــل تʽʰʢقهـــا عʺلʽـــالأفؔـــ

ʨʸـʱـهووضـع الʽعل ʨاد أن تؔــʛل الʺـȞʷئي للـʙـʰʺالإ نر الǼ ،ثʕالʺــ ʖانـʨʳـع الʽʺاعـاة جʛʺضـافة لʛ ة
ʽفʽة تأثʛʽ هʚه الفʛؔة بʱʯʽʰهاʚʽها عʺلʽبهʚه الفʛؔة خلال تʻف   . )١( اً، وؗ

ة ماʛȞǽوسʨفʗ وتʲʺʱـل فـي  يه  ) :Teams( مʹʶة الʯعلʤʻ الإلʙʯؒوني  ʛؗامج شʛب ʙأح Șـʽʰʢت
،  نمــʶاحة عʺــل للاتــʸال والʱعــاو فــي الʨقــʗ الفعلــي والاجʱʺاعــاتللʺʕســʶات والʺʛاسـلة الʺʲــالي 

ة تʽʰʢق   .)٢( مʨʱفʛة وʧȞʺȄ لأȑ شʟʵ الʨصʨل إلʽهاوحʙ  جʺʽعها في مȞان واات وملفاتومʷارؗ
هـʨ بʛنـامج لȄʛʴʱـʛ الـʨʸر وتـʦʽʺʸ الʛسـʨم  ) : Adobe Photoshop( بʙنامج الفʦتʦشʦب 

Ǽالإضـــافة إلــى الفـــʧ ، الʽʰانʽــة ǽــʶʺح للʺـــʙʵʱʶمǼ ʧʽإنــʷاء وتȄʛʴــʛ ومعالʳـــة الʛســʨمات الʺʱʵلفــة 
ـــʨʸر  Ǽإنـــʷاء وتȄʛʴـــʛ الـــʨʸر الʻقʽʢـــة اًكʺـــا ǽـــʶʺح أǽـــʹ  ،الʛقʺـــي ـــات مʱعـــʙدة واســـʛʽʱاد ال ʰʢǼق

  .  )٣( بʽʶʻʱقات ملفات مʱʵلفة
  
  
  

                                                 
بحѧѧوث فѧѧي التربيѧѧة الفنيѧѧة ،  الحاسѧѧب الآلѧѧي وتفعيѧѧل العمليѧѧة الابتكاريѧѧة فѧѧي تѧѧدريس التѧѧصميمات الزخرفيѧѧة : حѧѧاتم عبѧѧد الحميѧѧد خليѧѧل  )١(

  .١٢٥م ، ص ٢٠٠٠والفنون ، المجلد الأول ، كلية التربية الفنية ، جامعة حلوان ، القاهرة ، 
(2) Tsai, P. : Business Chat Apps in 2018: Top Players and Adoption Plans, 20 December, The Spice 
Works Community, 2018 . 

 ، رسالة ماجѧستير ، بحѧث غيѧر أثر استخدام الكمبيوتر لحل بعض المشكلات الفنية لطلبة الدراسات العليا بكلية التربية الفنية: سعيد  )٣(
 .م ١٩٩٤ ، كلية التربية ، جامعة حلوان ، القاهرة ، منشور
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 ʥʻئʚإلى ج ʖʲʮا الʘه ʤʴيʹق:  
  ::وʸʵȂل وʸʵȂل ) ȏالʚʱء الʹʙʢ ( ًأولا 

  . الʗراسات الʴاǺقة –أ 
  :ȏ الإʟار الʹʙʢ –ب 
-  ʧة عʚʰنامج نʛب ال( بʨشʨتʨفAdobe Photoshop  (. 
 . ٢٠٢١ إصʙار ) Photoshopفʨتʨشʨب ( الأدوات الʺʙʵʱʶمة في الʦʽʺʸʱ على بʛنامج  -
  . ) Teams ( الʱعلʦʽ الإلʛʱؔونينʚʰة عʧ مʸʻة  -

  :وʸʵȂل ) الʚʱء الʻʮʠʯقي ( ًثانʻا 
ــــة ل - ــــʨات لدراســـ ـــامج ʢʵــــ ــــــى بʛنـــــ ــــʦʽʺʸ علــ ـــادة الʱــــ ــــة Ǽʺــــ ـــات الʵاصــــ ــع الʺلفـــــ ــــ ــــــي رفــ ــة فـ ــــ                   الʺʰʱعــ
  . ) Teams( ورفعها على مʸʻة تʜʺʽ )  Photoshopفʨتʨشʨب ( 
- ʘʴʰال ʟʵمل ʦاجع ثʛʺات وقائʺة الʽصʨʱوال ʘʴʰائج الʱن .  
  : الʗراسات الʴاǺقة –أ 

اسʗʳʯام الʦʻʮʸؒتʙ فـي تعلـʤʻ الʯـʤʻʸʶ وأثـʙه فـي تʹʻʸـة Ǻعـʞ القـʗرات : الʗراسة الأولى Ǻعʹʦان 
  )١( العقلʻة الʙʸتʠʮة Ǻالإبʗاع

 تʕثʛ في نʺǼ ʨعʠ اسʙʵʱام الؔʺʨʽʰتʛ لإنʱاج تʽʺʸʺات تʽȞʷلʽةتهʙف هʚه الʙراسة إلى 
ʛتʨʽʰʺؔام الʙʵʱاسǼ لفةʱʵʺات الʛʰʵتفاعل ال ʛد أثʙʴت ʥلʚ   .القʙرات العقلʽة الʺʛتʢʰة Ǽالإبʙاع ، وؗ

اســــʙʵʱام الؔʺʽʰــــʨتʛ فــــي إنʱــــاج وتــــʛتȌʰ هــــʚه الʙراســــة Ǽالʴʰــــʘ الــــʛاهʧ مــــʧ حʽــــʘ تʻاولهــــا 
مج الفʨتʨشـʨب تعلʦʽ مادة الʦʽʺʸʱ علـى بʛنـا، وتʱʵلف معه مʧ حʘʽ تʻاول الʰاحʘ الʽʺʸʱʺات 

 )Photoshop (  ʜـــʺʽة تʸـــʻام مʙʵʱخـــلال اســـ ʧمـــ )Teams (  ـــة فــــيʽʻـــة الفʽȃʛʱال ʦʶفـــي قـــ
   .جائʴة ʨؗرونا

ــʦان  ــة Ǻعʹ ʻانʰراســة الʗات : الʸʻʸʶــʯال ʛȂرʗــ ــة فــي ت Ȃؒارʯــة الاب ʻلʸــل الع ʻــي وتفع الʲاســʔ الآل
  )٢(الʚخʙفʻة 

ل الʱـʦʽʺʸ والعلاقـة تهʙف هـʚه الʙراسـة إلـى الʱعـʛف علـى ماهʽـة الʴاسـʖ الآلـي فـي مʳـا
 ʧـȞʺǽ ȑʚور الـʙان الـʽȃة ، وȄؔارʱة الابʽة للعʺلʽʶʽئʛنات الʨȞʺة والʽȞʽافʛʳاناته الȞإم ʧʽة بʽʢǼاʛʱال
ــة تفʽؔــــʛ دراســــي الʱــــʦʽʺʸ وتفعʽــــل العʺلʽــــة  تلــــʥ الʰــــʛامج الʛʳافʽȞʽــــة مــــʧ القʽــــام بهــــا لإثــــʛاء Ȅʛʡقــ

 ʦʽʺʸʱة في الȄؔارʱالاب.  

                                                 
،  استخدام الكمبيѧوتر فѧي تعلѧيم التѧصميم وأثѧره فѧي تنميѧة بعѧض القѧدرات العقليѧة المرتبطѧة بالإبѧداع : سامح خميس السيد إسماعيل  )١(

  .م ١٩٩٧ غير منشور ، كلية التربية الفنية ، جامعة حلوان ، القاهرة ، بحثرسالة دكتوراه ، 
بحѧѧوث فѧѧي التربيѧѧة الفنيѧѧة ،  الحاسѧѧب الآلѧѧي وتفعيѧѧل العمليѧѧة الابتكاريѧѧة فѧѧي تѧѧدريس التѧѧصميمات الزخرفيѧѧة : حѧѧاتم عبѧѧد الحميѧѧد خليѧѧل  )٢(

   .م ٢٠٠٠والفنون ، المجلد الأول ، كلية التربية الفنية ، جامعة حلوان ، القاهرة ، 
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ʧاهʛالـــ ʘـــʴʰالǼ راســـةʙه الʚهـــ Ȍʰتʛاولهـــا وتـــʻت ʘـــʽح ʧـــة   مـــʽـــل العʺلʽالآلـــي وتفع ʖاســـʴال
تعلــʦʽ مــادة الʱــʦʽʺʸ  ، وتʱʵلــف معــه مــʧ حʽــʘ تʻــاول الʰاحــʘ الابʱؔارȄــة فــي تــʙرʝȄ الʱــʽʺʸʺات

فــي  ) Teams( مــʧ خــلال اســʙʵʱام مʻــʸة تʽʺــʜ  ) Photoshop( علــى بʛنــامج الفʨتʨشــʨب 
  .قʦʶ الʽȃʛʱة الفʽʻة في جائʴة ʨؗرونا 

  :ȏ الإʟار الʹʙʢ –ب 
-  ʥة عʘʮنامج نʙب ال( بʦشʦتʦفAdobe Photoshop (  

ًمـــʧ أشـــهʛ بـــʛامج الʴاســـʖ الآلـــي اســـʙʵʱاما  ) Photoshopالفʨتʨشـــʨب ( ǽعـــʙ بʛنـــامج 
ًســـʨاء علـــى صـــعʙʽ الʱـــʙرʖȄ والʱعلـــʦʽ أو اســـʙʵʱام الأفـــʛاد ، وذلـــʥ لʺـــا ʱʺǽـــاز Ǽـــه مـــʧ ســـهʨلة فـــي 

ـــى م ـــاج ، ؗʺــــا ǽــــʶاعʙ علـ ـــي الإنʱـ ـــاج الʱــــʸامʦʽ الاســــʙʵʱام ونʱــــائج مʺʱــــازة فـ ـــة الــــʨʸر وȂنʱـ عالʳـ
الـʹʨئي ،  Ǽالاسʱعانة ʨʸǼر أو تʸامʦʽ خارجʽة ، سʨاء عȘȄʛʡ ʧ الإنʛʱنʗ ، أو جهاز الʺاسـح

أو الؔامʛʽا الʛقʺʽة ، أو الʺلفات الʺʜʵنة ، مع إمȞانʽة إنʱاج وتʦʽʺʸ تʽʰʢقات مʱʵلفـة مʲـل أغلفـة 
ʨʺʳم ʛفʨا يʹǽوالإعلانات ، وأ ʙائʛʳلات والʳʺوال ʖʱؔات ًالʛثʕي تʹفي مʱات الʴشʛʺال ʧعة م

جʺʽلـــة علـــى الʱـــʸامʦʽ ، وȞʺȄـــʧ للʺـــʙʵʱʶم الʛســـʦ بʨاســـʢة الʺـــاوس أو القلـــʦ الـــʹʨئي واســـʙʵʱام 
ًالʨʸʻص ، ؗʺا ʻȞʺǽه أǽʹا مʧ تȄʨʴل الʦʽʺʸʱ إلى رسʨمات مائʽة أو خʽʰʷة أو زʽʱȄة أو حʱى 

ʨمات مـع الــʨʸر فـي تــǼ ʦʽʺʸـالفʦʴ وذلـǼ ʥفــʹل الʺـʕثʛات الʺʨجــʨدة علʽـه ، وȂمȞانʽــة دمـج الʛســ
مــʧ أكʲــʛ الʰــʛامج الاحʛʱافʽــة الʺʸʵʱــʸة فــي مʳــال الʽȃʛʱــة ) الفʨتʨشــʨب ( واحــʙ ، وȄعــʙ بʛنــامج 

ȑوʧȞʺȄ أن ǽعʜز ȞʷǼل واضح الʱفʛʽؔ الابʱؔار وقʙرات الʙارسʧʽ الابʱؔارȄة ، فهǽ ʨـʶهل الفʽʻة ، 
ي الــʨʸرة ، وفــي وقــʗ ذلــʥ عــȄʛʡ ʧــȘ الــʛʶعة الʱــي ǽــʖʽʳʱʶ لʛغʰــة الــʙارس فــي عʺــل تغʽــʛات فــ

 ، ؗʺــا ǽعʻـي مʳــال الʽȃʛʱــة الفʽʻــة )١(قلʽـل Ȟʺǽــʧ تغʽʽــʛ فؔـʛه وأن ǽــʸل للــȞʷل الʺلائــʦ الـȑʚ يȄʛــʙه 
ȑدائʺا Ǽالʷʻاʡات الʽʰȄʛʳʱة الʱـي تʻʺـي الʳانـʖ الابʱؔـار لـȐʙ الʺـʱعلʦ فـي ʣـل أʣ ȑـʛوف ومهʺـا  ً

   .)٢(كانʗ الإمȞانʽات 
  )  Photoshopفʦتʦشʦب ( ج الأدوات الʗʳʯʴʸمة في الʤʻʸʶʯ على بʙنام -

 ʤʻʸʶʯم الʦمفه:  
ـة  ʛؗل حʙع ومعـʨـاه ونـʳـة ؗاتʽائʻʰات الʛʽغʱʺـالǼ لʸـʱهـي مـا ي ʦʽʺʸـʱة للʽائʷالإنـ ʝالأس
 ʦʱه العلاقات يـʚار ، وهʛؔʱف والإضافة والʚʴوال ʖ ʛؗʱاس والʺʱة ، وعلاقات الʽʺʽʺʸʱال ʛاصʻالع

 ʛاصـــʻالع ʧʽاغات قائʺـــة بـــʽبهـــا لعʺـــل صـــ ʦʺʸعانة الʺـــʱح اســـʢʶة داخـــل مـــʽلʽȞʷـــʱدات الʛوالʺفـــ
 ʦʽʺʸـــʱال ʧلي مـــʽȞʷـــʱض الʛالغـــ Șـــʽقʴلهـــا إلـــى تʺʳف فـــي مʙوهـــي تهـــ ، ʦʽʺʸـــʱـــا أن  )٣(الʺؗ ،

                                                 
 . ، مرجع سابق ية لطلبة الدراسات العليا بكلية التربية الفنيةأثر استخدام الكمبيوتر لحل بعض المشكلات الفن: سعيد  )١(

(2) Hoon, W, T, : Can Teaching Colour Digitally Completely Replace Teaching Colour Traditionally, 
Eric Document Reproduction Service No. ED 491959, 2006 . 

  .١٢٥مرجع سابق ، ص ،  وتفعيل العملية الابتكارية في تدريس التصميمات الزخرفيةالحاسب الآلي  : حاتم عبد الحميد خليل  )٣(
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ًالʱــʦʽʺʸ عʰــارة عــʧ تــʽȞʷل فʻــي Ǽــالʛʴوف والʱؔاǼــات العʽȃʛــة لʱلعــʖ هــʚه الʱــʽȞʷلات دورا جʺالʽــا  ً
ًتــــʽȞʷلʽا خالــــʸا Ǽعʽــــʙا عــــʧ اللغــــة الʺقــــʛوءة ً مــــʧ خــــلال اســــʙʵʱام بــــʛامج  ، وȃــــʨʸرة معاصــــʛة )١( ً

   ) .Adobe Photoshopالفʨتʨشʨب ( ًالʴاسʖ الآلي وخاصة بʛنامج 
   ) :Adobe Photoshopالفʦتʦشʦب ( قʙʟ الʤʻʸʶʯ على بʙنامج 

  : الǺ ʤʻʸʶʯاسʗʳʯام الȉʦʠʳ الʙʸنة 
 ʛʺال Ȍʵنال )Sp line (  Ȍخ ʨه ʦȞʴت ȋام نقاʙʵʱاسǼ فهȄʛتع ʦʱي)Control Points (

ًوقʨȞǽ ʙ مʱʶقʽʺا أو مʽʻʴʻا  ) Vertices( أو رؤوس  ً   .ن
  : الǺ ʤʻʸʶʯاسʗʳʯام الȜʮʵات 

ǽقــʨم Ǽعʺــل ؗائʻــات ثلاثʽــة الأǼعــاد مــʧ مــʹلعات ذات ثلاثــة أو أرȃعــة جʨانــʖ تــȌȃʛ مــع 
Ǽًعــʹها الــʰعʠ لʱؔــʨ أشــȞال أكʲــʛ تعقʽــʙا ، وهــʚه Ȅʛʡقــة رائʳــة فــي عʺلʽــة الʱــǼ ʦʽʺʸاســʙʵʱام  ن

  .ا الʛʰنامج العʙيʙ مʧ الأدوات الʱي Ȅʨʱʴǽه
  : الǺ ʤʻʸʶʯاسʗʳʯام الʯʸغʙʻات 

 ʥــȄʛʴʱيل والʙعــʱقابلــة لل ʧعــاد الؔــائǼــع أʽʺج ʨتؔــ ʘــʽــة ، حȄʨالق ʦʽʺʸــʱال ʛــʡ ʧمــ ʨنهــ ق
بʶʰاʡة ودقة عالʽة ، وȄعʺل الǼ ʦʽʺʸʱاسʙʵʱام الʺʱغʛʽات مع الȋʨʢʵ الʺʛنة والȞʰʷات والʻʺـاذج 

  .الʺʱʵلفة 
Ȝʵʯح القابلة للʠام الأسʗʳʯاسǺ ʤʻʸʶʯل الʻ :  

ȋقاʻال ʧلة مʶل في سلʲʺʱوت ʧهـا عـʜʽʺǽ ا مـاʚل ، وهـʽȞʷʱح القابل للʢʶال ʛʰلة عʸʱʺال 
 Ȍة فقʙة واحʢقʻب ʦȞʴʱال ʧȞʺǽ ʘʽات ، حȞʰʷالǼ ʦʽʺʸʱح الʢاء أسـʷقة لإنȄʛʢه الʚم هʙʵʱʶوت ،

  .حȄʨʽة ذات دقة عالʽة في انʻʴاءات الʢʶح 
ʸال ʙʻة غʻʮʴʹنة الʙʸال ȉʦʠʳام الʗʳʯاسǺ ʤʻʸʶʯة الʗحʦ :  

قوتعʰʱـــʛ أقـــʡ ʨـــʛ الʱـــʦʽʺʸ لإنـــʷاء الأســـʢح الʺعقـــʙة ، وهـــي تـــʨفʛ أســـلʨب جʙيـــʙ فـــي  Ȑ
ًالʦʽʺʸʱ ولها Ȅʛʡقʱان لʦʽʺʸʱ الؔائʻات ، الأولـى إنـʷاء خʢـȋʨ مʛنـة نـʽʰʶا وʻȄفـʚ بʻʽهـا أسـʢح ، 

   .)٢( ًعا موالʲانʽة إنʷاء أسʢح نʽʰʶة وتعʙل ، ثʦ تʙمج
  

                                                 
  .١٢٥مرجع سابق ، ص ،  الحاسب الآلي وتفعيل العملية الابتكارية في تدريس التصميمات الزخرفية : حاتم عبد الحميد خليل  )١(
، رسѧѧالة قѧѧسم التربيѧѧة الفنيѧѧة بكليѧѧة المعلمѧѧين بمكѧѧة المكرمѧѧة مجѧѧالات اسѧѧتخدام الحاسѧѧب الآلѧѧي فѧѧي : عبѧѧد الله مѧѧشرف محمѧѧد الѧѧشاعر  )٢(

   .١٩٩ : ١٩٥م ، ص ٢٠١١ماجستير، بحث غير منشور ، كلية المعلمين ، جامعة أم القرى ، السعودية ، 
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  ٢٠٢١ إصʗار ) Photoshopفʦتʦشʦب (  بʙنامج الأدوات الʗʳʯʴʸمة في الʤʻʸʶʯ على -

  
ʤʻʸʶʯالǺ اصةʳة الأدوات الʙʠʴ١( م(  

                                                 
  .html.16_post-blog/2020/10/com.a3alg.www://httpsالأدوات المستخدمة في التصميم  )١(
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  )١( )الفʦتʦشʦب ( جʗول لʙʵح الأداوت الʗʳʯʴʸمة في الʤʻʸʶʯ على بʙنامج 

  

                                                 
  .٦ ، ٥م ، ص ٢٠٠٦ ، كتاب إلكتروني ، المكتبة التقنية ، شرح مفصل وأمثلة تطبيقية على الفوتوشوب: مينا خير ، مينا منير  )١(
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   ) Teams(  نʘʮة عʥ مʹʶة الʯعلʤʻ الإلʙʯؒوني -
 تعʰʱــــʛ مــــʧ تʽʰʢقــــات وȃــــʛامج ) Microsoft Teams( ماʛȞǽوســــʨفʗ تʽʺــــʜ مʻــــʸة 

م ، ٢٠١٧ماʛȞǽوسـʨفʗ الʺʽʺʱــʜة ، ؗʺــا تعــʙ أحــʙ الʵــʙمات الʱـي تــʦ إʡلاقهــا لأول مــʛة فــي مــارس 
 ʛـʰؗ ات ʛؗة شـʶافـʻـه مǼ ʗاعʢʱـي اسـʱوال ʗفʨوسـʛȞǽقـات ماʽʰʢت ʧʺضـ Șʽʰʢʱا الʚجاء ه ʘʽحȐ

ة جʨجـــل لʽʰʢʱقهـــا  ʛؗـــل شـــʲك ( فـــي مʨʰʶـــʽجـــل ؗـــلاس روم وفʨج ( Șقـــʴʽجـــاء ل Șـــʽʰʢʱا الʚوهـــ ،
، وفــي الإصــʙار الأول مــOffice 365 (  ʧ( تʽʰʢقــات ماʛȞǽوســʨفʗ مʲــل الʱؔامــل مــع مʱʵلــف 

م تʦ إصʙار الʵʶʻة الʺʳانʽة مـʧ هـʚا الʽʰʢʱـȘ ، ٢٠١٨ يʨلʨʽ عام ١٢ًالȘʽʰʢʱ ؗان مʙفʨعا وفي 
  :وهي  ) Microsoft Teams( وتʨجʙ خʸائʟ ومʺʜʽات لʺʸʻة 

فʨرȄــة ثʻائʽــة أو جʺاعʽــة ، ؗʺــا وتʱــʽح الʺʻــʸة الʱفاعلʽــة إمȞانʽــة إرســال رســالة  : Chatالʗردشــة 
ة الـʷاشة مـʧ أجـل عʺلʽـة اتʵـاذ قـʛارات مʢʱـʨرة  تʽʱح إمȞانʽة الانʱقال إلى مȞالʺة فʽـʙيʨ أو مـʷارؗ
ǼـȞʷل ســȄʛع ، ؗʺـا تʱــʽح تʵــʟʽʸ الʛسـائل Ǽاســʙʵʱام مʽـʜة تȄʛʴــʛ الــʟʻ الʺʻـȘʶ ووضــع علامــة 

 ʦاههʰʱان ʗاص للفʵعلى الأش.  
 ʕنـʙʯالإن ʙـʮاعات عʸʯالاجOnline Meetings :  اعـاتʺʱـʹافة اجʱـة اسʽانȞة إمʸـʻʺح الʽـʱت

ـــف شـــʟʵ ، ؗʺـــا تʱـــʽح جعـــل  ـــى أل ـــʙ تـــʸل إل ــة أو لأعـــʙاد مʨʻʱعـــة ق عʰـــʛ الإنʛʱنـــʗ ســـʨاء ثʻائʽـ
ة الʺʱʴـʨ والاسـʱفادة مـʧ الـʚؗاء الاصـʻʢاعي  Ȑاجʱʺاعات الإنʛʱنʗ أكʛʲ فاعلʽـة مـʧ خـلال مـʷارؗ

ــة  الا جʱʺاعـــات الآمʻـــة عʰـــʛ الإنʛʱنـــʗ ًللʴـــʨʸل علـــى الʺـــʶاعʙة ، وأǽـــʹا الʴـــʨʸل علـــى تȃʛʳـ
ة الʷاشة عالʽة الʨʳدة    .Ǽالʨʸت والفʙʽيʨ ومʷارؗ

 ) Outlook( أو بʛنـامج  ) Teams( قتʽʱح الʺʸʻة إمȞانʽة الاتʸال مع فCall :  ʛالاتʶال 
ʧȄʛح إعــلام الآخـʽــʱل ، ؗʺـا تʨــʺʴالʺــة أو خــارج  أو جهـاز مȞاء مʛإجـ ʙــʻا أو عʛفʨــʱم ʨما تؔـʙــʻًع ن

مـʧ حʽـʘ إجـʛاء واسـʱقʰال مȞالʺـات هـاتف  ) Office 365( اً نʤـام الهـاتف فـي الʺʱȞـʖ ، وأǽـʹ
  .الȞʰʷة العامة الʺʨʴلة 
 ʦيʗـــʻات الفʙʸتʓأداة مـــVideo Conferencing :  ʛـــʲاعـــات أكʺʱالاج ʙعـــل عقـــʳهـــي أداة ت

  .نخʨʸصʽة وتʙȄʜ مʧ الʱعاو في الʨقʗ الفعلي 
ة الʵاشة  ة شاشʱه مع الʺʱعلʺـʧʽ الآخـʧȄʛ تʽʱح للʺعلScreen Sharing : ʦأداة مʵارؕ  مʷارؗ

   .)١( نʽʢʱʶǽ ʘʽʴǼعʨ رؤʱȄها وهʖʱȞǽ ʨ علʽها
  

                                                 
(3) Tsai, P. : Business Chat Apps in 2018: Top Players and Adoption Plans, Ibid . 
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  : )الʚʱء الʻʮʠʯقي ( ًثانʻا 
 ʘاحـــʰم الʨقــــǽ ءʜـــʳا الʚفـــي هـــ ʦʽʺʸـــʱمــــادة ال ʦʽـــة تعلـــʽفʽؗ ف علــــىʛعʱـــال Ǽ نــــامجʛعلـــى ب

 فــي قــTeams(  ʦʶ ( مــʧ خــلال اســʙʵʱام مʻــʸة تʽʺــʜ، وذلــʥ   )Photoshop ( الفʨتʨشــʨب
، مʺــا ǽعــʨد Ǽالفائــʙة علــى دارســي قــʦʶ الʽȃʛʱــة الفʽʻــة ȞǼلʽــة  ʽȃʛʱــة الفʽʻــة فــي ʣــل جائʴــة ʨؗرونــاال

  .الʽȃʛʱة الأساسʽة بʙولة الʗȄʨؔ والʺهʧʽʺʱ بهʚا الʺʳال 
   )Teams( الʻʱʴʯل مʥ خلال مʹʶة تʚʸʻ الإعʗاد وكʻفʻة : أولا 

١ – ʜـʺʽت ʗفʨوسـʛȞǽنـامج ماʛاد بʙإعـ  )Microsoft Teams (  علـى ʥوذلـ ، ʛتʨـʽʰʺؔجهـاز ال
 ʘʴʰك الʛʴل على مʨخʙخلال ال ʧم )Google( ،  ـةǼاʱؗ ʦث  )Microsoft Teams (  داخـل

خانــــة الʴʰــــʘ ، وســــʨف تʤهــــʛ مʨʺʳعــــة مــــʧ الʺʨاقــــع علــــى الــــʷاشة نقــــʨم Ǽالــــʙخʨل علــــى مʨقــــع                  
) Video Conferencing, Meetings, Calling | Microsoft Teams (،  فʨوسـ ʛهـʤǽ 

  :ǼالȞʷل الʱالي 

    
نقــʨم  ) Download Teams(  أعلــى الــʷاشة مــʧ الʽʺــʧʽ لʻʽــʥ  الــȞʷل الــʶابȘســʤʽهʛ لʻــا فــي

 ʧȄارʽʱا اخʻل ʛهʤǽ فʨه ، وسʽعل ȌالʹغǼ )Download for Desktop – Download for 
Mobile (  ـــار ــ ʽʱاخǼ مʨقʻــــ ـــــى                ) Download for Desktop( ، سـ ــــʹغȌ عل ــــʦ الـ ، ثـ

 )Download Teams (  ضʛعʱʶأسـفل الʺـ ʛهـʤǽ فʨول وسـʜـʻنامج في الʛʰأ الʙʰʽها سʙعȃو ،
 ) Teams( ناحʽــة الــʷʺال ، وȃعــʙ اكʱʺــال الʻــʜول سʻــʹغȌ علʽــه وســʨف ǽقــʨم Ǽإعــʙاد بʛنــامج 

                ʦاســـǼ ʖـــʱȞʺح الʢنـــامج علـــى ســـʛʰل الʽغʷـــʱار لʸـــʱاخ ʛهـــʤǽ فʨوســـ ، ʛتʨـــʽʰʺؔـــى جهـــاز ال عل
 )Microsoft Teams( .   
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Ǽعʙ إعʙاد الʛʰنامج وعʙʻ الʙخʨل علʽه مʧ علـى سـʢح الʺʱȞـʖ سـʤʱهʛ شاشـة تʛحʽـʖ للʛʰنـامج  -
  : وسʨف تʤهǼ ʛالȞʷل الʱالي ، ) Get Started( وȃها زر مʨʱȞب علʽه 

    
Ȑســʻʽقلʻا إلــى شاشــة أخــʛ تʢلــʖ الȄʛʰــʙ الإلʛʱؔونــي الʺــʳʶل علــى عʻــʙ الــʹغȌ علــى هــʚا الــʜر  -

 ، وســʨف تʤهــʛ  عــȄʛʡ ʧــȘ الʳامعــةلــة إذا ؗــان هʻــاك حــʶاب مــʳʶل مــʧ قʰــلالʺʻــʸة ، فــي حا
  :ǼالȞʷل الʱالي 

    
-  ʨــȞǽ أن ʖــʳǽد نʨجــʨاب مʶــاك حــʻل علــى هʳʶفمــʨوســʛȞǽماʗ  )Office 365 (  ʨــȞȄن، و

ة ماʛȞǽوسـʨفDomain (  ، ʗ( ذلʥ عȘȄʛʡ ʧ الʳامعة فـي الʢʻـاق  ʛؗـل شـʰق ʧـه مـʽة ف ʛؗʱʷالʺـ
 ʧاب مــʶــاك حــʻه ʧــȞǽ ʦن لــȂو ʧــȞʺʺونــي علــى الʛʱؔإل ʙــȄʛاء بʷقــع الإنــʨʺ نــامجʛʰح الʱفʽســ ʧولؔــ

 ʥذلـ ʦʱـȄامعة ، وʳاق الʢداخل ن ʝʽي ولʸʵل شȞʷǼ ʘـʴʰك الʛـʴل علـى مʨخʙالـǼ)Google (
وȃعـʙ الʽʺʴʱـل ، فـي خانـة الʴʰـʘ ) انʷاء بʙȄʛ إلʛʱؔوني فـي ماʛȞǽوسـʨفʗ ( مʧ جʙيʙ ، ثʱؗ ʦاǼة 

 ، ) جʙيـMicrosoft ʙكʽفʽـة إنـʷاء حـʶاب  (ر لʻʽـʥ سʨف تʤهʛ مʨʺʳعـة مـʧ الʺʨاقـع يـʦʱ اخʽʱـا
  :وȃعʙ الʹغȌ علʽه سʨف تʤهʛ الʷاشة الʱالʽة 
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ســʨف  ) account.microsot.com(  نلاحــȎ فــي الــʷاشة الــʶاǼقة وجــʨد لʻʽــʥ مʱȞــʨب فʽــه -

  :ȐنʹغȌ علʽه سʻʽقلʻا إلى شاشة أخǼ ʛالȞʷل الʱالي 

  
  
- ʥـʻʽعلـى ل Ȍنʹغ  )Create a Microsoft account ( ʶاشة الـʷفـي الـ ʛهـʤǽ ȑʚقة ، الـǼا

  :وȃعʙ الʹغȌ علʽه سʨف تʤهʛ الʷاشة الʱالʽة 
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، وȃعʙ الʹغȌ علʽها  ) Get a new email address(  ومʧ الʷاشة الʶاǼقة نقʨم Ǽاخʽʱار -
، نʱؔـʖ اسـoutlook.com New email ( ʦ@( سʤʽهʛ خانة لʽʳʶʱل اسʦ الʙȄʛʰ الʙʳيـʙ علـى 

ʵʱʶم ʛʽلف وغʱʵم ʦالاس ʨȞǽ اعاة أنʛمع م ʙȄʛʰة نالʽالʱاشة الʷفي ال ʛهʤǽ ل ، ؗʺاʰق ʧم مʙ:  

    
وسʨف ʢǽلʖ إدخال ؗلʺة مـʛور ، ؗʺـا ʤǽهـǼ  )Next (  ʛعʙ اخʽʱار الاسʦ الʹغȌ على زر - 

  :في الʷاشة الʱالʽة 

   
وسʨف تʤهʛ الʷاشة  ) Next(  نقʨم Ǽادخال ؗلʺة مʛور خاصة ǼالʙȄʛʰ ، ثʦ الʹغȌ على زر -

ʙيʙʳال ʙȄʛʰال ʦة بها اسʽالʱالي الʱل الȞʷا في الʺؗ ، :  
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) Puzzle(Ȑ شاشة أخʛ بهـا اخʰʱـار وȃعʙ ذلʥ سʨف ǽقʨم Ǽاʣهار ) Next(  نʹغȌ على زر -
، )ʛ)Done في وضعها الʽʰʢعي ، ثʦ نʱʵار نʹغȌ على الأسهʧʽʺǽ ʦ وʶȄار الʨʸرة حʱى تʤه

 ʗفʨوسʛȞǽعلى ما ʙيʙوني جʛʱؔإل ʙȄʛعʺل بǼ اʻʺق ʙفق ʥلʚȃو.  
Ȑوفʴʱه مʛة أخʛ ، ثـʦ الـʹغȌ علـى  ) Microsoft Teams( قʨم ǼغلȘ بʛنامج  Ǽعʙ الانʱهاء ن-
 )Get Started (  Ȍنـʹغ ʦعʺلـه ثـǼ ـاʻʺق ȑʚونـي الـʛʱؔالإل ʙـȄʛʰان الʨـʻـة عǼاʱؗ ʦثـ )Next (  ،

  :كʺا ʤǽهʛ في الʷاشة الʱالʽة 

    
-ʰانـات الʽإدخالها فـي بǼ اʻʺي قʱور الʛʺؗلʺة ال ʙȄʛت ʛشاشة أخ ʛهʤت ʥذل ʙعǼ Ȑ ونـيʛʱؔالإل ʙـȄʛ

وȃعـʙ الـʹغȌ سـʨف تʤهـʛ شاشـة مʱȞـʨب فʽهـا أن نʤـام  ) Sign In( نʰʱؔهـا ، ثـʦ نـʹغȌ علـى 
 Ȍنــʹغ ʦثــ ، ʛة أخــʛمــ ʥــʽع إلʨجــʛم الʙانــات لعــʽʰه الʚهــ ȎفــʴǼ مʨقــǽ فʨوز ســʙــʻȄʨالȐ )Next ( 

  :وȃعʙها تʤهʛ الʷاشة الʱالʽة 
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 لإكʺــال عʺلʽــة الʱــʽʳʶل ، نقــʨم  ʤǽهــʛ فــي الــʷاشة الــʶاǼقة Ǽعــʠ الʽʰانــات ʳǽــʖ أن تــʱʶؔʺل-
Ȑ، ثــǼ ʦعــʙها تʤهــʛ شاشــة أخــʛ للʱأكʽــʙ نــʹغȌ فʽهــا علــى  ) Ǽ )Nextإكʺالهــا ونــʹغȌ علــى زر 

  :، ثʦ تʤهʛ الʷاشة الʱالʽة ًأǽʹا  ) Next( زر 

    
- ʠعـــǼ الʺؔʱـــة اســـ  وفʽهـــا ʢǽلـــʖ الʛʰنـــامج رقـــʦ مȃʨايـــل خـــاص Ǽالʴـــʶاب للʛجـــʨع إلʽـــه فـــي حال

، وȃعـʙ ذلـʥ سـʽقʨم Ǽإرسـال ؗـʨد  ) Ǽ )Nextإدخالـه ، ثـʦ نـʹغȌ علـى زر الʽʰانات أو فقʙها نقʨم 
 ) Next( للʱفعʽل على الʛقʦ الـȑʚ أدخلʱـه سـʱقʨم Ǽإدخالـه فـي خانـة الؔـʨد ، ثـʦ الـʹغȌ علـى زر 

، ؗʺـا فـي  ) Continue( وȃعʙ الʽʺʴʱل سʤʽهʛ شاشة تʛحʖʽ بها بʽاناتʥ نʹغȌ فʽها على زر 
  :الȞʷل الʱالي 
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فــــي الــــʷاشة الــــʶاǼقة ســــʨف تʤهــــʛ الــــʷاشة الʛئʽــــʽʶة  ) Ȍ )Continue علــــى زر  Ǽعـــʙ الــــʹغ-
  :للʺʸʻة ǼالȞʷل الʱالي 

  
  

  كʻفʻة إنʵاء فȖȂʙ للʸادة على الʙʮنامج: ًثانʻا 
عـȄʛʡ ʧـȘ الʱـʽʳʶل ǼالȄʛʰـTeams (  ʙ( بʛنـامج تʽʺـʜ  لإنʷاء فȘȄʛ جʙيـʳǽ ʙـʖ الـʙخʨل علـى -

ـــار مــــالإلʛʱؔونــــي الʵــــاص Ǽالʳامعــــة  ـــة الʺʨجــــʨدة علــــى شــــʺال الــــʷاشة علــــى ، ثــــʦ اخʽʱـ                 ʧ القائʺـ
 )Teams (  اليʱل الȞʷارات ؗʺا في الʽʱها اخʻʽʺǽ على ʛهʤف تʨارها سʽʱاخ ʙʻوع ،:  

    
- ʧȄـارʽʱـا اخʻل ʛهـʤǽ  )Create a team – Join a team with a code (               ـارʽʱالاخ ،
 )Create a team ( اʷمه فــي إنــʙʵʱʶــاني               نــʲــار الʽʱنــامج ، أمــا الاخʛʰعلــى ال ʙيــʙج ȘــȄʛء ف
 )Join a team with a code (  ـاقʢʻخـارج ال ʧمـ ȘـȄʛل علـى فʨخʙم فـي حالـة الـʙʵʱʶـʽف

  .الʵاص Ǽالʳامعة 
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  :وعʙʻ الʹغȌ علʽه سʨف تʤهʛ الʷاشة الʱالʽة  ) Create a team(  سʻقʨم Ǽاخʽʱار -

    
-Ǽاʶاشة الــʷفــي الــ ʛهــʤǽ              ــار الأولʽʱالاخ ، ʛالآخــ ʧــار عــʽʱلــف ؗــل اخʱʵǽ ــاراتʽʱعــة اخȃقة أر
 )Class (  الʺـادة وهـيǼ ـاصʵال ȘـȄʛاء الفʷإنـǼ خـاص ʨوه ) بʨشـʨتʨعلـى الف ʦʽʺʸـʱمـادة ال (

ــــʧ عʺــــــل  ــــʹا Ȟʺǽــ ــــة Ǽالʺــــــادة ، وأǽــ ــــʢʷة خاصــ ـــة أنــ ـــلاب لʺʺارســـ ــــʦʱ إضــــــافة الʢـــ ــــه يــ ــــʧ خلالــ               ًومــ
ʽــــ ـــ ــــʷة ب ـــ ـــــات مʻاق ـــاني مʨʺʳعــ ــــ ʲــــار ال ـــ ʽʱـــة ، والاخ ــــ ʽʻــــة الف ـــ ʽȃʛʱال ʦʶــــ ـــ ــلاب ق ــــ ـــادة وʡـ ــــʱاذ الʺــــ                        ʧ أســـ

 )Professional Learning (  ʧة مـʚضـافة أسـاتȂو ȘـȄʛاء فʷإنـǼ اذ الʺـادةʱخلالـه أسـ ʧم مـʨقȄو
 ʘالــʲــار الʽʱــه ، والاخʽعل ʟʸــʵʱال ʝنفــ )Staff (  ــةʯʽإضــافة ؗــل أعــʹاء ه ʦʱخلالــه يــ ʧومــ

ـــاء الأمـــʨر ، والاخʽʱـــار الʛاǼـــع       الʱـــʙرʝȄ فـــي ا ʽـــة وأولʰلʢـــʹا الǽات وأʸـــʸʵʱــة فـــي ؗـــل ال ًلʳامعـ
 )Other (  ادʨʺة خارج الʢʷعة لأنʨʺʳم في حالة عʺل مʙʵʱʶǽ ) ةʽاضȄة رʢʷرحلات –أن (.  
) مادة الʦʽʺʸʱ على الفʨتʨشـʨب(وهʨ الʵاص Ǽإنʷاء فȘȄʛ خاص بـ  ) Class(  نقʨم Ǽاخʽʱار -

  :لʢلʰة قʦʶ الʽȃʛʱة الفʽʻة ، وȃعʙ الʹغȌ علʽه ʤǽهʛ الʷاشة الʱالʽة 

    
ســʨف نقــʨم ʱȞǼاǼــة  ) ʤǽ  )Nameهــʛ فــي الــʷاشة الــʶاǼقة ʡلــʖ لاســʦ الفȄʛــȘ الʵــاص Ǽالʺــادة -

وʱȞȄـʖ فʽـه رسـالة تـʸل للأعـʹاء  ) Description( ً، وأǽـʹا يʨجـʙ الʨصـف  اسʦ الفȘȄʛ داخله
تʰʵــʛهǼ ʦʺــا Ȅʨʱʴǽــه الفȄʛــȘ وȃʺــاذا يهــʦʱ ، ثــǼ ʦعــʱؗ ʙاǼــة الاســʦ والʨصــف نقــʨم ǼالــʹغȌ علــى زر                 

 )Next (  ةʽالʱاشة الʷال ʛهʤف تʨوس ،:  
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ـــة         - ــــȘ الʺȞــــʨ ســــʨاء ʡلʰــ Ȅʛاص إلــــى الفʵإضـــــافة أشــــ ʧــــȞʺǽ ــــه ــــʶاǼقة أن ــــʷاشة ال         نʤǽهــــʛ فــــي ال
 )Students (  ʧʽرســــʙأو م )Teacher (  ȘــــȄʛʡ ʧعــــ ʧʽرســــʙʺــــة أو الʰلʢإضــــافة ال ʨــــȞȄن، و

علــى شــȞʰة الإنʛʱنــʗ ، وهــʚا الʢʻــاق ʤǽهــʛ علــى ǽʺــDomain (  ʧʽ( الʢʻــاق الʵــاص الʳامعــة 
ن، وȞȄــʨ لؔــل أســʱاذ بȄʛــOffice 365 (  ʙ( فــي الȄʛʰــʙ الإلʛʱؔونــي الʺفعــل علــى ) @(علامــة 

ʝــه علــى نفــǼ ــاق خــاصʢʻال  ʧمــ ʦــارهʽʱاخ ʦʱــȄو ȘــȄʛعلــى الف ʖالــʡ ʧمــ ʛــʲإضــافة أك ʧــȞʺȄو ،
الʺʨجـʨد فـي الـʷاشة الـʶاǼقة ، عـʱؗ ʧاǼـة اسـʦ الʢالـʖ ثـʦ الـʹغStudents (  Ȍ( خلال اخʽʱـار 

ًعلـــى ǽʺـــʧʽ الاســـʦ ، وȞʺȄـــʧ أǽـــʹا اخʽʱـــار الأســـاتʚة بـــʻفʝ الȄʛʢقـــة وʱʵȄلـــف  ) Add( علـــى زر 
ــــ ــــʱاذ Ȟǽـ ــــʖ ، فالأسـ ــــʧ الʢالـ ــــʱاذ عـ ــــOwner (                   ʨ( نʨ الأسـ ــــʖ فȞʽـ ــــȘ ، أمـــــا الʢالـ ــــاحʖ الفȄʛـ نصـ

 )Member  (  ȘــــȄʛفــــي الف ʨʹعــــ ȑأ ، ʧاذ مــــʱأو أســــ ʖالــــʡ ــافة ــاق آخــــʛ ؗʺــــا Ȟʺǽــــʧ إضــ            نʢــ
ـــى مـــʧ خـــارج الʳامعـــة  ـــʙ إلʛʱؔونـــي عل Ȅʛاب بʶـــه حـــ ـــʱȞǼ ʥاǼـــة اســـOffice 365 (               ʦ( ل ، وذل

Ǽـــه والʢʻـــاق الʺʨجـــʨد علʽـــه ، وفـــي هـــʚه الʴالـــة ســـʙʽخل علـــى الفȄʛـــȘ              الȄʛʰـــʙ الإلʛʱؔونـــي الʵـــاص 
 )Guest (                   ـــاق خــــارجي ـــافة إʽʺǽــــل آخــــʛ مــــʧ نʢـ أȑ ضــــʽف ، وʰʢʻȄــــȘ نفــــʝ الأمــــʛ علــــى إضـ
 )Gmail – Yahoo. (   
ة               وȃعـــʙ إضـــافة الʢـــلاب والأســـʱاذة والانʱهـــاء مـــʧ هـــʚه الʢʵـــʨة ʤǽهـــʛ الفȄʛـــȘ ؗʺـــا فـــي الـــʷاش-

  :الʱالʽة 
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والʱي ذʛؗناها ) الفʨتʨشʨب (  ومʧ خلال الأداوت الʶاǼقة الʵاصة Ǽʺادة الʦʽʺʸʱ على بʛنامج -
                  ʦǽʙه الأدوات وعʺـــل تقـــʚام هـــʙʵʱاســـǼ عʨـــʻʱـــي مȞʽافʛج ʦʽʺʸعʺـــل تـــ ʧـــȞʺǽ ، ʛـــʤʻـــار الʡفـــي الإȑ

 )Presentation (  ائحʛخـــــلال شـــــ ʧمـــــ )Slides (  ، ــــي ـــة اســـــʙʵʱامها فـ ʽفʽــ لـــــʛʷح الأدوات وؗ
،  ) Microsoft PowerPoint( الʽʺʸʱʺات الʛʳافʽȞʽة الʺʱʵلفة ، وʦʱȄ ذلʥ عȘȄʛʡ ʧ بʛنامج 

ثǼ ʦعʙ ذلʧȞʺǽ ʥ للقائʺǼ ʧʽالʙʱرʝȄ رفعها مʧ خلال الʺʸʻة نʛʷها وتقʽʶʺها إلى فـʨʸل دراسـʽة 
  .ʨؗرونا ȐلʧȞʺʱ الʢلاب مʧ معʛفة مʨʱʴ الʺادة ، وذلʥ في ʣل جائʴة 

 ʖʲʮائج الʯن:  
تعلــʦʽ مــادة     Ǽعــʙ أن قــام الʰاحــǼ ʘالʙراســة الȄʛʤʻــة والʽʰʢʱقʽــة اســʢʱاع أن يʨʱصــل إلــى ʽؗفʽــة  

) Teams(مʧ خلال اسʙʵʱام مʻـʸة تʽʺـʜ  ) Photoshop( الʦʽʺʸʱ على بʛنامج الفʨتʨشʨب 
  : وتʨصل إلى إجاǼة أسʯلة الʘʴʰ ، في قʦʶ الʽȃʛʱة الفʽʻة في جائʴة ʨؗرونا

  :الʓʴال الأول 
 فــي تــʙرʝȄ مــادة الʱــʦʽʺʸ فــي  )Photoshopالفʨتʨشــʨب (  مــا هــي فاعلʽــة اســʙʵʱام بʛنــامج -

  قʦʶ الʽȃʛʱة الفʽʻة ȞǼلʽة الʽȃʛʱة الأساسʽة بʙولة الʗȄʨؔ ؟
  :إجاǺة الʓʴال الأول 

 ) Adobe Photoshopالفʨتʨشʨب ( تʽʣʨف إمȞانʽات الʛʰامج الʛʳافʽȞʽة وȃالأخʟ بʛنامج  -
ʨȑســȌʽ معــاو فــي إثــʛاء مــادة الʱــʦʽʺʸ ، وتــʶاعʙ الʙارســʧʽ علــى تʽʺʻــة تفʽؔــʛهʦ الابʱؔــار وتقــʙم ك ن

  .ًلهʦ حلʨلا مʱعʙدة مʱʵلفة 
 تعʙ الʱقʽʻات الʺʙʵʱʶمة فـي الʛʰنـامج والʱـي يـʦʱ اسـʙʴʱاثها Ǽاسـʛʺʱار عـȄʛʡ ʧـȘ الإنʛʱنـʗ تʱـʽح -

 ʙيʙالع ʦئ لهʽي تهʱرات الʨʸʱاسع في الʨع الʨʻʱال ʧʽارسʙلهـا لل ʛقʱي تفʱائل ، والʙʰل والʨلʴال ʧم
الʨسائل الʱقلǽʙʽة والأسالʖʽ الʙʽوȄة ، وتʳʷعهʦ على الابʱؔار ، وتʨفʛ لهـʦ الʨقـʗ والʺʳهـʨد أثʻـاء 

  .الʙراسة 
ـــامج - ــــʦʽʺʸ علـــــى بʛنــ ــــʧ أدوات الʱـ ــــʱفادة مـ ــــʧ الاسـ ــــʨب (  Ȟʺǽـ ــــʙʴʱاث ) الفʨتʨشـ ــــʧ خـــــلال اسـ مـ

مʱʵلفـة ، والʺʲʺʱلـة فـي بـʛامج معالʳـة الـʨʸر Ȑتʽʺʸʺات ورؤ فʽʻة جʙيʙة في صʽاغات تʽȞʷلʽة 
  .الʺʱʵلفة لʺا لها مʧ جʚب وȂبهار 

فـــي مʳـــال الʱـــʦʽʺʸ مـــʧ خـــلال الأشـــȞال الفʽʻـــة ) الفʨتʨشـــʨب (  Ȟʺǽـــʧ الاســـʱفادة مـــʧ بʛنـــامج -
ʰʽـــات بʻائʽـــة ثلاثʽـــة الأǼعـــاد ، ومـــʨاد جـــاهʜة الـــʻʸع ،  ʛؗـــة ، وتʽȞʽافʛعـــات جʽʺʳت ʧثة مـــʙʴʱʶالʺـــ

  .لفʛاغ وأعʺال مʷʻأة في ا
في الʽʺʸʱʺات Ǽأنʨعها الʺʱʵلفة وعلاقة إمȞانʽات الʛʰنامج ) الفʨتʨشʨب (  تعʺȘʽ دور بʛنامج -

ًبȄʜادة الʺȐʙ الʱأثʛʽ لعʻاصʛ الʽʺʳʱع والʙمج ، ؗʺʸادر للʚʳب والإثارة جʺالʽا وȂدراكʽا  ً ȑ.  



  - ٢٠ - 

ʽة الفʽʻة يـʕدȑ مʧ خلال تʙرʝȄ مادة الʦʽʺʸʱ في قʦʶ الȃʛʱ) الفʨتʨشʨب (  تفعʽل دور بʛنامج -
 ʙيʙاجهة ؗل جʨلاحقة ومʱʺات الʛʽغʱʺة الʛايʶة قادرة على مʜʽʺʱة مʽʻادر فʨؗ جȄʛʵإلى ت.  

  :الʓʴال الʰاني 
في تʙرʝȄ مـادة الʱـTeams (  ʦʽʺʸ(  ما هي الʺʺʜʽات الʱي تʨفʛها مʸʻة الʱعلʦʽ الإلʛʱؔوني –

   ؟٢٠٢١ إصʙار  )Photoshopالفʨتʨشʨب ( على بʛنامج 
ʴة الǺاني إجاʰال الʓ:  

ʽة ومعʛفة الʱʻائج Ǽاسʛʺʱار ، -  إتاحة أنʢʷة تعلʽʺʽة تقʨم على الʳʺع بʧʽ الʺهام الفʛدǽة والʷʱارؗ
 Șـــʽʰʢام تʙʵʱـــي لʺهـــارات اســـ فـــي مـــادة الʱـــʦʽʺʸ ) الفʨتʨشـــʨب ( تʽʺʻـــة الʳانـــʖ الʺعʛفـــي والأدائ

 ʛʶȄلة وʨهʶǼ.  
- ʧȄʨؔفي ت ʦʽʺʸʱمادة ال ʝȄرʙعلى ت ʧʽʺاه القائʰʱب انʚامها ،  جʙʵʱاسـ ʨـʴـة نʽابʳǽاهـات إʳات

 ʙاعʶــــǽ ȑʚة ، والــــʽʶــــȄرʙʱل الʨʸــــه الفــــʽم فʙقــــǽ ȑʚالــــ ʨــــʱʴʺض الʛفــــي عــــ ʦهــــʺȞʴخــــلال ت ʧمــــȐ            
 ʧʽارســʙال Ȑʙفــي والأدائــي لــʛالʺع ʖانــʳــة الʽʺʻعلــى تǼ ــةʽȃʛʱــة الʽلȞǼ ــةʽʻــة الفʽȃʛʱال ʦʶةقــʽالأساســ 

 ʗȄʨؔولة الʙب.  
Ȅــــة للفــــʨʸل الʙراســــʽة وȂمȞانʽــــة الʴــــʨʸل علــــى الʺــــʶاعʙات  إتاحــــة تقــــʦǽʙ نʺــــȌ الʺʛاجعــــة الفʨر-

 ʧʽارسʙال ʙاعʶǽ ارات ، مʺاʶفʱر على الاسʨد الفʛخلال ال ʧم ، ʦعʙهات والʽجʨʱوالȑǼ ةʽȃʛʱال ʦʶق
على زȄادة الʳانʖ الʺعʛفي والأدائي لʺهـارات اسـʙʵʱام   بʙولة الʗȄʨؔالأساسʽةالفʽʻة ȞǼلʽة الʽȃʛʱة 

  .تʙرʝȄ مادة الʦʽʺʸʱ في ) الفʨتʨشʨب ( بʛنامج 
- ʧʽارســـʙال ʧʽـــȃو ʠعʰالـــ ʦعـــʹهǼ ʝȄرʙـــʱعلـــى ال ʧʽʺالقـــائ ʧʽفاعـــل بـــʱاصـــل والʨʱال ʧـــȞʺǽ Ǽ ʦʶقـــ

، مــʧ خــلال إتاحــة الʻقــاش عʰــʛ الــʷات فــي   بʙولــة الȄʨؔــʗالأساســʽةالʽȃʛʱــة الفʽʻــة ȞǼلʽــة الʽȃʛʱــة 
  .أثʻاء إلقاء الʺʴاضʛات  ) Teams( مʸʻة الʱعلʦʽ الإلʛʱؔوني 

ارات تʽʣʨف شȞʰات الʨʱاصل الاجʱʺاعي ؗʺʸʻات تعلʽʺʽة تʶاعʙ في تʽʺʻة مهـارات  تʽʺʻة مه-
 Ȑʙراســي لــʙماج الʙات والإنــʚالــ ʙيــʙʴونــي ، وتʛʱؔالإل ʨــʱʴʺــاج الʱإنȐʧʽارســʙال Ǽــة قــʽʻــة الفʽȃʛʱال ʦʶ

ـــة الأساســـــʽة ـــة الʽȃʛʱــ ـــة مهـــــارات الʱفʽؔـــــʛ الʰـــــʛʸ وحـــــȞǼ ʖلʽــ ـــة الȄʨؔـــــʗ ، إلـــــى جانـــــʖ تʽʺʻــ ȑ بʙولــ
  .الاسʢʱلاع 

  :ʦʯصʻات ال
- ʧفادة مـــʱل عــام ، والاســȞʷــǼ ʗنــʛʱة الإنȞʰشــ ʛــʰــة عʲيʙʴــا الʽجʨلʨʻؔʱال ʧفادة مــʱورة الاســʛضــ 

 ʝȄرʙرة فــي تــʨــʢʱــة مʽل عʺلʨحلــ ʦǽʙل خــاص فــي تقــȞʷــǼ ــةʽفاعلʱونــي الʛʱؔالإل ʦʽــ مʻــʸات الʱعل
لʢʱـــʨر الʺـــʨاد الʵاصـــة Ǽقـــʦʶ الʽȃʛʱـــة الفʽʻـــة ȞǼلʽـــة الʽȃʛʱـــة الأساســـʽة بʙولـــة الȄʨؔـــǼ ، ʗʺـــا يʨاكـــʖ ا

ʘيʙʴجي الʨلʨʻؔʱال.   
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  :قائʸة الʙʸاجع 
  الʔʯؒ الإلʙʯؒونʻة: ًأولا 

١ -  ʛــʽʻــا مʻʽم ، ʛــʽـا خʻʽب: مʨشــʨتʨــة علــى الفʽقʽʰʢلــة تʲل وأمʸح مفــʛــاب إلؔشــʱؗ ،  ، ونــيʛʱ
  .م٢٠٠٦الʺʰʱȞة الʱقʽʻة ، 

  الʦʲʮث والʙسائل العلʻʸة: ًثانʻا 
١ -  ʦسال Ȑʙة ، نʜʺح ʦʽʤالع ʙʰي إيهاب محمد عʺʳف : فلاح العʻʡʦʯة لʻʹة والفȂʦȁʙʯال ʙʻعايʸال

 ʕــȂʦؒولــة الʗونــي بʙʯؒالإل ʔȂرʗــʯامج الʙقــل فــي بــʹʯʸال ʤعلʯالــ ʦــة وعلــʽȃʛʱــة فــي الʽȃʛدراســات ع ،
 ، ʗȄʨؔب ، الʛالع ʧʽȄʨȃʛʱة الʢǼرا ، ʝفʻم٢٠١٣ال . 

تʹʻʸــة أثــʙ اســʗʳʯام مʹــʶة اجʸʯاعʻــة تفاعلʻــة فــي : جــʨاهʛ راشــʙ عʰــʙ الــʛحʺʧ العــʽʸʺي  - ٢
، الʲقافــة الʲʯــʻʶل الʗراســي فــي مــادة الفȂʚʻــاء لــʟ Ȏʗالʮــات الʙʸحلــة الʰانȂʦــة ʗʸǺيʹــة الȂʙــاض 

  . م٢٠١٨والʽʺʻʱة ، جʺعʽة الʲقافة مʧ أجل الʽʺʻʱة ، الȄʛاض ، 
 الʲاسʔ الآلي وتفعʻل العʸلʻة الابʯؒارȂة في تʗرʛȂ الʸʻʸʶʯات :حاتʦ عʙʰ الʙʽʺʴ خلʽل   - ٣

نلʽȃʛʱة الفʽʻة والفʨʻ ، الʺʳلʙ الأول ، ؗلʽة الʽȃʛʱة الفʽʻة ، جامعة حلʨان ، ، ʨʴǼث في االʚخʙفʻة 
  . م ٢٠٠٠القاهʛة ، 

أثــʙ الʯفاعــل بــʥʻ نʸــȊ : سʨســʧ إبــʛاهʦʽ أبــʨ العــلا شــلʰي ، نهــى مʴʺــʨد أحʺــʙ مʴʺــʨد مــʛاد  - ٤
 الʸʹاقــʵة الإلʙʯؒونʻــة وحʱــʤ مʦʸʱعــات الʯفاعــل بهــا Ǻالʸʹــʶات الʯعلʻʸʻــة فــي تʹʻʸــة مهــارات

، تʨʻؔلʨجʽــا Ȏإنʯــاج الʯʲʸــʦ الإلʙʯؒونــي وتʗʲيــʗ الــʘات والإنــʗماج لــʟ Ȏʗــلاب الʗراســات العلʻــا 
 . م٢٠١٧الʽȃʛʱة ، دراسات وʨʴȃث ، الʳʺعʽة العʽȃʛة لʨʻؔʱلʨجʽا الʽȃʛʱة ، القاهʛة ، 

 اســʗʳʯام الʻʮʸؒــʦتʙ فــي تعلــʤʻ الʯــʤʻʸʶ وأثــʙه فــي تʹʻʸــة :ســامح خʺــʝʽ الــʙʽʶ إســʺاعʽل   - ٥
ــʗر ــʗاع Ǻعــʞ الق ــة الʙʸتʠʮــة Ǻالإب ʻات العقل ʘــʴǼ ، راهʨــʱؗــة ، رســالة دʽȃʛʱــة الʽر ، ؗلʨʷــʻم ʛــʽغ

 . م ١٩٩٧، جامعة حلʨان ، القاهʛة ، الفʽʻة
٦ -  ʙʽـة : سعʻلȜǺ ـاʻراسـات العلʗـة الʮلʠـة لʻʹلات الفȜʵـʸال ʞعـǺ لʲل ʙتʦʻʮʸؒام الʗʳʯاس ʙأث

الʽȃʛʱـة ، جامعـة حلـʨان ، القـاهʛة ،  ، رسـالة ماجـʴǼ ، ʛʽʱʶـʘ غʽـʛ مʻـʨʷر ، ؗلʽـة الʻȁʙʯة الفʹʻـة
 .م ١٩٩٤

٧ -  ʛاعʷف محمد الــʛʷالله مــ ʙــʰــة : عʻʹــة الفʻȁʙʯال ʤʴالآلــي فــي قــ ʔاســʲام الʗʳʯــالات اســʱم
، ʴǼـʘ غʽـʛ مʻـʨʷر ، ؗلʽـة الʺعلʺـʧʽ ، جامعـة  ، رسـالة ماجـȜǺʛʽʱʶلʻة الʸعلȜʸǺ ʥʻʸة الʙȜʸمـة 

 مȐ٢٠١١أم القʛ ، الʶعʨدǽة ، 
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  الأجʹʻʮةالʙʸاجع : ًثالʰا 
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  الʦʸاقع الإلʙʯؒونʻة: ًراǺعا 
١ – ʦʽʺʸــــ ــــ ــ ʱـــــي ال ــــ ــــʙʵʱʶمة فـ ــــ blog/2020/10/com.a3gal.www://https- الأدوات الʺــ

html.16_post.   
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ʖʲʮال ʝʳمل  
مʥ خلال اسʗʳʯام مʹʶة  ) Photoshop( تعلʤʻ مادة الʤʻʸʶʯ على بʙنامج الفʦتʦشʦب 

 ʚʸʻت )Teams ( روناʦؕ ةʲة في جائʻʹة الفʻȁʙʯال ʤʴفي ق   
  (*) عليالʻل سعʗʻ عʗʮ الله نʮ/ د .م.أ

 ʖانـʳاة وخاصة فـي الʽʴال ʖانʨلف جʱʵا على مʽجʨلʨʻؔʱال الʳم في مʙقʱر والʨʢʱال ʛًأث
 ʘـʽح ، ʛاشـʰل مȞʷـǼ Șʽʰʢʱوال ʦʽعلʱال ʖʽوأسال ʛʢلف الʱʵر مʨʢʱا الʚه ʝلام ʙي ، وقʺʽعلʱقال

عʺلʽة الʱعلʽʺʽة ، وأصـʰح اسʳʱابʗ معʦʤ الʺʕسʶات الʱعلʽʺʽة لإدخال الʨʻؔʱلʨجʽا وتʽʣʨفها في ال
، وقــʣ ʙهــʛت  ) Onlineالʱعلــʦʽ الإلʛʱؔونــي ( ʢǽلــȘ علــى دمــج الʨʻؔʱلʨجʽــا فــي الʱعلــʦʽ مــʢʸلح 

ضـــʛورة الʴاجـــة إلـــى اســـʙʵʱام الʱعلـــʦʽ الإلʛʱؔونـــي عـــȄʛʡ ʧـــȘ شـــȞʰات الإنʛʱنـــʰؗ ، ʗـــʙيل لإلقـــاء 
ʶـǼ ـيȃʛالع ʧʡʨوالـ ʦبها دول العـال ʛʺي تʱوف الʛʤاء على الʻات بʛاضʴʺرونـا ، ًالʨؗ ـةʴجائ ʖʰ

قوالʙʱرʖȄ الإلʛʱؔونـي هـʨ أحـʙ الأسـالʖʽ الʱـي يـʦʱ تʨزȄـع الفـʨʸل الʙراسـʽة إلـى فـʛ صـغʛʽة تعʺـل 
ــــي  ــــʙرʝȄ ف ʱالǼ ʧʽʺـــائ ــــي ǽقــــʨم بʱفعʽلهــــا القـ ʱـــة ال ــــʰعʠ ، أو لأداء الʺهʺـ نǼالʱعــــاو مــــع Ǽعــــʹها ال

 الاجʱʺاعʽـة وʻȃـاء الʳامعات ، وȄعʺل هʚا الʙʱرʖȄ على زȄادة الʽʸʴʱل الʺعʛفي وتʽʺʻة الʺهـارات
  .فȘȄʛ العʺل 

ـــامج الفʨتʨشـــʨب  مـــʧ أهـــʦ الʺـــʨاد الʱـــي  ) Photoshop( وتعـــʙ مـــادة الʱـــʦʽʺʸ علـــى بʛن
تʙرس في الؔلʽات الفʽʻة ، والʱي ʧȞʺǽ تʧȄʨؔ فʨʸل دراسʽة لها على مʸʻات الʱعلʦʽ الإلʛʱؔونـي 

اج إلـى قاعـات دراســʽة ولا الʱفـاعلي Ǽاعʰʱارهـا أحـʙ أهـʦ أدوات الʱعلـʦʽ والʱـʙرʖȄ عـǼ ʧعـʙ ، فـلا تʱʴـ
قســاحات ولا أدوات وتــʨʱʶعʖ عــʙد ʽʰؗــʛ مــʧ الفــʛ الʙراســʽة ، ولــʦ تعــʙ مʴــʨʸرة فــي تʨقʽــʗ أو 
 ʟائʸخـــ ʧʺʹـــʱوت ، ʙـــ ʽدو تق ʗوقـــ ȑـــان وفـــي أȞم ȑفـــي أ ʦعلʱـــ ـــل إمȞانʽـــة ال نمȞـــان مʴـــʙد ب

 ʝȄرʙــــʱالǼ ʧʽʺللقــــائ ʧـــȞʺǽ ʘــــʽــــة ، حʽاجʱـــة علــــى الإن ʽفاعلʱونــــي الʛʱؔالإل ʦʽعلــــʱات الʸـــʻــــاج  مʱإن
ــــʨ العلʺــــي            ʱʴʺال ʛʷض ونــــʛعــــǼ ʥــــ ـــا وتقــــʦǽʙ الʺــــʨاد الʙراســــʽة ، وذل Ȑفــــʨʸل دراســــʽة مــــʧ خلالهـ

ة Ǽالعʺـــل الʳʺـــاعي بـــʧʽ القـــائʺǼ ʧʽالʱـــʙرʝȄ والʢلʰـــة  وȂتاحـــة وضـــʺان وصـــʨله للʢلʰـــة ، والʺـــʷارؗ
ـــلال الʺʻـــــʸة الʱعلʽʺʽـــــة ، وتعـــــʙ مʻـــــʸة            ǼأشـــــȞال مʱعـــــʙدة ومʱʵلـــــف ، والʱعȄʜـــــʜ الʺʰاشـــــʛ مـــــʧ خــ

 )Microsoft Teams (  ةʸــʻأنهــا مǼ فʛــة ، وتعــʽفاعلʱونــي الʛʱؔالإل ʦʽعلــʱات الʸــʻم Ȑʙإحــ
رقʺʽـة للʽʰʢʱقــات الــʴʶابʽة تــʶاعʙ فــي إجــʛاء الʺʴادثــات والاجʱʺاعــات ، وȂمȞانʽــة تــʷارك الʺلفــات 

 ʙواح ʦام إدارة تعلʤقات معا في نʽʰʢʱًوال.  
ـــادة ال ــــاول مــ ــــʘ تʻـ ــــȘ رأȐ الʰاحـ ــــʚا الʺʢʻلـ ــــʧ هـ ـــامج ومـ ــــʦʽʺʸ علـــــى بʛنــ ــــʨب ( ʱـ الفʨتʨشــ

Photoshop  ( ʜʺʽة تʸʻام مʙʵʱخلال اس ʧم )Teams (  ـةʴـة فـي جائʽʻـة الفʽȃʛʱال ʦʶفـي قـ
Ǽالʙراسة العلʺʽة الʺʸʵʱـʸة ، للʱعـʛف علـى الʢʵـʨات الʺʰʱعـة فـي تـʙرʝȄ مـادة الʱـʦʽʺʸ  كʨرونا
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ة ʨؗرونــا ، مʺــا ǽعــʨد والʱــي Ȟʺǽــʧ تʽʰʢقهــا ورفعهــا علــى مʻــʸة الʱعلــʦʽ الإلʛʱؔونــي فــي ʣــل جائʴــ
Ǽالفائـــʙة علـــى دارســـي قـــʦʶ الʽȃʛʱـــة الفʽʻـــة ȞǼلʽـــة الʽȃʛʱـــة الأساســـʽة بʙولـــة الȄʨؔـــʗ والʺهʱʺـــʧʽ بهـــʚا 

  .الʺʳال 
 ʥʻئʚإلى ج ʖʲʮا الʘه ʤʴيʹق:  

  ::وʸʵȂل وʸʵȂل ) ȏالʚʱء الʹʙʢ ( ًأولا 
  . الʗراسات الʴاǺقة –أ 

  :ȏ الإʟار الʹʙʢ –ب 
-  ʧة عʚʰنامج نʛب ال( بʨشʨتʨفAdobe Photoshop  (. 
 . ٢٠٢١إصʙار  ) Photoshopفʨتʨشʨب ( الأدوات الʺʙʵʱʶمة في الʦʽʺʸʱ على بʛنامج  -
   ) .Teams(  نʚʰة عʧ مʸʻة الʱعلʦʽ الإلʛʱؔوني -

  :وʸʵȂل ) الʚʱء الʻʮʠʯقي ( ًثانʻا 
ــــامج                 - ــــــى بʛنــــ ــــʦʽʺʸ علــ ـــادة الʱــــ ــــة Ǽʺــــ ـــات الʵاصــــ ــع الʺلفـــــ ــــ ــــــي رفــ ــة فـ ــــ ــــʨات الʺʰʱعــ ـــة للʢʵــــ    دراســــ
  . ) Teams( ورفعها على مʸʻة تʜʺʽ )  Photoshopفʨتʨشʨب ( 
- ʘʴʰال ʟʵمل ʦاجع ثʛʺات وقائʺة الʽصʨʱوال ʘʴʰائج الʱن .  
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Research Summary  
Teaching design subject on the (Photoshop) program through the 

use of the (Teams) platform in the Art Education Department during 
the Corona pandemic  

Prof. Nabil Saeed Abdullah Al Ali (*)  
The impact of development and progress in the field of technology 

on various aspects of life, especially in the educational aspect, and this 

development has directly affected various methods and methods of 

education and application, as most educational institutions responded to 

the introduction of technology and its employment in the educational 

process, and the integration of technology into education became called 

(e-learning). Online), and the necessity of using e-learning via Internet 

networks, as an alternative to giving lectures, has emerged based on the 

circumstances that the countries of the world and the Arab world are 

going through due to the Corona pandemic, and e-training is one of the 

methods in which classrooms are distributed into small teams that work 

in cooperation with each other. Some, or to perform the task implemented 

by those teaching at universities, and this training works to increase 

cognitive achievement, develop social skills, and build the work team. 

The design subject on the Photoshop program is one of the most 

important subjects taught in technical colleges, for which classrooms can 

be created on interactive e-learning platforms as it is one of the most 

important tools for distance education and training, as it does not require 

classrooms, arenas, or tools and can accommodate a large number Of 

study teams, and is no longer limited to a specific time or place, but rather 

the possibility of learning anywhere and at any time without restriction, 

and the characteristics of interactive e-learning platforms include 

productivity, as those in charge of teaching can produce classrooms 

through them and present study materials, by displaying and publishing 
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the content Scientific education, making it available and ensuring its 

access to students, participating in group work between teachers and 

students in many different forms, and direct reinforcement through the 

educational platform. The (Microsoft Teams) platform is one of the 

interactive e-learning platforms, and is known as a digital platform for 

cloud applications that helps in conducting conversations and meetings, 

and the possibility of sharing Files and applications together in one 

learning management system. 

From this standpoint, the researcher decided to address the design 

subject on the Photoshop program by using the Teams platform in the Art 

Education Department in the Corona pandemic with specialized scientific 

study, to identify the steps followed in teaching the design subject, which 

can be applied and uploaded to the e-learning platform in The shadow of 

the Corona pandemic, which benefits the students of the Art Education 

Department at the College of Basic Education in the State of Kuwait and 

those interested in this field. 

This research is divided into two parts: 

Firstly (Theoretical Part), which includes: 

A - Previous studies. 

B - Theoretical framework: 

-  Brief historical about the program (Adobe Photoshop). 

-  Tools used in design using (Photoshop). 

-  Brief about the e-learning platform (Teams). 

Secondly (Applied Part), which includes: 

-  A study of the steps followed in uploading design material files to the 

(Photoshop) program and uploading them to the (Teams) platform. 

 - Research results, recommendations, list of references, then a summary 

of the research. 


