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 الرقمٌةدسة المعرفة وانقرائٌة الصورة هن
 الفنٌة للتلامٌذ فً التربٌة الفنٌة المهاراتالثقافة ولاثراء 

 "ورقة عمل"
1أ.د/ مراد حكيم بباوي

 

 :تقدٌم 

حٌفٓ حٌظػى١ٍٟ ٘ٛ أكد حلأدٚحص حٌزؿر٠ش, حٌظٟ طٙظُ رّٕٛ حٌلوٛحش ِوٓ لواي حٌّةراوش حٌظوٟ طود ُ 

حٌفىر ٚطٙوبد حٌٛؿودحْ ِوٓ لواي حٌظـوخحد حٌلطو١ش ٌ ٔطوخْ, ٚءٌوه لأدحم ٚدوخثف ِظةوددس اوٟ حٌل١وخس 

 طٙدف حٌظٛحؾً ر١ٓ حٌزػر, ٚطؤطٟ اٟ ؾوٛح طةز١ر٠وش ِوٓ لواي أظخؿوخص طػوى١ٍ١ش طلّوً حضوخثً ا١ٕوش

 .ٚؿّخ١ٌش ٚٚد١ف١ش ٚحإٜ ِطظمز١ٍش ٌٍل١خس 

ٚطٙظُ حٌظرر١ش ِٓ لاي حٌفٓ  رزٕخم حٌفىور حنٔطوخٟٔ ِٚوٓ ر١ٕٙوخ طود ١ُ احٌؼمخاوش حٌف١ٕوشا ِوٓ لواي  

طػوى١ً  حٌةّوً حٌفٕوٟ ِوٓ لواي ٚحٌزؿر ٚحٌظٟ طةظّد  ٍٝ ِدٜ طةٍُ حلأارحد ٚط١ّسُ٘ ٌمورحمس ٚوظخروش  

 اٌغش حٌػىًا اٟ حٌؿٛحس.

 :إشكالٌة 

قووةف طٕووخٚي حٌظرر١ووش حٌف١ٕووش رخ ظزخح٘ووخ ِووخدس ٌووٛك  ِووٓ لوورحمحص ح١ٌّوودحْ حٌظررووٛٞ اووٟ ِؿوور, 

ٙووخ وؤٔػووبش ٚرووخٌبزش اخٌٕػووخل ٠ووئدٜ أٚ   ٠ووئدٜ ِٕخ٘ـ ٚح ظزووخح رخٌـوودحٚي حٌّدحضوو١شدححضوو١ش ِموورحٖ 

مؿوووٛح اوووٟ ِـوووخي طووودح٠ذ حٌّةٍّووو١ٓ أػٕوووخم حٌ دِوووش  ٍوووٝ حٌ اٌوووٝ ؿخٔوووذ,  رخ ظزوووخحٖ ٌٍّٛ٘وووٛر١ٓ اموووم

رخٌظووخٌٟ حٌظرر١ووش حٌف١ٕوش, ٚطودح٠ص اوٟ ل١ّووش رحٌحٌظىٌٕٛٛؿ١وش ٚحٌف١ٕووش ٚحٌة١ٍّوش ٚحٌّطوظلدػخص حضوظ دحِخص 

ٚحلأغغخي حٌف١ٕوش ٚحٌ سا١وش, ِوش حٌؼزوخص ٚحٌظؿ١ُّ  ًّ ِةٍّٟ حٌّخدس   ٠ظةدٜ حضظ دحَ  ١ٍّخص حٌرضُ 

حٌىّز١وٛطر  ٍٝ طمد٠ّٙخ رػىٍٙخ حٌظم١ٍودٞ , ِوش  ودَ ادححن رةكوُٙ رؤ١ّ٘وش حٌفىور حٌـد٠ود ٔلوٛ حضوظ دحَ 

 Enhanced حٌّةسزس, ٚحٌٛحلش Virtual realityح اظرحق١ش ررحِؾ حٌٛحلش  ٚررحِـٗ حٌف١ٕش ٚلخؾش 

reality ٟطٙوخ, مِوش ح كظ١وخؽ ٌظٍّوه ِٙوخحس لرح, حٌف١ٕش حٌؿوٛح ِوٓ  ١ٍّوخص حٌوظةٍُ , ٚحٌوظةٍُ حٌوبحطٟ ا

 ش . ٚ الظٙخ رخٌفىر حٌةٍّٟ حٌظىٌٕٛٛؿٟ حٌلد٠غ ٚ الش ءٌه رة١ٍّخص حٌّةرا

 التالي : فى السؤال الرئيس الورلتتتحذد هشكلت و

ِخ أغىخي ٕ٘دضش حٌّةراوش اوٟ ِـوخٌٟ حٌظرر١وش حٌف١ٕوش ٚحٌظىٌٕٛٛؿ١وخ, ٚأ١ّ٘ظّٙوخ نٔمرحث١وش حٌؿوٛحس 

 حنٌىظر١ٔٚش ٚاػرحم حٌؼمخاش حٌف١ٕش ٌٍظ١ٍّب اٟ حٌظرر١ش حٌف١ٕش ؟ 

    الورقةأهمٌة : 

ِلخٌٚوش ٌةورـ رةوف حٌّفوخ١ُ٘ حٌلد٠ؼوش اوٟ ِـوخي حٌظرر١وش حٌف١ٕوش ٚ الظٙوخ  حٌٛحلوش ٖةد ٘بط

 اٌٝ  دس ٔمخل ِٕٙخ : حٌٛحلش ٖ, ٚطرؿش أ١ّ٘ش ٘بحٌرلّٟ  حٌظىٌٕٛٛؿٟ رخٌّـخي

   ٌٟحٌف١ٕش  رؤّٔخل اىر٠ش كد٠ؼش اٟ ِـخي احٌّةراشا اٟ حٌظرر١ش حٌف١ٕش حٌزؿر٠ش ٌٍؼمخاش  طد ١ُ حٌفىرحٌلخ

ٌّةدٞ ِٕخ٘ؾ حٌظرر١ش حٌف١ٕش ِٚة١ٍّٙخ ٌظبو٠ٛر  حٌةررٟ ٚحٌّؿرٞ طخُ٘ اٟ ا خدس ٕ٘دضش حٌفىر ٠لد رّخ 

حٌرل١ّووش ٚلخؾووش ٌٍؿووٛحس  ١ٍّووش ِظبووٛحس ػمخاووش ا١ٕووش حٌة١ٍّووخص حٌظة١ّ١ٍووش اووٟ حٌظرر١ووش حٌف١ٕووش ٌظىوو٠ٛٓ 

 . حنٌىظر١ٔٚش

      الورقةأهداف : 

                                                 
- 
1
حٌّرووس حٌموِٟٛ ٌٍزلوٛع حٌظرر٠ٛوش  .رزخٚٞ : أضظخء رخكغ حٌّٕوخ٘ؾ ٚلرحثوك حٌظودح٠ص حٌّظفورئ, حثو١ص لطوُ حٌظىٌٕٛٛؿ١وخ .شأ.د/ ِرحد كى١ُ   

 ٚحٌظ١ّٕش.
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 :اٌٝ حٌٛحلش٘داض ٘بٖ 

التربٌاة الفنٌاة  ثقافاة المعرفة وأهمٌتهاا للصاورة اكلكترونٌاة فاً م االتحدٌد العلاقة بٌن هندسة  .1

 وصناعة العمل الفنً.

 عرض بعض المفاهٌم ال دٌدة كثراء "الثقافة الفنٌة لانقرائٌة الصورة" لتلمٌذ التربٌة الفنٌة.  .2

عرض لبعض الأسالٌب والنماذج الفنٌة للصورة اكلكترونٌة باستخدام البرامج الفنٌاة باالكمبٌوتر ما   .3
م  التدرٌب والتكرار خلال التحكم الذاتً للتلمٌذ عرض لأحد هذه البرامج وكٌفٌة قراءة الأشكال من 

/ الفقعااة الماااء/ ونقطااة  Tree  الشاا رة) ج اذنمااك فااً تشاااٌل الأشااكال بباارامج التعلااٌم الافترا ااً
Bubble   ًالبرق / واكشعاع ال وئ /Lightning   ). 

   ٌةمنه ال : 
 كٛي حٌّلخٚح حٌ ّص حٌظخ١ٌش : صك١غ ؿر, ا حٌّٕٙؾ حٌٛؾفٟ حٌظل١ٍٍٟا  حٌٛحلش ضأطزة

 حٌّلٛح حلأٚي : حٌظرر١ش حٌف١ٕش ٚٚد١ف١ش حٌّةراش ٚاةخ١ٌخطٙخ ِٓ لاي حٌىّز١ٛطر. .1

 حٌف١ٕش ٕٚ٘دضش حٌظة١ٍُ ِٓ لاي حٌؿٛحس.حٌّلٛح حٌؼخٟٔ : حٌؼمخاش  .2

 حٌّلٛح حٌؼخٌغ : ٕ٘دضش حٌّةراش ٚٔػخلخطٙخ حنٔطخ١ٔش اٟ ط١ّٕش حٌؼمخاش حٌف١ٕش. .3

 حٌّلٛح حٌرحرش : حٌؿٛحس اٟ حٌظرر١ش حٌف١ٕش ٚ الظٙخ رٕٙدضش حٌّةراش ٚأضخ١ٌذ طّؼ١ٍٙخ. .4

 حٌؼمخاوش حٌف١ٕوش ٌٍظ١ٍّوبنػورحم وٛضو١م إوٟ حٌّلٛح حٌ خِص : أمرحث١ش حٌؿٛحس حنٌىظر١ٔٚش  .5

حٌفوٓ دححضوش ِفوخ١ُ٘ ر حٌ خؾوش Software  حٌزورحِؾ أكود  ٍوٝ ٌظةورفٚءٌوه ِوٓ لواي ح

 ِش حٌف١ٕش, حٌظرر١ش اٟ طدح٠ط١ش حضظ دحِخص طد ُ  ٚحٌظٟ حنٌىظر١ٔٚش حٌؿٛحس اىرٚ حٌظػى١ٍٟ

 ح اظرحقو١ش  رل١ّوشحٌ زورحِؾحٌ لأكود  ورـِوٓ  حٌؿوٛححنٌىظر١ٔٚش لورحمس اىور حضظةرحـ

/ / ٚحنغةخع حٌكٛثٟ / حٌفمةش/ ٚٔمبش حٌّخم ؽ حٌػـرسخءا ّٔ حٌظػى١ٍ١ش رخٌؿٛحس حٌؿٍش ءحص

 .حٌف١ٕش حٌظرر١ش طدح٠ص اٟ خِٕٙ ح ضظفخدس ...ٚأغىخي احٌزرق

 :تحدٌات م تمعٌة 
طلد٠خص ِظسح٠دس ِٚظطخح ش ٔظ١ـش حٌظبٛححص حٌطر٠ةش اٟ غظٝ ح١ٌّخد٠ٓ ح٢ْ ٠ٛحؿٗ حٌةخٌُ 

حٌبٞ ض١بر  ٍٝ ؿ١ّش ِٕخكٟ حٌل١خس ٚحٌبٞ  ٚلد ضزذ حٌظمدَ حٌةٍّٟ ٚحٌظمٕٟ ٚلخؾش ِـخي حٌظة١ٍُ

 طة١ٍُ, خٚطىٌٕٛٛؿ١ حٌظدح٠ص أضخ١ٌذٚك حثٚلرحضظرحط١ـ١خص  حضظلدحعحٌظرر١ش, ِٚـخ ص  طبٛح ٗٛحوز٠
وؤكد  ،ٚحٌظرف خصِٓ حٌىّخ١ٌ ِـخي حٌظة١ٍُ, ك١غ أؾزلض قرٚحس رةد أْ وخٔض ٔٛ خ   (ح٢ٌش)دلٛي ٚ

وؤدحس حٌّدحضٟ  ٚحغُ أْ دٚح٘خ اٟ حٌزدح٠ش لكش ٌىٛٔٙخ ِٛحد ِطخ دس ٌٍّةٍُ ٚحٌىظخد ،حٌظةٍُِؿخدح 

ركرٚحس طبٛح ِٓ لزرحص حٌّدحش, ا  أْ ٔـخكٙخ ححطزم طد ُ ٚطؼرٞ  ١ٍّش حٌظة١ٍُ ٚطة١ّ١ٍش 

ِٕخضذ, ٌّـخرٙش ِػىاص ارص ٌٗ رمدح حٍّدحش رـدٜٚ حضظ دحِٙخ اءح ِخ طٌٛ ح طـخٖ حن٠ـخرٟ

ٚلٍش  دد حٌفؿٛي, ٚدٙٛح ِػىاص حٌظطرد " طخحس" حٌظا١ِبظّش حٌّدحضٟ, ِٓ طسح٠د أ دحد حٌّـ

حلأ١ِٕش  ٔظ١ـش قغٛل حٌّـظّش ح لظؿخد٠ش ِٚلدٚد٠ش حٌّةٍُ حٌّدحد  ٍٝ ِٛحؿٙش حلأزِخص ٚحٌفٛقٝ

لد  ٚ٘ٛ ِخ ,"طخحس ألرٜ" ٌٍزاد, حٌظٟ ط ١ف ٚطّٕش أ١ٌٚخم حلأِٛح ِٓ داش أرٕخثُٙ ٌٍب٘خد ٌٍّدحضش

    .ِؿخدح حٌظةٌٍٍُّـظّش ركرٚحس طـد٠د  ٠ـةٍٕخ اٟ ِٛحؿٙش ِش ٘بٖ حٌظلد٠خص حٌـد٠دس
ظىٌٕٛٛؿ١خ حٌلد٠ؼش ِؼً حٌىّز١ٛطر ربدِخؽ حٌ (Ali Zuhdi H., 2..5) حٚؾض دححضش  لدٚ

ك١غ  , دحد حٌّةٍُ ِٓ لاي ّٔٛءؽ لخثُ  ٍٝ ِزخدة حٌٕرر٠ش حٌزٕخث١شوّؿدح نٚح ٔظرٔض اٝ ررحِؾ 

أودص ٔظخثؾ ٘بٖ حٌدححضش أْ ادِخؽ ٘بٖ حٌظىٌٕٛٛؿ١خ اٝ حٌزرحِؾ حٌظدح٠ز١ش ٚاٝ ر١جش حٌظةٍُ ضخ د  ٍٝ 

اوطخد حٌباد / حٌّة١ٍّٓ لزرس اٝ حوظطخد حٌّةخحف حٌـد٠دس 
 1 

 . 
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ــ ٠طظ دِٙخ حٌّةٍُ أٚ ٚض١م ٟ٘ وً أدحس أٚ ٚض١ٍش حٌظىٌٕٛٛؿ١ش ِؿخدح حٌظةٍُ ِٚٓ ٕ٘خ ابْ  

حٌظةٍُ, /رغرـ طلط١ٓ  ١ٍّش حٌظة١ٍُ ٚحٌزلغ اٟ حٌلؿٛي  ٍٝ حٌّةراش حٌظ١ٍّبأٚ رةد طدح٠زٗ ــ 

ٚطٛق١ق حٌّةخٟٔ ٚحلأاىخح, أٚ حٌظدح٠ذ  ٍٝ حٌّٙخححص, أٚ ِّخحضش حٌظفى١ر ٚط١ّٕش ح طـخ٘خص 

أ١ّ٘ظٙخ ٟٚ٘ ٌٙخ  (حٌظةٍُ حٌٕػم) وّخ طداش اٌٝ.. .حن٠ـخر١ش, ٚغرش حٌم١ُ حٌّرغٛد ا١ٙخ

ِٚدٜ  ,ٚلؿخثؽ حٌّركٍش حٌةّر٠ش حٌظا١ِبِدٜ ِامِظٙخ ٌّطظ٠ٛخص ٚطةظّد  ٍٝ ٙخ, خطحضظ دحِٚ

, ٚأْ حٌةزرس ١ٌطض رىؼرس ٚ  طةدد ِؿخدح حٌظةٍُ اٟ س حٌدححض١شّخدحٌححطزخلٙخ رؤ٘دحف ِٚلظٜٛ 

  .حٌظةٍُ/أٚ لٍظٙخ, ٚأّخ حٌةزرس اٟ حضظ دحِٙخ اٟ حٌظٛل١ض حٌّٕخضذ ِّخ ١٠طر ِٓ  ١ٍّش حٌظة١ٍُ حٌظدح٠ص

 وبناء على ها سبك: 

ْ حٌمدحس حٌظٕخاط١ش لأٞ دٌٚش ضظةظّد ردحؿش أوزر  ٍٝ احٌؼرٚس حٌّةرا١ش حٌم١ِٛوشا ٚحٌظوٟ طزٕوٟ اب

 أؾوزلضِٚوٓ ٕ٘وخ    ٍٝ غر٠لش حٌمٜٛ حٌةخٍِش ِٓ حٌّؼمف١ٓ حٌّظ١ّوس٠ٓ ٚحٌفٕوخ١ٔٓ ٚحٌةٍّوخم حٌزوخحز٠ٓ .

حٌظػوى١ٍ١ش, ٚحٌظورحوُ ٚحٌرؾو١د حٌّةراوٟ وؤكود ح١ٌّسس حٌٕطز١ش لأٞ دٌٚش اٟ حٌةؿر حٌلد٠غ ٟ٘ حٌفْٕٛ 

 ٔٛحطؾ حٌفىر حنٔطخٟٔ ٚحٌزػرٞ ,ٚحٌبٞ ٠ةظزر حٌفٓ أكد ِؿخدحٖ.

ٚ٘بح ٠لظخؽ اٌٝ حٌمدحس  ٍٝ حوظػخف أضخ١ٌذ طبز١ك ؿد٠دس ِٚظبٛحس ِٚزظىرس ٌٍفوٓ طلموك ؿودٜٚ 

ظر وخص حٌّطوظمز١ٍش ِوٓ ِـخ   لؿزخ  ٌظد ١ُ  خٌُ حٌّ  , ١ٌٚىْٛأـخزح  أضرع ٚألبخم ٚاخلد ألًأوؼر ٚ

.. ٚءٌووه ِووٓ لوواي طىٌٕٛٛؿ١ووخ حٌىّز١ووٛطر .ك١ووغ حٌظؿوو١ُّ ٚحٌظٕف١ووب ٚحٌزٕووخم حٌػووىٍٝ ٚط١ٌٛووف حٌ خِووخص

 حٌرل١ّش... رّخ ٠ٍٟ:

  متابعة المساتحدثات التكنولو ٌاة والاتصاالٌة مان عتاادHardware  وبارامج Software 

 رٌا ٌات.تكنولو ٌة كنتاج الفن والعلوم والووسائط وأدوات ووسائل 

 وأثرها فً العلم والفن. معرفة التطورات التكنولو ٌة 

  حٌىّز١ٛطر حضظ دحِخصComputer  ٗوؤدحس حث١طش اوٟ ِةخٌـوش حٌز١خٔوخص ٚحٌّةٍِٛوخص ٍِٚلمخط

 ٚحٌظػى١ً ِٓ: 

 .Designingطؿ١ُّ  .1

 ..Compositionٚأػخم  .2

 . Displayingٚ رـ  .3

 .Processٚ ١ٍّخص  .4

 .  Storageٚط س٠ٓ .5

 .Retrievalٚحضظرؿخع  .6

 .ٚحٌز١خٔخص ٚحلأاىخح  حٌّةٍِٛخص Exchangeٚطزخدي   .7

 حٌبوخم ح ؾبٕخ ٟ ٚحضظ دحِخطٗ اٟ ِـخي حٌفْٕٛ حٌظػى١ٍ١ش. .8

 ِٚةخ٠ػووش ٚأظووخؽ حٌةووخٌُ ح اظرحقووٟ ٚٚضووخثم حٌووظةٍُ حٌّطووظمزٍٟ Simulationحٌّلخوووخس  .9

The Virtual World and the Media Future Learning. 

 :يعتوذ علىوبيوتر في التعلين جوانب استخذام الك



4 

 

 ٚررحِـووٗ حٌّ ظٍفوش ٚلخؾوش حٌّٕظـووش ٌا ّوخي حٌظػوى١ٍ١ش ٚحٌف١ٕووش, حٌىّز١وٛطر ِطوظلدػخص .1

ر١ٓ دٚي حٌةخٌُ ٚدحلً أٔرّش حٌظة١ٍُ اٟ وً دٌٚش ِٚخ ٠ظكوّٕٗ ءٌوه ِوٓ  الظوٗ ٚطدحٌٚٗ 

 .ح لظؿخد٠شحٌّل١ٍش ِٚدٜ ٔـخف حلأارحد ِش طغ١ر حلأٔرّش حٌة١ٍّش رؤّٔخل حٌظ١ّٕش 
 .ِدٜ اةخ١ٌش حٌظىٍفش رّمخحٔظٗ رخٌظىٌٕٛٛؿ١خص حٌزط١بش اٟ ز٠خدس طلؿ١ً حٌظا١ِب .2

 التعلٌم فً أهمٌة استخدام الكمبٌوتر : 

 :اٌٝ ِخ٠ٍٝ حٌظة١ٍُ اٟ طرؿش أ١ّ٘ش حضظ دحَ حٌىّز١ٛطر
 .حٌظدح٠ص ٌةدَ طٛحار حٌّدحش حٌّدحد أٚ ءٚ حٌىفخمس حٌة١ٍّش حٌةخ١ٌش  اّٟطخ دس حٌ .1
رػىً أوؼر ؿخءر١ش ٚطفخ ١ٍوش ٚططٍطوً ٚطورحرم حٌظة١ّ١ٍش  حٌّٛقٛع ِٚلظٜٛ حٌّخدس ٌةرـ .2

 .رّـخ ص طة١ّ١ٍش ِظػةزش ألرٜ

 .ٚءٚٞ ح كظ١خؿخص حٌ خؾشحٌةخد١٠ٓ  ٌٍظا١ِب٠ةًّ وّٕرُ نِىخٔخص حٌظةٍُ  .3
 ِلظ٠ٛووخص طة١ّ١ٍووش ِة١ٕووش خِووٓ لاٌٙوو ٠ةوورـٚ، ِلووددس حلأ٘وودحفروورحِؾ طة١ّ١ٍووش  ط١طوو١ر .4

لظووٜٛ  ٍووٝ أضووخ١ٌذ طة١ّ١ٍووش ٚ وورٚـ غوو١مش ٌٍّلظووٜٛ رخضووظ دحَ حٌٛضووخثم ٠وّووخ , ِٚلووددس

ٚؾووٛص  ِطووبلش ِٚـطووّش   ػاػ١ووش ٚحرخ ١ووش حلأرةووخد , ِووٓ ؾووٛح Media Multiحٌّظةووددس 

اطخكش  ,ك١غ ٠ّىٓ ٌٍىّز١ٛطر, ٚطظخرش ٌأػبش ٚحٌظم٠ُٛ حٌّركٍٟ ٚحٌٕٙخثٟ ...وتأثيرات ٚكروش

حٌزوورحِؾ )ِووٓ لوواي   حٌّ ظٍفووش,ٚحٌّموورححص ٍّـووخ ص ٌحٌلؿووٛي  ٍووٝ حٌّلظووٜٛ حٌظة١ٍّووٟ 

, ٚحٌػوزىخص أٚ ِٓ لواي غوزىخص حنٔظرٔوض , CD ،DVD) ّةدس ِٓ لزً رخضظ دحَحٌ (حٌظة١ّ١ٍش

٠ّىووووٓ وا تننن  ( Video conferences ، أو منننلا  ننننو  لينننريو ا منننن تمرات Laneحٌّدحضوووو١ش 

 ٌاضوظسحدس رخٌّىظزوش أٚحٌّٕوسي,ِٚظخرةش دححضظٙخ أٚ لخحؿٗ, حضظ دحِٙخ دحلً حٌؿف حٌدححضٟ 

 :Computer Aided Instruction(CAI) ِٚٓ أّٔخل حٌظة١ٍُ رّطخ دس حٌىّز١ٛطر

 حٌىّز١ٛطر وّخدس دححض١ش As a study material.   
 ٌٍدححضش أٚ حٌزرِـش ٌش لخرٍش ٌٍظةٍُ  ٕدِخ ٠ؿزق ٘ٛ ٔفطٗ ٘داخ  حٌىّز١ٛطر وآ. 
  ٕٝحٌظة١ٍُ ءٚ حٌّةMeaning Full Learning . 
  حٌظةٍُ لزمخ  ٌٍلخؿخصLearning According To Needs  . 

 يتيح استخدام الكمبيوترالتكامل في:

 .ٍُحنلخح حٌفىرٞ ٚحٌؼمخاٟ ٚحٌةٍّٟ ٚحٌفٕٟ ٌٍّةٍُ ٚحٌّظة 

 . طٛض١ش حٌمخ دس حٌّةٍِٛخط١ش ٚحٌّٙخح٠ش 

 .ٌّٟٕٙرٕخم ؿطر ككخحٞ ٌظب٠ٛر حٌفىر حٌّلٍٟ ,حٌػ ؿٟ ٚح 

  حٌّطخّ٘ش اٟ طد ١ُ حضظرحط١ـ١خص حٌظدح٠ص ِوٓ لورق ٚأضوخ١ٌذ طودح٠ص ,ٚأٔػوبش

 ٚٚضخثم طة١ّ١ٍش, ِٓ  رٚـ ِٚةخحـ ِٚظخكف احاظرحق١شا. 

ضعف مهارات ا مست رم ل  ا تعام  مع ا برامج والأجهزة/ ا تكلفة/ ا تطور  ومن الصعوبات:
مقننا ج ا كتروقيننال/ ا جهنن  وا ت لننف ا سننريع لنن   ننا م ا ت قيننات/ رلننة تننوالر ا مت ةةننيلا لنن  ةننيا ة ا 

 وأ راء ا ت رم.   
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  مصادر التعلم : 

يست رمها ا معلم أو يطلب ملا طوبن    ائ وسو  واتأرتتيح كثير ملا ا برامج ا ررمية وسائط و 
 قهننننننا أو ليهننننننا بلننننننرل تحسننننننيلا  مليننننننة ا تعليم/ا ننننننتعلم، وتوضننننننيح ا معنننننناق   ا بحننننننثاسننننننت رامها أو 

والألكننار،أو ا تننرريب  لننا ا مهننارات، أو ممارسننة ا تفكيننر وتقميننة ايتجا ننات اقيجابيننة، و ننرس ا  ننيم 
 :بما يح ق ا تعلم ا قشط كما يل  ا مر وب ليها

 مناسبة وصالحة لمتطبيق = تعمم نشط تعميمية مصادر تعمم + بيئات 
 الرقمٌة التعلم بٌئات  : 

مننلا  ا متطننورة  مواجهننة ا مشننكوت ا تربويننة ا قيننةا ررميننة وتتمثنن  بيئننات ا ننتعلم ا تكقو وجيننة 
ضعف ا بقية ا تحتية  ترريس ا تربينة ا فقينة منلا أمناكلا  من ، وزينارة أ نرار ا متعلمنيلا ورلنة ايمكاقنات 

قظم وطرائنق بن ممنا ي ن  ، ا تربينة ا فقينة ا مارية و زوف بعل كثبنر منلا ا معلمنيلا  نلا تنرريس منارة 
ا ررميننة قمننا ج تكقو وجيننا ا تعلننيم   وا تنن  تحتنناج  ننر ة قالنن ةت يننيم ،ا تعبيننر وقمننا ج ا تننرريس وأسننا يب 

 تعلنننيم ا فنننلا با مررسنننة ،  e-learning  تعليم اق كتروقننن بنننا ا تطبي ينننة باسنننت رام ا كمبينننوتر وملح اتننن 
 :ا متمثلة ليما يل يحتياجات ا عةرو كبيئات تعلمية مواكبة ا مةرية 

 

1. Simulation حٌّلخوخس   ١ٍّخص    

2. Virtual Reality   ا وارع ايلتراض 
3. Virtual Classroom   ا فة  ايلتراض 
4. Virtual learning    ا علم ايلتراض 
5. Blackboard برقامج 
6. Smart board   ا سبورة ا  كية 
7. e-mail    ا برير اق كتروق 
8. Chatting (Shared - Groups() ايتةايت )ا تواة 
9.  (On Line TV (و،Videoconference ت قية   ر م تمرات ا فيريو ا تزامقية    
10. e-Books.   ا كتاب اق كتروق 
11. Web   ا شبكة ا عقكبوتية 
12. Multimedia  ا وسائط ا متعررة :(Images   - ا ةور Photos   وا رسوم  - 
Videos   ا فيريو -  News  اي بار - Audio ا فوقيات والأةوات   -  4D 
Animation   ا حركة / ا زملا  - Documents  وثائق) 

https://skydrive.live.com/?qt=shared&cid=215692b99f03863f
https://groups.live.com/
https://skydrive.live.com/?sc=photos&cid=215692b99f03863f
https://skydrive.live.com/?sc=photos&cid=215692b99f03863f
https://skydrive.live.com/?sc=documents&cid=215692b99f03863f
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13. SkyDrive )ا سحابة اق كتروقية )رلع ا سحاب  
  Word document    كتابة ا مستقر  
  Excel workbook    مستقر إكس  ا رياض  
  PowerPoint presentation  ةل توضيحيو  ر  
  OneNote notebook   رلتر موحظات 

طىٌٕٛٛؿ١خ حٌةؿرا ِٓ أدٚحص ٚلخِخص ٚأؿٙوسس , رخٌّٕٙـ١وش حٌةخِوش ٌٍل١وخس ِٚـّٛ وش  اٚطٙظُ 

 .حلأضوووخ١ٌذ حٌظوووٟ ٠وووظُ طٛد١فٙوووخ اوووٟ حٌّئضطوووخص حٌّ ظٍفوووش ِوووٓ ادححس ٚ طةٍووو١ُ ٚ طووودح٠ذ ِّٚخحضوووش.

ِٚ٘ٛخ٠داش ٌظغ١١راىرٚضٍٛن حٌظػى١١ٍ١ٓ اٟ ِـخي حٌفٓ  ٍٝ ٚؿٗ حٌظلد٠د , ٌٍلؿٛي  ٍوٝ ِ رؿوخص  

طػى١ٍ١ش ٔٛ ١ش ِ ظٍفش طد ُ حٌؼمخاش حٌفىر٠ش  حٌّةرا١ش ٚحٌف١ٕش ٚحٌّٙخح٠ش ٚحٌٛؿدح١ٔش ٌٍلكخحس حنٔطخ١ٔش 

 حٌلد٠ؼش, ٚططخ٠ر اكظ١خؿخص حٌةؿر. 

 :الرؤٌة البصٌرٌة 
ا١ٙخ ٠ّىٓ أْ طّظسؽ  ١ٍّش حٌزؿر ِش ٚ ح ٔطخْ حٌٛؿدح١ٔش, رؿ١رس دحلً ٟٚ٘ حٌرإ٠ش حٌٕخابس 

حٌٛؿوودحْ ٌظ١ّٕووش حٌػووةٛح ٌرإ٠ووش حٌظفخؾوو١ً ٚحٌةالووخص ٚحٌّظػووخرٙخص ٚحٌّظٕخلكووخص ٚحضووظمرحم حٌػووىً 

 أضخض١ش  ٕد حٌػ ؽ..ِٙخح٠ش ٚحضظ اؼ وٛٔظٗ رّخ ٠ـةً ٕ٘خن  الش ِةرا١ش 

  

https://skydrive.live.com/?cid=215692b99f03863f
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 الصــــورة: 
أُ٘ حٌةٕخؾر حنٔظخؿ١ش اٟ حٌفٓ حٌظػى١ٍٟ , اظةظزر حٌؿٛح حٌرل١ّوش ـ ٚرخ ظزخح ا حٌؿٛحس آِ 

ٚحٌّةظّودس  ٍوٝ  ٍوَٛ حٌىّز١ٛطرطؿو١ُّ رورحِؾ وّفَٙٛ ِطظلدع اٟ ِـخي حٌفْٕٛ ـ أكد أ٘وُ ِـوخ ص 

,ٚحٌ رحثم ٚأؾووزق أكوود د ثووً حٌزوورحِؾ , ٚٔػووؤ اضووظ دحِٗ اووٟ روورحِؾ  ٍووَٛ حٌفكووخمIcons حلأ٠مٛٔووخص

 .حٌرل١ّش

حٌظبٛححٌةٍّٟ قرٚحس اٟ  ؿرِخ رةود حٌؿوٕخ ش ٚحٌظوٟ طةظّود  ٍوٝ ِةخٌـوش  ٚأؾزق ِٛحوزش

حٌؿٛحس ٚحٌظٟ طغسٚ حٌةخٌُ وٍٗ ٔررح  ٌٍظبٛح حٌظمٕٟ حٌّظطخحع اٟ ؾٕخ ش حٌىّز١ٛطر حٌرلّٟ ٚررحِـوٗ 

,  ٚأؿٙسس ِرلّٕخص حٌؿٛح  حٌظٟ طلٛي حٌؿٛح حٌةخد٠ش اٌٝ ؾوٛح حل١ّوش لخرٍوش ٌٍّةخٌـوش روخٌىّز١ٛطر 

ِٓ لواي رورحِؾ حل١ّوش ِظٕٛ وش  ...ٌٍةًّ ٚحٌظػغ١ً  ٚحٌظب٠ٛر ٚحٌظةز١ر ح ردح ٟارس حِظِّٛخ ٠ـةٍٙخ 

 ٌػر٠لش غ١ر ل١ٍٍش ِٓ حٌّـظّش كظٝ غ١ر حٌّظ ؿؿ١ٓ اٟ حٌفٓ. ِظدحؿش حٌطٌٙٛش 

 إشكالٌة الصورة المعاصرة: 
نلوخح ٌُ طةود حٌفرغوخس ٘وٟ ح٢دحس حٌرث١طوٗ اوٟ حٌفوٓ حٌظػوى١ٍٟ ح٢ْ ,كظوٝ حٌٍٛكوش ٌوُ طةود ٘وبح ح

, وّوخ Three dimensional اؤؾوزلض حٌٍٛكوش لبةوش ٔلظ١وش روخحزس ٌٙوخ ػواع أرةوخد حٌٍّْٛ حٌـ١ًّ,

 حٌّظّؼً اٟ ا حٌلروشا .  Fours-dimensionطكخ ف ٚطبٛح حٌفىر حٌفٕٟ ٚأقخف حٌزةُد حٌرحرش 

 ـٝ ٚحلأْ.. ٚاوٟ حإ٠وش طفخ ١ٍوش ألورٜ رو١ٓ ػوخٌٛع حٌة١ٍّوش حٌف١ٕوش  حٌبخٌذ/حٌفٕوخْ ـ حٌةّوً حٌفٕو

 حٌّظبٚق ... 

أؾزلض حٌٍٛكش طظغ١ر ,٠ٚػوظرن اوٟ طغ١١ر٘وخا حٌّظوبٚق ا ا١ة١ود ؾو١خغظٙخ ٚطرط١وذ ٚطرو١وذ 

ِٓ ِٕرٛحٖ ٘ٛ, ٚ٘بح أةىخش ٌبز١ةش حٌةؿر ضر٠ش حن٠موخع, ِٚطوخ٠رس ٌأفـوخح ِٓ ؿد٠د  ٕخؾر٘خ 

 حٌةخ١ٌّش ..حٌفىرٞ ٚحٌّةراٟ حٌّظاكمخْ ٚحٌّرطزبخْ ا رؼمخاش ح طؿخ صا ٚحضظرحط١ـ١خطٙخ 

ِةظوورن ٚحٌرل١ّووش ك١ووغ دلٍووض حٌةوودد ٚحلأدٚحص حٌىٙررخث١ووش ٚحنٌىظر١ٔٚووش  ٚحلأ ص حٌبو١ووش   

حٌل١خٖ , اٟ حٌّٕسي ٚحٌةًّ ٚكم١زش ح١ٌد ٌظك١ف أضخ١ٌذ ك١خط١ش ٚٚد١ف١ش ؿد٠دس , ٚطم١ٕخص ؿد٠دس ٌٍةًّ 

” ِفوخ١ُ٘  ؿور٠ش ” قو١ش حٌفٕٟ ٌٙخ طؤػ١رحص ٌُ ٠ةُٙد ٌٙوخ ِوٓ لزوً , ٚدٙورص اوٟ حٌطوٕٛحص حٌم١ٍٍوش حٌّخ

ّظٕخلكوخص , ٚ ٍوُ حٌ ِٚوخ ٚححم حٌّةراوش وخٌبر٠ك حٌطر٠ش ٌٍّةٍِٛخص , ٚ ؿر حٌطّٛحص حٌّفظٛكش , 

 ٌّٛحوزظٙخ. حٌةخ١ٍِٓ رلمً حٌظرر١ش حٌف١ٕش ,ٚغ١ر٘خ ...  ِّخ ٠داش

 ًالرؤٌة الحدٌثة للعمل الفن: 
ٌش اٌٝ أظوخؽ وؼ١وف حٌّةراوش , أؾزلض حٌرإ٠ش حٌلد٠ؼش ٌٍةًّ ٘ٛ حنٔظمخي ِٓ أظخؽ وؼ١ف حٌةّخ

اٟ زِٓ لر٠ذ ٌُ ٠ىٓ ِظخف حٌظةخِوً ِوش ِٚٓ أظخؽ حٌٛارس اٌٝ أظخؽ حٌطر ش , ٠ٚمٛي ادح٠ٓ اخحِرا 

حٌّػىاص ٚحلأٔرّش حٌظة١ّ١ٍش حٌّروزوش , لأْ  ودد حٌة١ٍّوخص حٌلطوخر١ش حٌظوٟ ووخْ ٠ظةو١ٓ حٌم١وخَ رٙوخ ووخْ 

١ٓ حٌة١ٍّخص حٌظٟ ٠ظةو١ٓ حٌم١وخَ رٙوخ اوٟ دلوخثك ِةودٚدس اٛق لدحس حنٔطخْ .. أِخ ح٢ْ ا١ّىٓ كطخد ِا٠

 غٙرح  . 18,ٔررح  ٌظكخ ف كـُ حٌّةراش حنٔطخ١ٔش ِرس وً 

ٚأؾزق ِٓ حٌظلد٠خص حٌةؿر٠ش ١ٌطض اٟ حوظػخف ِٕظؾ إوٟ ؿد٠ود أٚ لخِوش ِطوظلدػش, ٌٚىوٓ 

ٚ ١ٍّوخص  ,ٌٍؿوٛحسٚ ٌٍةّوً حٌفٕوٟ ٚد١ف١وش ِزظىورس ا١ٕوش شأُ٘ ِٓ ءٌه ٘ٛ حوظػخف لرق طم١ٕوش طبز١م١و

طٕف١ب٠ش ٌاوظػخف حٌةٍّٟ ح لظرح ٟ ـ ِٓ لاي حٌؿٛحس ـ ربرق أاكً ٚطىٍفش ألً ٚرطور ش ِٕخضوزش 

 ٚ٘بح ٠لظخؽ اٌٝ ا خدس ح١ٌٙىٍش حٌف١ٕش ٚا خدس حٌٕٙدضش حٌظػى١ٍ١ش ٌ ٔطخْ حٌةؿرٞ....

 الصورة المرئٌة أساس البرامج الكمبٌوترٌة الحدٌثة: 
 Object Oriented ٍٝ أضخ١ٌذ حٌزرِـش حٌػ١ج١ش  Softwareٛطر طةظّد ِةرُ ررحِؾ حٌىّز١

Programming    ٚ٘وٛ حلأضوٍٛد حٌوبٜ ٠ةظّود  ٍوٝ احٌػوتObject  ا أٚ حٌؿوٛحس وٛكودس حث١طو١ش

 .طمَٛ  ١ٍٙخ وظخرش ررحِؾ حٌىّز١ٛطر

حٌظووٟ وخٔووض ططووظ دَ اووٟ حٌّخقووٟ,ٚرّـرد  Data Elementٚءٌووه روود   ِووٓ ٚكوودس حٌز١خٔووخص 

ّطظ دَ ٌٍػت رخٌىّز١ٛطر,ابٔٗ ٠ىُظطذ ِٓ لاي ءحط١ش طٛؾ١فٗ ِٓ لزًَ ,ٚ  ٠لظخؽ رةود لٍذ طةر٠ف حٌ
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ٌٚىووٓ ٠ّىووٓ احضووخي ِةٍِٛووخص ا١ٌووٗ ا١ظةوورف . ءٌووه اٌووٝ ِةراووش و١ف١ووش رٕووخم ٘ووبح حٌػووت أٚ حٌؿووٛحس..

حٌىّز١ٛطر ِٓ لاي حٌزرٔخِؾ حٌّٛقٛع  ٍٝ حٌّبٍٛد , ا١ةبٝ حأ٠خ  أٚ ٔظ١ـوش رٕوخم   ٍوٝ حنكودحػ١خص 

 بٍٛرش ِٚمخحٔظٙخ رّخ لسْ ِٓ ر١خٔخص غ١ج١ش غى١ٍش ؾٛح٠ش ِٓ لزً.حٌّ

إلؿً  ٍٝ ِةٍِٛخص  ٓ وً حلأغ١خم ِوٓ لواي ؾوٛح٘خ اوٟ كودٚد حٌّٛقوٛع حٌّبورٚف  

ّٓ لاي حٌةد٠د ِٓ حٌدححضخص حٌط١ىٌٛٛؿ١ش , ٚؿد  ٍّخم ِٚؿوّّٝ أؿٙوسس ٚرورحِؾ حٌىّز١وٛطر , أْ ا

رل١غ ططظمزً حٌّةٍِٛخص ِٓ حلأ كخم حٌلط١ش , ػُ طةًّ  ٍٝ حٌ ا٠خ حٌةؿز١ش  ٕد حنٔطخْ لد ٔرّض 

كً حٌّػىاص , ٚطٛؿٗ حٌٕػخل حٌـطّخٔٝ ٚلدححطوٗ حٌّاثّوش رٛحضوبش حٌ ا٠وخ حٌّلرووش , ٚحلأ ؿوخد 

حٌظٝ طظلىُ اٝ حٌةكاص ٚءٌه رة١ٍّش ِٕرّش , ٚحٌظٝ طمَٛ رٙخ حٌ زورحص حٌطوخرمش اوٝ حٌوبحورس ٚحربٙوخ 

اظظ١ق حٌمدحس  ٍٝ حضظد خم حٌّةٍِٛخص ٚحٌبور٠خص , ػوُ حضوظ اؼ  قرس ..رخٌ زرحص ٚحٌّةٍِٛخص حٌلخ

 حلأاىخح ٚحٌّفخ١ُ٘ ٚا خدس طؿ١ٕفٙخ , ٚ٘ٝ ِٓ أغد حلأِٛح حكظ١خؿخ  ن دحد حٌ بم ٚح رظىخححص. 

اخلوض ِوش حكظ١خؿوخص  ٚٚؿد حٌةٍّوخم أْ ح كظ١خؿوخص حنٔطوخ١ٔش ِوٓ حٌىّز١وٛطر لود طكوخ فض روً

حٌطّٛحص حٌّفظٛكش ِٓ أؿٙسس ٌاطؿوخ ص , ٚطوداك حٌّةٍِٛوخص ٚحٌ زورحص , ٚأؾوزلض حٌلخؿوش ٍِلوش 

, لأدحم حلأ ّخي حٌظٝ ٠ةـس  وٓ حٌم١وخَ رٙوخ  طػزٗ اٝ  ٍّٙخ , حٌة١ٍّخص حٌةم١ٍش ٌ ٔطخْلأؿٙسس وّز١ٛطر 

, وخلأ ّووخي حنٌىظر١ٔٚووش حٌدل١مووش , ٚحٌة١ٍّووخص 

 ٚغ١ر٘خ.  …حٌؿٕخ ١ش 

ٚحرظدأ اٝ حٌٛ ٠وخص حٌّظلودس ِٕوب  وخَ 

 ِػوووووورٚع ٠طووووووّٝ ا  موووووود حٌّوووووو  ا .1991

 Decade of the Brain  ٠ٚٙدف اٌٝ ز٠خدس

ٚأكوووووود ِلووووووخٚحٖ  ...حنِىخ١ٔووووووخص حٌزػوووووور٠ش 

ا ح١ٌٕٛحٚٔخص   Neuronsحٌرث١ط١ش غزىخص   

ا ٕٚ٘وووخن طبز١موووخص ِظةوووددس ٌٙوووبٖ حٌػوووزىخص , 

ش   ٚ ٍووٝ حلألووؽ اووٝ ِـووخي حٌٛضووخثم حٌبو١وو

 Intelligent)ح ٔطووووخْ حلأٌووووٟ حٌووووبوٟ  

Robot ِٚووووٓ لوووواي ِةخٌـووووش حنغووووخححص ,

 .ٚحٌؿٛح.ٚحٌؿٛح ٚحٌظةرف  ٍٝ حلأغىخي 

 الحاساااااااابات النٌورونٌااااااااة  Neuron 

Computers 

ٚ٘ووٝ ِووؤلٛءس  ووٓ أْ حٌّوو  حٌزػوورٜ 

٠ظىوووْٛ ِوووٓ را٠ووو١ٓ حٌ ا٠وووخ حٌظوووٝ ططوووّٝ ا 

مً ِٕٙوخ طظفخ وً ِوش  ودد ِوٓ ا ٠ٚزٍو   ودد٘خ كوٛحٌٝ  ػورس را٠و Neurons ١ٔٛحٚٔوخص  ١ٓ ل١ٍوش ٚوو

 .حٌ ا٠خ حلألرٜ ٠ؿً اٝ حٌّظٛضم اٌٝ  ػرس آ ف ل١ٍش 

 

 Neuronsغزىخص  ٚ ِػرٚع  مد حٌّ     1 
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, ٚحٌظووٟ  ٍووٝ حٌظىخ١ٍِووش حٌّةرا١ووش  حٌىّز١ٛطر٠ووشٌٍةظووخد ٚحٌزوورحِؾ   حٌرل١ّووش  ٌووبح اظةظّوود حٌزٕووخمحص

 ٚحٌطوٍٛن ٌزورحِؾ وّز١ٛطر٠وش طلوخوٟ حٌفىورطػظرن ط ؿؿخص ِ ظٍفش ٌظى٠ٛٓ  خٌُ حلّوٟ طىٌٕٛوٛؿٟ 

حٌووووبوخم احنٔطووووخٟٔ رّووووخ ٠طووووّٝ 

نٔظوووووووخؽ  وووووووخٌُ  اح ؾوووووووبٕخ ٟ

 Multimediaحٌٛضخثم حٌّظةوددس 

ح اظرحقووو١ش  ٚحٌزووورحِؾ  ٚحٌةوووٛحٌُ

Virtual Software  ُٙحٌظٟ ططو

اوووووٟ  ١ٍّوووووخص حٌظةٍووووو١ُ ٚحٌوووووظةٍُ 

ٚءٌووووه ِووووٓ لوووواي  حنٌىظرٚٔووووٟ

اغووووظرحن حٌظ ؿؿوووووخص حٌة١ٍّوووووش 

   : حٌّظٕٛ ش حٌظخ١ٌش

حٌىّز١وٛطرحص حٌلخضزخص    .1

.   

 حٌووووووووووبوخم  ٍووووووووووُ حٌٕفص .2

 ٚحٌظفى١ر  

  ٍوووُ ٚدوووخثف حلأ كوووخم .3

  .ّٔخءؽ حٌّ  حٌزػرٜ   

حٌٍغ٠ٛخص ٚحٌّٕبك ٚحٌٍغش  .4

 حٌف١ٕش ٌاغىخي .

ػمخاوووش حٌػوووىً حٌؿوووٛحٞ  .5

 حٌظػووى١ٍٟ ٚحٌفىوور حٌّرثووٟ

  .ٛحس ٚرٕخث١خطٙخحٌؿ 

Computer Vision  

ِٚٓ ح طـخ٘وخص  حٌلد٠ؼوش 

اووٝ ِـوووخي حٌىّز١وووٛطر , ٚ٘وووٛ ِوووخ 

ططووةٝ ا١ٌووٗ حٌوودٚي حٌّظمدِووش ٌزٕووخم 

حٌؿرٚف حٌؿوٕخ ١ش ٚح لظؿوخد٠ش 

ٚحٌة١ٍّوووش اظطوووظ دَ ٔروووُ حٌووووبوخم 

 AI   Artificialح ؾبٕخ ٝ   

Intelligence   لرلووخ   د٠وودس ,

 .ٌّلخوخس  ١ٍّخص حٌظفى١ر ٚح ضظٕظخؽ حٌّٕبمٝ  ٕد حنٔطخْ

م رً طظةدح٘خ اٌوٝ حٌوظلىُ اوٝ ٚلأْ ٚد١فش حٌةمً   طمظؿر  ٍٝ  ١ٍّخص حٌظفى١ر ٚح ضظٕظخؽ ام

  حٌظٝ ٠طظب١ش حٌةمً  ٓ لر٠مٙوخ  Inputsٚحٌظٝ طّؼً حٌّدلاص    ٚأّ٘ٙخ حٌرإ٠ش وً كٛحش حنٔطخْ

 ...حٌظفخ ً ِش حٌز١جش حٌّل١ٍش ٚحٌظلىُ اٝ أؿٙسس حٌـطُ 

 .ٌٙبح ردأص ِلخٚ ص  د٠دس ٌّلخوخس  ١ٍّش حٌرإ٠ش اٝ حنٔطخْ رخضظ دحَ   حٌىّز١ٛطر   
 ثلاث  وانب للصورةهناك و: 

 حٌؿٛحس وّلظٜٛ طػى١ٍٟ. .1

 حٌؿٛحس وّلظٜٛ اىرٞ. .2
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حٌؿوووووووووٛحس وّلظوووووووووٜٛ  .3

 ٚد١فٟ.

اْ حٌّلخوووووووخس  ووووووٓ لر٠ووووووك 

 Virtualحٌظـطووووو١د روووووخٌىّز١ٛطر 

Reality  ٟطةوود ِووٓ حٌّطووظلدػخص اوو

 ٌاغووىخي ٚحٌؿووٛحا حٌّلخوووخس حٌف١ٕووش 

  .ارخضظ دحَ حٌىّز١ٛطر

ٚاووووووٟ ٘ووووووبٖ حٌلخٌووووووش اووووووبْ  

ْ ؾٛحح  ِـطدس ٠رح٘خ  ّٛ حٌىّز١ٛطر ٠ىَ

طوووُ  َـ ُِ حٌّػوووخ٘د ِوووٓ لووواي ِٕروووخح 

Goggles   .. ٠رووووذ  ٍوووٝ حٌووورأش

رخنقوووخاش اٌوووٝ ءٌوووه ٠ٍوووزص حٌّػوووخ٘د 

لفووخزحص ِظؿووٍش رؤضووان رووخٌىّز١ٛطر 

Data Gloves  رل١غ ٠ّىٓ ط١ٌٛد ,

اكطووووخش رووووخٌٍّص ِووووٓ لوووواي ٘ووووبٖ 

حص , ٚرووبٌه ٠ووٕغّص حٌّػووخ٘د حٌمفووخز

طّخِخ  اٟ ر١جش   ا ااظرحق١شا  ٚؿٛد 

ٌٙوووخ ا  ِووووٓ لووواي ِووووخ رووورِؾ ِووووٓ 

اىرؾووووٛحٞ ِطووووزك, ٠ٚػووووةر ِووووٓ 

لاي ؿ١ّش كٛحضٗ رٙبٖ حٌز١جش , اٙوٛ 

٠رٜ حلأغ١خم حٌظوٟ ٠ػوىٍٙخ حٌىّز١وٛطر 

 اٟ ٚقش طـط١د كم١مٟ وخًِ .. 

ٚاووٝ حطـووخٖ ٠خرووخٔٝ ٠وودٚحكٛي 

ِووووٓ طبوووو٠ٛر طم١ٕووووخص ؿد٠وووودس طظ ووووب 

حٌّةراش ضّش ِلٛح٠ش ٌٙخ ... اؤلوبص 

طظلووخٚح ِووش ” حٌىّز١ووٛطرحص حٌبو١ووش , 

,   Learnحٌزػر رٍغظُٙ حٌبز١ة١ش , ٌٚٙخ حٌمدحس أْ طفُٙ حلأكخد٠غ ٚحٌؿٛح, ٚطىوْٛ لوخدحس  ٍوٝ حٌوظةٍُ 

 ..  Associateٚحٌّػخحوش 

لد٠ؼش ,ِٓ طلم١ك حٌٛحلش وّخ ٠ّىٕٕخ حضظ دحَ ِخ طظ١لٗ حٌظىٌٕٛٛؿ١خ حٌلد٠ؼش وزرحِؾ حٌىّز١ٛطر حٌ   

حناظرحقٟ , ٌظ١ّٕوش حٌرإ٠وش  ٕود حٌظا١ِوب, ِوٓ لواي  ١ٍّوخص ّٔوٛ حٌ ١وخي حٌةٍّوٟ ٚحٌفٕوٟ , ِٚلخٌٚوش 

 ادححن ِخ ٚححم حٌةخٌُ حٌّرثٟ نردحع أ ّخ   ا١ٕش طظطُ رخٌـدس ٚحلأؾخٌش ٚحٌبالش ٚحٌّرٚٔش.

  4, 3 ٟغوىٍ لواي حٌىّز١وٛطر   ٌٍرإ٠ش حٌزؿر٠ش  ٌٍؿٛحس ِوٓٚا١ّخ ٠ٍٟ رةف حٌةرٚـ حٌف١ٕش 

  رٛحضبش حٌظةٍُ حٌبحطٟ ٌٍظ١ٍّب حٌظػى١ً حٌفٕٟ ح اظرحقٌّٟفخ١ُ٘ طة١ٍّٟ ّٔٛءؽ ررٔخِؾ 

  ًِٚظخرةش حٌظظخرةخص حٌػى١ٍش ٌٍلروش  ٌاغىخي حٌزؿرٞأٚ  : حٌظٛغ .. 

 ندححن ٌٍفورد / حٌظ١ٍّوب , حٌّفخ١ُ٘ ٚحٌرِٛز حٌف١ٕش حٌظػى١ٍ١ش رّٕخغم  ١ٍّش ظةرف  ٍٝحٌ ١شػخ١ٔخ  : و١ف

ح٢دحمحص حٌة١ٍّووش  ٕ٘دضووش حٌفىوور حٌّةراووٟ ِووٓ لوواي ِووٓ لوواي ِخ١٘ووش حٌّةراووش اووٟ حٌظرر١ووش حٌف١ٕووش

طؼورٞ حٌرإ٠وش ِوٓ طفوخ اص حٌظٟ طٛار٘خ حٌزورحِؾ حٌرل١ّوش  حٌزؿر٠شحٌّٕخءؽ حلأغىخي ٚٚحٌظةخًِ ِش 

ِوٓ لالووش ِٚرٚٔووش ٚح رظىخح٠ووش  ١ووش حنردححٌ ١ووخي ٌٍظةز١وورحص حٌف١ٕوش نػورحم طووداش حٌزؿور٠ش ٌٍّووظةٍُ 

 ٚحٌظػى١ً حٌفٕٟ ح اظرحقٟ ّٔٛءؽ ررٔخِؾ ٌٍمرحمس حٌف١ٕش  3غىً  
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 ِٓ لاي طةوددحص حلأ ّوخي حٌف١ٕوش ٚأؾخٌش ٚؿدس 

حٌّطوووظٛكخٖ ِوووٓ حٌظةخِوووً ِوووش حٌظـر٠وووذ رزووورحِؾ 

 :ؽ خءٌّٕا حٌٛضخثم حٌف١ٕش  

1. Tree الشجرة 

2. Bubble    الفماعت/نمطت الواء  

3. Lightning     الضوئيالإشعاع/ 

... البرق
(4،  3)شكلي 

 

  التدرٌسٌة: العملٌاتفً إعداد 
ظ ووبص  ضووظ دحَ حٌزوورحِؾ حٌف١ٕووش ح اظرحقوو١ش ط

ؼاػوش أضوخ١ٌذ ر ١ٍّش حٌّٛحثّش ِش لؿخثؽ حٌّوظةٍُ 

 ِ ظٍفش ن دحد حٌزرحِؾ:

 Individuallyحلأٚي: حٌظرر١ش حٌّٛؿٙوش ٌٍفورد  .1

Guided Education   ٚ٘ووٛ ءٌووه حلأضووٍٛد

حٌبٞ ٠ةظّد  ٍٝ ا دحد ررحِؾ طٛار ر١جوش طرر٠ٛوش 

طظووو١ق ٌٍفووورد أْ ٠وووظةٍُ رخٌطووور ش حٌظوووٟ طٕخضوووزٗ 

 ٚرخٌبر٠مش حٌظٟ طاثُ أضٍٛرٗ اٟ حٌظةٍُ .

 (Plan)حٌؼووخٟٔ: روورحِؾ حٌووظةٍُ لزمووخ  ٌٍلخؿووخص  .2

Program for Learning According to 

Needs     َ٠ٚظ١ّووس ٘ووبح حلأضووٍٛد رؤٔووٗ ٠موود

ٍّظةٍُ ردحثً  حلظ١خححص   ِظٕٛ ش ِٓ حلأٔػوبش ٌ

ٚحٌّوووٛحد حٌدححضووو١ش ٚحٌٛضوووخثً حٌظة١ّ١ٍوووش ,  ٍوووٝ 

أضوووخش أْ رةوووف طٍوووه حلأٔػوووبش ٚحٌٛضوووخثً لووود 

 طىْٛ ِاثّش ٌزةف حٌظا١ِب أوؼر ِٓ غ١رُ٘.

حٌؼخٌووووغ , ا١ةوووورف رووووخٌظة١ٍُ حٌّػوووو ؽ ٌٍفوووورد   .3

Individually (1p1) prescribed 

Instruction    ٗٔ٠مدَ ٌٍّظةٍُ رورحِؾ ٠ٚظ١ّس رؤ

ِلووددٖ حٌظٕروو١ُ ٚحٌظظووخرش , ػووُ ٠ظوورن ٌووٗ كر٠ووش 

حٌظموودَ ٚاووك ضوور ظٗ حٌ خؾووش ,از١ّٕووخ ٠طووظب١ش 

رةووف حٌظا١ِووب ح ٔظٙووخم ِووٓ دححضووش ررٔووخِـ١ٓ أٚ ػاػووش اووٟ حلأضووزٛع حٌٛحكوود ,لوود ٠ّكووٟ غ١وورُ٘ 

 أضزٛ ١ٓ أٚ ػاػش أضخر١ش اٟ دححضش ررٔخِؾ ٚحكد.

  ٟٚا١ّووخ ٠ٍووٟ حضووُ ط ب١بوو
 5 غووىً

ٌةٕخؾوور لوورحمس حٌزوورحِؾ حٌرل١ّووش ٌٍٕٙدضووش حٌزؿوور٠ش ٌٍظرر١ووش  

 حٌف١ٕش...

  

   ّٔٛءؽ ررٔخِؾ حٌظػى١ً حٌفٕٟ ح اظرحقٟ 4غىً   
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قراءة الأعمال 
 الفنٌة

تعلم الفروق بٌن أنواع 
 الاشكال

 التشكٌلً ) تمٌٌز الهدف
( المبالاة والتحرٌف  

التدرٌب على إنتاج الرسم 
 والوصفً

 

 اكحساس باكٌقاع

الاحساس بالاٌقاع من 
الأشكالخلال تنظٌمات   

من خلال  الاحساس بالاٌقاع
  التركٌبات الشكلٌة 

الاحساس 
 بالحركة

الاحساس بالحركة من 
 الأشكالخلال تنظٌمات 

الاحساس بالحركة من 
  الأشكالخلال تركٌبات 

 الحكم ال مالً

حكم  مالً من خلال : 
توزٌ  العناصر / انس ام 
 العلاقات /الشكل واللون

واللمسات اكصلاحات 
 ال مالٌة

بناء القدرات 
 اكبداعٌة

الشكلً التولٌف إٌ اد علاقات تركٌبٌة بٌن  التحرٌف المقصود 
 العناصر

هٌئات تاٌر الأشكال نتٌ ة 
و   التراكٌبالتاٌر   

 مبادئ التكوٌن
 الفنً

إعداد وتصمٌم الوحدات 
 التشكٌلٌة

التخطٌط التمهٌدي الأفقً 
والرأسً والمائل لعملٌات 

 التشكٌل

هٌئات تاٌر الأشكال  الأشكالتوزٌ  وتنظٌم 
نتٌ ة تاٌر و   

والحركة التراكٌب  

ملاحظة تاٌر 
الشكلً النظام  

فً  الشكلملاحظة تاٌر 
 العمل الزخرفً

تمٌٌز  وانب تاٌر الشكل فً 
 مراحل النمو الفنً

الأشكال وفق تمٌز تاٌر 
 البعد والقرب

تس ٌل  وانب التاٌر فً 
 الأشكال الم ردة

 حضُ ط ب١بٟ ٌمرحمس حٌزرحِؾ حٌرل١ّش ٌٍٕٙدضش حٌزؿر٠ش ٌٍظرر١ش حٌف١ٕش  5 
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  ات استنتا: 
 حٌظؤو١د  ٍٝ وً ِٓ :أ١ّ٘ش طُ حٌظٛؾً اٌٝ  

٠ظٛحاوك ِوش حٌظبوٛححص حٌة١ٍّوش  ٕ٘دضش حٌّةراوش حنٔطوخ١ٔش اوٟ حٌظرر١وش ٚحٌظةٍو١ُ ٚحٌظرر١وش حٌف١ٕوش رّوخ .1

 ٚحٌظىٌٕٛٛؿ١ش ٚحٌّةخ١٠رحٌةخ١ٌّش.

ٕ٘دضوش حٌووبحورس  ٕوود وووً ِووٓ حٌظ١ٍّووب  ٚحٌّةٍوُ ٚحٌّلظووٜٛ حٌظة١ٍّووٟ, ٚطوود ١ُ حٌووبحورس حٌف١ٕووش روورإٜ  .2

 ؿد٠دس ٌٍّٕظؾ حٌفٕٟ  حٌؿٛحس .

رو١ٓ حٌّوٛحد ٕ٘دضش حٌظة١ٍُ ِوِٓ لزوًَ حٌّٕوخ٘ؾ حٌدححضو١ش ٚحضوظرحط١ـ١خص حٌظودح٠ص, ٚحٌةالوخص حٌز١ٕ١وش  .3

حٌدححضوو١ش, وووررم حٌظرر١ووش حٌف١ٕووش رظىٌٕٛٛؿ١ووخص حٌةٍووَٛ ٚحٌر٠خقوو١خص ٚحٌىّز١ووٛطر, ٚد ووُ  ١ٍّووخص 

 حٌظة١ٍُ ٚحٌظةٍُ حٌبحطٟ رؤضخ١ٌذ ِةرا١ش ِٓ لاي حٌ رحثم حٌّفخ١ّ١٘ش  لرحثم حٌّةراش .

   النتائج: 
 طٛؾً حٌزخكغ اٌٝ أْ :ٚ

حٌوٌة المختلفة للتكنولو ٌاا الحدٌثاة وخاصاة ساهم فً العملٌات الٌ" الحدٌث قد  مفهوم "الصورة .1
ٌفاارض علااى ، وهااذا  البناااء الاارئٌس للكمبٌااوتر معتماادة علااى البناااءات المعرفٌااة ماان خاالال الفاان

، إلاى مفااهٌم تساهم فاً صان  فً تادرٌس التربٌاة الفنٌاة الحالٌاة المٌدان تاٌٌر المفاهٌم المو ودة
لمتلاحقة والنا مة عن التطاورات التكنولو ٌاة الاختراعات الوظٌفٌة لحل المشكلات المستقبلٌة ا

 المت ددة.
)هندساة المعرفاة لتطوٌرللماتعلم،   رورة الاهتمام بمناهج التربٌة الفنٌة لتنمٌة الثقافة البصارٌة  .2

الرقمٌاة الفنٌة عناد التلامٌاذ وتنمٌاة التفكٌار اكباداعً، ومتابعاة وممارساة العمال بالتكنولو ٌاات 
كالتوغاال المٌكرسااكوبً  ماان خامااات وأدوات وأ هاازة(والأسااالٌب التنفٌذٌااة للتقنٌااة المتطااورة 

 اكلكترونً... وغٌرها، كٌ اد رؤى  دٌدة  للصورة الفنٌة.

ٌٍةد٠د ِٓ حٌزرحِؾ حٌف١ٕش حٌظٟ ططوُٙ اوٟ طودح٠ص حٌظرر١وش حٌف١ٕوش ٚ ورـ نكودح٘خ  حٌٛحلش ضطٛؾٍ  .3

ِوٓ طلم١وك حٌٛحلوش حناظرحقوٟ, ٌظ١ّٕوش حٌرإ٠وش  ٕود ....٠ّٚىٓ حضظ دحَ ِخ طظ١لٗ ِؼً ٘بٖ حٌزورحِؾ 

حٌظا١ِب , ِٓ لاي  ١ٍّخص ّٔوٛ حٌ ١وخي حٌةٍّوٟ ٚحٌفٕوٟ, ِٚلخٌٚوش ادححن ِوخ ٚححم حٌةوخٌُ حٌّرثوٟ 

 نردحع أ ّخ   ا١ٕش طظطُ رخٌـدس ٚحلأؾخٌش ٚحٌبالش ٚحٌّرٚٔش. 

حٌىظووذ ٚحضووُ حٌّٕووخدر اْ ٘ووبح ٠فوورـ طغ١وور ٔرووُ حٌظةٍوو١ُ حٌمخثّووش ٚحٌّز١ٕووش  ٍووٝ طؿووفق ٚح٠مووخص  .4

حٌبز١ة١ش دحلً كـرحص حٌدححضش , اٌٝ حضظ دحَ حٌمدححص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش ٌٍىّز١ٛطر ,حٌبٜ ٠طخ د  ٍوٝ 

حٔظمخي حٌباد ٌٍةخٌُ حٌ خحؿٝ ـ ِٓ لاٌٗ ـ ُٚ٘ اٝ اؿٌُٛٙ حٌدححض١ش , ٚلخؾوش حٌظوٝ طٙوظُ رٍغوش 

لرحمطٙخ ٚاّٙٙخ ٚح ضظفخدس حٌػىً حٌّطبق ِٕٙخ ٚحٌّـطُ , ِش أ١ّ٘ش ِرح خس طدح٠ذ حٌباد  ٍٝ 

ِٕٙخ اٝ حٌظةرف  ٍٝ حٌـٛحٔذ حٌة١ٍّش ٚحٌدححض١ش حلألورٜ , ٚحٌظوٝ طظ١لٙوخ حٌظرر١وش حٌف١ٕوش ٌبارٙوخ 

 رخضظ دحَ حٌىّز١ٛطر .

 المقترحات: 
, ظؿوو١ُّ أٔػووبش ا١ٕووش ٚد١ف١ووش ٌٍؿووٛحس ر ,طبوو٠ٛر ِٕووخ٘ؾ حٌظرر١ووش حٌف١ٕووشاووٟ  ٘ظّووخَح  ٠مظوورف

 مس لورححٌظٛؾوً روخٌظةٍُ حٌوبحطٟ  ٍوٝ و١ف١وش ٚٚحٌظدح٠ذ  ٍٝ و١ف١ش حٌظةخًِ حٌرلّٟ ٚحٌظىٌٕٛٛؿٟ ٌٍّظةٍُ 

ططووخ د  ٍووٝ حٌظووٟ , ٌٍفٕووْٛ ٚحٌؿووٛح ٚحلأ ّووخي حٌف١ٕووش حٌرل١ّووش ّةرا١ووشحٌ وورحثم حٌطٕر١ّووخص ٚ حصرٕووخم

 .حٌفٕٝٚ حٌّةراٟ حٌفىرٞ ِش حٌّٕٛحٌّظةخحقش حٌظغٍذ  ٍٝ ضٍز١خص حٌظة١ٍُ حٌلخٌٝ 
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