
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 أثر مستويي الدعم )الموجز، المفصل( بكتاب الواقع المعزز 

Abstract 

  This study aims to develop an augmented reality book with two levels of support (brief and detailed) 

and to investigate its effect on the acquisition of interactive display operating and using skills among 

graduate students. The researchers used the Developmental Research method. The study sample consisted of 

66 graduate students (general diploma) in education at the Faculty of Women, Ain Shams University. The 

sample was randomly divided into two experimental groups. The experimental design used was the extended 

single experimental group, with posttest-only design. The research instruments consisted of an observation 

checklist to measure the skills of operating and using interactive display. The augmented reality book with 

two levels of support (brief and detailed) was developed according to of Mohamed Atteya khamis (ISD) 

model (2007). The study was conducted and appropriate statistical methods were applied using the SPSS 

16.The results revealed that there were no significant differences between the two levels of support (brief 

and detailed) in the augmented reality book in the post application of the observation checklist for the skills 

of operating and using interactive display. The study recommends using the two levels support (brief and 

detailed) in augmented reality books for the development of practical skills and studying  support design 

variables in augmented reality books. 

Keywords: Support, Brief, Detailed, Augmented Reality Books،Practical Skills, Interactive Display 

Operation and Usage, Graduate Students 
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   :المستخلص

تطوير إلى  الحالى  البحث  الدعم   يهدف  بمستويي  المعزز  الواقع  تكنولوجيا  على  قائم  كتاب 

اكساب مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لدي طلاب  )الموجز، المفصل( والكشف عن أثره على  

( طالباً من  66الدراسات العليا، وقد استخدم الباحثون منهج البحث التطويري، وتكونت عينة البحث من )

التربية في  العام  )الدبلوم  العليا  الدراسات  تم   (طلاب  وقد  عين شمس،  جامعة  البنات  عينة   اختيار  بكلية 

مجموعتين   إلى  عشوائياً  وتقسيمها  المعروف نتجريبيتي البحث  التجريبي  التصميم  استخدمت  حيث   ،

البحث في بطاقة   البعدي. وتمثلت أدوات  القياس  الممتدة )المجموعتين( مع  التجريبية  المجموعة  بتصميم 

التفاعلية الشاشة  واستخدام  تشغيل  لمهارات  وتم ملاحظة  الواقع    تطوير  ،  على  القائم  المعزز الكتاب 

( خميس  عطية  محمد  نموذج  وفق  المفصل(  )الموجز،  للدعم  التعليمي   (2007بمستويي  وتم   ،للتصميم 

البحث  تجربة  باستخدام   ،إجراء  المناسبة  الإحصائية  المعالجة  أساليب   .(SPSS.16)  برنامج  وتطبيق 

عدم وجود   عن  البحث  نتائج  على  فروق  وكشفت  القائم  بالكتاب  المفصل(  )الموجز،  الدعم  مستويي  بين 

التطبيق   في  المعزز  ويوصي   البعديالواقع  التفاعلية.  الشاشة  واستخدام  تشغيل  مهارات  لبطاقة ملاحظة 

الأدائية  المهارات  لتنمية  المعزز  الواقع  بكتب  المفصل(  )الموجز،  بمستوييه  الدعم  باستخدام    البحث 

 الدعم بكتب الواقع المعزز. ودراسة متغيرات تصميم  التطبيقية،

تشععغيل واسععتخدام الأدائيععة، مهععارات الكتاب الواقععع المعععزز، المفصل،  الموجز،    ،الدعم   :المفتاحيةالكلمات   

 ، طلاب الدراسات العليا.الشاشة التفاعلية
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 :مقدمة

مرت الكتب بالعديد من التطورات فظهرت الكتب الورقية المطبوعة، و تطورت إلى الكتب الالكترونيععة  

العديدة للكتب الإلكترونية إلا أنها واجهت الكثيععر مععن المشععكلات التععي التفاعلية، إلا أنه بالرغم من المميزات 

، تتعلق بالإتاحة، وتفضيل المتعلمين الكتب الورقية المطبوعة، نظرًا لخصائصها المادية، وسهولتها ومرونتها

لععكلا اتجهععت الأبحععاا إلععى الكتععاب  (.(Ling, 2017فالمتعلمين لا يزالون يفضلون استخدام الكتب التعليمية 

شهد كتاب الواقع المعزز تطورات كبيرة مما جعلععه نقطععة انطععلاق القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز، حيث 

رئيسة تساعد المتعلمين على سد الفجوة بين العالم الرقمي والعالم المععادي، وذلععا لمععا يتميععز بععه كتععاب الواقععع 

المعزز مععن إمكانيععات كبيععرة لتزويععد المتعلمععين بعععروث تقديميععة ثلاثيععة الأبعععاد، وتجععارب تفاعليععة تناسععب 

تفععاعلي، يسععم   ، ويقصد بكتععاب الواقععع المعععزز كتععاب ورقععي تقليععدي(Pasaréti, et al., 2011)المتعلمين 

للمتعلم بمشاهدة المحتوي الافتراضي المرتبط به، والتفاعععل معععه، والععكي يشععمل الكائنععات الرقميععة المتنوعععة 

كالصوت والصور والفيديو، حيث يمكن للمتعلم تصف  الكتععاب الععورقي ومشععاهدة العععروث الافتراضععية فععي 

نفس الوقت، بدلًا من مشاهدتها على الكمبيوتر. ويطلق عليه أيضًا  أسماء عديدة مثل الكتععب المعععززة، الكتععب 

السحرية، كتب الوسائط المتعددة المعززة، الكتب الرقمية التناظرية، الكتب المنبثقة، والكتععب ثلاثيععة الأبعععاد، 

 (.161، 2020وهي في الواقع أنواع من الكتب المعززة )محمد عطية خميس،

أن الكتاب المعزز هو كتاب ورقي معزز بلقطات فيععديو، ( 2020دعاء محمد موسي وآخرون )وتضيف    

ورسومات ثلاثة الأبعاد، حيث إنه يدمج بين الواقع الحقيقي والافتراضي من خععلاا اسععتخدام المععتعلم لكععاميرا 

الهاتف المحموا لتوجيهها نحو الصورة الموجودة على صفحات الكتاب لكععي يقععوم المععتعلم بمشععاهدة الصععور 

( أن الكتععاب المعععزز عبععارة عععن 2020وتضيف داليععا أحمععد شععوقي )والرسوم ثلاثية الأبعاد ومقاطع الفيديو. 

تكنولوجيا تتضمن دمععج العععالم الرقمععي الافتراضععي مععع الكتععاب الحقيقععي ليظهععر المحتععو  الرقمععي، الصععور 

والفيديو الاشكاا ثلاثية الأبعاد ومواقع الانترنت وغيرها مضافاً لصفحات الكتاب الحقيقي، مما يجعععل المععتعلم 

كما يعرفها شو وآخرون بأنها كتب ورقيععة ماديععة مةضععافة مععع عناصععر يتفاعل وينغمس مع المحتو  الرقمي.  

ثلاثية الأبعاد، ومقاطع فيديو، وصوت، ووسائط متعددة تم إنشاؤها بواسطة الكمبيععوتر باسععتخدام تقنيععة الواقععع 

  (Cho et al., 2009) .المعزز

أشععار وتتسم كتب الواقع المعزز بعديد من الخصائص التععي تةميزهععا كتكنولوجيععة تعليميععة حديثععة، حيععث  

وهي: لتكنولوجيا الواقع المعزز، أن هناك ثلاا خصائص رئيسة   (Azuma, et al., 2001)أوزما وآخرون  

يتميععز كتععاب كمععا . الدمج بين الأشياء الافتراضية والحقيقية في البيئة الحقيقيععة، التفاعليععة فععي الوقععت الحقيقععي 

الواقع المعزز بعديد من المميزات والإمكانيات التعليميععة التععي تناولتهععا الأدبيععات والدراسععات السععابقة، ومنهععا 

 ,Cheng, 2019; Cheng & Tsai,2016;  Rodgers, 2014; Billinghurst& Duenser)دراسععة 

2012; Cho et al., 2009) حسععن تطبيقععات الواقععع وهى زيادة التحصععيل الدراسععي للمحتععوي التعليمععي، فت

ا فععي الكتععاب  المعزز إمكانية الوصوا إلى المعلومات، حيث أن المعلومات المتراكبة يتم دمجها بشكل جيد معععة

التقليدي، كما تعمل تطبيقات الواقع المعزز علي زيادة التفاعل، فمععن خععلاا اسععتخدام المععتعلم الأجهععزة الككيععة 

يمكنه التفاعل مع الواقع الحقيقي والواقععع الافتراضععي فععي نفععس الوقععت. بالإضععافة إلععى ادراك السععياق وتقععديم 

 ,.Dünser, et al)معلومات سياقية فهى تقدم المعلومات المناسبة طبقاً لسياق الموقع، وفععى الوقععت الحقيقععى، 

2012; Iwata, et al., 2011)( ميععزة الانخععراط الاجتمععاعي 2020. كمععا يضععيف محمععد عطيععة خمععيس )
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والتشاركي، فالواقع المعزز تكنولوجيا قوية في التعلم التشاركي والتفاعل الاجتماعي، حيث ينخرط المتعلمون 

مع بعضهم البعض في بيئة رقمية، باستخدام شاشات متعددة أو التشارك في الشاشة. وتشجيع المتعلمععين علععى 

اكتشاف أنشطة تعليمية جديدة من خلاا التفاعل بين العالم الرقمي والحقيقي. زيادة دافعية المتعلمين وشعورهم 

الرضا ورغبتهم في التعلم بالواقع المعزز، كما تساعد في تعلم مععواد تعليميععة دراسععية لا يمكععن تعلمهععا إلا مععن 

 خلاا تجارب واقعية.

وبمراجعة الأدبيات والبحوا السابقة وجععد أن عديععد مععن الدراسععات اهتمععت بتوظيععف تكنولوجيععا الواقععع  

المعزز فى تنمية المهارات المختلفة، وخاصة المهارات الأدائيععة التععي تقععوم علععى التشععغيل والاسععتخدام، مثععل 

( التععي هععدفت إلععى قيععاس أثععر نمطيععين لاستشعععار السععياق ببيئععة الواقععع 2016دراسة )حنان إسماعيل محمد،  

المعزز على تنمية مهارات صيانة الكمبيوتر والتفكير البصري لد  طالبات تكنولوجيععا التعلععيم والمعلومععات، 

وتوصلت إلى فاعلية الواقع المعزز في تنمية مهععارات صععيانة الكمبيععوتر والتفكيععر البصععري لععدي الطالبععات. 

لى استخدام تكنولوجيا الواقععع المعععزز فععي تععدريس وحععدة ( التي هدفت إ2019ودراسة )اليا محمد المنهراوي،

الأجهزة التعليمية بمقرر انتاج واستخدام الوسائل التعليمية في تنمية التحصيل واتجاه طالبات الدبلوم التربوي، 

والتععي توصععلت إلععى فاعليععة الواقععع المعععزز فععي تنميععة مهععارات الطالبععات فععي اسععتخدام الأجهععزة التعليميععة 

والاتجاهات الايجابية نحو المقرر، بما يشمله الواقع المعععزز مععن تععوفير عنصععرالتفاعلية للمععتعلم، ومسععاعدته 

( 2019منععاا شععوقي بععدوي، (ودراسععة  علي تعلم مواد دراسية لا يمكن تعلمها إلا من خلاا تجععارب واقعيععة. 

ت تشغيل الأجهزة التعليمية التي دعت إلي تصميم بيئة تدريبية قائمة على تطبيقات الواقع المعزز لتنمية مهارا

الحديثة واستخدامها لدي طلاب الدبلوم المهني، وقد أثبتت النتائج فاعلية تكنولوجيععا الواقععع المعععزز فععي تنميععة 

التععى تناولععت أثععر اسععتخدام الواقععع  (Cubillo, et al. 2015)المهارات لدي المجموعة التجريبية، ودراسععة 

المعزز في تصميم وإنتاج المواد التعليمية المختلفة )الكائنات ثلاثية الأبعاد، الرسوم المتحركة، مقاطع الفيديو( 

وتضمينها داخل المحتععو  الرقمععي لإثرائععه، وتععم تطبيععق التجربععة علععى عينععة مععن طععلاب الدراسععات العليععا، 

ختلفععة وتوصلت الدراسة إلى ارتفاع التحصيل المعرفي والأداء المهار  المععرتبط بتنتععاج المععواد التعليميععة الم

 Joo-Nagata et al., 2017; Ruiz-Ariza et)باستخدام تكنولوجيا الواقع المعزز. ككلا اتفقت الدراسات 

al., 2018)   على ضرورة توظيف تكنولوجيا الواقع المعزز فععي البيئععات التعليميععة لمععا لهععا تععأثيرات إيجابيععة

 تتعلق بقدرته على اكتساب المعارف والمهارات والخبرات وتحسين الأداء التعليمي بوجه عام.

، ومععا أثبتتععه تلععا البحععوا مععن وعلى الرغم من أهمية وفاعلية استخدام كتاب الواقععع المعععزز فععي الععتعلم  

فاعليته في تنمية المهارات الأدائية للمتعلمين، إلا أن الدراسات الحديثة أكدت على ضرورة أن يتولى الباحثون  

والمصممون التعليميون متغيرات تصميمه باهتمام أكبر، وتصميم كتععب الواقععع المعععزز التععي تمتععاز بععالجودة 

وعلى اعتبار أن المتعلم هو محععور العمليععة  .(Yuen, et al., 2011)والقدرة على زيادة الانخراط في التعلم 

( إلى أنه لا يجب ترك المتعلم يواجه بمفععرده الكععم الهائععل مععن 2009التعليمية، فقد أشار محمد عطيه خميس )

يصعع  أن نتركععه أيضععا يتحثععث المعلومات في بيئة التعلم سواء عبر الانترنت أو في بيئة التعلم التقليععدي، ولا 

 Supportingالععدعم ف ؛ فيجععب تقععديم الععدعم المناسععب لععه، طريقععة بالمحاولععة والخطععأ دون دعععم أو مسععاعدة

Systems   يركز على توجيه المتعلم نحو تحقيق الأهداف التعليمية المطلوبة، من خلاا تقديم المساعدة له، أو

في العملية تصميم سقالات التعلم التي تدعم سيره في الاتجاه الصحي  نحو هكه الأهداف، فالدعم مكون أساسي 

 التعليمية، وهو حق للمتعلم. 

لكا اتجه البحث الحالي نحو الكشف عن إمكانية تحسين استخدام كتاب الواقع المعزز، وزيادة فاعليته، من  

ويقصععد بالععدعم التعليمععي مجموععععة المعععساعدات والتوجيهععات التععي تقععدم خلاا تصميم نوع الدعم التعليمععي،  
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للمتعلم أثناء عملية التعلم، وتساعده في تععكليل العقبععات وتوجهعععه نحععو المهمععات التعليميععة، وتحقيععق الأهععداف 

( 2011) عبععد الحميععد (. كما يتفق معها عبد العزيز طلبه2013المطلوبة بكفاءة وفاعلية )نعيمة محمد رشوان 

المساعدة التي يحصل عليها المتعلم أثناء قيامه بعديد من المهام والأنشطة المختلفععة، بالإضععافة إلععى تلقععي بأنها  

الإرشادات اللازمة التي تعينه والتي تضمن سيره في الطريق الصحي  نحو تحقيق الأهداف التعليمية المرجوة 

 بكفاءة عالية. 

تشععير الدراسععات السععابقة كدراسععة اندرسععون، دراسععة مععاكجي، أوكرانيععاتز، ودراسععة نتععراكين، وبععارك  

(Andersen,2014; McGee, & Ukrainetz, 2009; Nuntrakune, & Park, 2011) بععأن الععدعم ،

وهي دعم المتعلمين وجعلهم قادرين على أداء المهععام  supportالمساندة( يمتاز بعديد من الخصائص ومنها: )

معتمدين على أنفسهم، إرشاد المتعلم إلى مصادر تعلم جديدة وإضافية تمكنه من الاستفادة منها، إعطاء فرصععة 

للمتعلمين للتنبؤ بالتوقعات من خلاا طععرا الأسععئلة، التشععخيص والتقيععيم المسععتمر، حيععث إن معرفععة قععدرات 

المتعلم أثناء التقدم في التعلم، المساعدة فى تقديم الاستراتيجيات المناسبة لدعم تعلمه، بالإضافة إلى الاخفععاء أو 

الانسحاب التدريجي للدعم حيث يتم تخفيض الدعم المقدم للمتعلم حتى يتم الاستغناء عنه، بعد التأكد من إكمععاا 

المتعلم للمهمة، وتقليل الإحباط لد  المتعلمين، مراعاة الفروق الفردية، واختلاف الحاجات التعليمية، وزيععادة 

 .الدافعية من خلاا تقليل التعقيدات التي تقابلهم أثناء أداء المهمة التعليمية

عديد من البحوا والدراسات حوا تصميم الدعم ومتغيراته في بيئععة الععتعلم القائمععة علععى  وقد أجريت

( حيععث تناولععت نمطععا الععدعم التعليمععي 2016تكنولوجيععا الواقععع المعععزز، كدراسععة )زينععب حسععن السععلامي، 

)الموزع، المجمع( بكتاب الواقع المعزز للطلاب مرتفعي ومنخفضععي الدافعيععة لزنجععاز فععي بيئععة تعلععم مععدمج 

لتنمية التحصيل المعرفي وبعض مهارات البرمجة والانخراط في التعلم، ومععا دلععت عليععه النتععائج مععن تععأثيره 

كمععا صععمم ايبععانز الإيجابي على التحصيل المعرفي، والععتمكن مععن مهععارات البرمجععة والانخععراط فععي الععتعلم. 

م علععى الواقععع المعععزز يععدمج بععين المعرفععة نظام محاكاة قععائ (Ibáñez, Di-Serio, et al., 2016)وآخرون 

وتشير نتائج الدراسة والإنجازات  الأساسية والدعم التجريبي، كأداة تعليمية لتعليم المبادئ الأساسية للكهرباء،

التعليمية المرصودة إلى إن الدعم باستخدام الواقع المعزز قد أتاا آليات تساعد المتعلمين على تركيز انتباههم 

على الموضوعات الأكثر صلة بتعلمهم، وتوجيههم لتنفيك الأنشطة المطلوبة، وتحسين اندماجهم في التعلم، من 

 ,.Azuma, et al., 2011; Lin, et al)ناحية أخر ، قد أوصي كةل من أزومععا وآخععرون، ولععين وآخععرون 

 ليات التعلم ونتائجها.بدمج الدعم التعليمي في أنشطة التعلم باستخدام تقنية الواقع المعزز لتحسين عم (2013

( الواقع المعزز كععأداة لتقععديم الععدعم (Kyza & Georgiou, 2019كما تناولت دراسة كازيا وجيورجيا  

أثناء تفاعل الطلاب في الموقع الحقيقي للععتعلم، ودعععم المنطععق التععاريخي لطععلاب المععدارس الابتدائيععة، أثبتععت 

نتائجها فاعلية الواقع المعزز في دعم التعلم في الموقع، وتعزيز التعلم القائم على الاستفسار لحععل المشععكلات، 

وأن سقالات الواقع المعزز من شأنها دعم مشاركة الطلاب، والتنظيم الكاتي لعملية التعلم أثناء أداء مهام التعلم 

 & Abas)القائم علي الاستفسار والاستقصاء خارج نطاق الفصل الدراسععي. وأثبتععت دراسععة عبععاس وزمععام 

Zaman, 2011) قالات كتب الواقع المعزز في تعلععم القععراءة للغععة الملايععو، باسععتخدام كتععب فاعلية نموذج س

أسععامة معععوث الشععحات قصصية مدعمة بتقنية الواقع المعزز، لعلاج مشكلات الطلاب القرائية، ويتفق معه 

على فاعلية استخدام الوقع المعزز في تنمية التحصيل والتصور البصععري، وتسععهيل عمليععة الععتعلم،  (2020)

كتععب الواقععع  (Chen,  et al., 2011)والاحتفاظ بالمعلومععات لفتععرات أطععوا، كمععا اسععتخدم شععين وآخععرون 

المعزز كأداة لدعم القراءة، عن طريق تقديم دعم تعليمي رقمي في شكل أسععئلة ومصععادر تعلععم إضععافية توجععه 

نشععطة القععراءة مععن الكتععب المتعلم أثناء مراحل الفهم القرائي )قبل وأثنععاء وبعععد(، ودمععج المععواد الرقميععة فععي أ
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، والتي من شأنها إضفاء معني علي المادة المطبوعة، QRالورقية عن طريق إضافة رمز الاستجابة السريعة

 وتنمية مهارات الفهم القرائي للطلاب.  

ويتض  من الدراسات السابق ذكرها الأثر الإيجععابي للععدعم فععي الواقععع المعععزز، وبعععض تصععميماته فععي  

الواقع المعزز، وأهميته في مساعدة الطلاب على اكمععاا المهععام التعليميععة وتنميععة المهععارات الأدائيععة. إلا أنععه 

توجد عوامل ومتغيرات أخري يمكن أن تؤثر فى فاعلية الدعم في الواقع المعزز، ومععن أهععم هععكه المتغيععرات 

متغيععر تصععميم مسععتو  الععدعم، ويقصععد بمسععتوي الععدعم مقععدار التلميحععات والتعليمععات والعبععارات الشععارحة 

التوضيحية عند مسععاعدة المتعلمععين علععى تحقيععق الأهععداف التعليميععة المنشععودة واكتسععاب المهععارات الأدائيععة 

باستخدام كتاب الواقع المعزز، وتندرج هكه المسععاعدة مععن المسععاعدة المععوجزة إلععى المسععاعدة التفصععيلية، قععد 

( إلى الدعم المععوجز ويقصععد بععه الحععد الأدنععى مععن الععدعم الععكي يجععب 2013)مصطفي أبو موتة قسمها حلمي  

 توافره في أي بيئة تعليمية، والدعم التفصيلي ويقصد به تلميحات ومساعدات تظهر بكثافة للمتعلم.

( دعععم الأداء المعلومععاتي إلععى ثلاثععة مسععتويات، دعععم مععوجز 2006بينما قسمت شيماء يوسععف صععوفي ) 

ويعبر عن الحد الأدنى الكي يجب توافره في أي برنامج أو موقع تعليمي، والدعم المتوسط وتتناوا فيععه الععدعم 

المةقدم عند السير في البرنامج التعليمي، والدعم التفصيلي الحد الأقصععى مععن التلميحععات التععي تظهععر للمععتعلم، 

( مسععتويات الععدعم علععى أنهععا تععدرج علععى خععط متصععل تقععع 2010وفي حين أخر تناوا طععارق عبععد السععلام )

المساعدة الموجزة، وتتضمن شرا كلمة أو مفهوم، أو تقديم عبارات وتلميحات، وهي الحد الأدنى التععي يجععب 

تفصععيلية، وتتضععمن عععرث معلومععات تفصععيلية عععن إعطائها للمتعلم، وفععي الطععرف الأخععر تقععع المسععاعدة ال

الموضوع، أو تقديم عبارات للربط بين المفاهيم، أو تقديم النصائ ، وهي الحد الأقصى مععن المسععاعدات التععي 

تةعطي بالتفصيل، ويفصل بينهم المساعدة المتوسععطة، والتععي تةعطععي بنسععب معتدلععة، وتتضععمن تقععديم عبععارات 

شارحة، أو تلميحات للتوصل إلي المفاهيم، أو عرث أمثلة إضافية.  ويعد توفير المستوي المناسب للمساعدة 

الداعمة في بيئة التعليم بمثابة تحدي كبير، فالمتعلمين بحاجة إلى مستويات وأنواع مختلفععة مععن الععدعم لععدفعهم 

علععى إلى اكتساب المعرفة، وتوصي العديد من الأدبيات بضععرورة اسععتخدام سععقالات تعليميععة لكععي يحصععلون 

 ,Nuntrakune, & Parkالدعم والمعلومات التععي يحتععاجون إليهععا مععن أجععل مسععاعدتهم فععي تحسععين أدائهععم 

علععي ضععرورة تععوفير   (Rodgers, et al., 2004)(، وقععد أكععدت دراسععة رودجععرس وآخععرون  (2011

مستويات متعددة من الدعم في البرنامج لتتناسب مع حاجات المتعلمين المختلفة لما لها من فاعلية في وتحسين 

الاحتفاظ بالمعرفة وتقليل الفروق الفردية بين المتعلمين. بالإضافة إلى نتععائج الدراسععات التععي أشععارت إلععى أن 

ويشععير تععامر سععمير عبععد البععديع،  التعليمي كان له تأثير إيجابي على التحصيل وتنميععة الأداء المهععاري.الدعم 

( بأنه توجد العديد من المتغيرات والعوامل التي تععؤثر فععي فعاليععة الععدعم فععي بيئععات 2020وريهام أحمد فؤاد )

 التعلم، ومن أهم هكه المتغيرات مستو  الدعم.

وقد أجريت عدة بحوا عن مستويي الدعم )الموجز، المفصل(، ولكنها لم تتوصل إلى نتائج قاطعة بشأن  

دراسععة عبععد أفضلية مستوي عن أخر في الدعم. فبعض البحععوا أثبتععت فاعليععة مسععتوي الععدعم المععوجز مثععل 

( ، حيععث هععدفت إلععى قيععاس أثععر مسععتويات الععدعم الالكترونععي )المععوجز 2011العزيععز طلبععه عبععد الحميععد )

المتزامن(، )التفصيلي غير المتزامن( وأسفرت نتائج هكه الدراسة عن فاعلية مستو  الدعم الموجز المتزامن 

م، ومععن ناحيععة أخععر  أثبتععت بعععض البحععوا  أن الععتعل في تنمية التحصيل، ومهارات تصميم وإنتاج مصادر

( التي تناولععت 2020مستوي الدعم المفصل هو الأفضل مثل دراسة تامر سمير عبد البديع، ريهام أحمد فؤاد )

معتمد(، وقامععا بتطععوير بيئتععين  -موجز( والأسلوب المعرفي )مستقل -أثر التفاعل بين مستويات الدعم )مفصل

للتعلم المعكوس، بيئة التعلم القائمة على الدعم الموجز وتضم فيديوهات شرا موجزة، وأنشععطه تدريبيععة ذات 
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مساعدة نصية وصور وتلميحات بصريه فقط، ولا يظهر الدعم إلا في حالة طلب المتعلم المساعدة، أما البيئععة 

الأخر  فتشمل الدعم التعليمي التفصيلي، وتشععمل مسععاعدات نصععية وصععور وتلميحععات بصععرية إلععى جانععب 

لشرا المحتو  مع توافر روابط الفيععديو لشععرا المحتععو  التعليمععي، كععكلا تشععتمل علععى أنشععطة   pdfملفات  

تدريبية لا يظهر فيها الدعم إلا في حالة طلب للمساعدة. وأسفرت النتائج أن مستوي الدعم المفصل أفضل مععن 

مستوي الدعم الموجز في تنمية مهارات استخدام تطبيقات الحوسبة السحابية والدافعية لزنجاز، بينمععا كشععفت 

طععارق عبععد السععلام بعض الدراسات عن عدم وجود فععرق بععين مسععتويي الععدعم المععوجز والمفصععل  كدراسععة 

ا بععين مسععتويات الععدعم، حيععث تناولععت دراسععته أثععر مسععتويات الععدعم الإلكترونععي 2010)  (( التي لم تجد فرقععً

موجزة، متوسطة، تفصيلي( في تنميععة كفايععات تصععميم التفاعليععة ببععرامج الوسععائط المتعععددة، وأسععفرت نتععائج 

الدراسة عن أن مستويات الدعم سواء كان مععوجز أو متوسععط أو تفصععيلي، لهععا أثععر متسععاوي فععي تنميععة هععكه 

 .الكفايات

ويتض  مما سبق أن الدراسات والبحوا السابقة لم تتوصل إلى مستو  الدعم الأفضل والأكثر فاعلية   

عند تصميم مستو  الدعم بكتب الواقع المعزز، لكلا يوجد حاجة لإجراء المزيععد مععن البحععوا فععي متغيععرات 

تصميم مستوي الدعم فى بيئات التعلم القائمة على تكنولوجيا  الواقع المعزز، خاصة الكتب المعززة، حيث أن 

الدراسات السابقة لم تقارن بينهما بشكل واض  يةفضل إحدهما على الأخر، وقد يرجع السبب فععي تبععاين نتععائج 

هكه البحوا إلى وجود عدة عوامل ومتغيرات أخري. بالإضافة إلى ذلا يلاحظ أن أغلب البحوا التي تناولت 

تععامر سععمير عبععد البععديع، ريهععام أحمععد فععؤاد، تصميم مستو  اةستخدمت بيئععات الععتعلم الإلكترونععي كدراسععة ) 

، ولم تتناوا بالدراسة والبحث تصميم مستو  الدعم في كتععاب  (2011عبد العزيز طلبه عبد الحميد،   ؛2020

الواقع المعزز، وهي بيئة تعلم مختلفة تقوم على الدمج بععين الواقععع والمحتععو  الحقيقععى مععن ناحيععة والكائنععات 

التعليمية الرقمة المعززة.  وهكا ما يؤكععد الحاجععة الملحععة إلععى دراسععة تصععميم مسععتو  الععدعم ا بكتععب الواقععع 

المعزز، خاصة عند تنمية المهارات الأدائية كمهارات تشغيل واستخدام الأجهععزة التعليميععة فععي بيئععات الععتعلم 

 الحقيقية كالمعامل والورش التعليمية. 

يهدف البحث الحالي إلي تطوير كتععاب الواقععع المعععزز بمسععتويي الععدعم )المععوجز، المفصععل( لإكسععاب ولكلا  

الأمر الكي دعععا البععاحثون فععي البحععث مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لدي طلاب الدراسات العليا. 

الحالي إلى مقارنة مستويي الدعم )الموجز، المفصل( بكتاب الواقع المعزز لإكساب مهارات تشغيل واستخدام 

الشاشة التفاعلية لدي طلاب الدراسات العليا الدبلوم العام في التربية، حيث توجععد علاقععة بععين الواقععع المعععزز 

 وتنمية المهارات الأدائية ومهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية. 

وتستخدم كوسععيلة تعليميععة وهععي شاشععة أنها عبارة عن شاشة الكترونية لمسية، ويقصد بالشاشة التفاعلية  

 The، وأشععهر الأنععواع المسععتخدمة OPS)تفاعليععة مبنيععة علععى نظععام الأندرويععد أو مععا يطلععق عليععه نظععام )

Interactive Display Promethean ActivPanel،  وتعمععل بواسععطة حاسععب آلععي مصععغر يععتم تركيبععه

 خلف الشاشة يعمل على نظام الأندرويد. وهي محور تواصل قاعة الدروس الحديثة، المصممة بطريقة ذكيععة. 

عبارة عن شاشة إلكترونية تفاعلية تعمل باللمس مبنية على نظام الاندرويد عععن طريععق وحععدة كما تعرف أنها 

(. والتكنولوجيا المستخدمة في الشاشة التفاعلية هععي نفسععها التععي يععتم اسععتخدامها مععع أجهععزة Opsإلكترونية )

ما يمكنها لتكون قادرة على معالجة حركة الأصبع أو القلم عندما تلامععس السععط  المساعد الرقمي الشخصي م

( علي أنها " الإجراءات والأنعشطة  الملائمعة بطريقة 2009(. وعرفها عادا السيد سرايا )2013)ياسر سعد،

صحيحة التي يقوم بهععا الشععخص أثنععاء اسععتخدام السععبورة الككيعععة والتعععي تتعععي  لعععه خيععارات متعععددة للشععرا 
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والإيضاا، وتعصميم المواد التعليمية وعرضعها فعي الفعصوا الدراسية والاجتماعات والمؤتمرات والنععدوات 

 وورش العمل و في التواصعل  معن  خعلاا  الانترنت ".  

ععععن طريععق اكتسععاب مهععارات السععبورة  أنععه Ottenbreit, et al.,2010)ويؤكد أوتنبريعت وآخعرون ) 

الككية يتمكن المعلم من عرث مواد التعلم بعصورة جكابعة وتفاعلية، وتوظيف كافة مهاراتها وأدواتهعا لتنميععة 

المهارات العملية والأدائيعة للمتعلمين، بالإضافة للميزات المتنوععة التعي يمكعن تنفيكها بواسطة هكه العسبورة 

التفاعلية، كالتعسجيل، والتوثيق، والتطبيععق، والرسععم المباشعععر علعععيها، وكععكلا سععهولة إعععداد العععدروس عبععر 

ن تنميععة مهععارات اسععتخدام أ .Roblyer, et al), 2010 السبورة. وتؤكعععععد دراسعععععة روبليعععععر وآخعععرون )

ا العسبورة الككية تمكن المتعلم   من الاعتمادعلى الكات وتنمية مهارات التعلم الععكاتى لديعععه وجععععل الععتعلم تعلمععً

والتأكيععد علععى بقععاء أثععره، وتطبيععق فكععرة العععتعلم الملائععم مععن خععلاا إتاحععة  Interactive Learning تفاعلياً

الوصوا إلى المزيعد من المعلومات بطرق أكثر وأيسر للمعرفعة حسب الطلععب مععن أجعععل النهعععوث بعععالتعليم 

وتطويره، وتحقيق مبدأ التعلم لزتقعان ععن طريق توافرتوقععات واضعععحة ومحكعععات محععددة لمععا يكععون عليععة 

وقد أثبتععت الأدبيععات السععابقة النجاا في أداء المهعام والكشف عن أسباب التأخرأو التعثعر فعي التعلم وعلاجه، 

؛ منععاا 2019لمهارات الأدائية ) اليا محمد المنهععراوي  التي تناولت استخدام الواقع المعزز فاعليته في تنمية ا

؛ عبدالله جابرزيد الكديسي وإبراهيم بن 2019؛ فاتن حسن الياجزي والهام عبدالله غبين، 2019شوقي بدوي،  

 & 2021Abas؛ عزام عبد الرازق منصور 2020؛ دعاء محمد موسي وأخرون، 2019عبدالله الزهراني، 

Zaman, 2011; Ferrer-Torregrosa, Torralba, et al., 2015)  وذلععا لمععا تتميععز بععه مععن مميععزات

وإمكانيات، أهمها:  توفير بيئة تعلم مناسبة لأساليب تعلم متعددة، زيادة دافعية المتعلمععين وشعععورهم بالرضععا، 

وتوفير التفاعععل الملمععوس المباشععر مععع المحتععو  الرقمععي، كمععا أن ورغبتهم في إعادة تجربة الواقع المعزز، 

تطبيقععات الواقععع المةعععزز تععدعم إبععداع الطععلاب، القععدرة علععى استكشععاف واسععتيعاب المعرفععة الجديععدة وحععل 

المشكلات. وفى ضوء ما سبق اتجه البحث الحالي إلى الكشف عععن مسععتو  الععدعم الأكثععر فاعليععة فععى كتععاب 

 الواقع المعزز لإكساب طلاب الدراسات العليا مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.

 

 مشكلة البحث:

 تمكن الباحثون من التوصل إلى مشكلة البحث، وتحديدها، وصياغتها من خلال المحاور الأتية:

: الحاجة إلى اكساب مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لدي طلاب الدراسات العليا بالدبلوم   أولًا

 العام فى التربية:

يعد اكتساب طلاب الدبلوم العام في التربية مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية جععزء أساسععياً مععن  •

(، وقد لاحظت الباحثة الأولععي أثنععاء عملهععا كمععدرس مسععاعد بجلسععات 1أهداف مقرر تكنولوجيا التعليم )

العملي، أن الطلاب لديهم صعوبة في التدريب على المهارات وتنفيععك الأنشععطة التعليميععة داخععل المعمععل، 

وأنهم في حاجة مستمرة لتلقى الدعم والتوجيه من المعلم حتى بعد تقديمها العروث العمليععة. وللتأكععد مععن 

المشكلة وأسبابها قامععت الباحثععة الأولععى بعمععل مقابلععة مععع مجموعععة مععن الطععلاب الععدبلوم العععام، تتكععون 

( طالب، للتعرف على الصعععوبات التععي تععواجههم أثنععاء تأديععة الأنشععطة التعليميععة داخععل المعمععل 20من)

للتدريب على مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية. وأسععفرت نتععائج المقابلععة عععن اتفععاق أكثععر مععن 

%( من الطلاب أن العععروث العمليععة داخععل الجلسععات العمليععة والمحتععو  التعليمععي المتوفربكتععاب 85)
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الأنشطة غير كافي للتدريب على المهارات وتنفيك الأنشطة، وأنهم يحتاجون إلى تكنولوجيععا تعلععيم حديثععة 

%( من الطلاب أنهم يرغبون في استخدام أجهزة 90تقدم لهم الدعم والتوجيه المستمر عند الطلب. وأكد )

 المحموا الشخصية لتلقى الدعم الإلكتروني أثناء تنفيك الأنشطة التعليمية.

وفى ضوء النتائج السابقة رأ  الباحثون أن الطلاب في حاجة تقديم الععدعم التعليمععي مععن خععلاا كتععب  

الأنشطة واستخدام تكنولوجيا الكتب المعززة قد يكون الحل التعليمي المناسب لإكساب الطععلاب مهععارات 

 تشغيل واستخدام الشاشة التعليمية أثناء التدريب داخل المعمل. 

ثانياا: الحاجة إلى الكشف عن أثر استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز على اكساب مهارات تشغيل واستخدام  

 الشاشة التفاعلية لدي طلاب الدراسات العليا )الدبلوم العام(:

يتطلب اكساب مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لطلاب الدبلوم العام في التربية مكونين أحدهما  

نظر ، وفيه يدرس الطلاب الجانب المعرفي لمهارات تشغيل واسععتخدام الشاشععة التفاعليععة، والأخععر الجانععب 

الأدائي المهاري، وفيه يتدرب الطلاب على مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية. وتعد تكنولوجيا الواقع 

المعزز هى المناسبة لكلا، حيث أنها فى الأساس تدعم التعلم المدمج الك  يجمع بععين التعلععيم التقليععدي والععتعلم 

فتكنولوجيا الواقع المعزز واحدة من أهم التكنولوجيا الحديثة في العصر الحالي، وهي بمثابة نقطة  الالكتروني.

انطلاق رئيسية في سد الفجوة بععين العععالم الرقمععي والفزيععائي، وإن الععتعلم يصععب  ذات قيمععة بارتباطععه بععدوافع 

علي أن استخدام كتب الواقععع المعععزز يعمععل  (Pasaréti, et al., 2011)وآخرون   المتعلمين، وأكد باستري

علي تحسين الكتب الحقيقية، حيث أن إضافة العناصر الافتراضععية مععن صععور ورسععوم متحركععة تثيععر انتبععاه 

( أن كتب الواقع المعععزز مصععادر (Billinghurst, et al., 2001وآخرون  بلنجهرستالمتعلمين، ويضيف 

وقععد ، غامر مع الخبععرات الأصععيلة فععي العععالم الحقيقععي ديناميكية للتعلم، وتعمل علي جكب المتعلمين في سياق 

وإثراء وتعزيز البيئة التعليمية بكائنات افتراضية تعمل  أثبتت البحوا والدراسات فاعلية استخدامه في التعليم،

 Yuen, et al., 2011; Dunser, et al., 2012)علععى إثععارة المتعلمععين ورغبععتهم نحععو الععتعلم 

Alhumaidan, & Selby, 2018).وذلا يتفق مع توصيات الدراسات السابقة ، 

البحوا والدراسات التي هدفت إلي استخدام الواقع المعززفاعليته في تحقيععق العديععد مععن   العديد منتأكيد   

؛ دعععاء محمععد موسععي 2021الأهععداف التعليميععة وتنميععة المهععارات الأدائيععة )عععزام عبععد الععرازق منصععور، 

؛ فععاتن حسععن اليععاجزي والهععام 2019؛ منععاا شععوقي بععدوي، 2019؛ اليا محمد المنهراوي،  2020وآخرون،  

؛ زينععب حسععن 2019؛ عبععدالله جابرزيععد الكديسععي وإبععراهيم بععن عبععدالله الزهرانععي، 2019،  عبععدالله غبععين

 ,Abas & Zaman, 2011; Ferrer-Torregrosa, et al., 2015; Dong& Si؛  2016السععلامي، 

2018; Cheng, 2019)  وقد وضعع  شععينت، وتاسععي  Cheng & Tsai, 2014) أن كتععب الواقععع المعععزز )

توفر تفاعل سلس بين العالم الحقيقي والافتراضي، إلا أن الدراسات التي تناولت كتب الواقععع المعععزز لاتععزاا 

في مهدها. وعلى ذلا توجد حاجة لاستخدام كتاب الواقع المعززفى اكساب مهارات تشغيل واسععتخدام الشاشععة 

 التفاعلية لد  طلاب الدراسات العليا الدبلوم العام في التربية.

ثالثاا: الحاجة إلى الكشففف عففن أثففر اسففتخدام الففدعم فففي الواقففع المعففزز علففى اكسففاب مهففارات تشففغيل 

 واستخدام الشاشة التفاعلية لدي طلاب الدراسات العليا )الدبلوم العام(:

الطالب في بيئات التعلم الالكترونية وخاصة بيئات التعلم القائمة علععى الواقععع المعععزز يحتععاج إلععى الععدعم  

وخاصععة عنععد تنميععة والمساعدة في اكماا المهام التعليمية وانجازهععا. ومععا أكدتععه الدراسععات البحععوا السععابقة 

أمععل السععيد ؛ 2016المهارات الأدائية كمهارات تشغيل واسععتخدام الشاشععة التفاعليععة )زينععب حسععن السععلامى، 

 ,2018Kyza & Georgiouسععامي عبععد الحميععد عيسععى وحسععن عبععد العزيععز الصععبا  ،  ؛2017الطاهر، 
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2019; Ibáñez, Di-Serio, et al., 2016; Lin, et al., 2013; Azuma, et al., 2011)  وعلععى ،

ذلا توجد حاجة إلى تقديم الدعم للطلاب من خلاا كتععاب الواقععع المعززلاكسععابهم مهععارات تشععغيل واسععتخدام 

 الشاشة التفاعلية.

رابعاا: الحاجة إلى الكشف عففن مسففتوى الففدعم )المففوجز، المفصففل( الأكثففر فاعليففة ومناسففبة لًكسففاب 

 مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لدي طلاب الدراسات العليا )الدبلوم العام(:

أةجريععت عععدة بحععوا حععوا مسععتويي الععدعم فععي بيئععات الععتعلم الإلكترونععى مثععل دراسععة عبععد العزيععز  

،  2020ودراسة تامر سمير عبد البديع، ريهام أحمد فؤاد، ،  2018، دراسة مروة أمين الملواني،  2011طلبه،

ولكن هكه البحوا لم تتفق على أفضلية مستو  على أخر، فبعض البحوا أكععدت فاعليععة الععدعم الموجز)عبععد 

؛ 2018، والبعض الأخر أكد فاعلية الدعم المفصععل )مععروة أمععين الملععواني، )2011العزيز طلبة عبد الحميد،

(. وعلى ذلا توجد حاجة إلى تحديد مستو  الععدعم )المععوجز، 2020تامر سمير عبد البديع، ريهام أحمد فؤاد، 

 المفصل( الأكثر مناسبة فى كتاب الواقع المعزز لاكساب مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية. 

وعلى ذلا يهدف البحث الحععالي إلععي التعععرف علععى أثععر مسععتويي الععدعم )المععوجز، المفصععل( بكتععاب الواقععع 

المعززعلى اكساب مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لدي طلاب الدراسععات العليععا الععدبلوم العععام فععي 

 التربية. 

 ومما سبق أمكن تحديد مشكلة البحث وصياغتها في العبارة التالية:      

يوجد ضعف في مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لد  طلاب الدراسات العليا الدبلوم العععام فععي  

التربية، ولكلا توجد حاجة إلى تطوير كتاب الواقع المعزز بمستويي الدعم )الموجز، المفصل(، والكشف عن 

 .اكساب مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لدي طلاب الدراسات العلياأثرهما على 

 أسئلة البحث:

 التالي؟لحل مشكلة البحث طرح الباحثون السؤال الرئيس 

كيف يمكن تطوير كتاب الواقع المعزز بمستويي الدعم )الموجز، المفصل(، والكشف عن أثره علععى  

 اكساب مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لدي طلاب الدراسات العليا الدبلوم العام؟

 ويتفرع من هكا السؤاا الأسئلة الفرعية الأتية:

 ما المعايير التصميمية لتطوير كتاب الواقع المعزز بمستويي الدعم )الموجز، المفصل(؟  .1

ما مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية الواجب توافرها لد  طلاب الدراسات العليععا الععدبلوم  .2

 العام  في التربية؟

( لاكسععاب مهععارات لكتاب الواقع المعزز بمستويي الدعم )المععوجز، المفصععل  التصميم التعليمي ما   .3

 تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لدي طلاب الدراسات العليا الدبلوم العام؟

ما أثر مستويي الدعم الموجز والمفصععل فععي كتععب الواقععع المعععزز علععى اكسععاب مهععارات تشععغيل  .4

 واستخدام الشاشة التفاعلية لدي طلاب الدراسات العليا الدبلوم العام؟

 أهداف البحث:

 هدف البحث الحالي إلى:
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تطععوير كتععاب الواقععع المعععزز التوصل إلي قائمة بالمعايير التصععميمية التععي ينبغععي توافرهععا عنععد  .1

  بمستويي الدعم )الموجز، المفصل(.

توافرهععا لععد  طععلاب التوصل إلععى قائمععة بمهععارات تشععغيل واسععتخدام الشاشععة التفاعليععة الواجععب  .2

 الدراسات العليا الدبلوم العام.

تشععغيل تصععميم مسععتويين للععدعم )الموجز،المفصععل( بكتععاب الواقععع المعععزز، لاكسععاب مهععارات  .3

  .(2007لد  طلاب الدراسات العليا، وفق نموذج محمد عطية خميس)واستخدام الشاشة التفاعلية 

الكشف عن مستوي الدعم الالكتروني الأنسععب والأكثععر فاعليععة بكتععاب الواقععع المعععزز )المععوجز،  .4

 .مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لد  طلاب الدراسات العليا على اكسابالمفصل( 

 منهج البحث:

، كمععا  (Developmental Research Method)اسععتخدم البععاحثون مععنهج البحععث التطععويري 

 ( بأنه تكامل ثلاثة مناهج التالية:(Elgazzar, 2014عرفه الجزار

منهج البحث الوصفي التحليلي: يتم استخدامه عند اشععتقاق قائمععة  بالمعععايير التصععميمة الخاصععة  •

بتطوير الدعم الالكتروني بكتاب الواقع المعزز وأثععره علععى اكسععاب مهععارات تشععغيل واسععتخدام 

الشاشة التفاعلية، وذلا لزجابة عن السععؤاا البحثععى الأوا، كععكلا عنععد تحليععل مهععارات تشععغيل 

 واستخدام الشاشة التفاعلية، وذلا لزجابة عن السؤاا البحثى الثاني.

( للتصععميم التعليمععي 2007منهج تطوير المنظومات: عند اتبععاع نمععوذج محمععد عطيععة خمععيس )  •

لتطوير كتاب الواقع المعزز بمستويي الدعم )المععوجز، المفصععل( لزجابععة عععن السععؤاا البحثععى 

 الثالث.

كتاب الواقع منهج البحث التجريبي: وذلا عن تطبيق تجربة البحث للكشف  عن فاعلية استخدام  •

اكسععاب مهععارات تشععغيل المعزز بمستويي الدعم )الموجز، المفصل(، والكشف عن أثرهما على 

واستخدام الشاشة التفاعلية لدي طلاب الدراسات العليا الدبلوم العام، والإجابة عن السؤاا البحثي 

 الرابع.

 يشتمل البحث على المتغيرات التالية:متغيرات البحث: 

 المتغير المستقل:   

 الدعم بكتاب الواقع المعزز وله مستويان:

 الدعم الموجز. •

 الدعم المفصل •

 المتغيرات التابعة:  .2

 واستخدام الشاشة التفاعلية.مهارات تشغيل  •

 عينة البحث:

جامعة عععين شععمس، الععكين درسععوا  -تمثلت عينة البحث في طلاب الدراسات العليا )الدبلوم العام( بكلية البنات

 ( طالباً.66، وقد بلت عددهم )2023-2022( بالعام الجامعى 1مقررتكنولوجيا التعليم )

 التصميم التجريبي:
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التصميم التجريبي المعروف بتصميم المجموعة التجريبية الممتدة )المجمععوعتين( مععع القيععاس   الباحثون استخدم 

، حيث يتم اختيار عينة البحث وتقسيمها عشوائياً إلى مجموعتين تجريبيتين متكافئتين،  ثم تطبيق المتغيععر المسععتقل  البعدي

المفصل( على المجموعتين، ثم التطبيق البعد  لبطاقععة ملاحظععة مهععارات  الدعم بكتاب الواقع المعزز بمستوييه )الموجز،  

 (. 1تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية، كما يوضحه في شكل ) 

 1شكل 

 . التصميم التجريبي للبحث 

 المتغير المستقل  المجموعة 

X 

 القياس البعدي 

O 

 1ت

 المجموعة التجريبية الأولى

 

 2ت

 الثانيةالمجموعة التجريبية 

:X1 

مستوي الدعم 

 الموجز 

 

 

التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة مهارات  

 تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية 
:X2 

مستوي الدعم 

 المفصل

 حيث:          

X:هو المعالجة التجريبية لقياس أثر المتغير المستقل على المتغيرات التابعة، حيث : 

X1 الواقع المعزز.: مستوى الدعم الموجز في كتاب 

X2.مستوى الدعم المفصل في كتاب الواقع المعزز : 

Oملاحظففة مهففارات تشففغيل واسففتخدام الشاشففة التفاعليففة لكففل مففن المجموعففة  : هو القيففاس البعففدي

التجريبيففة  والمجموعععةالتجريبية الأولى التي تستخدم مستوى الدعم الموجز في كتاب الواقع المعففزز، 

 في كتاب الواقع المعزز. الثانية التى تستخدم مستوى الدعم المفصل

  فروض البحث:

 لزجابة عن أسئلة البحث تم صياغة الفروث الأتية:

( بين متوسطى درجععات طععلاب المجموعععة 0.05لا يوجد فرق داا احصائياً عند مستو  دلالة ) •

التجريبية الأولى )الدعم الموجز(، والمجموعة التجريبية الثانيععة )الععدعم المفصععل( فععى التطبيععق 

 ..البعد  لبطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية

( بععين متوسععط درجععات طععلاب المجموعععة 0.05يوجد فرق داا احصائياً عند مستو  دلالععة )لا   •

%(  مععن الدرجععة الكليععة لبطاقععة ملاحظععة 90التجريبية الأولى )الدعم الموجز( ودرجة التمكن )

 مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.
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( بععين متوسععط درجععات طععلاب المجموعععة 0.05لا يوجد فرق داا احصائياً عند مستو  دلالععة ) •

%(  مععن الدرجععة الكليععة لبطاقععة ملاحظععة 90التجريبية الثانية )الدعم المفصل( ودرجة التمكن )

 مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.

 

 

 

 حدود البحث:

 اقتصر البحث الحالي على:

 الحدود الموضوعية: مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية. .1

 البشرية: طلاب الدراسات العليا ) الدبلوم العام(، كلية البنات، جامعة عين شمس.الحدود  .2

 .2022-2023الحدود الزمنية: الفصل الدراسي الأوا للعام الجامعي  .3

( للتصععميم التعليمععي، حتععى مرحلععة التقععويم البنععائي 2007تطبيق نمععوذج محمععد عطيععة خمععيس ) .4

 ومطابقة التصميمين لمعايير التصميم التعليمي.

 أهمية البحث:

 تتض  أهمية البحث الحالي فيما يلي:

تقديم مستويين من الدعم )الموجز، المفصل( في كتاب الواقع المعزز، يمكن الاسععتفادة مععنهم عنععد  .1

 تصميم الدعم التعليمي بالمقررات الدراسية الجامعية الأولي، والدراسات العليا.

التعليمين نحو توظيف كتععب الواقععع المعععزز فععي تقععديم أشععكاا توجيه أنظار الباحثين والمصممين  .2

 وأنماط مناسبة من الدعم  بهدف تنمية المهارات الأدائية المختلفة.

يقدم البحث خلفية نظرية ومجموعة من الارشادات التي يمكن أن يستعين بها الباحثون المهتمععون  .3

 بتوظيف تكنولوجيا كتاب الواقع المعزز، بهدف الدمج بين بيئة التعلم الحقيقية والتعلم الالكتروني.

تزويد مصممى البرامج الجامعية بمجموعة من التوجيهات والارشادات التي يمكن الاستعانة بهععا  .4

عند تصميم البرامج التعليمية، وتطوير برامج اعداد المعلمين الغير تربويين من طلاب الدراسات 

 المختلفة.العليا لإكسابهم المهارات الأدائية 

 أدوات البحث:

 بطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية. •

 خطوات البحث:

 الباحثين الخطوات الأتية: اتبعلتحقيق أهداف البحث، 

إعععداد الإطععار النظععري للبحععث، ويتضععمن مراجعععة الأدبيععات والدراسععات السععابقة المرتبطععة   .1

 بمتغيرات ومجالات البحث وهي:

 كتب الواقع المعزز، مفهومها وخصائصها، وامكانياتها التعليمية. -

 تقديم الدعم في الواقع المعزز، مفهومه، خصائصه، أنواعه، ومستوياته. -

 اشتقاق معايير التصميم التعليمي. .2
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( للتصععميم التعليمععي، وتحديععد المهععارات التعليميععة 2007تطبيععق نمععوذج محمععد عطيععة خمععيس ) .3

 المستهدفة.

تطوير كتاب الواقع المعزز القائم على مستويين للدعم )الموجز، المفصل( على اكساب مهععارات  .4

تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لدي طلاب الدراسات العليا )الدبلوم العام(، وذلا وفق مراحععل 

 ( للتصميم والتطوير التعليمي.2007نموذج محمد عطية خميس )

 اختيار عينة البحث، وتقسيمها عشوائياً وفق التصميم التجريبي. .5

 إجراء تجربة البحث، والتي تضمنت .6

 التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية. -

تطبيق التصميمين كتاب الواقع المعزز بمستويين الدعم )الموجز، المفصل( لتنميععة مهععارات  -

 تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية على مجموعة البحث.

 .(SPSS)معالجة البيانات إحصائياً باستخدام حزمة البرامج الاحصائية للعلوم الاجتماعية  .7

 عرث النتائج، وتحليلها ومناقشتها.  .8

 تقديم التوصيات والمقترحات.  .9

 مصطلحات البحث:

يةعرف اجرائياً بأنها كةتب ورقية تقليدية مضاف إليها تكنولوجيا الواقع المعزز ببيئة تعلم  كتاب الواقع المعزز:

مدمج مدعمة بلقطات فيععديو )مععوجزة، مفصععلة(، يحصععل المععتعلم عليهععا عنععد الحاجععة مععن خععلاا مسعع  رمععز 

الاسععتجابة السععريعة باسععتخدام كععاميرا الهععاتف الععككي، لمشععاهدة الفيععديوهات التعليميععة التععي تشععمل تعليمععات 

وتلميحات لتدريب طلاب الدراسات العليا على الأنشطة التعليمية، واكسابهم مهارات تشغيل واستخدام الشاشة 

 التفاعلية.

ا بأنععه دعععم إلكترونععي مقععدم فععى شععكل لقطععات  الدعم التعليمي بكتب الواقع المعففزز: يةعرفععه البععاحثون إجرائيععً

فيديو)موجزة، مفصلة( تشتمل على تعليمات وتوجيهات وتلميحات يتم دمجها فععى الأنشععطة التعليميععة بالكتععاب 

التقليدي القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز، وعند الحاجة إليه يقوم المتعلم بمسعع  رمععز الاسععتجابة السععريعة 

لمساعدة طععلاب الدراسععات العليععا علععى إتمععام الأنشععطة التعليميععة المطلوبععة بالمعمععل بنجععاا، بالهاتف الككي،  

 والخاصة بمهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.

يةعرف إجرائياً بأنه الحد الأدنى من المساعدة والتوجيه الالكتروني المةقدم للمععتعلم فععي مستوي الدعم الموجز:  

بين دقيقة إلى دقيقة ونصف، شكل لقطات فيديو موجزة تشتمل على تلميحات موجزة، تتراوا مدة عرضها ما 

وعند الحاجة إليععه يقععوم يتم دمجها في الأنشطة التعليمية بالكتاب التقليدي القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز، 

لمسععاعده طععلاب الدراسععات العليععا علععى إتمععام الأنشععطة المتعلم بمس  رمز الاستجابة السريعة بالهاتف الككي 

 التعليمية المطلوبة بنجاا بالمعمل، والخاصة بمهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.

يةعرف إجرائياً بأنه الحد الأقصى من المساعدة والتوجيععه الالكترونععي المةقععدم للمععتعلم مستوي الدعم المفصل: 

في شكل لقطات فيديو مفصلة تشتمل على تلميحات وتعليمات وعبارات شععارحة توضععيحية مفصععلة، تتععراوا 

يتم دمجها في الأنشطة التعليمية بالكتععاب التقليععدي القععائم ، ما بين الدقيقتين إلى ثلاا دقائقبين مدة عرضها ما  

 وعند الحاجة إليه يقوم المتعلم بمس  رمز الاستجابة السععريعة بالهععاتف الععككي على تكنولوجيا الواقع المعزز،  
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لمساعدة طلاب الدراسات العليا على إتمام الأنشطة التعليمية المطلوبععة بنجععاا بالمعمععل، والخاصععة بمهععارات 

 تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.

 الإطار النظري للبحث

مستويي الدعم بكتب الواقع المعزز وأثرها على اكساب الطلاب مهارات تشغيل واستخدام الشاشة  

 التفاعلية 

الاطار النظر  للبحث على ثلاثععة محععاور هععى: كتععب الواقععع المعععزز، الععدعم بمسععتوييه يحتو    

 )الموجز، المفصل(، مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.

 

 المحور الأول: كتب الواقع المعزز.

 مفهوم كتب الواقع المعزز:

كتب الواقع المعزز هي كتب الجيل الثالث من الكتب الإلكترونيععة، والتععي تسععتخدم تقنيععة إدراك السععياق،  

حيث تجمع بين الكتاب الورقي وبين مواد الوسائط المتعددة، التععي تسععم  للمتعلمععين بتجربععة حععواس اللمععس، 

ويعرفهععا بلنهرتسععت . (Ha, et al., 2009)والبصر، والسمع، من خععلاا تطبيععق تكنولوجيععا الواقععع المعععزز 

إصدارات رقميععة مععن الكتععب التقليديععة المألوفععة، تععوفر بأنها  Billinghurst& Duenser, (2012)ودانسر 

المحتو  من خلاا مشاهد ثلاثية أو ثنائية الأبعاد تكمل المحتوي المعروث بالكتب التقليدية ، وتدعم التفاعععل 

أن الكتععاب المعععزز هععو كتععاب ورقععي معععزز ( 2020دعاء محمد موسي وآخععرون )البسيط. ويضيف كةل من  

بلقطات فيديو، ورسومات ثلاثة الأبعاد، حيث إنه يدمج بين الواقع الحقيقععي والافتراضععي مععن خععلاا اسععتخدام 

المتعلم لكاميرا الهاتف المحموا لتوجيهها نحو الصععورة الموجععودة علععي صععفحات الكتععاب لكععي يقععوم المععتعلم 

وفي ضوء ما سععبق يةعرفععه البععاحثون كتععب الواقععع  بمشاهدة الصور والرسوم ثلاثية الأبعاد ومقاطع الفيديو.

المعزز اجرائيا بأنها كةتب ورقية تقليدية مضاف إليها تكنولوجيا الواقع المعزز ببيئة تعلم مدمج مدعمة بلقطات 

فيديو )موجزة، مفصلة(، يحصل المتعلم عليها عند الحاجة من خلاا مس  رمز الاستجابة السععريعة باسععتخدام 

كاميرا الهاتف الككي، لمشاهدة الفيديوهات التعليمية التي تشمل تعليمات وتلميحات تساعده على إتمععام النشععاط 

 .واكسابه مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعليةالتعليمي، 

 :كتب الواقع المعززخصائص 

  بلنهرتستحيث أتفق كةل من شينت، و بمجموعة متنوعة من الخصائص،كتب الواقع المعزز تمتاز تمتاز  

بأن التفاعليععة مععن أهععم خصععائص كتععب  (Cheng, 2019; Billinghurst, & Duenser, 2012)ودانسر 

كتب الواقع المعزز للمستخدمين التفاعل مع العناصر، أو المعلومات الافتراضية،   تسم حيث الواقع المعزز،  

إمالتهععا لتجربععة المحتععو   حيث يمكن للمتعلمين معالجة الكتاب والتفاعل معه عن طريق تدوير الصفحات، أو

 الظاهري من مواضع مختلفة، أوعن طريق تقليب الصفحات لعرث مشاهد كتب الواقع المةعزز. 

أن الواقع المعزز يحتوي على ثلاا خصععائص  Tsai and Huang (2014) كما يوض  تاسي وهوانج 

وهي التفاعل والإرشاد والخبرة. حيث يؤكد على أن التفاعل بين المتعلمين والبيئععة، يمكنععه أن يعععزز تجععارب 

وهنععاك الخصععائص التععى المتعلمين عن طريق المعلومات أو الأشياء الافتراضية دون قيود الزمان والمكععان. 
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 ,.Kapp, & Balkun, 2011; Kipper, 2013; Santos, et al)تميععز بهععا تكنولوجيععا الواقععع المعععزز 

 وهي:  (2013

 دمج الكائنات الرقمية في بيئة المستخدم الحقيقية. •

 التكامل بين الكائنات الرقمية وبيئة المستخدم الحقيقية لتحقيق هدف التعلم. •

يةمكن  للمتعلم الكي يمتلا أجهزة ذكية أن يشاهد الدمج بععين الواقععع الحقيقععي سهولة الحركة: حيث   •

 والواقع الافتراضي في بيئة التعلم.

 تدمج بين الشرا الفعلي والكائنات الرقمية.    •

أومهارات   • حاسوبية  مهارات  لأي  المعزز  الواقع  تقنية  استخدام  :لايحتاج  الاستخدام  سهولة 

 خاصة.  

 

 

 إمكانيات كتب الواقع المعزز:مميزات و

تتميز كتب الواقع المعزز بالعديد من المميزات منها أنها تجمععع بععين الواقععع الحقيقععي والإفتراضععي، كمععا  

تساعد على بقاء أثر التعلم، وتقليل الحمل المعرفي، كما توفر بيئة تعلم تفاعلية مناسبة لمقابلة الفععروق الفرديععة 

    (Simon, 2013).تخدام الوسائط المتعددة كالصور، صوت، فيديو سبين الطلاب، كما تتي  ا

ومن خلال مراجعة الأدبيات والدراسات السابقة يستعرض البففاحثون ملخففص لأهففم إمكانيففات كتففب الواقففع 

 المعزز:

يكون الطلاب أكثرمسئولية عن تقدمهم في التعليم، وتطبيقات  حيث   زيادة التعلم المتمحور حول الطالب: •

الواقع المعزز يمكن أن تدعم بيئات التعلم المتمحورة حوا الطلاب، حيث يتمكن الطلاب من استكشاف  

المعلمين  بتمكانيات جديدة لتخصيص دروسهم  أنها تزود  المشكلات بشكل مستقل، كما  المعرفة وحل 

وفقاً لعقدرات الطلاب، وتمكين الطلاب من التعلم بشكل مستقل عن المعلمين. فهكه التقنيات توفر طرقاً  

القدرة   وتةحسن  الاستقلاا،  تدعم  التكنولوجيا  هكه  أن  إلى  بالإضافة  التعليم،  على  فردي  لإضفاء طابع 

 ,.Kamarainen, et al., 2013; Diegmann, et al )على استكشاف واستيعاب المعرفة الجديدة  

2015) 

للمعلومات: • الوصول  وزيادة  التفاعل  إلى   تحسين  الوصوا  إمكانية  المعزز  الواقع  تطبيقات  تحسن 

في الكتاب التقليدي، كما   المعلومات وتسهيلها، حيث أن المعلومات المتراكبة يتم دمجها بشكل جيد معةا 

زيادة التفاعل، تتعلق هكه الميزة بطرق جديدة للتفاعل في كةتب الواقع   ى تعمل تطبيقات الواقع المعززعل

إشراك   يستلزم  المعزز  الواقع  في  التفاعل  أن  كما  السياق،  ادراك  مثل  مفاهيم  خلاا  من  المةعزز، 

بالمحتو  التحكم  من خلاا  المعرفة  والسماا لاكتساب  المحتو ،  في   ,.Dünser, et al)المتعلمين 

2012; Iwata, et al.,  2011)    ) 

التعلم:   • منحنى  المعزز؛    تحسن  الواقع  تطبيقات  مع  وأسهل  أسرع  بشكل  يتعلمون  الطلاب  إن  حيث 

من   أفضل  كانت  التعلم  أنشطة  جميع  في  المةعزز  الواقع  تطبيقات  مستخدمي  أجراها  التي  فالاختبارات 

تقليدًيا   يتعلمون  الكين   ;Chang, , et al., 2014; Zhang, et al., 2014)المستخدمين 

Hornecker& Dünser, 2007). 
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أن تطبيقععات الواقععع المةعععزز  (Chang  et al., 2014) يوضعع  شععانت آخععرون  :دعم التعلم الإبداعي •

 تدعم إبداع الطلاب، القدرة على استكشاف واستيعاب المعرفة الجديدة وحل المشكلات.

 Alhumaidan, et) ;2015 ؛ فيغيريععدو وآخععرون  وآخرونيتفق كةل من الحمدان  سهولة الًستخدام: •

al., Figueiredo, et al., 2014) سهلة الاستخدام ومفتوحة المصدر، وتتميز  إن كتب الواقع المعزز

 .بتمكانية الوصوا، ويمكن استخدامها من قبل المعلمين لإنشاء أنشطة تعليمية يومية

 ,Behzadan& Kamat)وخلاصة ما سبق  تشععير معظععم  الدراسععات المتعلقععة بكتععب الواقععع المعععزز  

2013; Kao& Shih, 2013; Rambli,et al., 2012)  إلى الاتجاهععات الإيجابيععة للمتعلمععين تجععاه الواقععع

المعزز، حيث أنهم يميلون إلى الرضا والقابلية للاسععتخدام، لأنععه يحفععزهم للععتعلم واكتسععاب المعرفععة وتعزيععز 

ا (Cascales, et al., 2013)القععدرة علععى القععراءة والكتابععة والإبععداع  ، كمععا أكععدت بعععض الدراسععات أيضععً

 ,Martín)التأثيرات الإيجابية لكتب الواقع المعزز على فعالية التعلم؛ على سبيل المثاا، أشارمارتن وآخرون 

et al., 2010)   أنه يمكن للتعلم باستخدام كتاب الواقععع المعععزز أن يععدعم تنميععة القععدرات المكانيععة، والتغييععر

 ;Abas& Zaman, 2011) ، وفهم القراءة (Shelton & Stevens, 2004)المفاهيمي في التفكير الفلكي 

Vate-U-Lan, 2012) وتنمية المهارات اللغوية ،(Liu, 2009).  

 مكونات كتب الواقع المعزز:

أن كتب الواقع المعزز هي تقنية لععديها القععدرة علععى تقععديم  Yuen, et. Al., (2011)وأخرون  أفاد يوين 

وتفاعلية للطلاب من شأنها أن تتناسب مع المتعلمين الرقميين، فالكتاب التقليدي يتحوا   ،تجارب ثلاثية الأبعاد

محمععوا، يسععم  للطالععب برؤيععة الرسععوم  جهععاز إلي كتاب للواقع المعزز، عن طريق استخدام كاميرا ويب أو

تتكععون  في أن كتب الواقععع المعععزز Dias, (2009)المتحركة أو الصور ثلاثية الأبعاد، حيث يتفق معه داس 

 الشخصي )لإنتاج المشاهد للمتعلم( ، والكتاب الورقي مع النصوص والصور من كاميرا محمولة، والكمبيوتر

مكون مهمًا  Raphael, (2011، كما يضيف رافائيل )على كل صفحة، ويحتوي على محتو  صوتي إضافي 

ينطوي على تمكين الطلاب من عرث وإضافة تعليقات على عمل بعضهم البعض، مما لإنشاء الواقع المعزز 

مكونععات كتععب الواقععع  (Ha, et al., 2011)قد حدد ها وآخععرون يسم  لهم بأن يكونوا مصدر إلهام وإبداع. و

 المعزز وهي:

في حالة استخدام شاشة الكمبيوتر الشخصععي كشاشععة عععرث، يععتم تثبيععت برنععامج العععارث   الكمبيوتر: •

 على الكمبيوتر. الخاص بكتاب الواقع المعزز

تتعرف الكمبيوتر على صفحات الكتاب ويتتبعها من خلاا الصورة المدخلة من الكاميرا  حيثالكاميرا:   •

 إلى الكمبيوتر.

يتم تسجيل النماذج الثلاثية الابعاد، الفيديو، والصوت، ومحتععوي الوسععائط المتعععددة  الوسائط المتعددة: •

 .الأخر  المخزنة على الكمبيوتر، وتةضاف إلى الكتاب

يمكن للمستخدمين التفاعل مع المحتو  المعزز الظاهر على الكتاب عن طريق قلب   التفاعل، والعرض: •

صفحات الكتاب، أو التعامل مع الأشياء المادية كواجهة مستخدم وتجربة ردود المحتو  الظاهري مععع 

 حواس متعددة.

خاصية التتبع يوجد نوعان مختلفان مععن تقنيععة التتبععع: قععائم علععى العلامععة وبععدون علامععة، حيععث   التتبع: •

باستخدام علامات التتبع الخاصة بالواقع المعععزز فععي الكتععاب يتعععرف علععى الصععور الخاصععة بالكائنععات 
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الافتراضية، وتقنية التتبع بدون علامة والتي تستخدم علامات غير مرئية لكن المعلومات الموجععودة قيععد 

 الدراسة. 

( أن كتب الواقع المعزز تتكععون مععن كتععاب ورقععي بالعلامععات أو 2020ككلا أشار محمد عطية خميس ) 

البطاقات، وكاميرا، مع تطبيق واقع معزز، حيث يقوم المتعلمون بقراءة الكتاب الورقي، ويسععتخدمون تطبيععق 

المكتبي، أو كاميرا الهاتف  الواقع المعزز، بالتركيز على صور الكتاب، باستخدام كاميرا الويب في الكمبيوتر

المحموا، في شكل كائنات ثلاثية الأبعاد مع صوت مصععاحب، وعلععى ذلععا تتكععون كتععب الواقععع المعععزز مععن 

برنامج أو تطبيق للواقع المعزز، كمبيوتر أو هاتف محموا، نماذج ثلاثية الأبعععاد، ويععتم التفاعععل عععن طريععق 

 تقليب صفحات الكتاب.

 مكونات كتب الواقع المعزز في البحث الحالي:

من خلاا الاطلاع على الدراسات والأبحاا السابقة التي تناولت مكونات تصميم كتاب الواقع المعزز يعرث 

 (: 2الباحثون مكونات كتاب الواقع المعزز في البحث الحالي كما يتض  في شكل )

 2شكل    

 الباحثين( )من إعداد مكونات وإطار عمل كتب الواقع المعزز

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

هو كتاب الواقع المعزز بمستويي الدعم )الموجز، المفصل( الخاص بتشغيل كتاب الواقع المعزز:  •

 ويشمل العناصر الأتية:   (Promethean Active panal)واستخدام الشاشة التفاعلية 

الأنشطة القائم على الواقع المعزز الخاص بتشغيل واسععتخدام الشاشععة فهرس الكتاب الخاص ب ➢

 .(Promethean Active panal)التفاعلية  

الأنشطة القائم على الواقع المعزز الخاص بتشععغيل واسععتخدام الشاشععة مقدمة الكتاب الخاص ب ➢

 .(Promethean Active panal)التفاعلية  

الأنشععطة القععائم علععى الواقععع المعععزز الخععاص بتشععغيل تعليمات السععير فععي الكتععاب الخععاص ب ➢

أكععواد ، بالإضععافة إلععي (Promethean Active panal)واسععتخدام الشاشععة التفاعليععة  

 يشتمل على تعليمات السير أيضا.Markers  الاستجابة السريعة 

الموديولات التعليمية، وتشمل موديولات التعلم الأربعععة لتشععغيل واسععتخدام الشاشععة التفاعليععة  ➢

(Promethean Active panal). 
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الأنشطة التعليمية الخاصة بموديولات التعلم الأربعة، والتي تشتمل على الدعم التعليمي القائم  ➢

 على  كتاب الواقع المعزز بمستوياته )الموجز، المفصل(، حيث كل نشععاط تعليمععي ملحععق بععه

الخععاص بتقععديم الععدعم التعليمععي بمسععتوييه ) المععوجز،  Markersأكععواد الاسععتجابة السععريعة 

 .المفصل( بالواقع المعزز تبعاً لمجموعة التعلم التي تنتمي لها

الخاصة بتقديم مستويي الدعم )الموجز، المفصل( بكتاب   Markersرمز الاستجابة السريعة   ➢

بانتععاج أكععواد الاسععتجابة السععريعة الخععاص بكععل فيععديومن  قام البععاحثونالواقع المعزز، حيث  

 فيديوهات الدعم التعليمي الأنشطة التعليمية بعد رفعها على اليوتيوب

يعتمد هكا النمط على التعرف على العلامات التي يتم تصميمها وتصوريها :  QRرمز الًستجابة السريعة •

)المععوجزة، المفصععلة(  ومن ثم مسحها وقراءتها باستخدام كاميرا الهاتف الككي، ليظهر فيديوهات الدعم 

للانشطة التعليمية، وقد تم إضافة العلامات  للكتاب الورقي المطبوع لمجموعتي التعلم )الدعم التعليمععي 

الموجز بكتب الواقع المعزز، والدعم التعليمي المفصل بكتب الواقع المعزز(، حيث تععم عمععل كععل كععود 

وحفظه باسم مناسب له وتجربته وادراجه في كتاب الأنشطة التعليمية بجوار النشاط باسععتخدام برنععامج 

Qr-code-generator  .وهو برنامج مجاني لإعداد الأكواد الثابتة 

أجهزة الهواتف الككية، أو أجهزة الحاسب اللوحي المحمععوا، ويجععب أن يكععون   أجهزة الهواتف الذكية: •

 الجهاز الككي مدعم بكاميرا، ومتصل بشبكة الإنترنت.

، للوصععوا  Qr-code-Readerيتم من خلاله قراءة رموز الاستجابة السععريعة تطبيق الأجهزة الذكية:  •

 إلى فيديوهات الدعم ) الموجز، المفصل(.

تصععميم الععدعم التعليمععي حيث تم الدعم التعليمي  بمستوييه ) الموجز، المفصل( بكتاب الواقع المعزز:  •

المناسب للنشاط التعليمي في شععكل لقطععة فيععديو)موجزة، مفصععلة(، وفيمععا يلععي عععرث لقطععات الفيععديو 

 الموجزة، المفصلة: 

بين لقطة فيديو موجزة تشتمل على تلميحات موجزة، تتراوا مدة عرضها ما لقطة الفيديو الموجزة:  -

يتم دمجها في الأنشطة التعليمية بالكتاب التقليدي القائم على تكنولوجيا الواقع دقيقة إلى دقيقة ونصف، 

لمسععاعدته علععى وعند الحاجة إليه يقوم المتعلم بمس  رمزالاستجابة السريعة بالهاتف الككي المعزز،  

 إتمام النشاط.

تشتمل على تلميحات وتعليمات وعبارات شارحة توضيحية مفصلة، تتراوا لقطة الفيديو المفصلة:   -

يععتم دمجهععا فععي الأنشععطة التعليميععة بالكتععاب ، ما بععين الععدقيقتين إلععى ثععلاا دقععائقبين  مدة عرضها ما  

وعند الحاجععة إليععه يقععوم المععتعلم بمسعع  رمزالاسععتجابة التقليدي القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز، 

 السريعة بالهاتف الككي لمساعدته على إتمام النشاط. 

 :الأسس النظرية لكتب الواقع المعزز. •

 يستند الواقع المعزز إلى العديد من نظريات التعلم منها ما يلي: 

( الواقععع المعععزز يقععوم علععى أسععاس مبععادئ 135، 2020يوض  محمد عطية خميس )  نظرية التعلم البنائية:

نظرية التعلم البنائي، واستراتيجيات التعلم التفاعلية من خععلاا تفاعععل المتعلمععين مععع الواقععع الحقيقععي والواقععع 

المعزز، حيث أن النظرية البنائية تفترث أن التعلم ليس موجودا في العالم بشكل مسععتقل، ولكنععه  يحععدا مععن 

خلاا الافراد، فالمتعلمون يبنون تعلمهم من خلاا معارفهم وخبراتهم السابقة، ومن خععلاا تفععاعلهم مععع البيئععة 

وانخراطهم معها، تطور دور المتعلم في ضوء النظرية البنائية فأصب  مسؤوا عن تنظيم المحتععوي، وتحليلععه 
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أن كتععب الواقععع   Dunleavy, (2014) وتأليفه، وإمكانيات الواقع المعزز تتي  لهم ذلا. كمععا يوضعع  دانلفععي 

المعزز متوائمة بشكل جيد مع نظرية التعلم البنائية القائمة باعتبارها أداة إدراكية أو منحنى تدريسععي، ويععري 

لتعزيععز التعلععيم والععتعلم،  كتب الواقع المعععزز أنه مع تطور المجاا وزيادة الجهود البحثية لاستكشاف إمكانات

سيكون من المهم تحديد تقنيات التصميم التي تحسّن القدرات الفريدة لكتب الواقع المعزز. وقد استفاد البععاحثين 

من النظرية البنائية في أن الواقع المعزز يسد التغرة بين التعليم النظري والتطبيقي، ويركز على الطريقة التي 

يمكن فيها دمج العالم الحقيقي والافتراضي معاً لتحقيق أهداف التعلم، كما أن الواقع المعزز يحقق مبادئ التعلم 

البنائي، حيث يستطيع المتعلمين التحكم في عملية التعلم الخاصة بهم من خلاا التفاعل النشط مع بيئات الععتعلم 

 الواقعية والافتراضية، كما يساعدهم على اكتساب أكبر قدر من المعارف والمهارات.

أن التنوع في استخدام الوسائط المتعددة، وادارج التفاعلية بين هكه العناصر وبععين توض   النظرية التفاعلية:  

التفاعل يمكن أن يعزز التعلم مععن خععلاا تنشععيط بعععض حيث ان المتعلم، تزيد من التفاعل والانغماس والتعلم، 

العمليات المعرفية، كما يمكنه تنشيط المعرفة السابقة المخزنة في الكاكرة طويلة الأمد وتنظيمهععا ودمجهععا مععع 

المعلومات الواردة،  كما وجد أن الطلاب الكين يةسم  لهم بالتفاعل يمكنهم تككر المزيد من المعلومات،  ونقععل 

 ما تعلمععوه إلععى حععل مشععكلات جديععدة بشععكل أفضععل مععن الطععلاب الععكين تلقععوا المعلومععات بشععكل سععلبي فقععط

(Moreno, et al.,  2001; Dünser& Hornecker, 2007; Dünser, 2008; Clark & Dünser, 

2012)   

 بكتب الواقع المعزز:  المحور الثاني: الدعم التعليمي ومستوييه )الموجز، المفصل(

يتناوا هكا المحور مفهوم الدعم التعليمي الإلكتروني، وأنواع الدعم التعليمي، خصائص الدعم، مميععزات  

 الدعم في كتب الواقع المعزز.

 التعليمي الإلكتروني:مفهوم الدعم 

نتيجعة تعدد الععرؤ  والخلفيععات المعرفيععة  تعددت مفاهيم دعم الأداء أو دعامات التعلم، أو الدعم التعليمي، 

والثقافية للباحثين الكين تناولوهععا بالبحععث والدراسعععة، حيععث أطلععق عليهععا بعععض البععاحثين "سععقالات الععتعلم " 

اعتمادًا على أنها تدعم المتعلم أثنعاء بنائه لمعارفه ومهاراته، كما أطلق عليها البعض الآخر "مساعدات الععتعلم 

" إشارة إلعى معساعدتها المتعلم في إنجاز مهام التعلم الموكلة لععه، والععبعض الآخععر يسععميها أنمععاط دعععم الأداء 

لاسيما عندما يرتبط الدعم بتنمية أو إكساب مهارات محعددة، ويةعد الععدعم التعليمععي مععن أهععم مكونععات العمليععة 

بتنه الاستراتيجية المعتمدة التي يقدمها المعلم، والكي يةسم  فيها للمتعلم بتكمععاا مهمععة  الدعم التعليمية، فيةعرف 

لم يتمكنوا من إنجازها بشكل مستقل. ويحدد المعلم نوع ومقععدار المسععاعدة أو المعلومععات اللازمععة لكععل مععتعلم 

ا، ويتفععق معععه أوكراينتععز  للاستجابة بشكل صحي  للمهمة، واستيعاب المهارات اللازمة للأداء المسععتقل لاحقععً

(Ukrainetz, 2006)  في أن  الدعم هوتعليقات أو تعليمات يقدم فيهععا المعلععم مزيععدًا مععن الإرشععادات لزجابععة

على السؤاا بشكل صحي . وهناك ثلاثة مستويات من الدعم، كل مستو  يوفر مساعدة أكثر تحديدًا في إنجاز 

 المهمة المطلوبة. 

الدعم على أنه استعارة للتفاعل بين الخبيععر والمبتععدئ المنخععرط   (Ferreira, 2008)كما يةعرف فيريرا  

في مهمة حل المشكلات، أو الشخص البالت الكي يععتحكم فععي عناصععر المهمععة التععي تتجععاوز فععي البدايععة قععدرة 

المتعلم، وبالتالي السماا له بالتركيز على العناصر التي تقع ضععمن نطععاق اختصاصععه واسععتكمالها فقععط، كمععا 

يشير الدعم إلى الأداة الكي تم تصميمها لتوفير المساعدة اللازمة لتمكين المتعلمين من إنجاز المهام وتطويرها 

التي لن يكونوا قادرين على إدارتها بأنفسهم، كما أن الدعم مساعدة مصععممة لمسععاعدة المتعلمععين علععى العمععل 
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باستقلالية متزايدة، ليس فقط لمعرفة ما يجب التفكير فيه والقيام به، ولكن أيضًا كيفية التفكير والقيام به، بحيث 

( إن الععدعم 1، ص 2009)عطيععة خمععيس  يمكن تطبيق المهارات التعليمية في سياقات جديدة. ويوض  محمععد

يهدف لتوجيه المتعلم لتحقيعق الأهداف التعليمية، ويةعد الدعم مكون أساس للعملية التعليمية، والتوجيه التعليمي 

وحق للمتعلم بدلا معن تركه بدون دعم ومساندة ليعرف طريقه بالمحاولة والخطأ، وبالتالي هو ضرورة ملحععة 

  في البيئة الرقمية. 

ويةعرف الباحثون الدعم إجرائياً بأنها المساعدات والمعلومات، والتوجيهات التي يتلقاها المتعلم أثناء القيام  

بالأنشطة التعليمية بكتب الواقع المعزز الخاصة باستخدام وتشغيل الشاشععة التفاعليععة، قععد تكععون فيععديوهات أو 

صور افتراضية ثنائية أو ثلاثية الأبعاد بهدف إثارة دافعيتهم، وتنظععيم أفكععارهم، وتحقيععق الأهععداف التعليميععة، 

وفي هكا الصدد ينبغي التأكيد على بعععض العوامععل التععي واكسابهم مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية. 

(.يجب مراعاة جوانب أساسيىة عنععد تقععديم 2016يجب مراعتها عند تقديم الدعم، فيوض  محمد حسن خلاف )

 الدعم للمتعلم:

تقدم للمتعلم بعد التأكد من حاجته لانجاز المهام المستهدفة، فلا ينبغي تقععديمها اذا كععان للمععتعلم القععدرة  ➢

 على انجاز هكه المهام.

لابد من تقديمها بشكل تدريجي، حيث بمجرد انجاز المهمة التعليمية يععتم ازالتهععا وتلاشععي الععدعم مععن  ➢

 الموقف التعليمي.

يتوقف نجاحها على طبيعة البيئة التعليمية التععي يجععب أن تكععون بيئععة نشععطة تتمركععز فيهععا الأنشععطة  ➢

 التعليمية حوا المتعلم.

يجب يتم تقديمها وفق خطة مدروسة ومخطط لها بدقة وعنايععة، فهععي ليسععت عمليععة عفويععة يمارسععها  ➢

 المتعلم دون تخطيط مسبق.

 أنواع الدعم التعليمي: •

تنوعت وتعددت أنواع وأنماط الدعم المستخدمة في العملية التعليمية والتي يمكععن تقععديمها للمتعلمععين فععي  

( الععدعم مععن حيععث وظيفيععة ٢٠٠٧عطيععة خمععيس )ضععوء العديععد مععن التصععنيفات المختلفععة، فقععد صععنف محمد

 للمتعلم إلي:المساعدات المقدمة 

وتشععمل تعليمععات وتوجيهععات تسععاعد المععتعلم فععي تشععغيل  دعففم تشففغيل والًسففتخدام )الففدعم الإجرائففي(: •

 .البرنامج واستخدامه

وهي توجيهات ومساعدات خاصة بتعليم المحتععو ، وتسععاعد المععتعلم فعععي الحصععوا علععى   دعم تعليمي: •

 أو شكل، أو عرث أمثلة إضافية. معلومات تفصيلية، أو شرا مفهوم،

تقععدم هععكه المسععاعدات بمصععاحبة التععدريبات والتطبيقععات البنائيعععة الانتقاليععة الموزعععة فععي   دعم تدريبي: •

البرنامج وتهدف إلى مساعدة المتعلمعين فعي حعل هعكه التدريبات وتوجههم نحععو إصععدار الاسععتجابات 

 .السلوكية الصحيحة

التعليمي بمستوييه )الموجز، المفصل( لدعم المتعلم أثناء واستخدم الباحثون فى البحث الحالى نمط الدعم  

تأديععة الأنشععطة التعليميععة، مععن خععلاا لقطععات فيععديو)موجزة، مفصععلة( قععد تشععتمل علععى اضععافة التفاصععيل 

للمعلومات، وتوضي  الأفكار، التلميحات والتوجيهات، وككلا عرث خطوات التشغيل والاستخدام لمسععاعدة 

 المتعلم على تككر الخطوات التعليمية المهمة، واكسابه مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.

 وظائف الدعم في بيئة الواقع المعزز:  
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تهدف العملية التعليمية في المقام الأوا إلي تحقيق الأهداف التعليمية المنشودة في التعلم، ولا يحععدا هععكا  

إلا إذا أعدت البيئة التعليمية إعدادًا جيدًا؛ حيععث يتعععرث المتعلمععين إلععى كععم هائععل مععن المعلومععات فععي شععكل 

نصوص ورسوم وصور وصوت وفيديو، لعكلا فهعم يحتاجون الى دعم وتوجيه لمساعدتهم على القيام بالمهععام 

ا فعععالًا  المطلوبة منهم؛ حيث أصعب  تقديم الععدعم أثنععاء عمليععة الععتعلم شععيئا ضععروريا وأساسععيا ومععدخلًا تعليميععً

 ,Alessi & Trollipويؤكععد آلععيس وتروليععب  .ومثمععرًا حتععى يععتمكن المتعلمععون مععن تحقيععق تلععا الأهععداف

إلى المساعدة والدعم التعليمععي، ويجععب أن يكععون قععادرًا علععى الحصععوا ( على أن المتعلم يحتاج دائمًا (2001

عليه في أي وقت، ويقدم الدعم بطرق وأساليب عديدة، فيمكن أن يكون نص وصورة، أو صوت وصععورة، أو 

 نص وصوت، أو نص وصوت وصورة معاً.

الععدعم التعليمععي  يقععوم بالعديععد مععن الوظععائف ومن خلاا مراجعة الأدبيات والدراسات السابقة اتضعع  أن  

حيععث تناولععت زينععب حسععن السععلامي  المهمة في العملية التعليمية بشكل عام والواقععع المعععزز بشععكل خععاص،

(  نمععط الععدعم التعليمععي )المععوزع، المجمععع( باسععتخدام الواقععع المعععزز للطععلاب مرتفعععي ومنخفضععي 2016)

الدافعية لزنجاز في بيئة تعلم مدمج لتنمية التحصيل المعرفي وبعض مهارات البرمجة والانخراط في الععتعلم، 

حيت تم تقديم الدعم التعليمي الموزع للطلاب بطريقة متوازن، خطوة بخطععوة للطععلاب علععى مراحععل المهمععة 

البرمجية في شكل لقطة فيديو مناسبة لكل مثاا، وتم تقديم الدعم التعليمععي المجمععع بطريقععة متكاملععة باسععتخدام 

تكنولوجيا الواقع المعزز في شكل لقطة فيديو مجمعة تمثل جميع الأمثلة التعليمية. وأوصت الدراسة بتوظيععف 

نمط الدعم الموزع، واستخدام الدعم التعليمي بالواقع المعزز فععي المقععررات الدراسععية الجامعيععة بشععكل عععام، 

حيث أتاا الدعم التعليمي للمتعلم ما يسمي التعلم بالوكالة أو النمكجة، من خلاا تععوفير نمععاذج مشععابهة للواقععع 

يستطيع الطالب تقليديها بسهولة، كما جعل الطالب متمكناً من المهارات، وهكا ما دلت عليه النتائج مععن تععأثيره 

 الإيجابي على التحصيل المعرفي، والتمكن من مهارات البرمجة والانخراط في التعلم.

الدعم في الواقععع المعععزز، لععدعم الطالععب فععي تعلععم  (Abas& Zaman, 2011) واستخدم عباس وزمان 

، واختبار قابليععة الاسععتخدام مععع الطععلاب، حيععث ARالقراءة، من خلاا تطوير كتاب قصصي بدعم من تقنية 

دعم كتاب الواقع المعزز الطلاب في تحسين مستوياتهم القرائية من المستو  السهل إلى المسععتو  المتوسععط 

والمستو  المتقدم في القراءة، وساهم في تحفيز الطلاب على الانخراط والاستمتاع بعملية القراءة، قد أوصععي 

بدمج الععدعم التعليمععي فععي أنشععطة  (Azuma, et al., 2011; Lin, et al., 2013)كةل من أوزما وآخرون  

 .التعلم باستخدام تقنية الواقع المعزز لتحسين عمليات التعلم ونتائجها

ومن خلاا ما سبق عرضه أمكن للباحثة عرث وظائف الدعم في كتب الواقع المعزز من وجهه نظر 

 البحث الحالي وهي:

المتعلمين ودعمهم فععي القيععام بالمهععام المعرفيععة والمهاريععة المرتبطععة بالأنشععطة التعليميععة مساعدة   .1

 الخاصة بتشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.

مساعدة المتعلمين في القيام بالمهام الأدائية المرتبطة بالأنشطة التعليمية الخاصة بتشغيل واستخدام  .2

 الشاشة التفاعلية 

 مساعدة المتعلمين على تنمية المهارات التعليمية. .3

خلق بيئة تعليميععة ثريععة بالمعلومععات مععن خععلاا إضععافة طبقععات رقميععة افتراضععية، مدعمععة بععكلا  .4

 للمحتوي التعليمي الحقيقي.

 المحور الثالث: مستوي الدعم بكتب الواقع المعزز: •
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يتناوا هكا المحور تصميمان لمستوي الععدعم ) مععوجز، مفصععل( فععي كتععب الواقععع المعععزز، فمععن خععلاا  

الدعم التعليمي يعد أحد الأمور الهامة التععي شععغلت البععاحثين فععي الاطلاع على الدراسات والأبحاا اتض  أن  

مجاا تكنولوجيا التعليم ليس فقط باعتبارها من أهم عومل تنمية المهععارات والأداء، ولكنهععا أيضععا مععن أفضععل 

الطرق التي اةستخدمت لتحسين الأداء، وبرغم تناوا العديد من الأبحاا والدراسات الدعم بمسععتوياته المععوجز 

والمفصل، إلا أنها لم تتفق بشكل محدد حوا أفضلية أحد المستويين )الموجز، المفصل( علععى الاخععر، فععبعض 

(، والبعض الاخععر 2011،عبد الحميد عبد العزيز طلبهالأبحاا أكدت على فاعلية الدعم الموجز مثل دراسة )

(، 2013مصطفي أبو موتععه،  ؛ حلمي 2018مروة أمين الملواني، الدعم المفصل مثل دراسة )أكد على فاعلية  

وهكا يتطلب إجراء بعض (، 2010السلام،  طارق عبدوالبعض الأخر أشار إلى تساوي تأثيرهم مثل دراسة )

البحوا والدراسات لتحديد أيهما أكثر فاعلية، وخاصة أن هكه الدراسات لم تتناوا تصععميمان لمسععتوي الععدعم 

 في كتب الواقع المعزز.

 تصميمان مستوي الدعم بكتب الواقع المعزز:  

( بأنععه يوجععد عديععد مععن المتغيععرات 112، ص2020يشير تامر سمير عبععد البععديع، وريهععام أحمععد فععؤاد ) 

والعوامل التي تؤثر في فعالية الدعم في بيئععات الععتعلم، ومععن أهععم هععكه المتغيععرات مسععتو  الععدعم ويقصععد بععه 

مساعدة الطلاب على تحقيق الأهداف التعليمية الخاصة بمهارة استخدام تطبيقات الحوسععبة السععحابية وتنععدرج 

هكه المساعدة من الموجزة إلي التفصيلية، وينقسععم الععدعم التعليمععي إلععي ثععلاا مسععتويات رئيسععة وهععي الععدعم 

الموجز حيث يمثل الحد الادنى من الدعم الكي يشترط تواجد المتعلم داخل أي بيئة تعليمية افتراضية، والععدعم 

المتوسط الكي يمثل دعم المتعلم أثناء التجوا والابحار داخل بيئة التعلم، والدعم التفصيلي الععكي يمثععل مسععاعد 

مصطفي أبو  أشار حلمي وقد  المتعلم بشكل مفصل توض  له كيفيه الخطوات كامله أثناء شرا وانجاز المهمة.

 :( إلى مستويات الدعم، وأوجزها فيما يلي 2013)موتة 

 .الدعم الموجز: وهو الحد الأدنى من الدعم الكي يجب توافره في أي بيئة تعليمية  •

الدعم المتوسععط: ويوجععد بععداخل كععل وحععدة، كمععا يوجععد مفتععاا لععدعم المععتعلم أسععفل كععل شاشععة  •

 .ومساعدة المتعلم على التجوا داخل بيئات التعلم الافتراضية

 الدعم التفصيلي: وهو تلميحات ومساعدات تظهر بكثافة للمتعلم.  •

وقد بينت دراسته العلاقة بين نمط الدعم الالكتروني ومستويات تقديمه عبر بيئات التعلم الافتراضععية فععي  

تنمية التحصيل والتفكير الابتكاري، وقد تناوا في متغيرات بحثه التفاعل بين نمععط الععدعم )الثابععت ن المععرن(، 

لصال  الطلاب الكين تلقععوا  ومستويات الدعم )الموجز، التفصيلي(، حيث أشارت النتائج إلى وجود فروق دالة

ا تفصععيلياً، إلععى جانععب  دعمًا مرناً، كما أشارت أيضا إلى وجود فروق دالععة لصععال  الطععلاب الععكين تلقععوا دعمععً

يتععدرج الععدعم بععأكثر مععن مسععتوي، وجود دلالة لصال  تفاعل كل من نمط الدعم الثابت والمستو  التفصععيلي. 

ن إلى الدعم المةكثف حين يةقدم التعلم لأوا مرة، وعنععدما تكععون هنععاك حاجععة حيث أن معظم المتعلمون يحتاجو

إلى دعم أقل، يستخدم المعلمون دعم متوسط، أما في الحد الأدنى من الدعم، يجب علععى المععتعلم اسععتخدام الحععد 

 ,McGee). الأدنى من المعلومات المقدمة من خلاا التركيز البسيط على هكا القدر الضئيل من الدعم فقععط  

& Ukrainetz, 2009)  

( علععى تحديععد ثلاثععة 2010(، وطععارق عبععد السععلام )2006صععوفي ) يوسععف وقععد اتفععق كععل مععن شععيماء 

مستويات للدعم التعليمي المقدم للمتعلم وهما الدعم الموجز، الدعم المتوسععط، الععدعم التفصععيلي.، حيععث هععدفت 

مععوجزة، متوسععطة، تفصععيلي(  (( إلي قياس أثر مستويات الععدعم الإلكترونععي 2010دراسة طارق عبد السلام )
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في تنمية كفايات تصميم التفاعلية ببرامج الوسائط المتعددة، وأسفرت نتائج الدراسععة عععن أن مسععتويات الععدعم 

سواء كان موجز أو متوسط أو تفصيلي، له أثر متسععاوي فععي تنميععة هععكه الكفايععات، كمععا تناولععت دراسععة عبععد 

( مستويات الدعم، حيث هععدفت إلععى قيععاس أثععر مسععتويات الععدعم الالكترونععي 2011العزيز طلبه عبد الحميد )

)الموجز المتزامن(، )التفصيلي غير المتزامن( وأسفرت نتائج هكه الدراسة عن فاعلية مستو  الدعم الموجز 

م. وقععد هععدفت دراسععة تععامر سععمير عبععد الععتعل المتزامن في تنمية التحصيل، ومهارات تصميم وإنتاج مصععادر

مععوجز( والأسععلوب  -( إلي دراسة أثر التفاعل بععين مسععتويات الععدعم )مفصععل2020البديع، ريهام أحمد فؤاد )

معتمد(، وقاما بتطوير بيئتععين للععتعلم المعكععوس، إحععداهما يشععمل الععدعم المععوجز فيهععا علععى   -المعرفي )مستقل

فيديوهات شرا، وأنشطه تدريبية ذات مساعدة نصية وصور وتلميحات بصريه فقط، ولا يظهر الدعم إلا فععي 

حالة طلب المتعلم المساعدة، أما البيئة الأخر  فتشمل الدعم التعليمي التفصيلي، وتععم اسععتخدم فيععديوهات ذات 

لشععرا المحتععو  مععع تععوافر  pdfبالإضافة إلي مساعدات نصية وصور وتلميحات بصرية إلى جانب ملفععات 

روابط الفيديو لشرا المحتو  التعليمي، ككلا تشتمل على أنشطة تدريبيععة لا يظهععر فيهععا الععدعم إلا فععي حالععة 

طلب للمساعدة. وأسفرت النتائج أن مستوي الدعم المفصل أفضل من مستوي الدعم الموجز في تنمية مهارات 

 استخدام تطبيقات الحوسبة السحابية والدافعية لزنجاز.

وقد أثبتت بعض الدراسات فاعلية الدعم الموجز، والبعض الأخر أثبت فاعلية الدعم التفصيلي في التعلم،  

وتنمية المهارات والكفايات المتنوعة، إلا أن البعض الأخر أثبت تساوي الدعم الموجز والتفصععيلي فععي تنميععة 

الكفايات، وفي هكه الدراسة قارن الباحثين بين مستويين للععدعم )المععوجز، والتفصععيلي( بكتععب الواقععع المعععزز 

 ببيئة التعلم المدمج وأثرهما على التحصيل والمهارات والانخراط في التعلم.

يةعرف أجرائياً مستوي الدعم بأنععه كععم أو مقععدار الععدعم الععكي يجععب أن يتضععمنه كتععب الواقععع المعععزز، و 

كمععا يةعععرف  لمساعدة المتعلم على تنمية الانخراط في التعلم، والمهارات التعليمية، وإنجازها بكفععاءة وفاعليععة.

الباحثون مستويات الدعم إجرائياً بأنها مساعدة تتدرج على خط متصل في أحد طرفيه تقع المسععاعدة المععوجزة 

وهي الحد الدني من المساعدة التي يجب إعطائها للمتعلم، ومن الجانب الأخر تقععع المسععاعدة التفصععيلية وهععي 

المساعدة التي تةعطي بالتفصيل أثناء إتمام المتعلم الأنشطة التعليمية الخاصة بمهععارات تشععغيل الحد الأدني من 

وفيما يلي عرث تصميمان لمستوي الععدعم التعليمععي بكتععب الواقععع المعععزز همععا   واستخدام الشاشة التفاعلية.

 )الدعم التعليمي الموجز، الدعم التعليمي المفصل(:

: مستوي الدعم الموجز بكتب الواقع المعزز:  أولًا

نمط الدعم الموجز هو الحد الأدنععى مععن المسععاعدة الواجععب توافرهععا فععي أي برنععامج تعليمععي، ولا يمكععن  

بأنه الحد الأدنى من ( 2020سمير عبد البديع، ريهام أحمد فؤاد )الاستغناء عنها بأي حاا من الأحواا. يةعرفه 

 & Donovanتنععاوا دونوفععان وسععمولكن وقععد  المساعدة التععي تةعطععي للمععتعلم أثنععاء سععيره فععي بيئععة الععتعلم.

Smolkin (2002)  مستويات الدعم؛ فيوضعع  المسععتوي الأدنععى والمععنخفض مععن الععدعم، ويععتخلص مسععتوي

الدعم ببساطة عن طريق تعريف المتعلم بما هو متوقع من مهام، وتقديم التوجيهات للمتعلم لإنجاز المهمة. ولا 

الوحيد التي يتم إعطاؤها  إضافي؛ حيث إن الكلمات التي تكتب والقصة أو المعلومات هي الدعم يتم توفير دعم 

ا علععى أنهععا تععوفر القليععل مععن  للمتعلم، فيما يتعلق بالغرث من المهمة، فقععد يةنظععر إلععى هععكه المهععام الأقععل دعمععً

المساعدة المعرفية. أما عن المستو  المنخفض من الدعم، يتم وضع المهام بشكل كبير فععي سععياقها ويععتم دعععم 

المتعلم لإنتاجها بشكل معتاد مثل سجلات التعلم والمجلات اليومية، حيث يحظى المععتعلم بععدعم السععياق طويععل 

المد ، الكي يةقدم التوجيه للمتعلم في إنتاج نصوص معينععة فععي ذلععا الوقععت المحععدد، مثععل مععا يتوقعععه المعلععم، 

ليه أو انتقده. من المحتمععل ألا يكععون للكتابععة قيععد الفحععص دعععم وصممه بشكل مباشر أو غير مباشر، وأثنى ع
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مباشر لكل إدخاا. ويةعرف إجرائياً بأنه مجموعة من التوجيهات، والمسععاعدات، والتلميحععات غيععر المباشععرة، 

بالإضافة إلى بعض لقطات الفيديو البسيطة والموجزة المصاحب لأنشععطة الععتعلم بكتععب الواقععع المعععزز، كمععا 

 تتضمن بعض التوجيهات الوظيفية للقيام بالمهام التعليمية، وإنجازها بكفاءة.

 ثانياا: الدعم التفصيلي في كتب الواقع المعزز:

بأنه الحد الأقصى من المسععاعدة التععي تةعطععي للمععتعلم ( 2020سمير عبد البديع، ريهام أحمد فؤاد )يةعرفه   

أثناء سيره في بيئة التعلم. يشتمل الدعم التفصيلي على تلميحات، مساعدات، ودعم فنععي وصععور ثابتععة، ولكععن 

بصورة تفصيلية ومكثفة في جميع مراحل المهمة التعليميععة، ويتضععمن تقععديم كتععب الواقععع المعععزز المسععاعدة 

ا والتوجيه بشكل مستمر ومكثف لإنجاز المهمة داخل البيئة.  ويوفر الدعم ذو المستو  التفصععيلي  ا مرئيععً دعمععً

ا إضععافياً ومسععتمرًا  ا، دعمععً مرتبطاً بشكل عرضي بتكماا المهمة. يوفر الدعم المرئي، حتععى لععو لععم يكععن مألوفععً

. وقد اشتمل كتععاب (Donovan& Smolkin, 2002) لإكماا المهمة، فتن الصور توفر إشارات ذاكرة قوية

الواقع المعزز على فيديوهات الععدعم المفصععل تشععمل تلميحععات ومسععاعدات ومعلومععات مفصععلة تتععراوا مععدة 

عرضها مابين دقيقتين إلى ثلاا دقائق، تساعد المتعلم على إتمام الأنشطة التعليمية الخاصة بتشغيل واستخدام 

 الشاشة التفاعلية.

 

 المحور الثالث: السياق التعليمي ومهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية. 

يتناوا هكا المحور مفهوم الشاشة التفاعليععة، أهميععة اسععتخدام الأجهععزة التعليميععة )الشاشععة التفاعليععة( فععي  

العملية التعليمية،  مميزات الشاشة التفاعلية، استخدام السبورة التفاعلية في العملية التعليمية، مهارات تشععغيل 

 واستخدام الشاشة التفاعلية، علاقة الواقع المعزز باكساب مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.  

 مفهوم الشاشة التفاعلية:

على أنها أحد الأجهزة الالكترونيععة البيضععاء، تحتععوي علععى السبورة التفاعلية ( 2013ياسر سعد ) عرف 

نوع من الالواا الحساسة التفاعلية، تستخدم أقلام خاصة بها بهدف عرث المادة العلميععة مععن خععلاا عععارث 

بيانات ضوئي لتتفاعل مع مععا هععو موجععود ومخععزن بالحاسععب الالععي الموصععوا بهععا مععن خععلاا سععلا خععاص 

الأصععوات المتنوعععة، يععتم قفععل اللععوا مععن وبرنامج مثبت على جهاز الحاسب الالي ومزود بسماعات لتشغيل 

تتعععدد مععن خععلاا وحععدة تحكععم عععن بعععد. كمععا  (Projector)خلاا أزرار مثبت عليه ويقفل عارث البيانععات 

أنها عبارة عن شاشة الكترونية لمسية، وتسععتخدم كوسععيلة تعليميععة : تعريفات الخاصة بالشاشة التفاعلية ومنها

، وأشععهر الأنععواع المسععتخدمة OPS)وهي شاشة تفاعلية مبنية على نظام الأندرويد أو ما يطلععق عليععه نظععام )

The Interactive Display Promethean ActivPanel،  وتعمععل بواسععطة حاسععب آلععي مصععغر يععتم

تركيبه خلف الشاشة يعمل على نظام الأندرويد. وهي محور تواصل قاعة الدروس الحديثة، المصممة بطريقة 

عبارة عن شاشة إلكترونية تفاعلية تعمل باللمس مبنية على نظام الاندرويد عن طريععق كما تعرف أنها    ذكية.  

   Ops.وحدة إلكترونية

 أهمية استخدام الأجهزة التعليمية )الشاشة التفاعلية( في العملية التعليمية:
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تعد الأجهزة التعليمية والتقنيات التعليمية أحد المكونات الهامة للوسائل التعليمية، والتي تسععتخدم لعععرث  

المحتوي التعليمي المخزن على المواد التعليمية والتي لا يمكن مشاهدة محتواها بدون جهاز تعليمي لعرضها، 

فالأجهزة التعليمية تلعب دورًا هامًا في النظام التعليمي من خلاا  تنمية ادارك المتعلم للمفععاهيم، تنميععة مهععارة 

التفكير للمتعلم، اختصار وقت التعلم ومساعدة المعلم علععى ترتيععب المععادة التعليميععة وتغييععر دوره إلععى مرشععد 

منععاا شععوقي وميسر للعملية التعليمية، وفيما يلي عرث ملخص لععدور الأجهععزة التعليميععة فععي عمليععة الععتعلم )

 (:2020السيد محمد مرعي، ؛ 2019بدوي، 

استثارة الادراك: يحصل المتعلم على العديد من الخبرات التععي تثيععر اهتمامععه وتحفععز ادراكععه، مععن خععلاا  •

 التطبيق الواقعي وتوظيف الأجهزة التعليمية في عملية التعلم. 

إثراء التعليم: من خلاا إضافة ابعاد ومؤثرات خاصة للعملية التعليمية، بمععا تزخععر بععه البيئععة مععن وسععائل  •

 اتصاا متنوعة تعرث المفاهيم بأساليب مثيرة وجكابة للمتعلم.

 تساعد في تنوع أساليب التعزيز التي تؤدي غلي تثبيت الاستجابات الصحيحة للمتعلم. •

 تساعد في التغلب على الفروق الفردية بين المتعلمين. •

 لها دور هام في خلق عنصر التحدي المناسب لقدرات المتعلم. •

وتتميز الشاشة التفاعلية بتمكانية استخدام التطبيقات التعليمية المختلفة، واستخدام الإنترنت بكل حرية مما  

يسهم في إثراء المادة العلمية، وككلا إمكانية عرث المادة العلمية بأساليب مثيرة وجكابة كما تمكن  المتعلمين 

من التفاعل مع المحتوي التعليمي المقدم، مما يحسن نوعية التعلم ورفع مستوي الأداء لدي الطلبة والمتدربين 

. كما تعد أهم ميزة في الشاشة التفاعلية إمكانية استخدامها فععي الععتعلم عععن بةعععد، باسععتخدام (2013)ياسر سعد،

التي تمكن مععن عععرث النععدوات والععورش والععؤتمرات  ”video conference“ خاصية )مؤتمرات الفيديو( 

ل دراسععة كمععا يةضععيف (.2016آدم الأمين عبد القادر، ماريا حسن، التعليمية عن بةعد ) ربععي أبععو العينععين،  (كععة

 عععدد مععن   ;Hamdan, & Asmar, 2012; Ling,  et al., 2014) 2017؛ ايمان حسن زغلععوا، 2011

 المميزات الأتية:

التطبيقععات توفير وقت وجهد المعلم: فبدلًا من إعداد الوسائل التعليمية  التقليدية، يستطيع المعلععم اسععتخدام  •

التعليميععة المختلفععة والبععرامج المحوسععبة واسععتدعاء أي صععورة، شععكل ، خريطععة مععن خععلاا الاتصععاا 

بالانترنت، بالإضافة إلى توفير عنصر الوقت في عملية طباعة ما يكتبه المعلم وتوزيعه علععى الطععلاب، 

 حيث يمكن ارساله للطلاب عبر البريد الالكتروني لكل طالب.

عرث المحتوي التعليمععي بطريقععة مشععوفة وجكابععة نظععرًا لتوفرعنصععر )الصععوت، الحركععة، الصععورة،  •

 الفيديو(، مما يخلق تفاعل إيجابي بين المتعلم والمحتوي التعليمي.

 تركيز الانتباه على مضمون المحتوي التعليمي. •

تةمكن المتعلم والمعلم من التحكم في المحتوي التعليمي  من خلاا تحريا الأشكاا على الشاشة التفاعلية،  •

 والتحكم في عرث الفيديوهات التعليمية و التعليق عليها.

 تةسهم في تبسيط المفاهيم المجردة. •

عرث الدروس بطريقععة جكابععة للمععتعلم: تتمعععيز السععبورة التفاعليععة بتمكانيععة استخععععدام معظععم برامععععج  •

وبتمكانية الإبحار في بععرامج الانترنععت بكععل حريععة ممععا  (Microsoft Office).مايكروسوفععت أوفيس

 إثععععراء المعععععادة العلمية.  يسهم بشكععل مباشر في 
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تسجيل وإعادة عرث الدروس: يمكن من خلاا السبورة التفاعلية تسجيل وإعععادة عععرث الععدروس بعععد  •

 حفظها.  

وسععيلة فعالععة فععي تععدريس ذوي الاحتياجععات الخاصععة: تخععدم السععبورة التفاعليععة عمليععة تععدريس ذوي  •

الاحتياجات الخاصة فالصور المستخدمة وكيفية تحركيها داخل السبورة تجكب انتبععاه المعععاقين وتركععز 

 المعلومات في أذهانهم.  

 :(Promethean Active panal)مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية 

وفيمععا يلععي عععرث للمهععارات يقتصر البحث الحالي علي بعض مهارات تشغيل واستخدام الشاشععة التفاعليععة، 

 :(Promethean Active Panal)التعليمية الرئيسة للشاشة التفاعلية 

الالمععام بالمعععارف والمهععارات الخاصععة بتشععغيل الشاشععة التفاعليععة  المهمففة التعليميففة الأولففى: ➢

(Promethean Active panal)  .واستخدامها 

باسععتخدام السععبورة البيضععاء الالمععام بالمعععارف والمهععارات الخاصععة   المهمة التعليميففة الثانيففة: ➢

White Board  وتشغيلها داخل الشاشة التفاعلية. 

التطبيقععات التعليميععة مععن الالمام بالمعارف والمهارات الخاصة بتشغيل  المهمة التعليمية الثالثة: ➢

 خلاا الشاشة التفاعلية ومشاركتها عبرالأجهزة الككية.

الالمععام بالمعععارف والمهععارات الخاصععة بعععرث وتشععغيل الوسععائط  المهمففة التعليميففة الرابعففة: ➢

 المتعددة على الشاشة التفاعلية.

 

 علاقة الواقع المعزز بتنمية مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية:

أثبتت العديد من الدراسات أهمية تكنولوجيا الواقع المعععزز فععي التعلععيم وتنميععة المهععارات المختلفععة مثععل  

التي ذكععرت أن الععتعلم بمثععل   (Abas & Zaman, 2011; Ferrer-Torregrosa,  et al., 2015)دراسة 

وتنمية مهاراتهم، كما أنها توفر للمتعلمين فععرص الععتعلم  هكه التقنيات يسهم في رفع مستو  تحصيل المتعلمين

الفعاا، وتسم  لهم بمعالجة المعلومات المتوفرة ببيئة التعلم، وقد ساعدت هكه الدراسات على تنمية المهععارات 

المختلفة للمتعلمين بشكل عام وتنمية مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية ومنها: دراسة )حنان إسماعيل 

( التي هدفت إلى قياس أثر نمطيين لاستشعار السياق ببيئة الواقع المعععزز علععى تنميععة مهععارات 2016محمد،  

صيانة الكمبيوتر والتفكير البصري لد  طالبات تكنولوجيا التعليم والمعلومات، وتوصلت إلععى فاعليععة الواقععع 

المعزز في تنمية مهارات صيانة الكمبيوتر والتفكير البصري لدي الطالبات. ودراسة )اليا محمععد المنهععراوي 

( التي هدفت إلى اسععتخدام تقنيععة الواقععع المعععزز فععي تععدريس وحععدة الأجهععزة التعليميععة بمقععرر انتععاج 2019،

واستخدام الوسائل التعليمية في تنمية التحصيل واتجاه طالبات الدبلوم التربععوي بكليععة التريبععة بجامعععة حائععل، 

والتععي توصععلت إلععى فاعليععة الواقععع المعععزز فععي تنميععة مهععارات الطالبععات فععي اسععتخدام الأجهععزة التعليميععة 

والاتجاهات الايجابية نحو المقرر، بما يشمله الواقع المعزز من توفير عنصععر التفاعليععة للمععتعلم، ومسععاعدته 

( التي 2019مناا شوقي بدوي، (ودراسة  علي تعلم مواد دراسية لا يمكن تعلمها إلا من خلاا تجارب واقعية.

دعت إلي تصميم بيئة تدريبية قائمة على تطبيقات الواقع المعععزز لتنميععة مهععارات تشععغيل الأجهععزة التعليميععة 

طالب وطالبععة(، وتععم تقسععيم العينععة لمجمععوعتين تجريبيععة  50الحديثة واستخدامها لدي طلاب الدبلوم المهني )

وضابطة، وقد أثبتت النتائج فاعلية تكنولوجيا الواقع المعزز في تنمية المهععارات لععدي المجموعععة التجريبيععة، 
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التي هدفت قياس فاعلية برنامج تدريبي قععائم علععي 2019) ودراسة )فاتن حسن الياجزي والهام عبدالله غبين، 

، وتكونععت الدراسععة مععن مجموعععة واحععدة تجريبيععة مععع  Blackboardتقنية الواقع المعزز في تنمية مهارات

القياس القبلي والبعدي للمجموعة، والتي أثبتت فاعليععة اسععتخدام الواقععع المعععزز فععي تنميععة المهععارات لصععال  

( الععكي اسععتخدم 2019 عبدالله جابرزيد الكديسععي وإبععراهيم بععن عبععدالله الزهرانععي،(التطبيق البعدي، ودراسة 

نمطي التوجيه )الموجز، والمفصل( في بيئة الواقع المعززعبر الويب لتنمية مهارات الحاسععب الآلععي، والتععي 

 أثبتت فاعلية استخدام نمطي التوجيه في بيئة الواقع المعزز في تنمية المهارات.

( التي استخدمت كتب الواقع المعزز) كتععاب 2020بالإضافة إلي دراسة  )دعاء محمد موسي، وآخرون،  

معزز قائم على الفيديو، كتاب معزز قائم على الرسومات ثلاثية الأبعاد( لتنمية مهارات التفكير البصري لععد  

تلاميك المرحلة الإعدادية، حيث أن تم عرث  الكتاب المعزز بوسطة استخدام الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد 

التي  تساهم في تحقيق الاهداف التعليمية، وتوصلت إلي أن كتب الواقع المعزز تؤثر بشكل إيجابي على تنمية 

مهارت التفكير البصري لدي المتعلمين، حيث أن كتب الواقع المعزز تعمععل علععي تعزيععز الموقععف التعليمععي، 

وتضع المتعلم داخل السياق الواقعي من خلاا استخدام الوسائط المتعددة مععن صععور ورسععوم ومقععاطع فيععديو، 

( التي هدفت إلى معرفة أثر استخدام تقنية الواقع المعزز في تنمية 2021دراسة )عزام عبد الرازق منصور،  

المفاهيم العلمية ومهارات البحث عن المعلومات لدي طلاب الصف التاسع المتوسط بدولة الكويععت، وتوصععل 

البحث إلي أن استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز أسهم في نمو المفاهيم العلمية ومهارات البحث عن المعلومات 

 لدي طلاب المجموعة التجريبية عن المجموعة الضابطة.

مما سبق يتض  أن البحث الحالي يسهم في تنمية مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية، حيث أثبتت  

البحوا والدراسات التي هدفت إلي استخدام الواقع المعزز فاعليته فععي تحقيععق العديععد مععن الأهععداف التعليميععة 

؛ فععاتن حسععن اليععاجزي والهععام 2019؛ منععاا شععوقي بععدوي، 2019وتنمية المهارات ) اليا محمد المنهععراوي  

؛ دعععاء محمععد موسععي 2019؛ عبدالله جابرزيد الكديسي وإبراهيم بن عبدالله الزهرانععي، 2019،  عبدالله غبين

 ;2021Abas & Zaman, 2011؛ عزام عبد الرازق منصور 2020وداليا أحمد عثمان ونبيل جاد عزمي، 

Ferrer-Torregrosa, et al., 2015) به من مميزات وإمكانيات، أهمها:  تععوفير بيئععة تعلععم  وذلا لما تتميز

مناسبة لأساليب تعلم متعددة، زيادة دافعية المتعلمين وشعععورهم بالرضععا، ورغبععتهم فععي إعععادة تجربععة الواقععع 

وتوفير التفاعل الملموس المباشر مع المحتو  الرقمي، كما أن تطبيقات الواقععع المةعععزز تععدعم إبععداع المعزز،  

 الطلاب، القدرة على استكشاف واستيعاب المعرفة الجديدة وحل المشكلات.

 إجراءات البحث 

شملت إجراءات البحث وضععع قائمععة بالمعععايير التصععميمية لكتععاب الواقععع المعععزز بمسععتويي الععدعم  

)الموجز، المفصل(، وتحديد مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية الواجب توافرها، لكتاب لواقع المعزز 

(، إعععداد أدوات البحععث، وتطبيععق 2007بمستويي الدعم )الموجز، المفصععل( بنمععوذج محمععد عطيععة خمععيس )

 تجربة البحث، وفيما يلى عرث لهكه الإجراءات:

 أولًا: المعايير التصميمية لكتاب الواقع المعزز بمستويي الدعم ) الموجز، المفصل(:

قام الباحثون باشتقاق قائمة مبدئية بالمعايير التصميمية، وذلا من خلاا القيام بععالخطوات التاليععة:   .1

 -كتاب الواقع المعززبمستويي الععدعم )المععوجزلتصميم حيث مرت عملية تحديد المعايير اللازمة 

وأثره على اكساب مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعليععة لععد  طععلاب الدراسععات   المفصل(  

 العليا بالخطوات التالية:
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إطلاع الباحثين على الأدبيات المرتبطة بمبادئ وأسس كتب الواقع المعزز، وتصميم مستوي الدعم  •

 )الموجز، المفصل(.

الاطلاع على العديد من التجارب والدراسات والبحوا التى اهتمت بقياس جودة التعليم مععن خععلاا   •

 وضع معايير ومؤشرات تحكم تصميم كتاب الواقع المعزز.

مراجعة الباحثين لنظريات التعلم المختلفة المعرفية، البنائية، البنائيععة الإجتماعيععة، ومععن ثععم القيععام  •

باشتقاق أهم المبادئ والأسس التى يجب اتباعها فى ضوء تلا النظريات عند كتاب الواقع المعععزز 

 بمستويي الدعم )الموجز، المفصل(.

كتععاب الواقععع المعززبمسععتويي الععدعم  التوصل إلععى وضععع صععورة مبدئيععة لقائمععة معععايير تصععميم  •

وأثره على اكساب مهارات تشععغيل واسععتخدام الشاشععة التفاعليععة لععد  طععلاب   المفصل(    -)الموجز

 الدراسات العليا وتطبيقها على النحو التالى:

والتى تم التوصععل المفصل(،  -كتاب الواقع المعززبمستويي الدعم )الموجزصياغة معايير تصميم   •

 إليها من المصادر سابقة الككر، وتحديد مؤشرات كل معيار تم التوصل إليه.

وضع المؤشرات على هيئة قائمة تقديرات اختيارية تتضمن التدرج  )مهم، مهم إلى حععد مععا، غيععر  •

مهم(، مع ترك مساحة فى نهاية القائمععة للتعععديل بمععا يععراه المحكمععون والمختصععون مناسععباً سععواء 

 ( مؤشرًا. 97( معيار، و)11بالحكف أو الإضافة أو التعديل، حيث اشتملت القائمة على )

 التوصل إلى القائمة النهائية للمعايير: •

للتأكد من صدق المعايير تم عرث القائمة على مجموعة من المحكمين المتخصصين فععى مجععاا  

تكنولوجيا التعليم، وذلععا بهععدف إبععداء آرائهععم مععن صععحة الصععياغة اللغويععة، والدقععة العلميععة لكععل معيععار 

ومؤشراته، وتحديد درجة أهمية هكه المعايير ومؤشراتها، وقد اتفقوا جميعععاً علععى أهميععة المعععاييرالتى تععم 

اقتراحها، وقد تم القيام بجميع التعديلات المطلوبة والتى تمثلت فى إعادة صياغة بعض العبارات، وحععكف 

 المؤشرات المكررة.

ثانياا: تحديد مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية الواجب توافرها لدي طففلاب الدراسففات العليففا 

 الدبلوم العام في التربية:

تم في هكه الخطوة تحديععد المهععارات التعليميععة وتحليلهععا، وذلععا مععن خععلاا مراجعععة توصععيف مقععرر      

( حيث انه قائم على مهارات التشغيل والاستخدام، وتحليل الفيديوهات التعليميععة التععي 1تكنولوجيا التعليم )

تتناوا خطوات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية، مع القيام بالتجربة والبحث لتحديد المهععارات التعليميععة 

الرئيسة، وتم التوصل إلى أربعة مهارات رئيسة، ثم تحليل هكه المهارات التعليميععة العامععة إلععى مكوناتهععا 

الرئيسية والفرعية، والتي تشكل الأداء النهائي الكي ينبغي أن يصل إليه الطلاب بعد الانتهاء من الأنشطة 

التعليمية المطلوبة، ومن خلاا هكه العملية تم التوصل إلععى قائمععة بالمهععارات التعليميععة الخاصععة بتشععغيل 

 واستخدام الشاشة التفاعلية وهي:

المهععارة التعليميععة الأولععى: الالمععام بالمعععارف والمهععارات الخاصععة بتشععغيل الشاشععة التفاعليععة  ➢

(Promethean Active panal)  .واستخدامها 

باسععتخدام السععبورة البيضععاء الالمععام بالمعععارف والمهععارات الخاصععة المهععارة التعليميععة الثانيععة:  ➢

White Board  .وتشغيلها داخل الشاشة التفاعلية 
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التطبيقععات التعليميععة مععن الالمام بالمعارف والمهارات الخاصععة بتشععغيل المهارة التعليمية الثالثة:   ➢

 ومشاركتها عبرالأجهزة الككية.خلاا الشاشة التفاعلية 

الالمام بالمعارف والمهارات الخاصة بعرث وتشغيل الوسائط المتعددة   :المهارة التعليمية الرابعة ➢

 على الشاشة التفاعلية.

إن تنمية مواد المعالجة التجريبية المستخدمة فى هكا البحث هععى ثالثاا: إعداد المعالجة التجريبية للبحث: 

( لطععلاب 1الواقع المعزز بمستويي الدعم )المععوجز، المفصععل(،  وذلععا لمقععرر تكنولوجيععا التعلععيم )كتاب  

( للتصعععميم 2007الدراسعععات العليعععا )العععدبلوم الععععام( وفعععق خطعععوات نمعععوذج محمعععد عطيعععة خمعععيس)

 والتطويرالتعليمي فى المراحل التالية.

 (:2007خطوات تطبيق نموذج محمد عطية خميس)

 أولًا مرحلة التحليل، وتم فيها الخطوات التالية: 

تم تحديد الحاجات التعليمية في أنه يوجد حاجة إلى اكتساب مهارات تشغيل واستخدام الشاشععة  .1

 التفاعلية.

 تم تحديد خصائص المتعلمين، وهم طلاب الدراسات العليا الدبلوم العام في التربية. .2

تحليل الموارد والمصادر التعليمية المتاحة والتى استخدمت لتحقيق الأهداف التعليميععة، ومععن  .3

 ثم تحديد المشكلات والمعوقات التى قد تؤثر على تنفيك تلا الإستراتيجية.

الإطلاع على البحوا والدراسات فى مجاا تكنولوجيععا التعلععيم بقصععد تحديععد قائمععة بالمعععايير  .4

التصميمية اللازمة لتصععميم كتععاب الواقععع المعععزز بمسععتويي الععدعم المععوجز، المفصععل(، ثععم 

عرث هكه القائمة على مجموعة مععن المتخصصععين فععى مجععاا تكنولوجيععا التعلععيم للوصععوا 

 للشكل النهائى لها.

 ثانياا: مرحلة التصميم وتم فيها:

 وهدفت إلى وضع المواصفات الخاصة بمصادر التعلم وعملياته وتمت بالخطوات التالية:

تم تحديد الأهداف التعليمية الخاصة بمهارات تشغيل واستخدام الشاشععة التفاعليععة، فععى ضععوء  .1

تحليل الحاجات التعليمية وقائمة المهارات، وتم تصععنيفها إلععى أربعععة أهععداف تعليميععة رئيسععة 

 تندرج تحتها مجموعة من الأهداف الفرعية..

أثناء التعلم  تصميم أدوات القياس لملاحظة اكتساب مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية .2

من بيئة كتععاب الواقععع المعععزز بمسععتويي الععدعم )المععوجز، المفصععل(، وهععى بطاقععة ملاحظععة 

مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعليععة، والتععي هععدفت إلععى معرفععة مععد  تععوافر مهععارات 

تشغيل واستخدام الشاشععة التفاعليععة لععد  طععلاب الدراسععات العليععا الععدبلوم العععام فععي التربيععة، 

 بند لقياس مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية. )30(وتكونت تلا البطاقة من 

تصميم عناصر المحتو  التعليمى بمهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية،  ووضعها فى  .3

 تسلسل مناسب حسب ترتيب الأهداف التعليمية خلاا فترة محددة.

اختيار الطريقة المناسبة لعرث المحتو  التعليمي وما تحتاجه من وسائل تعلععم سععتكون فععى   .4

 النظام وذلا لتحقيق الأهداف التعليمية.
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 شرا تفصيلي لطريقة تصميم كتاب الواقع المعزز بمستويي الدعم )الموجز، المفصل(. .5

بمسععتويي الععدعم )المععوجز، تحديععد طريقععة التنفيععك المتبعععة فععى تصععميم كتععاب الواقععع المعععزز  .6

 المفصل( المستخدمة لكلا.

 ثالثاا: مرحلة التطوير التعليمي وتم فيها:

حيث يتم فيها تحويل الشروط والمواصفات الخاصة بكتاب الواقع المعزز بمستويي الدعم )الموجز، المفصل( 

 إلى منتجات تعليمية كاملة وجاهزة للاستخدام وتمت هكه المرحلة بما يأتى:

 إعداد سيناريوهات تشتمل على خطوات تنفيك إنتاج المصادر التعليمية المستخدمة فى النظام. .1

تحديد المصادر التعليمية ووصف مكوناتها وعناصرها وتحديد الاحتياجات المادية والبشععرية  .2

ووضع خطة زمنية لإنتاجها وتضمينها فى التطبيق التعليمى بالهواتف االككية فى بيئععة الععتعلم 

 النقاا المقترا تصميمه.

إنتاج تلا المصادر التعليمية والتى ستتمثل فععى انتععاج كتععاب الواقععع المعععزز بمسععتويي الععدعم  .3

 )الموجز، المفصل(.

إجراء التقويم البنائى من خلاا عرث النسخة المبدئيععة مععن كتععاب الواقععع المعععزز بمسععتويي  .4

الععدعم )المععوجز، المفصععل(  والمحتععو  التعليمععي المقتععرا علععى المتخصصععين فععى مجععاا 

تكنولوجيا التعليم، للتأكيد من مناسبته لتحقيق الأهداف التعليمية، وإجععراء التعععديلات اللازمععة 

 فى ضوء نتائج التقويم التى سنحصل عليها.

إعداد النسخة النهائية من كتاب الواقععع المعععزز بمسععتويي الععدعم )المععوجز، المفصععل( لتنميععة  .5

 مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.

تم مطابقة النسخة النهائية مع قائمة معايير التصميم التعليمي التى تععم التوصععل إليهععا بواسععطة  .6

محكمين من المتخصصععين فععى تكنولوجيععا التعلععيم، واجيععزت بيئععة الععتعلم وأصععبحت جععاهزة 

 للاستخدام فى تجربة البحث.

 رابعاا: إعداد أدوات البحث:

 (Promethean Active panal):بطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية 

 قام الباحثون بتعداد بطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية وفق الخطوات التالية:

تحديد الهدف: تهدف هكه البطاقة إلى معرفة مد  تععوافر مهععارات تشععغيل واسععتخدام الشاشععة التفاعليععة   -أ

 لطلاب الدبلوم العام.  

اختيار عناصر البطاقة: تم صياغة عبارات البطاقة بحيث تصف الأداء المطلوب ملاحظته بكل دقة،  -ب

 بحيث لا تحتمل العبارة أكثر من تفسير أو أداء.

التقدير الكمى للدرجات: روعى في  التقدير الكمى للدرجات أن تحدد مستو  الطلاب، وقد تععم تحديععد   -ج

 (:1ثلاا مستويات، تعتمد على دقة الطالب في تنفيك الأنشطة التعليمية المطلوبة، موضحة بجدوا )

   1جدوا
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 يوض  تقدير الدرجات بالنسبة لعبارات بطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية 

 

 

 

ضبط بطاقة التقييم: تم عرث البطاقععة علععى مجموعععة مععن السععادة المحكمععين وذلععا لمعرفععة آرائهععم  -د

ومقترحاتهم فى البطاقة فيما يلى: سلامة الصياغة اللغوية للبطاقة، وضوا العبععارات التععى تصععف الأداء، 

وضوا التعليمات الخاصة بالبطاقة، إبداء أية ملاحظات أو مقترحات، مد  صلاحية البطاقة للتطبيق. وتم 

وتععم التوصععل  تعديل بعض العبارات بصورة أكثر دقة، وقام الباحثين بأخك هكه التعديلات بعين الإعتبععار، 

فععي صععورتها النهائيععة والتععي ملاحظة الجانب الأدائي لمهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعليععة لبطاقة  

 ( عبارة.30اشتملت على )

التأكد من الثبات الداخلى  تم  حساب ثبات بطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية:  -ه

بحساب معامععل ألفععا كرومبععاا علععى الععدرجات  لبطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية

( يوض  نتائج قيععاس 2(، وجدوا )Spssالبعدية للبطاقة، وذلا باستخدام مجموعة البرامج الإحصائية اا)

 الثبات الإحصائى:

 

 

 

 

 2جدوا  

 نتائج حساب معامل الثبات ألفا كرومباا لبطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية 

 مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية( ارتفاع معامل ثبات بطاقة ملاحظة  2ويتض  من جدوا ) 

، مما يدا على دقة هكه البطاقة فى القياس واتساقها واطرادها فيما يزودنا بمعلومات عن ثبات البطاقة فععى 

 الكي يقوم به الطلاب. تقيمها لمهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية

 خامساا: عينة البحث:

جامعة عين شمس )مجتمععع  -( طالباً من طلاب الدبلوم العام بكلية البنات66تكونت عينة البحث من ) 

( طالب 33الدراسة(، وقد تم تقسيم أفراد العينة إلى مجموعتين تجريبيتين، تكونت المجموعة الأولى من )

 ضعيف مقبوا  جيد بطاقة التقييم 

 صفر 1 2 الدرجة 

 القيمة  مفردات البطاقة عدد العينة  معامل الثبات

 Cronbach 66 30 0.7معامل "ألفا" 
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( طالب بتصميم مستوي الدعم المفصل لكتععاب 33بتصمميم مستوي الدعم الموجز لكتاب الواقع المعزز، )

 الواقع المعزز، وتم تقسيمهم بطريقة عشوائية.

 سادساا: تجربة البحث: 

قام الباحثين في هكه المرحلة بتطبيق تجربة البحث لكتاب الواقع المعزز بمسععتويي الععدعم )المععوجز،  

المفصل( في صورته النهائية، وذلا للحكم على مد  أثر تطبيق موديولاتها على اكساب مهععارات تشععغيل 

ا، بععدأت يععوم الثلاثععاء  36واستخدام الشاشة التفاعلية لد  عينة البحث، وقد استغرقت تجربععة البحععث  يومععً

 م.2022ن12ن13م، وأنتهت يوم الثلاثاء الموافق 2022ن11ن8الموافق 

)عينة   اتبعها الباحثون لتجريب البحث على المجموعتين التجريبيتين التي  وفيما يلي عرث للخطوات 

 البحث(:

 الإعداد للتجربة: ( أ)

قام الباحثين بتعداد المتطلبات الأساسية لإجراء تجربة البحث، والتى تتمثل في بيئة التعلم المععدمج لكتععاب  

الواقع المعزز بمسععتويي الععدعم )المععوجز، المفصععل( وماتتضععمنه مععن محتععو  تعليمععي واختبععارات وأنشععطة 

 تعليمية.

 الدبلوم العام عينة البحث:المقابلة العامة مع طلاب  ( ب)

القيام بتجراء مقابلة عامة مع الطلاب عينة البحث، وذلا لتعريفهم الهدف مععن الععتعلم بكتععاب الأنشععطة  •

القائم على الواقع المعزز، كما شرحت بطريقة مفصلة طريقة السير وكيفية استخدام كتععاب الأنشععطة 

القائم على الواقع المعزز بمسععتويي الععدعم )المععوجز، المفصععل(، وشععرحت بالتفصععيل كيفيععة تحميععل 

 QRالخععاص بكتععاب الواقععع المعععزز  Markers التطبيق الخاص بقراءة أكواد الاستجابة السععريعة

code Reader وتدريب الطلاب على استخدام أكواد الاستجابة السريعة للحصوا على فيععديوهات .

موجودة الدعم بمستوييه )الموجز، المفصل( والتحكم في عرضها، وكيفية إجراء الأنشطة التعليمية ال

 في كتاب الأنشطة القائم على الواقع المعزز بمستويي الدعم )الموجز، المفصل(.

(  33تسليم كل طالب نسخة من كتاب الأنشطة القائم على الواقععع المعععزز، حيععث قامععت بتسععليم عععدد )  •

طالب نسخة من كاب الأنشطة القائم على الواقع المعزز بمستوي الدعم المععوجز حيععث يشععتمل علععى 

( طالععب نسععخة مععن كتععاب الأنشععطة القععائم علععى الواقععع 33فيديوهات الدعم الموجز، وتسععليم عععدد )

 المعزز بمستوي الدعم المفصل  الكي يحتوي فيديوهات مفصلة للدعم للدراسة في بيئة التعلم المدمج.

 تطبيق بيئة التعلم المدمج بمستويي الدعم )الموجز، المفصل( في كتاب الواقع المعزز: ( ج)

تم إجراءات التطبيق النهائى للبحث بمجموعة من الخطوات، حيث كان يتم عبععر بيئععة الععتعلم المععدمج  

يبدأ التعلم بتعلم تقليدي في بيئة التعلم الحقيقية، ويتدرج إلععي  بيئععة الععتعلم لمعععززة الكترونيععا بفععديوهات الععدعم 

 )الموجزة، المفصلة(، فقد تمت إجراء تجربة البحث من خلاا عدة مراحل بالشكل التالى:

الواقع المعزز بمستويي الدعم )الموجز، الجلسة التعريفية لتعريف الطلاب بكيفية التعلم باستخدام كتاب  •

داخل معمل )ج( التابع لقسم تكنولوجيععا التعلععيم بالدراسة في بيئة التعلم الحقيقية : فبدأت الطالبة المفصل(

جامعة عين شمس، وقام الباحثون بعرث التعليمات والهدف العام مععن  -التعليم والمعلومات، كلية البنات

( 66التعلم بكتاب الواقع المعزز، وتناولت بالشرا والعرث الجماعي في مجموعة واحدة تتكععون مععن )
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طالباً، وقد شرحت الهدف العام من التعلم، وتوضي  تعليمات السععير فععي بيئععة الععتعلم، و تعليمععات الععتعلم 

وجهًا لوجه، وكيفية التعامل مع كتاب الواقع المعزز، وطريقة اجتياز الأختبععارات والأنشععطة التعليميععة، 

وتوضي  كيفية التواصل مع المعلم والطلاب معاً، والاجابة على اسفساراتهم، ومتابعة تقدمهم، من خلاا 

مقابلة الطالبات باستمرار، نظرًا لطبيعة تجربة البحث فععي بيئععة الععتعلم المععدمج، وعمععل الباحثععة الأولععي 

ا مععن خععلاا  -كمدرس مساعد بقسم تكنولوجيا التعلععيم  بكليععة البنععات، وبالإضععافة إلععي الاتصععاا الكترونيععً

، ومتابعة الباحثة للطلاب أثنععاء تععأديتهم الأنشععطة ”Whatsapp“البرامج المجانية للتواصل الإجتماعي 

 التعليمية، ومتابعة تعلمهم في  الموديولات التعلم الأربعة.

تم تععدريب الطععلاب فععي بدايععة  الجلسات التدريبية على استخدام الطلاب برنامج  قارئ الكواد السريعة: •

الخاص بكتععاب الواقععع  Markers التجربة على تنزيل التطبيق الخاص بقراءة أكواد الاستجابة السريعة

 ، واستخدامه للحصوا على فيديوهات الدعم )الموجزة، المفصلة(.QR code Readerالمعزز 

حيث تمت هكه الجلسات في بيئة التعلم الحقيقة بمعمل الجلسات العملية الجماعية لشرح محتوي التعلم:  •

( طالععب. وبععدأ البععاحثون بتتععابع 66)ج( بقسم تكنولوجيا التعليم والمعلومات لمجموعة البحععث وعععددهم )

أهداف التعلم، مستخدمة في ذلا العديد الشرا وجهًا لوجه بالإضافة إلي الاسععتعانة بالعديععد مععن الوسععائط 

المتعددة كعرث نماذج حقيقية من الشاشة التفاعلية والاضافة إلي الصور والرسوم التي يتضمنها كتععاب 

الأنشطة القائم على الواقع المعزز بمستويي الدعم )الموجز، المفصل( التي يتضععمنها محتععوي الموديععوا 

 التعليمي. وفيما يلي خطوات السير في كتاب الواقع المعزز بمستويي الدعم)الموجز، المفصل(.

حيععث يكععون الععتعلم فععي بيئععة الععتعلم التقليععدي معععزز بلقطععات الفيععديو   الجلسة التطبيقية لأنشطة الففتعلم: •

طالب( لمدة ساعتين، حيث يقوم كل طالب بتنفيععك الأنشععطة 33الموجزة، لمجموعة تجريبية واحدة تضم )

التعليمية بمس  أكواد الاستجابة السريعة للحصوا على لقطة الفيديو الموجزة الداعمة للنشاط التعليمععي، 

 والتي تكون عبارة عن لقطة فيديو تعليمي تشمل تعليمات وتلميحات موجزة للنشاط التعليمي. 

حيث تبدأ بالجلسة العملية الجماعية للباحثة مع مجموعة التعلم، ومن ثم يستخدام المععتعلم كتععاب الأنشععطة  •

القائم على مستوي الدعم، ففي حالة مستوي الدعم المفصل يحصل المععتعلم عنععد مسعع  أكععواد الاسععتجابة 

السريعة علععى الععدعم فععي شععكل لقطععة فيععديو مفصععلة للنشععاط التعليمععي حيععث تشععمل أهميععة أداء النشععاط 

ومعلومات تفصيلية ارشادية عن المهمة التعليمية تساعد المتعلم على إتمععام النشععاط التعليمععي، ويشععاهده 

المتعلم ويتحكم في عرضه حسب رغبته ثم ينقل إلي التتابع التالي، وبعد الانتهاء من الأنشععطة التعليميععة 

يقوم المتعلم بالتطبيق العملي للأنشطة التعليمية على الشاشة التفاعلية أمام المعلم، ويحصل على التغكيععة 

 (. 3الراجعة والملاحظات من المعلم )الباحثون(، كما يوض  شكل )

 

 3شكل 

 خريطة السير وفقًا لمستوي الدعم الموجز بكتاب الواقع المعزز 
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التطبيقية الجلسة  •

حيععث   لأنشطة الففتعلم:

يكععون الععتعلم فععي بيئععة 

الععتعلم التقليععدي معععزز 

طالب( لمدة ساعتين، حيث يقععوم كععل طالععب 33بلقطات الفيديو المفصلة لمجموعة تجريبية واحدة تضم )

بتنفيك الأنشطة التعليمية بمس  أكواد الاستجابة السريعة للحصوا علععى لقطععة الفيععديو المفصععلة الداعمععة 

للنشاط التعليمي، والتي تكون عبارة عن لقطة فيديو تعليمي تشععمل تعليمععات وتلميحععات مفصععلة  للنشععاط 

 ( الأتي:4التعليمي كما يظهر في شكل )

  4شكل 

 خريطة السير وفقًا لمستوي الدعم الفصل بكتاب الواقع المعزز

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 )ه( التطبيق البعدى لأدوات البحث:

 36وقد استغرقت تجربة البحث  2022ن12ن13إلى   2022ن11ن8الفترة من تم إجراء تجربة البحث في  

، وتععم تطبيععق أدوات القيععاس البعععد  للبحععث علععى 2023ن2022يومًا، بالفصل الدراسى الأوا للعام الدراسي  

 طلاب المجموعتين التجريبيتين، وتتضمن الآتى:

التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة  مهارات تشععغيل واسععتخدام الشاشععة التفاعليععة، حيععث يقععوم الطععلاب   •

بتتمام الأنشطة التعليمية الخاصة بمهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية أمام الباحثين، حيث  يتم 

 تقييم كل طالب على حده، واعطائه التغكية الراجعة المناسبة.
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وبعد ذلا تم رصد نتائج الطلاب عينة البحث تمهيدًا لإجراء المعالجة الإحصائية لتحديد أثععر تصععميم  •

لكتععاب الواقععع المعععزز بمسععتويي للععدعم )المععوجز، المفصععل( وأثععره علععى اكسععاب مهععارات تشععغيل 

 واستخدام الشاشة التفاعلية.

تمت المعالجععة الإحصععائية للبيانععات التععي تععم الحصععوا عليهععا مععن سابعاا: المعالجة الإحصائية للبيانات: 

(، وذلععا لإختبععار Spssالمرحلة السابقة، وذلا باستخدام حزمة البرامج الإحصععائية للعلععوم الإجتماعيععة )

 فروث البحث.

 وقد تم استخدام الأساليب الإحصائية الآتية:

 أساليب الإحصاء الوصفي  لمتغيرات البحث )المتوسط والانحراف المعياري( .1

 كرونباا( لأدوات البحث. –حساب معامل الثبات الداخلي )ألفا  .2

 اساليب الإحصاء الوصفي المناسبة لاختبار فروث البحث. .3

 ثامناا: نتائج البحث: الإجابة عن أسئلة البحث: 

ما المعايير التصميمية لتطوير كتب الواقففع المعففزز الك  ينص على " إجابة السؤال الفرعى الأول   •

" القيععام بالتوصععل إلععى قائمععة معععايير خاصععة ببيئة تعلم مدمج؟بمستويي الدعم )الموجز، المفصل(  

بتصميم كتاب الواقع المعزز بمستويين للدعم التعليمي )الموجز، المفصل(، من خلاا الاعتمععاد علععى 

جوانب المعايير بالفصل الثاني للبحث الكي تناوا الأطر النظرية والأدبيات والدراسات السععابقة التععى 

تناولت تصميم كتاب الواقع المعزز بمستويين للدعم التعليمععي )المععوجز، المفصععل(. وقامععت باشععتقاق 

القائمة المبدئية لمعايير تصميم كتاب الواقع المعزز بمسععتويين الععدعم )المععوجز، المفصععل(. ثععم القيععام 

بعرث قائمععة معععايير التصععميم بصععورتها المبدئيععة علععى السععادة المحكمععين مععن الأسععاتكة فععى مجععاا 

تكنولوجيا التعليم، وبعد دراسة آراء السادة المحكمين تبين للباحثععة اتفععاق المحكمععين علععى أهميععة كععل 

معياررئيس ومؤشراته الفرعية، ودمج بعععض المعاييرالرئيسععية فععي معيععارًا واحععدًا، وإضععافة بعععض 

المعايير، وإعادة صياغة بعض المعايير الرئيسععية، وترتيععب بعععض المؤشععرات الفرعيععة. فأصععبحت 

قائمة معععايير تصععميم كتععاب الواقععع المعععزز ببيئععة تعلععم مععدمج بمسععتويين للععدعم التعليمععي )المععوجز، 

 ( مؤشرًا فرعياً.97( معيارًا رئيسياً و)11المفصل(  تشتمل على )

ما مهففارات تشففغيل واسففتخدام الشاشففة التفاعليففة الك  ينص على " إجابة السؤال الفرعى الثاني:  •

وقد تمععت الإجابععة عععن هععكا السععؤاا فععي الفصععل الثععاني  المطلوبة لطلاب الدبلوم العامة في التربية؟

بتحديد مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية المستهدفة. اشتقاق القائمة المبدئية لمهارات تشععغيل 

واستخدام الشاشة التفاعلية في  ضوء ماتم عرضه بالفصل الثاني، ثم القيام بعرث القائمععة بصععورتها 

المبدئية على السادة المحكمين مععن الأسععاتكة فععى مجععاا تكنولوجيععا التعلععيم، وذلععا للتوصععل للصععورة 

النهائية لتلا القائمة؛ لتكون صادقة وشاملة، وبعد تحليل بطاقععات تحكععيم السععادة المحكمععين، أصععبحت 

( محععاور رئيسععة 4قائمة مهارات تشععغيل واسععتخدام الشاشععة التفاعليععة قععد تضععمنت القائمععة النهائيععة )

 مهارة فرعية.   )148)

لكتاب الواقع المعزز بمستويي  التصميم التعليميما الكي ينص على " إجابة السؤال الفرعى الثالث   •

محمععد نمععوذج وتمت الإجابة عن هكا السؤاا مععن خععلاا اتبععاع مراحععل  الدعم )الموجز، المفصل(؟"

( للتصميم التعليمي، كما تم عرضه بالفصل الثالععث مععن هععكا البحععث، حيععث تععم 2007عطية خميس )

( لبنععاء وتطععوير بيئععة تعلععم مععدمج قائمععة علععى كتععاب الواقععع 2007محمد عطية خميس )نموذج  اتباع  

 المعزز بمستويين للدعم )الموجز، المفصل(.
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 Parametric)تم اختبار فروث البحععث باسععتخدام الإحصععاء البععارمتري  :تاسعاا: اختبار الفروض البحثية

Statistical)( ا، وكععكلا لتععوافر 33،33(، وحجععم مجمععوعتي البحععث )66، نظرًا لمناسبة حجععم لعينععة ( طالبععً

شروط الإحصاء البارامتري )التوزيع الإعتدالي، والتباين(، وهععو متسععاو بينهمععا، وكععكلا إجععراء المعالجععات 

 البيانات التي تم التوصل إليها من خلاا التجربة الأساسية للبحث.الإحصائية على 

 اختبار صحة الفروض الخاص بمهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية:

 : البحثي الأول اختبار صحة الفرض •

( بين متوسععطى 0.05ينص الفرث البحثي على أنه " لا يوجد فرق داا احصائياً عند مستو  دلالة ) 

طلاب المجموعة التجريبية الأولى)الدعم الموجز(، والمجموعة التجريبية الثانية )الدعم المفصل( فى درجات  

التطبيق البعد  لبطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية". وللتحقق من صحة هععكا الفععرث 

؛ لحسععاب دلالععة الفععروق بععين Independent SampleT-Test" لعينتععين مسععتقلتين  tتععم تطبيععق اختبععار " 

متوسطي درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولي )الدعم المععوجز( والمجموعععة التجريبيععة الثانيععة )الععدعم 

المفصل( فى التطبيق البعد  لبطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واسععتخدام الشاشععة التفاعليععة ، ويعععرث جععدوا 

 ( يعرث نتائج تطبيق التحليل الإحصائي.3)

 3جدوا  

" لدلالة الفروق بين متوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولي )الدعم المععوجز( tنتائج اختبار" 

ومتوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبيععة الثانيععة )الععدعم المفصععل( فععى التطبيععق البعععدي لمهععارات 

 تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.

العدد   م

 )ن( 

المتوسط  

 الحسابى 

الإنحراف  

 المعيارى 

درجة  

 الحرية 

T   مستوي

 الدلًلة  

الدلًلة  

 (05.)عند

1 33 56.15 3.30  

64 

 

.881 

 

.382 

 

 

 غير دالة 

 

2 33 
56.75 2.16 

( لدلالة الفرق بين متوسطى درجات طععلاب المجموعععة التجريبيععة t( أن قيمة )3يتض  من الجدوا ) 

الأولي )الدعم الموجز( ومتوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية الثانية )الععدعم المفصععل( فععى التطبيععق 

( 382.( عند مستو  دلالععة )881.)البعدي لبطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية تساوي 

(، وهععكا 0.05( أكبععر مععن مسععتوي الدلالععة الفرضععي )382.(، وكانت الدلالة المحسععوبة )64ودرجة الحرية )

يعنى أن الفرق غيرداا إحصائياً أ  لايوجد فرق بين متوسطى درجات طععلاب المجموعععة التجريبيععة الأولععى 

والمجموعة التجريبية الثانية فى التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشععة التفاعليععة. 

لا يوجععد فععرق داا  الك  يععنص علععى أنععه: " قبوا الفرث البحثي الأوا وهكا يعنى قبوا الفرث الصفري، و 

( بين متوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولى)الدعم الموجز(، 0.05احصائياً عند مستو  دلالة )

والمجموعة التجريبية الثانية )الدعم المفصل( فى التطبيق البعد  لبطاقة ملاحظة مهععارات تشععغيل واسععتخدام 

الشاشة التفاعلية". وهكا يعنى أنها لا يوجد فرق بين مستويي الدعم الموجز والمفصععل بكتععاب الواقععع المعععزز 

 ببيئة تعلم مدمج على التطبيق البعد  لبطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.
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 : البحثي الثاني اختبار صحة الفرض •

( بععين متوسععط 0.05لا يوجد فرق داا احصائياً عنععد مسععتو  دلالععة )ينص الفرث الثاني على أنه "  

%( من الدرجة الكلية لبطاقععة 90درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولى )الدعم الموجز( ودرجة التمكن )

ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية". وللتحقق من صحة هععكا الفععرث قععام البععاحثون بتطبيععق 

؛ لحسععاب دلالععة الفععروق بععين متوسععط درجععات طععلاب One Sample T-Test" لعينععة واحععدة tاختبععار " 

%( مععن الدرجععة الكليععة لبطاقععة ملاحظععة 90المجموعة التجريبية الأولععي )الععدعم المععوجز( ودرجععة الععتمكن )

 ( يعرث نتائج تطبيق التحليل الإحصائي.4مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية"،  ويعرث جدوا)

 4جدوا  

 " لدلالة الفروق بين متوسط درجات طلاب المجموعة التجريبيععة الاولععي )الععدعم المععوجز(tنتائج اختبار" 

 (. 54فى التطبيق البعد  لمهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية ودرجة التمكن )

العدد   التطبيق 

 )ن( 

المتوسط  

 البعدي 

الإنحراف  

 المعيارى 

قيمة  

 ت

الدلًلة  

 الإحصائية 

قيمة درجة  

 الحرية 

 32 001. 3.73 3.30 56.15 33 الدعم الموجز 

( لدلالة الفرق بين متوسطي درجات طععلاب المجموعععة التجريبيععة t( أن قيمة )4يتض  من الجدوا ) 

(عنععد مسععتو  دلالععة 54)تسععاوي   (%90)(، ودرجععة الععتمكن 56.15الأولى )الدعم الموجز( وهععو يسععاوي )

(، 0.05( أقل مععن مسععتوي الدلالععة الفرضععي )001.(، وكانت الدلالة المحسوبة )32( ودرجة الحرية )(001.

( بععين متوسععط 0.05وهكا يعنى أن الفرق داا إحصائياً أ  أنه يوجد فععرق داا احصععائياً عنععد مسععتو  دلالععة )

%( من الدرجة الكلية لبطاقععة 90الموجز( ودرجة التمكن )درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولى )الدعم 

ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية، وبمقارنة المتوسععطات وجععد أن متوسععط درجععات طععلاب 

  (%90)( وهى اكبععر مععن قيمععة درجععة الععتمكن  56.15المجموعة التجريبية الأولى )الدعم الموجز( يساو  )

وقبععوا الفععرث ،  ورفععض الفععرث البحثععي الثععاني (. وهكا يعنى رفض الفععرث الصععفري، 54الكي يساوي )

( بين متوسععط درجععات طععلاب 0.05الك  ينص على أنه:" يوجد فرق داا احصائياً عند مستو  دلالة )البديل  

%( مععن الدرجععة الكليععة لبطاقععة ملاحظععة 90المجموعة التجريبية الأولى )الدعم المععوجز(  ودرجععة الععتمكن )

مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لصال  المجموعة التجريبيععة ". وهععكا يعنععي أن طععلاب المجموعععة 

التجريبية الأولى )الدعم الموجز( قد وصلوا إلي الدرجة التمكن المطلوبة وتفوقوا عليهععا فععي مهععارات تشععغيل 

 واستخدام الشاشة التفاعلية.

 : البحثي الثالث اختبار صحة الفرض

( بععين متوسععط درجععات 0.05الثالث على أنه " لا يوجد فرق داا احصائياً عند مسععتو  دلالععة )ينص الفرث  

%(  من الدرجة الكلية لبطاقة ملاحظة 90طلاب المجموعة التجريبية الثانية )الدعم المفصل( ودرجة التمكن )

" tمهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية". وللتحقق من صحة هكا الفرث قام الباحثون بتطبيق اختبععار " 

؛ لحساب دلالة الفروق بين متوسط درجات طععلاب المجموعععة One Sample T-Testلعينة واحدة مرتبطة 

%( من الدرجة الكلية لبطاقة ملاحظععة الجانععب الأدائععي 90التجريبية الثانية )الدعم المفصل( ودرجة التمكن )

 ( يعرث نتائج تطبيق التحليل الإحصائي.5لمهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية"،  ويعرث جدوا)

 5جدوا  
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فى  " لدلالة الفروق بين متوسط درجات طلاب المجموعة التجريبية الثانية )الدعم المفصل(tنتائج اختبار" 

 (. 54التطبيق البعد  لمهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية ودرجة التمكن )

العدد   التطبيق 

 )ن( 

المتوسط  

 البعدي 

الإنحراف  

 المعيارى 

قيمة  

 ت

الدلًلة  

 الإحصائية 

قيمة درجة  

 الحرية 

 32 000. 7.315 2.16 56.75 33 الدعم المفصل

( لدلالة الفرق بين متوسطي درجات طععلاب المجموعععة التجريبيععة t( أن قيمة )5يتض  من الجدوا ) 

%( مععن الدرجععة الكليععة لبطاقععة ملاحظععة 90(، ودرجة الععتمكن )56.75)الثانية )الدعم المفصل( وهو يساوي 

(، 32( ودرجععة الحريععة )(000.( عنععد مسععتو  دلالععة 54مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية تساوي )

(، وهععكا يعنععى أن الفععرق داا 0.05( أقععل مععن مسععتوي الدلالععة الفرضععي )000.حيععث أن الدلالععة المحسععوبة )

( بععين متوسععط درجععات طععلاب المجموعععة 0.05إحصائياً أ  أنه يوجد فرق داا احصائياً عند مستو  دلالععة )

، وبمقارنععة المتوسععطات وجععد أن متوسععط درجععات (%90)التجريبية الثانية )الدعم المفصل( ودرجة الععتمكن 

( وهععى أكبععر مععن قيمععة  متوسععط درجععة 56.75طلاب المجموعة التجريبية الثانية )الدعم المفصل( يسععاو  )

%( من الدرجة الكلية لبطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واسععتخدام الشاشععة التفاعليععة الععكي يسععاوي 90التمكن )

الك  يععنص وقبوا الفرث البديل ، ورفض الفرث البحثي الثالث(. وهكا يعنى رفض الفرث الصفري، 54)

( بععين متوسععط درجععات طععلاب المجموعععة 0.05علععى أنععه:" يوجععد فععرق داا احصععائياً عنععد مسععتو  دلالععة )

%(  من الدرجة الكلية لبطاقة ملاحظة مهععارات تشععغيل 90التجريبية الثانية )الدعم المفصل( ودرجة التمكن )

واستخدام الشاشة التفاعلية لصال  المجموعة التجريبية ". وهكا يعني أن طلاب المجموعععة التجريبيععة الثانيععة 

)الدعم المفصل( قد وصلوا إلي الدرجة التمكن المطلوبة وتفوقوا عليها في مهارات تشععغيل واسععتخدام الشاشععة 

 التفاعلية.

 تفسير نتائج البحث:

التمكن  مناقشة النتائج الخاصة بأثر مستو  الدعم )الموجز، المفصل( في كتاب الواقع المعزز ودرجة  •

 %( من الدرجة الكلية لبطاقة ملاحظة مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية. 90)

دلت النتائج على أن مستو  الدعم )الموجز، المفصل( في كتاب الواقع المعزز قد أد  إلععى  وصععوا  

طلاب الدراسات العليا الدبلوم العام في التربية إلى درجة التمكن المطلوبة لمهارات تشغيل واسععتخدام الشاشععة 

%(، وفاعليععة مسععتوىى الععدعم 90التفاعليععة، بععل تفوقععوا عليهععا واجتازوهععا حيععث أنهععم تعععدوا درجععة الععتمكن )

)الموجز، المفصل(  في اكساب مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية. وهكه النتععائج طبيعيععة فالدراسععات 

هععدفت إلععي اسععتخدام تكنولوجيععا الواقععع المعععزز أكععدت فاعليتععه فععي تحقيععق العديععد مععن والبحوا السابقة التى  

؛ دعععاء محمععد موسععي 2021يععة )عععزام عبععد الععرازق منصععور، الأهععداف التعليميععة وتنميععة المهععارات الأدائ

؛ فععاتن حسععن اليععاجزي والهععام 2019؛ منععاا شععوقي بععدوي، 2019؛ اليا محمد المنهراوي،  2020وآخرون،  

؛ زينععب حسععن حامععد، 2019؛ عبدالله جابرزيد الكديسي وإبراهيم بن عبدالله الزهرانععي، 2019،  عبدالله غبين

 ;Abas & Zaman, 2011; Ferrer-Torregrosa, et al., 2015; Dong& Si, 2018؛  2016

Cheng, 2019)  وقد وض  شينت، وتاسي  Cheng & Tsai, 2014) أن كتب الواقع المعزز توفر تفاعععل )

، كمععا تؤكععد علععى وجععود علاقععة ارتباطيععة موجبععة بععين مسععتوي الععدعم   سلس بين العالم الحقيقي والافتراضي 

التعليمي بالواقع المعزز وتنمية المهارات الأدائية، فلكى يقوم المتعلم بتأديععة نشععاط تعليمععي أو اكتسععاب مهععارة 

 أدائية فأنه يحتاج إلى الدعم والتوجيه المستمر حتى يتمكن من تعلم المهارات الأدائية. 



 

أثر مستويي الدعم )الموجز، المفصل( بكتاب الواقع المعزز على اكساب مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية لدى طلاب  
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النتائج الخاصة  بمتوسطي درجات المجموعة التجريبية الأولى )الدعم المععوجز( والمجموعععة مناقشة   •

التجريبية الثانية )الدعم الموجز( فى القياس البعد  لبطاقة ملاحظة لمهارات تشغيل واستخدام الشاشة 

 التفاعلية.

يمكن ارجاع عدم وجود فرق بين المجموعة التجريبية الأولى )الدعم الموجز( والمجموعععة التجريبيععة   

 الثانية )الدعم الموجز( فى القياس البعد  لبطاقة ملاحظة لمهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية الى:

 الواقع المعزز بمستويي الدعم )الموجز، المفصل( فععي صععورته النهائيععةتصميم المحتو  التعليمى بكتاب  •

موحد في نسختي الكتاب، حيث تم تصععميمها مععن خععلاا كتععاب للواقععع المعععزز متكامععل، ومععرن، ويسععم  

للمتعلم باستخدامه فى أ  وقت وأ  مكان بوجود الكتاب مع الطلاب من ناحية، وإمكانيععة الحصععوا علععى 

الععدعم التعليمععي باسععتخدام الهواتععف الككيععة للطععلاب لمسعع  أكععواد الاسععتجابة السععريعة والحصععوا علععى 

فيديوهات الدعم الموجزة والمفصلة التي تساعدهم على إتمام أنشععطة مهععارات تشععغيل واسععتخدام الشاشععة 

التفاعلية ومشاهدتها باستمرار، كما تم تصميمه فى ضوء المعايير التى تم وضعها، بالإضافة إلى استخدام 

(، مما أد  إلى إخراج محتو  تعليمي مدمج يجمع بيين كتاب الواقع المعزز 2007نموذج محمد خميس )

الورقي يشمل فهرس الكتاب، المقدمة ، تعليمات السير في الكتاب المعزز، الموضوعات التعليمية الأربعة 

في شكل موديولات تعليميععة لهععا عناصععر ومكونععات محععددة، )وموحععدة فععي المجمععوعتين( حيععث تتعععرف 

الطالبة في البدايععة علععى عنععوان الموديععوا والأهععداف المطلععوب تحقيقهععا، وعناصععر المحتععو  المطلععوب 

اكتسابها لتحقيق الأهداف التعليمية، وتقععديم شععرا للمحتععو  وتقععديم أمثلععة، وفيععديوهات الععدعم المفصععلة ن 

الموجزة لأنشطة التعلم المرتبطة بأهداف المقرر، كمععا أن التععدريب المسععتمر وتقععديم المسععاعدة التععى تقععل 

تدريجيا بتقدم مستو  المتعلم وتقديم التغكية الراجعة، وهكا يسععاعد علععى اكسععاب طععلاب الدراسععات العليععا 

 مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية. 

استثارة انتباه الطالبات باستخدام المؤثرات البصرية )وموحدة فى المجموعتين( مثععل النصععوص الصععور  •

والرسععوم المتععوفرة فععي كتععاب الواقععع المعععزز بمسععتويي الععدعم )المععوجز، المفصععل( ممععا سععاعد طععلاب 

الدراسات العليا على الاحتفاظ بالمعلومات لفترة طويلة فى ذاكرة المتعلم وسهولة استخدامها فععى المواقععف 

اللاحقة، وأيضًا تقديم العنصر وصورة معبرة عنه ، تحدا حالة تصارع فكر  لد  المتعلم، وتدفعه إلععى 

حل هكا التصارع بالبحث عن المعلومات الجديدة ودراسته الموديولات للاطلاع على المحتععو  التعليمععى 

 (.2011وهكا ما يتفق مع النظرية المعرفية )محمد خميس، 

توفير كتاب الواقع المعززبمستويي الدعم )الموجز، المفصل( طرائععق تقععويم مسععتمرة لكععلا المجمععوعتين  •

حيث يمر الطلاب بتقييم مستمر للانشطة التعليمية بشكل فععردي مععن البععاحثون، والحصععوا علععى التغكيععة 

الراجعة المستمرة، قد وفر ظروف متشابهة للمجموعتين التجريبتين مما أد  الى عدم وجععود فععروق بععين 

 المتعلمين فى القياس البعد  لبطاقة ملاحظة لمهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.

 من خلاا النتائج التى توصل إليها البحث الحالى، يوصى الباحثون بالآتى: توصيات البحث:

المعزز بمسععتويي الععدعم )المععوجز المفصععل( التععي تععم تصععميمه فععي البحععث الاستفادة من كتاب الواقع   (1

الحالي في تدريس مقررات أخر  فى برامج إعداد طلاب الععدبلوم العععام، وطالبععات تكنولوجيععا التعلععيم 

 والمعلومات.

الاستفادة من معايير تصميم كتاب الواقع المعزز بمستويي الدعم )الموجز المفصل( ببيئة تعلم مععدمج،   (2

 والتي تم التوصل إليها فى البحث الحالي عند  تصميم كتب الواقع المعزز المشابهة لكلا.
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ضرورة التصميم التكنولععوجي السععليم لبيئععات لععتعلم المععدمج، مععن خععلاا تطبيععق أحععد نمععاذج التصععميم  (3

 التعليمى التي ثبتت فعاليتها.

توظيف كتاب الواقع المعزز ووسائل تكنولوجيا المعلومات والاتصالات الحديثععة الأخععر  فععي تطععوير  (4

 العملية التعليمية بما يحقق الأهداف التعليمية المرجوة.

توظيف كتاب الواقععع المعععزز فععي تقععديم المزيععد مععن البععرامج التعليميععة والتدريبيععة لإكسععاب الجوانععب  (5

 .النظرية والأداء العملي لمهارات أخر 

 مقترحات البحث:

الباحثون إجراء المزيد من البحوا والدارسات في الموضوعات البحثية  في ضوء نتائج البحث يقترا  

 : الآتية

أثر  تصميم كتاب الواقع المعزز بمستويي الدعم )الموجز، المفصل( على القابلية للاستخدام، والرضععا  (1

 عن التعلم.

التفاعل بين مستوىي الدعم بكتاب الواقع المعزز )الموجز، المفصل( وتوقيت تقععديم الععدعم علععى تنميععة  (2

 مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.

 فاعلية تصميم كتاب الواقع المعزز بمستويات الدعم التكيفية، وعلاقته بأساليب التعلم. (3

تنمية   (4 على  وأثرها  المعزز  الواقع  بكتب  الصوتية(  )النصية،  التلميحات  استخدام  حوا  البحوا  إجراء 

 مهارات تشغيل واستخدام الشاشة التفاعلية.  

)الموجز،   (5 الدعم  بمستويي  المعزز  الواقع  كتاب  استخدام  نحو  العام  الدبلوم  طلاب  اتجاهات  دراسة 

 المفصل( وأثرها على تنمية المهارات الأدائية. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 المراجع: قائمة

 المراجع العربية:

تطبيقععات الواقععع المعععزز (. تحديد معايير تصميم بيئة التعلم القائمععة علععى 2020أسامة معوث الشحات. )

 ،مجلة کلية التربية بدمياط .لتنمية التحصيل والتصور البصري في الهندسة لتلاميك المرحلة الابتدائية

35(72.)237  -276.  
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(. فاعليععة منصععة إلكترونيععة قائمععة علععى الوسععائط المتعععددة التفاعليععة والويععب 2020السيد محمد مرعي )

تنميععة مهععارات اسععتخدام أجهععزة العععروث الضععوئية لطععلاب شعععبة التشععاركي عبععر الإنترنععت فععي 

 .مجلة التربية: جامعة الأزهر .تكنولوجيا التعليم بكلية التربية

فععي  "Augmented Reality" (. استخدام تقنية الواقع المعععزز2019اليا محمد نبيل توفيق المنهراوي )

تدريس وحدة الأجهزة التعليمية بمقرر إنتاج واستخدام الوسائل التعليميععة فععي تنميععة تحصععيل واتجععاه 

كليععة  -المجلة التربوية: جامعععة سععوهاج  .طالبات برنامج الدبلوم التربوي بكلية التربية بجامعة حائل

  .305-243، 62التربية، ج

(. طرق تقديم دعم المحتوي التعليمي بالكتاب المعزز وأثرهععا فععي تحسععين 2017أمل السيد أحمد الطاهر )

كلية  -دراسات تربوية واجتماعية: جامعة حلوان  .سلوك حل المشكلات لدي طلاب تكنولوجيا التعليم 

 .210-129، 2, ع23التربية، مج

(. تعلم مهارات السبورة التفاعلية القائم على المدونات وأثععره فععي تنميععة 2017إيمان حسن حسن زغلوا )

العملي لععد  طالبععات كليععة التربيععة بععالزلفي مهارات تصميم الدروس الإلكترونية ومهارات التدريس 

 - 47،  88دراسات عربية في التربية وعلم النفس، ع .واتجاهاتهن نحو التدريس بالسبورة التفاعلية

74. 

مععوجز(  –أثر التفاعععل بععين مسععتويات الععدعم )مفصععل (. 2020تامر سمير عبد البديع وريهام أحمد فؤاد )

معتمععد( فععي بيئععات الععتعلم المعتععوس علععى تنميععة مهععارات اسععتخدام   –والأسلوب المعرفععى )مسععتقل  

, مجلة تكنولوجيا التعلععيم تطبيقات الحوسبة السحابية والدافعية لزنجاز لد  طلاب تتنولوجيا التعليم. 

 . 209-109)أبريل(, 26

(. العلاقة بين نمط الدعم الإلكتروني ومستويات تقديمه عبر بيئات التعلم 2013) أبو موتة حلمي مصطفى 

دراسات فععي المنععاهج وطععرق التععدريس: جامعععة  .الافتراضية في تنمية التحصيل والتفكير الابتكاري

  -114. 65، 191الجمعية المصرية للمناهج وطرق التدريس، ع -كلية التربية  -عين شمس 

(. نمطان لاستشعار السياق ببيئة الواقع المعزز وأثرهمععا علععى تنميععة بعععض 2016حنان إسماعيل محمد )

تكنولوجيععا  .مهارات صيانة الكمبيوتر والتفكير البصري لد  طالبات تكنولوجيا التعلععيم والمعلومععات

 .175 73،  3, 26التعليم: الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم، 

-3(.4)30، الجمعية المصععرية لتكنولوجيععا التعلععيم (. تكنولوجيا الكتب المعززة. 2020داليا أحمد شوقي )

24. 

العلاقة بين تحصععيل التلاميععك ورضععائهم ( 2020دعاء محمد موسي وداليا أحمد شوقي ونبيل جاد عزمي )

 . 447-419)أبريل(, 26, مجلة دراسات تربوية واجتماعيةعن کتب الواقع المعزز. 
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أثر نمطي عرث کتععب الواقععع المعععزز ( 2020دعاء محمد موسي وداليا أحمد عثمان ونبيل جاد عزمي )

, مجلة دراسات تربوية واجتماعيةفي تنمية مهارات التفتير البصري لد  تلاميك المرحلة الإعدادية. 

 . 476-447)أبريل(, 26

بورة التفاعليعععة علعععى تحصعععيل الطعععلاب غيعععر النعععاطقين المبتعععدئين ٢٠١١ربى أبو العينين ) (. أثععر السععّ

 والمنتظمعين فعي مادة اللغة العربية. رسالة ماجستير.الأكاديمية العربية المفتوحة الدنمارك، مصر.   

(. نمطا الدعم التعليمي باستخدام الواقع المعزز في بيئة تعلم مععدمج وأثرهمععا 2016زينب حسن السلامي )

على تنمية التحصيل وبعض مهارات البرمجة والانخراط في التعلم لدي طلاب كلية التربية النوعيععة 

 (.1)26، الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم مرتفعي ومنخفضي الدافعية لزنجاز، 

(. توظيف تقنية الواقع المعزز عبععر الجععواا 2018سامي عبد الحميد عيسى وحسن عبد العزيز الصبا  )

بأنماط دعم متنوعة )ثابتنمرن( في تنميععة بعععض مهععارات التفكيععر البصععري لععد  طععلاب المرحلععة 

 .193-151  .2018، أكتوبر 2، ج. 37تكنولوجيا التربية: دراسات وبحوا.  .المتوسطة

أثر اختلاف التوجيه وأساليب تقديمه في برامج الكمبيوتر متعدد الوسععائط (.  2006شيماء يوسف صوفي )

. رسالة ماجستير، غير منشورة، على تنمية الجوانب المعرفية والسلوكية لدي تلاميك التربية الفكرية

 كلية البنات، جامعة عين شمس.

التفصععيلية(  -المتوسطة -. أثر التفاعل بين مستويات المساعدة )الموجزة(2010طارق عبد السلام محمد )

وبين اساليب التعلم علععى تنميععة كفايععات تصععميم التفاعليععة ببععرامج الوسععائط المتعععددة لععدي أخصععائي 

. رسالة دكتوراه، غير منشورة. كلية البنات للأداب والعلوم والتربيععة؛ جامعععة عععين تكنولوجيا التعليم 

 شمس.

. الريععاث: تكنولوجيا التعليم ومصادر التعلم ،مفاهيم نظرية وتطبيقات عملية(. ٢٠٠٩عادا السيد سرايا )

 مكتبة الرشعيد للنعشر والتوزيع.  

(. فاعلية اختلاف نمطي التوجيه في بيئععة 2019) عبدالله جابرزيد الكديسي، وإبراهيم بن عبدالله الزهراني 

مجلة  .الواقع المعزز عبر الويب على تنمية مهارات الحاسب الآلي لد  طلاب الصف الاوا متوسط

 .395-360کلية التربية )أسيوط(

(. أثر التفاعل بين أنماط الدعم الالكتروني المتزامن والغير متععزامن 2011عبد العزيز طلبه عبد الحميد )

في بيئة التعلم القائم على الويب وأساليب التعلم على التحصيل وتنمية مهارات تصميم وإنتاج مصادر 

 .168التعلم لد  طلاب كلية التربية، دراسات في المناهج وطرق التدريس، 

(. استخدام تتنولوجيا الواقع المعزز في تنمية بعض المفععاهيم العلميععة 2021عزام عبد الرازق منصور. )

مجلععة کليععة التربيععة  ومهارات البحث عن المعلومات لدي طلاب المرحلة المتوسطة بدولععة التويععت.

 . 38-1( , 2)37,  )أسيوط(
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 (. فاعلية برنامج تدريبي قائم على تقنيععة الواقععع المعععزز2019فاتن حسن الياجز  والهام عبد الله غبين )

Augmented   Reality  في تنمية مهععارات اسععتخدام الععع (Blackboard)عربيععة فععي  ، دراسععات

 .307 – 283، 113 التربية وعلم النفس: رابطة التربويين العرب،

 الأسكندرية: دار المعرفة الجامعية.، مهام الويب وبنية الدعم التعليمي (. 2016محمد حسن خلاف )

. القععاهرة، دار السععحاب الكمبيوتر التعليمععي وتكنولوجيععا الوسععائط المتعععددة(.  2007محمد عطية خميس )

 للنشر والتوزيع.

(، 19)2، مجلعة الجمعية المصععرية لتكنولوجيععا التعلععيم  .( العدعم الإلكترونعي 2009محمد عطية خمعيس )

1-2. 

. الجععزء الأوا، اتجاهات حديثة في تكنولوجيا التعليم )مجالات البحث فيهععا((. 2020محمد عطية خميس )

 . القاهرة، المركز الأكاديمي العربي للنشر والتوزيع.1ط

(. أثععر التفاعععل بععين مسععتويات الععدعم وحجععم مجموعععات التشععارك فععي بيئععة 2018مروة أمين الملععواني )

الحوسبة السحابية على تنمية بعض نواتج التعلم والإنخراط في التعلم القائم على الويععب لععد  طععلاب 

 .تكنولوجيا التعليم، رسالة دكتوراه، كلية التربية النوعية، جامعة طنطا

(. تصميم بيئة تدريبية قائمة على تطبيقات الواقع المعزز لتنمية مهارات تشغيل 2019شوقي بدوي )مناا  

تكنولوجيععا التعلععيم:  .الأجهزة التعليمية الحديثة واستخدامها لد  طلاب الدبلوم المهنععي بكليععة التربيععة

 -382.  343، 12, 29الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم، 

. أثر التفاعل بين دعامععات الععتعلم البنائيععة فععي بععرامج الوسععائط الفائقععة عبععر )2013) نعيمة محمد رشوان

المواقع الإلكترونية والأسلوب المعرفععي فععي تنميععة بعععض جوانععب الععتعلم لععد  طععلاب كليععة التربيععة 

 .95-70، 137معصر، - مجلة القراءة والمعرفةبالعريش. 

 . الدمام: مكتبة المتنبي.التعليم ومبادئ التعلم الالكتروني مقدمة في تقنيات (.  2013ياسر سعد )

 مبععادئ ( -اسععس  -الوسععائل وتكنولوجيععا التعلععيم ) مفععاهيم (. 2016آدم الأمين عبععد القععادر، ماريععا حسععن)

 الدمام: مكتبة المتنبي.
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