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Summary: 

     The aim of the research is to improve the digital skills of an 

intended sample of students of the fourth year at the Faculty of 

Education, Tanta University, using a proposed training program 

based on augmented reality techniques which consisting of seven 

training sessions, and the research was limited to improving the 

skills of (technical research, information culture, information and 

communication culture and technology learning. Research 

materials and tools have been used in (Teacher's Guide for the 

proposed training program based on augmented reality 

technology, The outline of the proposed program sessions 

according to the steps of the five-year investigative model, the 

students' augmented reality activities note, the scale of graded 

digital skills needed to teach biology topics, and the results 

resulted in the effectiveness of the proposed program based on 

augmented reality technology in developing those skills in the 

experimental research sample. 

Keywords: (augmented reality technology, 5-digit investigative 

model, digital skills, students, my biological teacher) 
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المهارات  
 الفرعية

البحث 
 التقني

 الثقافة المعلوماتية
ثقافة المعلومات 

 والاتصالات
 نولوجياالتعلم بالتك

 الإجمالي

 المعايير
الكفايات 
 الرقمية

يصل إلي 
المعلومات 
 ويقومها

يستخدم 
المعلومات 
 ويديرها

التمكن 
 التقني

التواصل 
 التقني

التدريس 
 التقني

استخدام  
التكنولوج
يا في 
 التعلم

عدد 
المؤشرات 
 السلوكية

 مؤشرا   25 4 2 1 4 4 4 6

درجة كل 
 معيار

24 16 16 16 4 8 16 
111 
 درجة

الدرجة 
الكلية 
 للمهارة

24 32 21 24 
111 
 درجة
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 وجه المقارنة
المقياس 

 ككل

 المهارات الفرعية المكونة للمقياس

البحث 
 التقني

الثقافة 
 المعلوماتية

ثقافة المعلومات 
 والاتصالات

التعلم 
 بالتكنولوجيا

 42 41 24 42 011 الدرجة الكلية

الدرجة 
 المعيارية

57 01 42 07 01 

 40.15 01.1 21.18 42.00 82.41 المتوسط

الانحراف 
 المعياري

2.212 0.42 1.8 1.128 0.125 

 1.2 01.141 24.217 05.1 42.57 قيمة )ت(

 1.10 مستوي الدلالة

 05 درجة الحرية
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