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يشهد عصرنا الحالى تغيرا مـستمرا      
سريعا فى مختلف جوانب الحياة بما فى ذلك        
التطور التقنى والتقـدم العلمـى، والاقبـال        
المتزايد علـى اسـتخدام الأجهـزة الذكيـة         
والانترنت مما أثر بشكل كبير فـى العمليـة     
التعليمية وجعلنا فى حاجة ماسة لمواكبة هذا       

مى والتقدم السريع مـن خـلال       التطور العل 
تطوير المناهج والأنشطة والاسـتراتيجيات     
وطرق التدريس، وتوظيف التقنيات الحديثـة      

  .فى التدريس
وتعتبر تكنولوجيـا الواقـع المعـزز       

)Augmented Reality ( ــات ــن التقني م
الحديثة التى ظهرت وبدأ استخدامها مـؤخرا       

 ـ      ج فى العملية التعليمية، والتى تعتمد على دم
البيئة الحقيقية بالعنصر الافتراضى المناسب     
لها والمخزن مسبقا فى ذاكرته، كإحـداثيات       
جغرافية أو معلومات عن المكان أو فيـديو        
تعريفى او أى معلومـات اخـرى مرتبطـة      
بالواقع الحقيقى، وتتم هذه العملية بالاستعانة      

بكاميرا الجهاز اللوحى أو الهاتف النقـال أو        
ية الواقع الحقيقى الـذى     نظارات خاصة لرؤ  

يعمل البرنامج بربطه بواقع افتراضى معزز      
 &  (Liarokapisللمعلومــة الحقيقيــة 

Anderson , 2010,175)    
وتتيح تكنولوجيا الواقع المعزز مرونة     
كبيرة تسمح للمتعلم بالتجريب والاستكـشاف      
الحقيقى داخل بيئة التعلم، كما تسمح بتطوير       

 مثل الكتب والعروض    محتوى التعلم الحقيقى  
التقديمية وأدوات التعلم بطرق مختلفـة مـن       
حيث إضافة عناصر رسومية متنوعة مـن        
صور ثلاثية الأبعاد ولقطات فيديو وصـور       
ــا يناســب  ــة ومتحركــة بم ورســوم ثابت

ــات  Coimbra,Cardoso(الاحتياجــ

&Mateus ,2015 , 334.(  
وتقوم هذه التكنولوجيا علـى تعـديل       

ضافة عناصر رقمية، تتـيح     الواقع الحقيقى بإ  
الدعم المرئى للمتعلم فى الوقـت الحقيقـى،        

                                                             

  اتبعت الباحثة نظام التوثیق APAالاصدار السادس  
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وتوفير تعلم فردى مناسب، وبالتـالى فهـى        
تشتمل على أربع عناصر أساسية هى كاميرا       
لإلتقاط المعلومـات المـستهدفة، علامـات       

marker     وهى المعلومات المستهدفة، أجهزة 
الهاتف وتستخدم لتخزين ومعالجة المعلومات     

 تكون الصور الملتقطة فى المعلومات      عندما
، وأخيـرا المحتـوى     )علامـات (المستهدفة  

 وهو الذى سيتم Digital Contentالرقمى 
عرضه على الشاشة عندما تكـون كـاميرا        
ــات   ــع العلام ــى تتب ــادرة عل ــاتف ق اله

)Matcha& Rambli ,2013,145.(  
 Bacca)2014(وأكد باكا وآخرون 

et al  يتميز بتزويـد   على أن الواقع المعزز
الطلاب بأدوات فعالة تربويا لـدعم حـدوث        
التعلم المنشود عبر المـزج بـين اسـتخدام         
مجموعة متنوعة من الوسائط المتعددة التـى       
تشمل الأصوات والنصوص المكتوبة وصور     
الجرافيك، والرسـوم المتحركـة، ولقطـات       
الفيديو، بما يساهم فى تقليل حدة المـشكلات        

لاب نتيجة لعامل الفروق    التى يعانى منها الط   
الفردية بينهم، بالاضافة الى تزويد الطـلاب       
ببيئات تعلم فعالـة أكثـر ثـراءا وتفاعليـة          

  .وديناميته
وفى هذا الصدد أوصى ايهاب سـعد       

بضرورة استخدام الواقع المعـزز     ) ٢٠١٥(
فى العمليـة التعليميـة وتنميـة التحـصيل         
المعرفى والمهارى، وضرورة البحـث فـى       

ــة ا ــزز فاعلي ــع المع  Augmentedلواق

Reality       وأثره على التحـصيل واكتـساب 
  .المهارات فى العملية التعليمية 

لكن على الرغم من كل هذه الفوائـد        
والايجابيات المتنوعـة لتكنولوجيـا الواقـع       
المعزز، فقـد حـددت الأدبيـات التربويـة         
والدراسات السابقة عددا من أوجـه الـنقص      

يات التى تعرقـل    والقصور والسلبيات والتحد  
  .استخدام الواقع المعزز فى التعليم

حيث أشارت ريحاب محمـد ومنـى       
إلـى أن مـن أهـم       ) ٢٩٤،  ٢٠١٨(محمد  

معوقات تكنولوجيا الواقع المعـزز الخـاص       
بالمتعلمين هو عدم تفاعل الطلاب بشكل جيد       
مع هذه التقنية، لأنها تركز على كم كبير من         

لى الـدماغ   المعلومات المتداخلة، مما يؤثر ع    
  .ويؤدى الى تشتت الرؤية لدى الطلاب

حيث يؤدى كثرة الأكواد أو العلامات      
Marker  ــورقى ــالمحتوى ال  المدمجــة ب

والمطلوب مسحها بكاميرا الهاتف النقال إلى      
زيادة الحمل المعرفـى الـذى يقـع علـى          
الطلاب، وفقدانهم التركيـز أثنـاء القـراءة        

)Chen , Teng ,Lee 

&Kinshuk,2011,1711 . (  
) 2006(كما اكـدت دراسـة كـوك        

Cook        أن من أهم سلبيات استخدام الواقـع 
المعزز فى التعليم مشكلة الحمـل المعرفـى        
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 ، وعـدم   Cognitive overloadالزائـد  
قدرة الطلاب على المعالجة البصرية الفعالـة   
للصور ولقطات الفيديو المستخدمة وتـشتت      

 الواقـع   انتباههم بين ما تقدمه لهم تكنولوجيا     
  .المعزز من مثيرات لفظية وبصرية متنوعة

وتعتبر الخرائط الذهنية الإلكترونيـة     
إحدى اسـتراتيجيات الـتعلم النـشط ومـن         
الأدوات الفاعلة فى تقوية الذاكرة واسترجاع      
المعلومات وتوليد أفكار ابداعية جديدة حيث      
تعمل بنفس الخطوات التى يعمل بها العقـل        

 تنـشيط واسـتخدام     البشرى بما يساعد على   
شقى المخ وترتيب المعلومات بطريقة تساعد      

على بن  (الذهن على قراءة وتذكر المعلومات      
  ).٢٧٢ ، ٢٠١٨الشاردى ، 

وتعد الخرائط الذهنية فـى الأسـاس       
شكلا من أشكال المواد البصرية التى يمكـن        
استخدامها بكفـاءة فـى عـرض المفـاهيم         
والمعلومات فى شكل مخطط بصرى يساعد      

لى تنظيم عرض محتوى المـادة العلميـة        ع
وايجاد العلاقات والتصورات الذهنيـة بـين       
أجـزاء المحتــوى التعليمــى، ولا يقتــصر  
الأمرعلى اعتبار الخريطة فـى حـد ذاتهـا         
مجرد مخطط بصرى لعـرض المعلومـات       
ولكن يمكن للخريطة أن تتضمن العديد مـن        
المثيرات لعرض المعلومات مثـل الـصور       

وص بالاضافة الـى اللغـة      والرسوم والنص 
  ) .١٥ ، ٢٠١٣أسامه هنداوى، (اللفظية 

كما تتميز الخرائط الذهنية التفاعليـة      
بقدرتها على الارتباط مع وصـلات أخـرى    
مثل الانترنت ودمج الخريطة الذهنيـة مـع        
برامج اخرى ووسائط متعددة، كمـا يمكـن        

 Tucker(الاضافة اليهـا فـى اى وقـت    

,2009, 55.(  
 يساعد استخدام الخـرائط     وبالتالى قد 

الذهنية الإلكترونية فى بيئة التعلم القائمة على       
تكنولوجيا الواقع المعزز على التغلب علـى       
معوقات وسلبيات تلك التقنية، ولأنه أصـبح       
من الضرورى فى برنامج إعداد المعلمـين        
تنمية كفايات التعليم الإلكترونـى ومهـارات      

رات إنتــاج البرمجيــات التعليميــة والمقــر
الإلكترونية بإستخدام أدوات التأليف المختلفة     
وقد أوصت العديد من الدراسـات بأهميـة        
تـصميم وحــدات الـتعلم الرقميــة نتيجــة   
للتطورات التكنولوجية وظهور بيئات تعلـم      
حديثة مثل بيئات التعلم التكيفية وتكنولوجيـا       
الواقع المعزز وما تتطلبه من توفير وحدات       

  .قابلية بإعادة الاستخدامتعلم رقمية تتسم بال
على ) ٤ ،   ٢٠٠٦(ويؤكد عادل خليفة    

أن تطوير المحتوى الإلكترونى أصبح يعتمد      
على بناء كائنات التعلم الرقمية وتجميعها فى       
مستودعات إلكترونية بحيـث تـشكل هـذه        
الوحدات البنية الأساسـية لبنـاء محتويـات        

  .المناهج الرقمية المختلفة
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مادة التعليميـة   حيث أن العثور على ال    
المناسبة من البحث على الإنترنت يـستهلك       
وقتا طويلا فى البحث لإعـادة اسـتخدامها        
خاصة عندما نريد أن تتناسب تلـك المـادة         
التعليمية مع موضوع الـدرس مـن حيـث         
الحجم والـسياق والمـضمون والتفاصـيل       

الغريب (والجودة بما يلائم خصائص الطلاب      
  ).٣٧٢، ٢٠٠٩زاهر، 

، ٢٠١١( عبد العزيز طلبـه      كما أكد 
ــدروس ) ٤٣ ــاء ال ــصميم وبن ــى أن ت عل

الإلكترونية والمحتوى الإلكترونى سواء من     
قبل المعلمين أو المصممين التعليميين أصبح      
يعتمد على مدخل جديد وهو مدخل وحـدات        

 Dlos (Digital Learning(التعلم الرقمية 

Objects.  
 ،  Kim) 2013(ويرى كل من كـيم      

 أن هناك قـصور     Falloon) 2012(فالون  
فى مهارات تصميم وحدات الـتعلم الرقميـة    
وإنتاجها لدى المعلمين، وأكدوا على ضرورة      
توفير البيئة التعليميـة المناسـبة لاكـسابهم        
مهارات تصميمها وإنتاجها ومساعدتهم على     
توظيفها بهدف تحقيق الأهـداف التعليميـة       

  .المنشودة
 الى  لذلك سعت الباحثة فى هذا البحث     

تنمية مهارات تصميم وإنتاج وحدات الـتعلم       
الرقمية لدى طلاب الدراسات العليا باستخدام      

تكنولوجيا الواقع المعـزز نظـرا لأهميتهـا        
  .وفاعليتها فى العملية التعليمية 

ولكن تتعدد أشكال وحـدات الـتعلم        
 Textالرقمية من وحـدات تعلـم نـصية    

objects    ووحــدات تعلــم حركيــة 
Animation objects  ــم ــدات تعل  ووح

 ووحدات تعلـم   Image objectsصورية 
 ووحـدات تعلـم   Sound objectsصوتية 

ــديو   ــاطع في  Video clip objectsمق
 Movie objectsووحدات تعلم أفلام فيديو 

ووحدات تعلم تجمع بين أكثر من نوع مـن         
 ٢٠١١عبد العزيز طلبة ،     (الأنشطة السابقة   

 الطـلاب أثنـاء     ، مما قد يشتت انتباه    )٤٤،  
إنتاجهم لتلك الوحدات، لذلك حاولت الباحثـة       
التعرف على أثر استخدام الخرائط الذهنيـة       
الإلكترونية عند تصميم بيئة الـتعلم القائمـة        
على تكنولوجيا الواقع المعزز على تنمية تلك       

  .المهارات لدى طلاب الدراسات العليا
توصـلت  : الاحساس بمشكلة البحث  

البحث من خـلال المـصادر     الباحثة لمشكلة   
الدراسات الاستكشافية التى أجرتهـا     : التالية

الباحثة فى صورة مقابلات غير مقننة علـى        
عينة من طلاب الدراسات العليا بكلية التربية       
جامعة المنصورة، من طلاب الدبلومة العامة      

طالـب  ) ٣٣(تخصصات مختلفة بلغ قوامها     
هارات وطالبة وتبين منها الحاجة الى تنمية م      

تصميم وإنتاج وحدات التعلم الرقمية لـديهم       
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من خلال طرح بعض الأسئلة على الطـلاب   
حول مدى معرفتهم بكيفية بتصميم وإنتـاج       
وحدات التعلم الرقمية، وهل المحاضرة كافية      
لإكسابهم تلك المهارات، وهل هم فى حاجـة      
للتدريب على إنتاجها، ومدى أهميتها بالنسبة      

 :ج كما يلىلهم، وكانت النتائ
من الطلاب أكدوا على عـدم      % ٨٥ -

إلمامهم بكيفية تصميم وحدات الـتعلم      
  .الرقمية

من الطلاب أكدوا على عـدم      % ٩٠ -
معرفتهم بكيفية إنتاج وحدات الـتعلم      

 .الرقمية

من الطلاب أكدوا على أهميـة      % ٩٧ -
معرفتهم بكيفية تصميم وإنتاج وحدات     

  .التعلم الرقمية
 ـ   % ١٠٠ - ى أن  من الطلاب أكدوا عل

طريقة المحاضرة غير كافية للتدريب     
على مهارات تصميم وإنتاج وحـدات      
التعلم الرقمية، وأنهـم بحاجـة إلـى        
استخدام طرق أخرى للتدريب علـى      

  .تلك المهارات بشكل عملى
يرجع ذلك إلى أن عـدد الـساعات        
المخصصة لتدريس مادة تكنولوجيا التعلـيم      
فى التخصص بواقع ساعتين أسبوعيا غيـر       

فية لتدريس هذه المهارات، وعدم وجـود       كا
ساعات تطبيقية عمليـة لتـدريس الجانـب        
العملى والتدريب علـى مهـارات تـصميم        

وإنتاج البرامج التعليميـة الإلكترونيـة مـن       
خلال أدوات التأليف المختلفة، بالإضافة إلى      
أن معظم طلاب الدراسات العليـا يعملـون        
ولــيس لــديهم الوقــت الكــافى لحــضور 

رات وهم فى حاجة لطـرق حديثـة        المحاض
تراعى ظروفهم واحتياجاتهم، كما أن بإطلاع      
الباحثة على توصيف مقرر تكنولوجيا التعليم      
فى التخصص لطلاب الدبلومة العامـة فـى        
التربية بجميـع الـشعب وجـدت أن مـن          
أساسيات المادة اكتساب الطـلاب مهـارات       
تصميم وإنتاج برامج وبيئات تعليميـة عبـر      

  .ومن أهمها وحدات التعلم الرقميةالشبكات 
 الدراسات السابقة التى تناولت فاعليـة    - ١

تكنولوجيا الواقع المعزز فـى تنميـة       
التحصيل والمهـارات وغيرهـا مـن       
المتغيرات الأخرى، منها دراسة بنـدر      

، )٢٠١٧(الشريف وأحمد آل مـسعود      
ودراسة ابتسام الغامدى وخالد عسيرى     

 ، دراسـة هيفـاء الزهرانـى   )٢٠١٨(
ــدين  )٢٠١٨( ــال ال ــة جم ، ودراس

، ودراسـة بيـرز     )٢٠١٧(العمرجى  
 & Peraz) ٢٠١٣(وكـــونتيرو 

Contero   دراسة باربير وآخـرون ، 
)٢٠١٢ (Barreira et al ــة ، دراس

ــحاته  ــشوى ش ــة )٢٠١٦(ن ، دراس
 .Thornton)٢٠١٤(ثورينتون 
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 الدراســات الــسابقة التــى تناولــت  - ٢
 الخرائط الذهنية الإلكترونية وفاعليتهـا    

فى تنمية التحصيل والمهارات، منهـا      
، ودراسـة   )٢٠٠٧(دراسة هديل وقاد    

ــاريم  ــت ومكـ ) ٢٠١٠(هاريكريـ
Harkirat and Makarimi ودراسة ،

، ودراسة نادية   )٢٠١٤(رانية العمرو   
 ).٢٠١٨(مرسى 

الدراسات السابقة التى تناولت وحدات      - ٣
التعلم الرقمية وفاعليتها فـى التعلـيم       

الطـلاب  وأوصت بضرورة اكـساب     
المعلمين لمهارات تصميمها وانتاجها،    
منها دراسة دراسة تـورل وجيـرول       

Turel and Gurol (2011) دراسة ،
، دراسة عاصم   )٢٠١٥(فاطمة الجاسر   

، دراسة عبد العزيز عبد     )٢٠١٧(عمر  
، دراسة حنان خليـل     )٢٠١١(الحميد  

)٢٠١٢( ،poggiali&Farrell 
(2014) ,Pazbrondani (2013) , 
Santos & , howard, liu &davis 

 ٢٠١٤(  ، احمد عبد المجيد      (2009)
  ).٢٠١٤( ، سهام الجريوى)

 

من خلال ما سـبق يمكـن صـياغة     
يوجـد  : "مشكلة البحث فى العبـارة التاليـة      

قصور فى مهارات إنتـاج وحـدات الـتعلم         
الرقمية لدى طلاب الدراسات العليـا بكليـة        

ة أثـر اخـتلاف     التربية وتوجد حاجة لدراس   
تصميم بيئة التعلم القائمة علـى تكنولوجيـا        
الواقع المعزز باستخدام الخـرائط الذهنيـة       
الإلكترونية على تنمية مهارات إنتاج وحدات      
التعلم الرقمية لدى طلاب الدراسـات العليـا        

  ."بكلية التربية
ويحاول البحث الحالى الاجابة على السؤال      

  :الرئيسى التالى
لاف فى تـصميم بيئـة      ما أثر الاخت  

التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقع المعـزز       
بدون / باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية   (

علـى  ) استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية   
تنمية مهارات إنتاج وحدات التعلم الرقميـة       

  لدى طلاب الدراسات العليا بكلية التربية؟
لأسـئلة  وتتفرع من هذا السؤال الرئيسى ا     

  :الفرعية التالية
ما مهارات إنتـاج وحـدات الـتعلم         - ١

الرقمية المطلوب توافرها لدى طلاب     
 الدراسات العليا؟

ما معايير تصميم بيئة التعلم القائمـة        - ٢
ــا الواقــع المعــزز  علــى تكنولوجي
باستخدام الخرائط الذهنية الالكترونية    

 ؟

ما التصميم المقتـرح لبيئتـى الـتعلم       - ٣
وجيا الواقع المعزز   القائمة على تكنول  

باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية    
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وبدون اسـتخدام الخـرائط الذهنيـة       
الإلكترونية لتنميـة مهـارات إنتـاج       
وحدات التعلم الرقمية لـدى طـلاب       

 الدراسات العليا بكلية التربية؟

ما أثر الاختلاف فـى تـصميم بيئـة       - ٤
التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقـع      

تخدام الخـرائط الذهنيـة     باس(المعزز  
بدون استخدام الخـرائط   / الإلكترونية  

علـى تنميـة    ) الذهنية الإلكترونيـة    
الجوانب المعرفية لمهـارات إنتـاج      
وحدات التعلم الرقمية لـدى طـلاب       

 الدراسات العليا بكلية التربية ؟

ما أثر الاختلاف فـى تـصميم بيئـة       - ٥
التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقـع      

باستخدام الخـرائط الذهنيـة     (المعزز  
بدون استخدام الخـرائط   / الإلكترونية  

علـى تنميـة    ) الذهنية الإلكترونيـة    
الجوانب الأدائيـة لمهـارات إنتـاج       
وحدات التعلم الرقمية لـدى طـلاب       

 الدراسات العليا بكلية التربية ؟

ما أثر الاختلاف فـى تـصميم بيئـة       - ٦
التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقـع      

باستخدام الخـرائط الذهنيـة     (ز  المعز
بدون استخدام الخـرائط   / الإلكترونية  

على جودة إنتاج   ) الذهنية الإلكترونية   
) وحدات التعلم الرقمية  (المنتج النهائى   

لدى طلاب الدراسات العليـا بكليـة       
 التربية ؟

يهدف البحث الحالى إلى :  
التعرف على أثـر الاخـتلاف فـى         - ١

علم القائمـة علـى     تصميم بيئـة الـت    
باسـتخدام  (تكنولوجيا الواقع المعزز    

بـدون  / الخرائط الذهنية الإلكترونيـة   
) استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية   

على تنمية الجوانب المعرفية لمهارات     
إنتاج وحدات الـتعلم الرقميـة لـدى        

 .طلاب الدراسات العليا بكلية التربية

التعرف على أثـر الاخـتلاف فـى         - ٢
بيئـة الـتعلم القائمـة علـى        تصميم  

باسـتخدام  (تكنولوجيا الواقع المعزز    
بـدون  / الخرائط الذهنية الإلكترونيـة   

) استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية   
على تنمية الجوانب الأدائية لمهارات     
إنتاج وحدات الـتعلم الرقميـة لـدى        

 .طلاب الدراسات العليا بكلية التربية
 ـ       - ٣ ى التعرف على أثـر الاخـتلاف ف

تصميم بيئـة الـتعلم القائمـة علـى         
باسـتخدام  (تكنولوجيا الواقع المعزز    

بـدون  / الخرائط الذهنية الإلكترونيـة   
) استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية   

على جودة إنتـاج المنـتج النهـائى        
ب لدى طـلا  ) وحدات التعلم الرقمية  (

 .الدراسات العليا بكلية التربية
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لبحث فيما يلى تتمثل أهمية ا:  
يعد البحث استجابة لما ينادى به رواد        - ١

ــؤتمرات   ــيم والم ــا التعل تكنولوجي
المتخصصة  واسـتجابة للاتجاهـات      
العالمية الحديثة فى مجال تكنولوجيـا      
التعليم وهى الاستفادة مـن التقنيـات       
الحديثة مثل تكنولوجيا الواقع المعزز     
فى العمليـة التعليميـة، وضـرورة       

هــات الحديثــة فــى مــسايرة الاتجا
تكنولوجيا التعلـيم لتطـوير التعلـيم       

 .الجامعى وتنمية مهارات الطلاب

يفيد هذا البحث واضـعى ومطـورى     - ٢
المناهج الدراسية بـضرورة الأخـذ      
بإدخال تكنولوجيا الواقع المعزز فـى      
التعليم عند تخطيط وتطوير المنـاهج      
وكيفية توظيـف الخـرائط الذهنيـة       

 .قع المعززالإلكترونية فى بيئة الوا

 فتح المجال أمام العديد من البحـوث        - ٣
التطويرية والاتجاهات الحديثـة فـى      
مجال تكنولوجيـا التعلـيم وتنـاول       
متغيرات جديدة فى بيئة التعلم القائمة      

 .على تكنولوجيا الواقع المعزز

يمكن ان تسهم استراتيجية الخـرائط       - ٤
الذهنية فى تنظـيم البنـاء المعرفـى        

علم  والمتعلم ،    والمهارى لكل من الم   
وفى سهولة تذكر البيانات والمعلومات     

 .الواردة فى الموضوع

تفيد نتائج البحث فى الكشف عن أثـر       - ٥
استخدام الخرائط الذهنية فـي بيئـة       
الواقع المعزز وبالتالى تتيح الفرصـة      
لعديد من الدراسات فى التعرف على      
متغيرات تصميم اخرى لبيئة الواقـع      

 .المعزز

رات إنتاج وحدات التعلم    الاهتمام بمها  - ٦
الرقمية والعمل على إكـسابها لـدى       
الطلاب المعلمين والمعلمـين نظـرا      
لأهميتهــا وفاعليتهــا فــى التعلــيم، 
والحاجة إليها فى ضوء المـستحدثات      

 .التكنولوجية

يقتصر البحث الحالى على :  
عينة من طلاب الدبلوم العامة شـعبة        - ١

ــة  ــة التربي ــوم  بكلي ــة  جا–عل مع
 .المنصورة 

تم التطبيق فى الفصل الدراسى الأول       - ٢
 .٢٠١٨/٢٠١٩للعام الجامعى 

   
طالـب  ) ٩٠(تكونت عينة البحث من     

من طلاب الدراسات العليـا بكليـة التربيـة      
بالدبلوم العامـة تخـصص علـوم للفـصل         
ــامعى    ــام الجـ ــى الأول للعـ الدراسـ

، وتم توزيعهم علـى ثـلاث       ٢٠١٨/٢٠١٩
) ٣٠(مجموعة ضابطة وعددها    مجموعات،  

طالب وطالبة تـدرس بالطريقـة التقليديـة،        
) ٣٠(ومجموعة تجريبيـة أولـى وعـددها        
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طالب وطالبة تدرس من خلال بيئـة الـتعلم        
القائمة على تكنولوجيا الواقع المعـزز التـى    
تحتوى على الخرائط الذهنيـة الإلكترونيـة،       

طالب ) ٣٠(ومجموعة تجريبية ثانية وعددها     
ة تدرس من خلال بيئة التعلم القائمـة        وطالب

على تكنولوجيا الواقع المعـزز المـصممة        
 .بدون الخرائط الذهنية الإلكترونية

       استخدمت الباحثـة كـلا مـن 
  :المنهجين التاليين

 بهـدف   :المنهج المسحى الوصـفى    - ١
إعداد إطار نظرى ووصف متغيرات     
البحث محل الدراسة، والقاء الـضوء      

 جوانبها، وكذلك لإعـداد     على مختلف 
قائمة بمعايير تصميم بيئـة  الـتعلم         
القائمة على تكنولوجيا الواقع المعزز      
باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية    
وإعداد قائمة بمهارات إنتاج وحـدات      
التعلم الرقمية المطلوب توافرها لـدى      

 .طلاب الدراسات العليا بكلية التربية

ى تنفيذ كافة  وذلك ف  :المنهج التجريبى  - ٢
اجراءات تجربة البحث والتعرف على     
أثر استخدام المتغير المستقل وهو بيئة      
التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقـع      
المعزز ولها نمطان باستخدام الخرائط     
الذهنية الإلكترونية وبدون استخدامها    
على المتغيرات التابعة وهى الجوانب     

ت المعرفية والجوانب الأدائية لمهـارا    

إنتاج وحدات التعلم الرقمية لدى عينة      
 .البحث

     اشتمل البحث على المتغيرات 
  :التالية

 وهو بيئة التعلم القائمة     :المتغيرالمستقل - ١
على تكنولوجيا الواقـع المعـزز ولهـا        

 :نمطان

 . باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية-

 . بدون الخرائط الذهنية الالكترونية-

  اشتمل البحث على     :يرات التابعة المتغ - ٢
  :المتغيرات التابعة التالية

 الجوانب المعرفية لمهـارات إنتـاج       -
  .وحدات التعلم الرقمية

 الجوانب الأدائيـة لمهـارات إنتـاج        -
  .وحدات التعلم الرقمية

وحـدات  ( جودة إنتاج المنتج النهائى      -
  )التعلم الرقمية

فى ضوء  : التصميم التجريبى للبحث  
البحث وقع اختيـار الباحثـة علـى        طبيعة  

المعـروف باسـم     التصميم شبه التجريبـى   
فـؤاد أبوحطـب،    (التصميم ذو البعد الواحد     

ويشتمل علـى   ) ٣٩٧،  ١٩٩٦آمال صادق،   
ثلاث مجموعات، المجموعة الضابطة تدرس     
المحتوى بالطريقـة التقليديـة، وتتعـرض       
المجموعة التجريبية الأولـى لبيئـة الـتعلم        

تكنولوجيـا الواقـع المعـزز      القائمة علـى    
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ــة   ــرائط الذهني ــتخدام الخ ــصممة باس الم
الإلكترونية، وتتعرض المجموعة التجريبيـة     
الثانية لبيئة التعلم القائمة علـى تكنولوجيـا        

الواقع المعزز بدون استخدام الخرائط الذهنية      
  . الإلكترونية، كما يوضحها الشكل التالى

 

 التطبيق البعدى المعالجة التطبيق القبلى العينة
  الطريقة التقليدية  مجموعة ضابطة

مجموعة تجريبية 
)١(  

بيئة تعلم قائمة على تكنولوجيا الواقع المعزز 
  نيةمصممة باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترو

مجموعة تجريبية 
)٢(  

  اختبار تحصيلى
  بطاقة ملاحظة

بيئة تعلم قائمة على تكنولوجيا الواقع المعزز 
  مصممة بدون استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية

  اختبار تحصيلى
  بطاقة ملاحظة

  بطاقة تقييم المنتج

 

  لتحقيق أهداف البحث والتحقق من 
صحة فروضه، استخدمت الباحثة الأدوات 

  :التالية
اختبار تحـصيلى لقيـاس الجوانـب        - ١

مهـارات إنتـاج    المعرفية المرتبطة ب  
وحدات التعلم الرقمية لـدى طـلاب       

  .الدراسات العليا بكلية التربية
بطاقة ملاحظة لقياس الجوانب الأدائية      - ٢

المرتبطة بمهـارات إنتـاج وحـدات      
التعلم الرقمية لدى طلاب الدراسـات      

  .العليا بكلية التربية
بطاقة تقييم المنتج لتقييم جودة وحدات       - ٣

 ـ     ا طـلاب   التعلم الرقمية التـى أنتجه
  .الدراسات العليا

 للإجابة عن أسـئلة البحـث       :فروض البحث 
  :قامت الباحثة بصياغة الفروض التالية

توجد فروق ذو دلالة احصائية عنـد        - ١
ــة   ــستوى دلال ــين ) ٠,٠٥ (≤م ب

متوســـطات درجـــات طـــلاب 
المجموعتين التجريبيتين فى القياسـين     
القبلى والبعدى للاختبـار التحـصيلى      

لمعرفية لمهـارات   المرتبط بالجوانب ا  
إنتاج وحدات التعلم الرقميـة لـصالح    

  .القياس البعدى
توجد فروق ذو دلالة احصائية عنـد        - ٢

ــة   ــستوى دلال ــين ) ٠,٠٥ (≤م ب
متوسطات درجات طلاب مجموعات    
البحث الثلاث فـى القيـاس البعـدى        
للاختبار التحصيلى المرتبط بالجوانب    
المعرفية لمهارات إنتاج وحدات التعلم     

  .الرقمية
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توجد فروق ذو دلالة احصائية عنـد        - ٣
ــة   ــستوى دلال ــين ) ٠,٠٥ (≤م ب

متوســـطات درجـــات طـــلاب 
المجموعتين التجريبيتين فى القياسـين     
القبلى والبعـدى لبطاقـة الملاحظـة       
المرتبطة بالجوانب الأدائية  لمهارات     
إنتاج وحدات التعلم الرقميـة لـصالح    

  .القياس البعدى
 توجد فروق ذو دلالة احصائية عنـد       - ٤

ــة   ــستوى دلال ــين ) ٠,٠٥ (≤م ب
متوسطات درجات طلاب مجموعات    
البحث الثلاث فـى القيـاس البعـدى        
لبطاقة الملاحظة المرتبطة بالجوانـب     
الأدائية  لمهارات إنتاج وحدات التعلم      

  .الرقمية
توجد فروق ذو دلالة احصائية عنـد        - ٥

ــة   ــستوى دلال ــين ) ٠,٠٥ (≤م ب
متوسطات درجات طلاب مجموعات    

ث فـى القيـاس البعـدى       البحث الثلا 
وحـدات  (لبطاقة تقييم المنتج النهائى     

  ).التعلم الرقمية
  لتحقيـق أهــداف 

البحث الحالى سار البحث وفقـا للخطـوات        
  :التالية

إعــداد الإطــار النظــرى ويتــضمن  - ١
الإطلاع ومراجعة وتحليـل الأدبيـات      
والدراسات السابقة المرتبطة بمتغيرات    

ى تكنولوجيا الواقع المعزز،    البحث وه 
الخرائط الذهنية الإلكترونية، ووحدات    

 .التعلم الرقمية

إعداد قائمة بمعايير تصميم بيئة الـتعلم     - ٢
القائمة على تكنولوجيا الواقع المعـزز      
باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونيـة     
وعرضها على مجموعة من المحكمين     
المتخصصين فـى مجـال تكنولوجيـا      

لضبطها واجـراء التعـديلات     التعليم  
المطلوبة ووضـعها فـى صـورتها       

 .النهائية

إعداد قائمة بمهارات إنتـاج وحـدات        - ٣
التعلم الرقمية المطلوب توافرها لـدى      
طلاب الدراسات العليا، وعرضها على     
مجموعة من المحكمين المتخصـصين     
فى مجال تكنولوجيا التعلـيم لـضبطها      
واجراء التعديلات المطلوبة ووضـعها     

 .ى صورتها النهائيةف

إنتـاج بيئتــى الــتعلم القائمــة علــى   - ٤
تكنولوجيا الواقـع المعـزز احـدهما       
ــة   ــرائط الذهني ــى الخ ــوى عل تحت
الإلكترونية والأخرى بدون الخـرائط     
الذهنية الإلكترونيـة وفقـا لخطـوات       
نموذج التـصميم التعليمـى المقتـرح       
وعرضــه علــى الــساده المحكمــين 

ضـوء  والخبراء لضبطه وتعديلها فى     
 .آرائهم وتوجهاتهم
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إعداد أدوات البحـث والمتمثلـة فـى         - ٥
الاختبار التحصيلى لقيـاس الجوانـب      
المعرفية لمهارات إنتاج وحدات التعلم     
الرقمية وبطاقـة الملاحظـة لقيـاس       
الجوانب الأدائية لمهارات إنتاج وحدات     
التعلم الرقمية، وبطاقة تقيـيم المنـتج       
النهائى وتحكـيمهم بعرضـهم علـى       

عة من السادة المتخصصين فـى      مجمو
مجــال تكنولوجيــا التعلــيم واجــراء 
التعديلات المطلوبة فى ضوء آرائهـم      
وتوجهاتهم، ووضعهم فـى صـورتهم      

 .النهائية الجاهزة للتطبيق

إجراء التجربة الاستطلاعية على عينة      - ٦
غير عينة البحث، لقياس صدق وثبات      
أدوات القياس، وتحديد المشكلات التى     

نة البحث أثنـاء تطبيـق      قد تواجه عي  
 .تجربة البحث

  :اجراء التجربة الأساسية وتضمنت  - ٧
 اختيار عينة البحث بطريقة عشوائية من       -

طلاب الدبلوم العامـة بكليـة التربيـة        
تخـصص علــوم، وتــوزيعهم بــشكل  
عــشوائى علــى ثــلاث مجموعــات، 
ــان    ــابطة ومجموعت ــة ض مجموع

  .تجريبيتان
ختبار الا( التطبيق القبلى لأدوات البحث      -

  ). بطاقة الملاحظة–التحصيلى 

 تقــديم المعالجــة التجريبيــة، واجــراء -
  .التجربة الأساسية للبحث

الاختبار (التطبيق البعدى لأدوات البحث      -
 بطاقـة   – بطاقة الملاحظة    –التحصيلى  

 ).تقييم المنتج النهائى

التحليل الاحـصائى لنتـائج التطبيـق        - ٨
ة القبلى والبعدى بالأساليب الاحـصائي    

المناسبة للتوصل إلى النتائج وتفسيرها     
 .فى ضوء فروض البحث

 .تقديم التوصيات ومقترحات البحث - ٩
 

بيئة التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقـع       
  :المعزز

تعرف الباحثة بيئة التعلم القائمة على      
تكنولوجيا الواقع المعزز اجرائيا بأنها بيئـة       

فتراضى مع العالم   تساعد على دمج العالم الا    
الحقيقى بواسطة أجهزة محمولة كـالهواتف      
الذكية والأجهزة اللوحية متصلة بالانترنـت      
لعرض المحتوى الرقمى لمهـارات إنتـاج       
وحدات التعلم الرقميـة فـى شـكل صـور      
ومعلومات نصية وفيديوهات ومقاطع صوتية     
ومواقع انترنت وبرامج مما يحقق اكبر قدر        

توى وطالب الدراسـات    من التفاعل بين المح   
  .العليا فى الوقت الحقيقى للتعلم
  :الخرائط الذهنية الاإلكترونية
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تعرفها الباحثة اجرائيا بأنها ملخـص      
بصرى لمحتوى موضوع وحـدات الـتعلم       
الرقمية حيث تعرض المواضيع الرئيسية فى      
المركز وينطلـق منهـا المفـاهيم الفرعيـة       

ب وتعرض العلاقات المتبادلة بينهمـا لطـلا      
الدراسات العليا بكلية التربية فى بيئة الـتعلم        
القائمة على تكنولوجيا الواقع المعزز لتحويل      
المحتوى لخريطـة ذهنيـة يتفاعـل معهـا         

  .الطالب
  :وحدات التعلم الرقمية

  يمكن تعريف وحدات التعلم الرقمية     
اجرائيا بأنها عناصر تعليمية رقمية صـغيرة       

ت فـى   الحجم مستقلة تحتوى على معلومـا     
 أو Image أو صـورة   Textشكل نـص  

ــوت  ــة  Audioص ــوم متحرك ، أو رس
Animation     أو لقطة فيديو ،Video  يمكن ،

إعادة استخدامها فى مواقف جديدة غير التى       
أتيحت من أجله حيث يقوم طلاب الدراسات       
العليا بكلية التربيـة بإنتاجهـا فـى مجـال          
تخصصهم باستخدام بيئة تعلم قائمـة علـى        

  جيا الواقع المعززتكنولو
الاطار النظرى للبحـث والدراسـات      

تناولـت الباحثـة الأدبيـات      : المرتبطة به 
التربوية المتعلقة بمتغيرات البحث، وتمثلـت      

بيئة التعلم القائمة علـى     : فى المحاور التالية  
تكنولوجيا الواقع المعزز، الخرائط الذهنيـة      
الإلكترونية وأهميتها فى بيئة التعلم القائمـة       

لى تكنولوجيا الواقع المعزز، وحدات التعلم      ع
الرقمية وعلاقتها ببيئة التعلم القائمـة علـى        
تكنولوجيا الواقع المعزز باستخدام الخـرائط      

  .الذهنية الإلكترونية


 

  : مفهوم تكنولوجيا الواقع المعزز: أولا
 ) ٦٠ ،   ٢٠١٠( نوفـل    عرفه خالـد  

بأنها نظام يتمثل بدمج بـين بيئـات الواقـع         
الافتراضى والبيئات الواقعيـة مـن خـلال        

  تقنيات وأساليب خاصة 
ويعرفها يومين ويايونيج وجونـسون     

)30،2011 (Yuen, Yaoyuge and 

Johnson       بأنها شكل من أشكال التقنية التى 
تعزز العالم الحقيقى من خـلاب المحتـوى        

نتجه الحاسب الآلى، حيث تسمح تقنية      الذى ي 
الواقع المعزز بإضـافة المحتـوى الرقمـى        
بسلاسلة لادراك تصور المـستخدم للعـالم       
الحقيقى حيث يمكن اضافة الأشـكال ثنائيـة        
الأبعاد، وثلاثيـة الأبعـاد، وادراج ملفـات        
كالصوت والفيديو، والمعلومات النصية، كما     

عزيـز  يمكن لهذه التعزيزات أن تعمل على ت      
  .معرفة الأفراد، وفهم ما يجرى من حولهم

 ٢٠١٥(ويعرفه محمد عطيه خميس     
بأنه تكنولوجيا ثلاثية الأبعاد تدمج بين      ) ٢،  

الواقع الحقيقى والواقع الافتراضى، أى بـين       
الكائن الحقيقى والكائن الافتراضـى، ويـتم       
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التفاعل معها فى الوقت الحقيقى، أثناء قيـام        
قية، ومن ثم فهو عـرض      الفرد بالمهمة الحقي  

مركب يدمج بين المشهد الحقيقى الذى يـراه        
ــد   ــاهرى المول ــشهد الظ ــستخدم والم الم
بالكمبيوتر الذى يضاعف المشهد بمعلومـات      

  .اضافية
ويمكن وصف الواقع المعـزز بأنـه       
الدمج بين المعلومات الرقمية والمادية مـن       
ــة   ــة المختلف ــزة التكنولوجي ــلال الأجه خ

م الاسـتفادة مـن تلـك      المحمولة، حيث يـت   
الأجهزة بإضافة معلومات افتراضية للأشياء     
المادية مما يعنى اضافة جزء اصطناعى الى       

 Cabero & Barroso. (ما هـو حقيقـى  

,2015 ,45.(  
) 28،2014(ويعرف دنليفـى وديـد      

Dunleavy & Dede  الواقع المعزز بأنهـا 
تقوم على توظيف الأجهزة المحمولـة مثـل        

والجهزة اللوحية والتى تتـيح     الهواتف الذكية   
للمتعلم التفاعـل مـع المعلومـات الرقميـة      

  .المدمجة فى بيئة التعلم الواقعية
وتعرف الباحثة بيئة الـتعلم القائمـة       
على تكنولوجيا الواقع المعزز اجرائيا بأنهـا       
بيئة تساعد على دمج العالم الافتراضى مـع        
العالم الحقيقى بواسـطة اجهـزة محمولـة        

الذكية والأجهزة اللوحية متـصلة     كالهواتف  
بالانترنت لعرض المحتوى الرقمى لمهارات     
انتاج وحدات التعلم الرقمية فى شكل صـور        

ومعلومات نصية وفيديوهات ومقاطع صوتية     
ومواقع انترنت وبرامج مما يحقق اكبر قدر        
من التفاعل بين المحتوى وطالب الدراسـات       

  .العليا فى الوقت الحقيقى للتعلم
خصائص بيئة التعلم القائمـة علـى       : اثاني

  :تكنولوجيا الواقع المعزز
تتميز بيئة الواقع المعزز بالعديد مـن       

، ٢٠١٦زينب الـسلامى،    : (الخصائص منها 
؛  ابتسام الغامـدى ، خالـد عـسيرى ،           ٢٨

 Dunleavy and Dede؛ ٢٣٦ ، ٢٠١٨
,2014 ;Yuen et al , 2011)  

الدمج بين الحقيقة والخيال من خـلال        - ١
افة العناصر الافتراضية في البيئـة      اض

 .الحقيقية 

التفاعلية فى الوقت الفعلى الحقيقى عند       - ٢
الاستخدام، حيث تـسمح بيئـة الـتعلم      
القائمة على الواقع المعـزز بالتفاعـل       
التعليمى مع الواقع الحقيقى فـى بيئـة        
تعلم جديدة، وتعزيـز هـذا التفاعـل        
بإضافة مصادر أو كائنـات إضـافية       

لك فإن استخدام الأجهـزة     مناسبة، وكذ 
المحمولة تمكن المتعلم مـن الاتـصال     

 .والتفاعل مع المعلم والأقران

الوصول والاتاحـة فـالتعلم بـالواقع        - ٣
المعزز متاح طوال الوقـت لوصـول       
المتعلم للمحتوى الرقمى مـن خـلال       

 .الاتصال اللاسلكى



 

 ١١٦٧

التكيف والمرونة حيث يتكيف التعلم مع      - ٤
 .حاجات المتعلمين المختلفة

حيث يمكـن للمـتعلم     : سهولة الحركة  - ٥
الذى يمتلك أجهزة ذكيـة أن يـشاهد         
الدمج بين الواقـع الحقيقـى والواقـع        

 .الافتراضى فى بيئة التعلم
لا يحتاج اسـتخدام    : سهولة الاستخدام  - ٦

تقنية الواقـع المعـزز لأى مهـارات        
 .حاسوبية او مهارات خاصة

ــا ــع : ثالث ــا الواق ــة عمــل تكنولوجي   آلي
  :المعزز

م فكرة هذ التقنيـة علـى إنتـاج         تقو
عناصر إفتراضية باستخدام الكمبيوتر، مثـل      
فيـديو توضــيحى، أو صــور حقيقيــة، أو  
صوت، أو مجـسمات ثلاثيـة الأبعـاد، او         
معلومات وتخزينها فى قاعدة بيانـات أحـد        
تطبيقات إنتـاج الواقـع المعـزز وربطهـا         
بعلامات خاصة موجودة فى الواقع الحقيقى،      

المـتعلم كـاميرا الكمبيـوتر      وعندما يوجه   
اللوحى أو الهاتف المحمـول نحـو الواقـع         
الحقيقى تقوم الكاميرا بالتقاط هذه العلامات ،       
ومن ثم تفتح هذه العناصـر علـى شاشـة          
  الكمبيـوتر اللـوحى او الهـاتف المحمــول    

 ،  ٢٠١٧ايناس الشامى ، لمياء القاضـى ،        (
١٣٦. (  

  

وهناك طريقتان لإنتـاج الواقـع المعـزز        
)Dunleavy &Dede,2014 ,30:(  

 عن طريق استخدام    :الطريقة الأولى 
بحيث تستطيع الكاميرا   ) Markers(علامات  

التقاطهــا وتمييزهــا لعــرض المعلومــات 
المرتبطة بها، وتسمى بالواقع المعزز القـائم       

 ويقدم هـذا  Vision – basedعلى الرؤية 
النوع من الواقع المعـزز وسـائط رقميـة         

والـصوت والرسـومات    متنوعة كـالنص    
والفيديو للمتعلمين بعدما يشيرون بالكـاميرا      

  .الموجودة بأجهزتهم الذكية لكائن معين
 لاتستخدم علامـات    :الطريقة الثانية 

)Markers (      انما تستعين بمواقـع الكـاميرا
أو ) GPS(الجغرافى عـن طريـق خدمـة        
 Image(برنــامج تمييــز الــصور    

Recognition (  مى لعرض المعلومات، ويس
 ، حيث Location – awareالعلم بالموقع 

يقدم هذا النوع من الواقع المعـزز وسـائط         
رقمية للمتعلمين تتحرك بهم خلال المنطقـة       
المادية وذلك باسـتخدام الهواتـف الذكيـة        

 من تحديد المنطقة المتواجـد      GPSوتمكين  
بها المتعلم وتقديم معلومات على شكل وسائط    

  .متعددة
ثة على النوع الأول    وقد اعتمدت الباح  

عند تصميم وإنتاج بيئة التعلم القائمـة علـى       
  .تكنولوجيا الواقع المعزز
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مميزات استخدام تكنولوجيا الواقـع     : رابعا
  :المعزز فى التعليم

  تعتبر أهم ميـزة للواقـع المعـزز         
  هى قـدرتها علـى خلـق بيئـات تعليميـة        
  تجمع بين الكائنات الرقميـة والماديـة فـى         

 الحقيقى وبالتالى فهى تساعد على      وقت التعلم 
 / ٢٠١٨ابتسام الغامدى، خالد عـسيرى ،       (

٢٣٧، Yunen et al, 2011,119 نشوى ،
 Gonzalez ،١٨٠، ٢٠١٦رفعــــت، 

etel,20112,3:(  
     حيـث تـستخدم    : تحسين عملية التعلم

تقنية الواقع المعزز تكنولوجيا الوسـائط      
المتعددة المتنوعة وعرضها من خـلال      

ذى يسمح للمتعلمين باكتـساب     النظام وال 
المعرفة ويزيد مـن اهتمـامهم بـالتعلم      

 .ودافعيتهم وتحسين مستوى التفاعل 

        يمكن المتعلم من تصور المفاهيم غيـر
المرئية، والأحداث والمفاهيم المجـردة     
وبالتالى يساعد المتعلمين علـى الفهـم       

 وتلقى المعلومة بسرعة 

    يساعد المتعلمين على التعلم عن طريـق
لعمل واكتـساب المهـارات العلميـة       ا

 .والعملية بشكل أفضل 
       يسهل التواصل بين المتعلمين والمعلـم

وتوفير فرص التفاعـل بـين المـتعلم        
والمواد او المحتوى الرقمى الذى يوفره      

 .وبين المتعلمين بعضهم البعض 

 يعزز التعلم الذاتى والثقة 

      تحضير المتعلمين لاكتشاف المعلومـات
 .بأنفسهم

 ر بيئة تعلم مناسبة لأسـاليب تعلـم        توفي
 .متعددة وأعمار مختلفة 

          ، تشجع المتعلم وتزيـد مـن ابداعـه
 .وقدرته على التخيل والادراك 

         تساعد فى تعلم مواد دراسية لا يمكـن
للمتعلم ادراكها بسولة الا مـن خـلال        

 .تجارب واقعية كالفلك والجغرافيا 

         تعطى الموقف التعليمـى كثيـرا مـن
 .يه والنشاطالديناميكت

        تدمج بين شرح المعلم الفعلى والكـائن
 .الرقمى

        تساعد الطلاب على الـتحكم بطريقـة
التعلم وفق قدراتهم الاستيعابية وطريقتهم     

 .المفضلة

       يضيف الواقع المعزز نمطا جديدا للتعلم
وهو التعلم البصرى من خلال ما يتيحه       
من معالجات لعلاقات مكانيـة متعـددة       

 .لكائنات حقيقية 

         تسهل من انغماس المتعلم فـى عمليـة
التعلم وذلك لأنها تتبنى التغيـرات فـى        

 .منظور المتعلم 

       تسمح بنمذجة وتحريك الكائنات ثلاثيـة
الأبعاد ، والتى يمكن أن يتفاعل معهـا        

 .المتعلم 
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      ،تسهل فهم العمليات الديناميكية والمعقدة
حيث تثرى المستويات المختلفـة مـن       

 .التفسير

  ع فى المعلومات لأى صورة     تتيح التوس
 .أو مخطط 

وتوجد العديد من الدراسـات التـى       
أثبتت فاعلية استخدام تقنية الواقع المعزز فى       
التعليم منها دراسة بندر الشريف وأحمـد آل        

والتى هدفت التعرف علـى    ) ٢٠١٧(مسعود  
أثر استخدام تقنية الواقع المعزز فـى مـادة         

صف الحاسب الآلى على التحصيل لطلاب ال     
الثالث الثانوى فى منطقة جازان واسـتخدام       
الباحثان المنهج شبه التجريبى وتكونت عينة      

طالبـا مـوزعين علـى      ) ٣٤(البحث مـن    
مجموعتين ضـابطة وتجريبيـة وتوصـلت       
الدراسة الى ان التعلم باستخدام تقنية الواقـع        
المعزز له تأثير دال احصائيا لصالح طـلاب     

التحـصيل ،   المجموعة التجريبية فى تنميـة      
وأوصى بضرورة الاستفادة من تقنية الواقـع   

  .المعزز التى تزيد التحصيل لدى الطلاب 
ودراسـة ابتـسام الغامـدى وخالــد    

والتى هدفت الكشف عـن     ) ٢٠١٨(عسيرى  
اثر استخدام الواقع المعـزز فـى تحـصيل         
الرياضيات لدى طالبات المرحلة المتوسـطة      

 ـ ) ٦٠(وتكونت عينة الدراسة من      ن طالبة م
طالبات الصف الثانى المتوسط ، تم تقسيمهم       
الى مجموعتين تجريبية وضابطة واعتمـدت      

الدراسة على اختبار تحـصيلى فـى مـادة         
الرياضيات وتوصلت الدراسة الـى وجـود       
فرق دال احصائيا بين متوسـطى درجـات        
المجموعتين فى الاختبار التحصيلى لـصالح      

قع المجموعة التجريبية التى درست تقنية الوا     
المعزز واوصت بـضرورة نـشر الـوعى        
بأهمية تطبيق تقنية الواقع المعزز فى تدريس       

  .الرياضيات 
) ٢٠١٨(دراسة هيفـاء الزهرانـى      

حيث هدفت معرفة أثر توظيف تكنولوجيـا       
الواقع المعزز فى تنمية مهـارات التفكيـر        
العليا لدى طالبـات المرحلـة المتوسـطة ،         

ا الواقع  ودرجة توظيف المعلومات لتكنولوجي   
المعزز فى تنمية مهـارات التفكيـر العليـا         

ــداعى( ــد والاب ــى ) الناق ــرف عل ، والتع
الصعوبات التى تواجه المعلم فـى اسـتخدام       
تكنولوجيا الواقع المعـزز وتكونـت عينـة        

معلمـة ، وتوصـلت     ) ١٣٥(الدراسة مـن    
الدراسة الى ان استخدام تكنولوجيـا الواقـع        

 فى الـتعلم    المعزز يزيد من دافعية الطالبات    
وتفاعلهم فى العملية التعليمية وينمى مهارات      
التفكير الناقد والابداعى لديهم لمـن توجـد        
صعوبة توفير اعداد كبيرة من الأجهزة التى       

  .تدعم تقنيات الواقع المعزز 
ــدين العمرجــى  ــال ال دراســة جم

والتى هدفت التعرف على فاعليـة      ) ٢٠١٧(
ريس استخدام تقنية الواقع المعـزز فـى تـد     
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التاريخ للصف الأول الثانوى علـى تنميـة        
التحصيل ومهارات التفكير  التاريخى للصف      
الأول الثانوى على تنمية التحصيل ومهارات      
التفكير التاريخى والدافعية للـتعلم باسـتخدام     
التقنيات لدى الطلاب، وتكونت عينة البحـث      

طالب بالصف الأول الثانوى تـم       ) ٧٢(من  
تين تجريبية وضـابطة    توزيعهم على مجموع  

وتمثلت أدوات البحث فى اختبار تحـصيلى       
ومقياس مهارات التفكير التاريخى ومقيـاس      
الدافعية للتعلم، وتوصلت الدراسة إلى تفـوق       
طلاب المجموعة التجريبية على الـضابطة      
فى التطبيق البعـدى لكـل مـن الاختبـار          
التحصيلى ومقياس التفكير التاريخى ومقياس     

علم وأن اسـتخدام تقنيـة الواقـع        الدافعية للت 
المعزز أثبتت نجاحها فى تنميـة التحـصيل        
والتفكير التاريخى والدافعية للتعلم وأوصـت      
ــة  ــاهج الدراســات الاجتماعي بتــصميم من
بالمراحل المختلفة فى ضوء استخدام تقنيـة       

  .الواقع المعزز فى التدريس
) ٢٠١٣(دراسة بيـرز وكـونتيرو      

Peraz & Contero دفت التعرف  والتى ه
على فاعلية تقديم محتوى الوسائط المتعـددة       
لدعم عملية التعلم باسـتخدام تقنيـة الواقـع         
المعزز لتدريس الجهاز الهـضمى والـدورة       
الدموية فى مادة العلوم لطلاب الصف الرابع       
الابتدائى، واستخدمت الدراسة المنهج شـبه      

) ١٩(التجريبى، وتكونت عينة الدراسة مـن       

طالـب  ) ٢٠(وعة الضابطة، و  طالب بالمجم 
بالمجموعة التجريبية وأظهـرت النتـائج ان       
الطلاب الذين استخدموا تقنية الواقع المعزز      
احتفظوا بقـدر كبيـر مـن المعرفـة وأن          
تكنولوجيا الواقع المعزز أداة مهمة لتحـسين       

  .دافع الطلاب واهتمامهم ولدعم عملية التعليم
) ٢٠١٢(دراسة بـاربير وآخـرون      

Barreira et al  والتى هدفت التعرف علـى 
فاعلية استخدام الألعاب التعليمية القائمة على      
تقنية الواقع المعزز فى تعليم اللغـات لـدى         
تلاميذ المرحلة الابتدائية، واستخدم البحـث      
المنهج شبه التجريبى وتكونت عينة البحـث       

تلميذ بالمرحلة الابتدائية، وأظهرت    ) ٢٦(من  
يجابى لاستخدام الألعاب   النتائج أن هناك أثر ا    

التعليمية بتقنية الواقع المعزز علـى تعلـيم        
اللغات وأن الملحقات الـسمعية والبـصرية       
المصاحبة للتقنية ساعدت على تعزيز تعلـم       

  .المفردات وأوصى باستخدامها فى التدريس
والتى ) ٢٠١٦(دراسة نشوى شحاته    

هدفت تصميم استراتيجية لاستخدام تكنولوجيا     
لمعزز فى تنفيذ الأنـشطة التعليميـة       الواقع ا 

وتعرف أثر هذه الاسـتراتيجية فـى تنميـة         
التحصيل المعرفى والدافعية للانجـاز لـدى       
طالبات الصف الأول الثانوى العام وتكونـت    

طالبة فى المجموعـة    ) ٣٣(عينة البحث من    
طالبــة فــى المجموعــة ) ٣٢(التجريبيــة، 

الضابطة واستخدمت الباحثة المـنهج شـبه       
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جريبى، وأظهرت النتائج أثر الاستراتيجية     الت
المقترحة فى تنمية التحصيل المعرفـى فـى        
مادة الجغرافيـا والدافعيـة للانجـاز لـدى         
الطالبات وأوصت بضرورة الاسـتفادة مـن       
امكانات تكنولوجيا الواقع المعزز فى تنميـة       
مهارات المتعلمين وتحـصيلهم ودافعيـتهم       

  .للانجاز
بـارك  دراسة نرمين نصر وهـدى م    

هدفت التعرف على أثـر تطبيـق       ) ٢٠١٧(
الواقع المعزز فى تنمية المهارات الأساسـية       

 علـى   HTML5لتصمبم مواقع الويب بلغة     
طالبات جامعة الطائف واتجاهـاتهم نحـوه،       
واستخدمت الباحثة المنهج شـبه التجريبـى       
والتصميم التجريبى لجموعة تجريبية واحـدة      

ات البحـث،   مع التطبيق القبلى والبعدى لأدو    
طالبـة  ) ٣٠(وتكونت عينـة البحـث مـن       

وتوصلت الدراسة إلى وجود فـروق دالـة        
احصائيا بين متوسطاتها ودرجات الطالبـات      
عينة البحث فى التطبيق القبلى والبعدى لكل        
من الاختبارات التحـصيلى وبطاقـة تقيـيم        
المهارات الأساسية لتصميم مواقـع الويـب       

معزز لـصالح   ومقياس الاتجاه نحو الواقع ال    
التطبيق البعدى وأوصـت باسـتخدام تقنيـة      
الواقع المعزز لتنميـة التحـصيل الجوانـب        

  .الأدائية للمهارات فى جميع التخصصات 
ــر   ــة ريني  Renner)٢٠١٤(دراس

هدفت التعرف على أثـر اسـتخدام الواقـع         

المعزز فى تنمية نواتج التعلم لـدى طـلاب         
كونـت  المرحلة الثانوية فى مادة الكيمياء ، ت      

طالب تم تقـسيمهم    ) ٧٨(عينة الدراسة من    
الى مجموعتين احدهما تجريبيـة وعـددها       

والثانية . طالب يدسون بالواقع المعزز     ) ٤٢(
طالـب يدرسـون    ) ٤٢(ضابطة وعـددهم    

بالطريقة التقليدية، واعتمدت الدراسة علـى      
المهنج شبه التجريبى وتمثلت أدوات الدراسة      

دافعية للتعليم،  فى اختيار تحصيلى ومقياس ال    
وتوصلت الدراسة إلى وجود فـروق دالـة        
احصائيا بين متوسـطات درجـات طـلاب        
المجموعتين التجريبية والضابطة فى التطبيق     
البعدى لكل من الاختبار التحصيلى ومقيـاس     

  .الدافعية للتعلم لصالح المجموعة التجريبية
ــون  ــة ثورينتــــ دراســــ

)٢٠١٤(Thornton     والتى هدفت التعـرف 
ثر استخدام تقنية الواقع المعزز علـى       على أ 

مخرجات التعلم فى مقرر مقدمة فى التصميم       
الهندسى لدى طـلاب المرحلـة الجامعيـة        
واستخدمت الدراسة المنهج شـبه التجريبـى      
والتصميم التجريبى لمجموعة واحـدة مـع       
التطبيق القبلى والبعدى لأدوات الدراسة وهى      

يـاس  اختبار مهارات القدرات المكانيـة ومق     
) ٥٠(الدافعية، تكونت عينة الدراسـة مـن        

طالب من طلاب المرحلة الجامعية وتوصلت      
الدراسة إلى وجود فرق دال احـصائيا بـين       
متوسط درجات عينة الدراسة فى التطبيـق       
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القبلى والبعدى لاختبار مهـارات القـدرات       
المكانية لصالح التطبيق البعدى، كما توصلت      

 ـ     زز يزيـد مـن     إلى أن استخدام الواقع المع
  .دافعية المتعلمين نحو التعلم

استخدامات تكنولوجيا الواقع المعزز : خامسا
  :فى التعليم

-2011,126(يقسم يـان وآخـرون      

128(Yuen etal اســتخدامات تكنولوجيــا 
الواقع المعزز فى التعليم الى خمس تصنيفات       

  :أو مجموعات هى
ــشاف  - ١ ــى الاستك ــائم عل ــيم الق التعل

Discovery based learning  :
حيث يمكن استخدام تطبيقات الواقـع      
المعزز التى تـساعد المـتعلم علـى        
استكشاف الواقع من خلال معلومـات     
رقمية للمتعلم فى العالم الحقيقى مثـل       

 .المتاحف والأماكن التاريخية

 : AR booksكتب الواقع المعـزز   - ٢
وهى كتب تقوم على عرض محتواها      

ض باستخدام الوسائط المتعددة والعرو   
ثنائية وثلاثية الأبعاد، وقد تحتاج إلى      
استخدام نظـارات خاصـة لعـرض       
المحتوى الرقمى المعـزز بالوسـائط      

نجلاء فـارس،   (لكى يشاهدها المتعلم    
 ،  ٢٠١٧عبد الـرؤوف اسـماعيل،      

٨٣.( 

 AR Gamingألعاب الواقع المعزز  - ٣
وهى توفر أشكال تفاعلية بـصرية      : 

ا قائمة على الأسس التعليمية وغالبا م     
تكون ألعاب لا سلكية محددة بمواقـع       
وأنشطة محـددة، وتـزود بفـرص       
ــى  ــتعلم الانغماسـ ــدوث الـ لحـ

)Schmitz,2012,5.( 

ــة  - ٤ ــات النمذجـ  Objectsكائنـ

Modeling :     وهى كائنات تعـرض
للمتعلم الملاحظات المرئية الفوريـة     
حول بعض الممارسات العلمية مثـل      

 .التفاعلات الكيمائية 

 Skillsت التـدريب علـى المهـارا    - ٥

Training :     وهى تعتمد على تقـديم
نموذج لكيفية تأدية مهـارات معينـة       
وتدريب المتعلمين عليها مثل مهارات     
ــذه  ــد ه ــائرات وتعتم صــيانة الط
التكنولوجيا على تقديم النموذج لتأدية      
المهارة فى الوقـت الحقيقـى للـتعلم        

 .والتى يحتاجها فيه 

مميزات استخدام تكنولوجيـا الواقـع      
  .زز فى العملية التعليمية المع

الأسس النظرية التى تستند عليهـا      : سادسا
بيئة التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقـع       

  :المعزز
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تعتمد تكنولوجيا الواقع المعزز فـى      
تطبيقاتها للعملية التعليمية علـى عـدد مـن        

  :النظريات التعليمية والتربوية وهى
 Constructivismالنظرية البنائيـة   -

theory :       تعد البنائية هـى النظريـة
الرئيسية للـتعلم الآن، وهـى الأكثـر        
مناسبة واستخدام فى التعلم الإلكترونى،     
وترى أن المتعلم هو الذى يقوم ببنـاء        
تعلمه وتفسيره فـى ضـوء خبراتـه        

، )٤٣ ،   ٢٠١٥محمد عطيه خميس ،     (
ويرتبط التعلم البنائى ارتباطـا وثيقـا       
 بتقنية الواقـع المعـزز لأن عـرض       

المفاهيم والمحتوى باستخدام الكائنـات     
الرقمية التى تظهر بـشكل افتراضـى       
يتيح تمثيلا طبيعيـا وأكثـر حيويـة         
للمعرفة، حيث يبنى المـتعلم المعرفـة    
بنفسه وبالنشاط الذى يؤديه من خـلال       

 Dunleavy&dede(تحقيقـه للفهـم   

,2014;yuen et al ,2011 ( 

 Connectivismالنظرية الترابطيـة   -

theory :      تعتمد هذه النظرية علـى أن
المعرفة موجودة فى شـكل عقـد وأن        
التعلم هو عملية الربط بين هذه العقـد        
وكيف يستطيع المتعلم أن يصل إلـى        

محمد عطيـه خمـيس ،   (هذه المعرفة  
، وفيما يخص الواقـع     ) ٥١ ،   ٢٠١٥

المعزز فهى تنظر الى نقـاط التفاعـل      

داخل الشاشة الإلكترونية والتى تجلـب    
نات افتراضية تعزز البيئة الحقيقية،     كائ

، تمثـل   Nodesبأنها عبارة عن عقد     
كل عقدة مصدرا من مصادر المعرفة      
التى تتصل فيما بينها بروابط وعمليـة       
التعلم تتم من خلال قدرة المتعلم علـى        
الوصول لتلك الـروابط بـين العقـد        
والمعلومة المختلفة بفاعليـة وبالتـالى      

لعقــد حــدوث التــرابط بــين هــذه ا
المعلوماتية وايضا بينها وبين ما يعرفه      
المتعلم ثم بناء المعرفة وتكوين المفاهيم      

 .العلمية الجديدة 



 

  : مفهوم الخرائط الذهنية الالكترونية: أولا
ية بأنها طريقـة    تعرف الخرائط الذهن  

أو أسلوب لترتيب المعلومات وتمثيلها علـى       
شكل اقرب للذهن، حيث تعتمد على تمثيـل        
كل ما يحيط بالموضوع المراد تعلمـه فـى         
أشكال ورسومات منظمـة تتـيح الفرصـة        
لاستبدال الكلمـات التـى يحتـوى عليهـا         
الموضوع بأشكال ورموز وألوان ورسومات     

تعلم سـرعة   تدل عليها ، مما ييسر على الم      
طـارق عبـد    (التعلم واللاستيعاب والفهـم     

  ) .٢٧ ، ٢٠١٥الرؤوف ، 
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وهى عبارة عـن مخطـط بـصرى        
وتنظيم مرئى للمعلومات فـى شـكل رسـم       
تخطيطى تحتوى علـى صـورة او كلمـة         
رئيسية مركزية وافكار ثانويـة تـشع مـن         
الفكرة المركزية كفروع ، والفكرة الرئيـسية       

 ـ      ين تمثـل   تكون موضوع الاهتمام ، فى ح
الفروع الوصلات التى تم انشاؤها مع الفكرة       
المركزية لتضشكيل بيئة محوريـة متـصلة       

)Karen &Robin ,2002,5.(  
وتعرف الخرائط الذهنبة الالكترونيـة    
بأنها استراتيجية تعتمد على الـتعلم النـشط،        
تعمل علـى ترتيـب المعلومـات بطريقـة         
إلكترونية تعتمـد علـى تقنيـات رسـومية         

روابط بين عدة أفكار أو بعض مـن      لتصورال
المعلومات يتم انتاجها من خلال احدى برامج       

عمـاد  (الحاسوب بدلا من الطريقة الخطيـة       
  ) .٣٥٨ ، ٢٠١٣سمرة ، 

ــى  ) 89 , 2008(ويعرفهــا روفين
Ruffini        بأنها اسـتراتيجية منظمـة تمثـل 

المعلومات يشكل مرئى، وتعرض العلاقـات      
عد على تقـديم    المتبادلة بينهما بالصور وتسا   

وتلخيص المعلومات فى شكل يوضح الهيكل      
العام لمحتوى الموضوع، فى شـكل رسـم        
تخطيطى لتنظيم الحقائق والأفكار والمفـاهيم      
بشكل منتظم أقرب للذهن من خلال الـربط        
بين المعلومات والأفكار بواسطة رسـومات      

وكلمات على شكل خارطة تتصل فيما بينهـا    
  بأسهم

) ٢٠١٣(د الرازق   ويعرفها السعيد عب  
بأنها احدى استراتيجيات التعلم النشط ومـن       
الأدوات الفعالة فى تقوية الذاكرة واسترجاع      
المعلومات وتوليد أفكار ابداعية جديدة غيـر       
مألوفة، حيث تعمل بنفس الخطـوات التـى        
يعمل بها العقل البشرى بمـا يـساعد علـى       
تنشيط واسـتخدام شـقى المـخ وترتيـب         

ة تساعد الذهن على قـراءة    المعلومات بطريق 
  .وتذكر المعلومات

وتعرف بأنها تصور بصرى فى شكل     
رسم تخطيطى لتنظـيم الحقـائق والأفكـار        
والمفاهيم بشكل منتظم أقرب للذهن من خلال      
الربط بين المعلومـات والأفكـار بواسـطة        
رسومات وكلمات على شكل خارطة تتـصل   
فيما بينها بأسـهم ، ويـدخل فـى تركيبهـا         

  .ل والصور والألوان الأشكا
وتعرفها الباحثة اجرائيا بأنها ملخص     
بصرى لمحتوى موضوع وحـدات الـتعلم       
الرقمية حيث تعرض المواضيع الرئيسية فى      
المركز وينطلـق منهـا المفـاهيم الفرعيـة       
وتعرض العلاقات المتبادلة بينهمـا لطـلاب       
الدراسات العليا بكلية التربية فى بيئة الواقـع        

 المحتوى لخريطـة ذهنيـة      المعزز لتحويل 
  .يتفاعل معها الطالب
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  :أنواع الخرائط الذهنية: ثانيا
تصنف الخرائط الذهنية تبعا لطريقـة      

طارق عبد الـرؤرف،    : (إعدادها إلى نوعين  
؛ ٢٨،  ٢٠١١ ؛ خولة خيـرى،      ٥٥،  ٢٠١٥

 , Davies ؛ ٢٠١٢على عبـد الـرازق ،   
2010,803 , davpd &boley , 2008 

,221.(  
الخرائط الذهنية التقليدية   : النوع الأول  - ١

والتى تستخدم الورقة والقلـم وتبـدأ       
برسم دائرة تمثل الفكرة أو الموضوع      
الرئيسى ثـم ترسـم منهـا فـروع         
ــذا   ــة له ــسية المتعلق بالأفكارالرئي
الموضوع وتكتب على كل فرع كلمة      
واحدة فقط للتعبير عنه ويمكن وضع      
صورة رمزية على كل فـرع تمثـل        

خدام الألوان المختلفة   معناه وكذلك است  
 .للفروع المختلفة

ــة   - ٢ ــرائط الذهني ــانى الخ ــوع الث الن
وتعــد بواســـطة  : الإلكترونيــة 

متخصــصين فــى صــورة بــرامج 
إلكترونية، لها القدرة على الارتبـاط      
مع وصلات أخرى مثـل الانترنـت       
وعناصر الوسائط المتعددة كما مـن      

، هل تعديل المعلومات أو الرسم بها   الس
مج الخريطة الذهنية مـع  مع إمكانية د 

 . أخرى softwareبرامج 

مميزات استخدام الخـرائط الذهنيـة      : ثالثا
الإلكترونية فى بيئة التعلم القائمة على      

  :تكنولوجيا الواقع المعزز
هناك مجموعة من المميـزات التـى       
يمكن أن تتحقق نتيجـة اسـتخدام الخـرائط         
الذهنية يمكن ايضاحها فـى النقـاط التاليـة         

)Emmellen&van,2013 , 1389 ; 
Ruffini , 2008 , 90 ;Davies, 

 طــارق عبــد الــرؤوف ،  , 2010,800
١٠٢، ٢٠١٥:(  

تساعد فى تنظيم وترتيب المعلومـات       - ١
لدى المتعلم كذلك وتركيـب وينـاء        

 .وتصنيف الأفكار والمعلومات 
ــى التــذكر واســترجاع  - ٢ القــدرة عل

 .المعلومات 

ايجاد علاقة بين المتغيرات والـربط       - ٣
 .ينها ب

ربــط الأفكــار الرئيــسية بالأفكــار  - ٤
 .الأساسية بصورة متتابعة 

 .جعل التعلم أكثر متعة وتشويقا  - ٥

تعطى صورة شاملة عن الموضـوع       - ٦
 .الذى يتم دراسته 

تساعد المتعلم على دمـج المعـارف        - ٧
 .الجديد مع المعارف السابقة 

تعمل على تطوير ذاكـرة المكـتعلم        - ٨
واد وزيادة تركيزه وتسهل دراسته للم    

 .الدراسية الصعبة 
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امكانية عمل الوصـلات والـروابط       - ٩
Links       داخل الخريطـة  وامكانيـة 

احويلها الى ما يعادلهـا مـن قاعـدة        
بيانات بصرية قوية ، وبالتالى تحتوى      
على ثروة من المعلومـات الـوفيرة       
ــة او  المخزنــة فــى كلمــة او وثيق
صــفحات ويــب او رســائل بريــد 

ليهـا  الكترونى ، ويمكـن الانتقـال ا      
 .بمجرد الضغط على الرابط 

اعادة ترتيب الأفكار والموضوعات     -١٠
 .من خلال تحريك يعض الأيقونات 

تصدير الأفكار الموجودة بالخريطـة      -١١
الى انواع أخرى من البرامج مثـل       

 .معالجة النصوص
تساعد على تسريع التعلم واكتـشاف       -١٢

 الفرق بصورة اسرع

ــين مر -١٣ ــة  ب ــروق الفردي اعــاة الف
 .الطلاب

 .على توفير الوقت والجهد تعمل  -١٤

تعمل على تنظيم البنـاء المعرفـى        -١٥
والمهارى لدى المـتعلم ، وترسـم       
صورة كلية لجزيئـات الموضـوع      

 .التفصيلى 
تخزين اكبر قدر من المعلومات عبر       -١٦

الربط بينهما بروابط ذهنية حية مما      
يمكن مـن تنظيمهـا واسـترجاعها       

 .بسهولة

ويوجد العديد مـن الدراسـات التـى      
ت فاعليـة اسـتخدام الخـرائط الذهنيـة      أثبت

الإلكترونية فى التعليم منها دراسة هديل وقاد       
والتى هدفت معرفة مـدى فاعليـة    ) ٢٠٠٧(

استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونيـة علـى       
تحصيل بعض موضوعات مقـرر الأحيـاء       
لطالبات الصف الأول الثانوى، وتكونت عينة      

الـى  طالبة تم تقـسيمهم     ) ٥٥(الدراسة من   
مجموعتين، تجريبيـة وأخـرى ضـابطة،       
وتوصلت الدراسة إلـى وجـود فـرق دال         
احصائيا بين متوسـطى درجـات طالبـات        
المجموعتين التجريبية التى درست باستخدام     
الخرائط الذهنية الإلكترونية، والضابطة التى     
درست بالطريقة التقليدية فى التطبيق البعدى      
 للاختبــار التحــصيلى لــصالح المجموعــة

  .التجريبية
ــاريم   ــت ومك ــة هاريكري ودراس

)٢٠١٠ (Harkirat and Makarimi 
والتى هدفت مقارنة تـأثيرالخرائط الذهنيـة       
الالكترونية البنائية والمنهج التقليـدى علـى       
نوعية التصورات الذهنية للطلاب والتركيبة     
الذهنية  وتوصلت الـى تفـوق المجموعـة         

  .التجريبية على الضابطة
هدفت ) ٢٠١٦(حسن  ودراسة ايمان   

الى تنمية الأداء المهارى والتحصيل الدراسى      
والاتجاهات لطالبات كلية التربية الرياضـية      
مــن خــلال اســتخدام الخــرائط الذهنيــة 



 

 ١١٧٧

) ١٣٤(الالكترونية، تكونت عينة البحث من      
طالبة ثم تقسيمهم الى مجمـوعتين تجريبيـة       
وضابطة واسـتخدمت المـنهج التجريبـى،       

إلى وجود فـروق دالـة      وتوصلت الدراسة   
احصائيا بين متوسطى القياسـين البعـديين       
للمجموعتين التجريبية والضابطة فى مستوى     
التحصيل المعرفى ومستوى الأداء المهـارى     

  .لصالح المجموعة التجريبية
حيث ) ٢٠١٨(ودراسة نادية مرسى    

هدفت التعرف على أثر التدريس باسـتخدام       
التحـصيل  الخرائط الذهنية الالكترونية فـى      

الدراسى لدى طالبات الفرقة الأولـى بقـسم        
المكتبات والمعلومات بكلية الآداب جامعـة       
طنطا، الفصل الدراسى الثـانى فـى مقـرر      
مدخل الى تكنولوجيـا المعلومـات، حيـث        
اعتمدت الدراسة علـى المـنهج التجريبـى        
والاختبار التحـصيلى كـأداة ، وتوصـلت        
الدراسة إلى أن متوسط درجـات تحـصيل        
المجموعة التجريبية التى درست باسـتخدام      
الخرائط الذهنية الإلكترونية أعلى من متوسط      
درجات تحصيل المجموعة الضابطة التى تم      
تدريسها بالطريقة التقليدية، وأوصت الدراسة     
باستخدام الخـرائط الذهنيـة فـى تـدريس         

  .المقررات الجامعية 
) ٢٠١٣(ودراسة أسـامه هنـداوى      

تأثير الناتج عن اخـتلاف     استهدفت معرفة ال  
أسلوب العرض ونمـط التفاعـل للخـرائط        

الذهنية الإلكترونية بالمحتوى المقـدم عبـر       
البيئة الافتراضية على التحـصيل المعرفـى       
والتمثيل البصرى للمعلومات لـدى طـلاب       
تكنولوجيا التعليم، وتكونت عينة الدراسة من      

طالب من طلاب الفرقة الثانية بكليـة       ) ٨٠(
ة، وتوصلت الى عدم وجود فروق بين       التربي

فـى  )  جزئـى    –كلـى   (أسلوب العـرض    
التحصيل المعرفى، ووجود فروق فى التمثيل      
البصرى عنـد اسـتخدام العـرض الكلـى         
للخرائط الذهنية وكذلك العـرض التفـاعلى       
لخرائط الذهنية، وأوصى باستخدام الخـرائط      

 .الذهنية الإلكترونية لفاعليتها فى التعليم

والتى ) ٢٠١٣(عماد سمرة   ودراسة  
هدفت قياس أثر كثافة الـروابط  بـالخرائط         

 –مرتفعـة الكثافــة  (الذهنيـة الالكترونيــة  
علـى تنميـة التحـصيل      ) منخفضة الكثافة   

ومهارات تصميم وانتاج بـرامج الكمبيـوتر       
متعددة الوسائط لـدى عينـة مـن طـلاب          
تكنولوجيا التعليم، وتوصل البحـث إلـى أن        

المنخفضة أثره على تحـصيل  لكثافة الروابط  
الجوانب المعرفية وله تأثير دال علـى الأداء     
العلمى المرتبط بمهارات تقييم وانتاج برامج      
الكمبيوتر متعددة الوسائط، وأوصى باستخدام     
الخرائط الذهنيـة الالكترونيـة المنخفـضة       
الروابط فى تنمية التحصيل والأداء العملـى       

  .للمهارات
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) ٢٠١٤ ( ودراسة رانيـة العمـرو    
والتى هدفت معرفة اثر استخدام كـل مـن         
الخرائط الذهنية الالكترونية وتقنية الـويكى      
فى اكتساب المفـاهيم العلميـة ومهـارات        
عمليات العلم فى مادة الفيزياء لـدى طلبـة         
الصف العاشر الأساسى فى لـواء المـزار        

الجنوبى وتوصلت الـى تفـوق المجموعـة         
 الخـرائط   التجريبية التى درست باسـتخدام    

الذهنية الإلكترونية على كل من المجموعـة       
التجريبية الثانية التى درست باستخدام تقنيـة       
الويكى والمجموعة الضابطة التـى درسـت       
بالطريقة التقليدية فـى اكتـساب المفـاهيم        
ومهارات عمليات العلم فى مـادة الفيزيـاء        
ــة   ــرائط الذهني ــتخدام الخ ــت باس وأوص

يـع المـواد    الإلكترونية فـى تـدريس جم     
  .الدراسية

هـدفت  ) ٢٠١١(ودراسة سحر مقلد    
معرفة فاعلية اسـتخدام الخـرائط الذهنيـة        
المعززة بالوسائط المتعـددة فـى تـدريس        
الدراسات الاجتماعية على التحصيل المعرفى     
وتنمية التفكيـر الاسـتدلالى لـدى تلاميـذ         
المرحلة الاعدادية وتوصلت الدراسـة الـى       

التجريبيـة التـى    تفوق تلميذات المجموعـة     
درس من خلال برمجية تعليمية معدة وفقـا        
لخصائص الخرائط الذهنية المعززة بالوسائط     
المتعددة فى اختبـار التحـصيل المعرفـى        

  .واختبار التفكير الاستدلالى

ــا ــة  : رابع ــرائط الذهني ــصائص الخ خ
تتميز الخرائط الذهنيـة    : الإلكترونية

الالكترونية بمجموعة من الخصائص    
  ):Murely,2007,175-177(منها 

تنظيم المعلومات والأفكار فى    : التنظيم   - ١
 شكل ممتع وبسيط وسلس

تمـنح الخـرائط الذهنيـة      : الشمول   - ٢
 .الموضوع نظرة متكاملة وعامة 

تعمل الخرائط الذهنيـة    : الاستمرارية   - ٣
على استبقاء اثر المعلومات فى الذاكرة      

 .وسهوبة استدعائها عند الحاجة 

لمـتعلم المتعـة مـن    تكسب ا: المتعة   - ٤
خلال النظر الى الصور والرسـومات      

 .والألوان المستخدمة فيها 

التركيز الخريطة الذهنية تمنح المـتعلم       - ٥
 .القدرة على التركيز 

تزيد الخرائط الذهنيـة مـن      : السرعة   - ٦
 .ل استرجاع المعلومات عند المتعلممعد

تساعد الخرائط الذهنية فـى     : التجميع   - ٧
فكــار تجميــع عــدد كبيــر مــن الأ

 .والمعلومات 

تساعد على اختصار كـم     : الاختصار   - ٨
 .هائل من المعارف فى ورقة واحدة 

النظريات التربوية التى تستند عليها : خامسا
الخرائط الذهنية الإلكترونية فى بيئة     
التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقع     

  :المعزز
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حيـث يـرى كـانيلا     : النظرية البنائية    - ١
 & Cannela) 93 ,2004(وريــف 

Reiff      أن الخرائط الذهنية الإلكترونيـة 
تعمل على إعادة تمثيل المعرفـة عـن        
طريق تنظيمها فى مخطط شبكى، ويبنى      
المتعلمون فهمهم ومعرفتهم الجديدة من      
خلال التفاعل بين معرفتهم السابقة وبين      
الأفكار والأحـداث لموضـوع الـتعلم       
الجديد، فتقوم النظريـة البنائيـة علـى        

الفرد لمعارفه بنفسه بنـاء علـى       تكوين  
تفاعله مع الموضوع أو المادة وقدرتـه       
على استثمار ما لديـه مـن معـارف         
وخبرات سابقة فى بناء المعرفة الجديدة،      
وتعتبر الخرائط الذهنيـة متـسقة مـع        

 .النظرية البنائية

نظرية أوزوبـل مـن     : نظرية أوزوبل    - ٢
النظريات التى تهتم بتحليل الموضـوع      

أولية بحيث تصل إلى فهـم      الى عناصر   
العلاقة بين العناصر، فكل مادة تعليميـة    
لها بنية تنظيمية تتميز بها عن المـواد         
الاخرى يكون فيها مفاهيم أكثر شمولية      
تندرج تحتها أفكار ومفاهيم أقل شمولية      
ثم المعلومات التفـصيلية الدقيقـة، وأن       
التعلم يحدث إذا نظمت المادة الدراسـية       

هة لتلك التى تنتظم بهـا   فى خطوط مشاب  
المعرفة فى عقل المتعلم، حيث يـستقبل       
المتعلم المعلومات ويربطهـا بالمعرفـة      

والخبرات الـسابق اكتـسابها، وبهـذه       
الطريقة تأخذ المعرفة الجديدة بالاضافة      
للمعلومات السابقة معنى خاص لديـه،       
وأن الخــرائط الذهنيــة تعمــل بــنفس 

، الطريقة، حيث تحقق تعلـم ذا معنـى       
لأنها تزود المتعلم بصورة بصرية قوية      
تمثل العلاقات المعقـدة وتـربط بـين        

 Ruffini(المعلومات السابقة والجديـدة  

,2008,19;Margioles , 2004,50.( 



 

  :  الرقميةمفهوم وحدات التعلم: أولا
) ٣٦٩،٢٠٠٩(يعرفها الغريب زاهر    

بأنها اية عناصراو مصادر رقمية او غيـر        
رقمية وتمثل وحدات منفـردة ذات معنـى        
تعليمى تخزن فى قاعدة بيانـات ، ويمكـن         
استخدامها فى انشطة التعلـيم او الـتعلم او         
التدريب بصورة متفاعلة ومتكررة قى ضوء      

وق النشر  معايير تصف المواد التعليمية وحق    
  .والاستخدام 

، ٢٠١١(ويعرفها حسين عبد الباسط      
بأنها مواد او وسائط رقمية صغيرة يتم       ) ٢٥

اعادة استخدامها فى مواقف تعليمية جديـدة       
غير التى تم انتاجها من اجله، وتتراوح بـين      
الــنص والــصوت والــصورة والخــرائط 
والأشــكال والرســوم الثابتــة والمتحركــة 
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ــة ، ولقطــات الفيــديو والم حاكــاة التفاعلي
ويستغرق عرض كل منهـا فـى الموقـف         

 ١٥ دقيقـة الـى      ١التعليمى ما بين اقل من      
  .دقيقة

حيث تعد وحدات التعلم الرقمية بمثابة      
وعاء الكترونى يحتـوى علـى معلومـات        
متنوعة فى شكل نص وصـوت وصـورة        
ورسومات ثابتة زمتحركة بعضهم او كلهـم       
مجتمعين لخدمـة محتـوى واحـد محـدد         

مصحوبة ببيانات وصفية يتم تخزينها داخل      و
نبيل عزمى  (ما يسمى بالمستودعات الرقمية     

 ،٣٢٥ ، ٢٠١٤.(  
 ٢٠١٥(ويعرفها محمد عطيه خميس     

بأنها كينونة اووحدة تعليمية رقميـة     ) ١٥٧،  
مستقلة ومكتفية بذاتها ، صغيرة الحجمنـسبا       

نصوص ،  (من المعلومات بأشكالها المختلفة     
، تـشتمل علـى     ) يو  صوت ، صور ، فيد    

الأهداف والأنشطة التعليميـة ، والتقـويم ،        
توزع عبر الانترنـت قابلـة للاسـتخدام ،         
واعادة الاستخدام فى سياقات تعليمية متعددة      
اتسهيل تصميم المحتوى التعليمى المناسـب      
للحاجـات الفرديـة والمواقـف والـسياقات     

  .التعليمية المختلفة 
رقمية ويمكن تعريف وحدات التعلم ال    

اجرائيا بأنها عناصر تعليمية رقمية صـغيرة       
الحجم مستقلة تحتوى على معلومـات فـى        

 او Image او صـورة   Textشكل نـص  

ــوت  ــة  Audioص ــوم متحرك ، أو رس
Animation ــديو  ، Video ، أو لقطــة في

يمكن إعادة استخدامها فى مواقف جديدة غير       
التى أتيحت من أجله حيـث يقـوم طـلاب          

ليا بكلية التربية بإنتاجهـا فـى       الدراسات الع 
  .مجال تخصصهم باستخدام بيئة واقع معزز

  : خصائص وحدات التعلم الرقمية: ثانيا
 ، ٢٠١٥(يذكر محمد عطيه خمـيس    

أن تتميز كينونـة الـتعلم او       ) ١٥٩ - ١٥٨
  :وحدات التعلم الرقمية بالخصائص التالية

فهى غير محددة بهـدف أو      : العمومية   - ١
و تكنولوجيا محـددة    موقف ولها نظام ا   

ولكنها محتوى ثـرى يجمـع مـصادر        
 .متعددة تصلح لأغراض متعددة 

  بمعنى انهـا قابلـة للتعـديل       : المرونة   - ٢
، حيث يمكـن    ) اصولها  (فى مكوناتها   

اجراء التعـديلات المناسـبة للموقـف       
 .التعليمى 

هى معلومات فوقية ،    : البيانات الفوقية    - ٣
اى بيانات عـن البيانـات ، كطريقـة         

وصف الكينونات وادارتها ، لكى يمكن      ل
لمحرك البحث تحديدها والتعرف عليهـا    
والوصول اليها بسهولة لادماجهـا فـى       
الموديــول او الــدرس الجديــد وهــذه 
المعلومات تشمل محتـوى الكينونـة ،       

، لف ، والمطور ، الفئة ، المستهدف      المؤ
 .مالك الكينونة ، وكيفية الاستخدام 
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تـصميم  : امالسياق واعـادة الاسـتخد     - ٤
كينونات التعلم بطريقة تكيفية، بمعنـى      
أنها غير محددة بهدف أو موقف محدد،       
ولكن يمكن اعادة استخدامها فى سياقات      

 .مختلفة، على أساس المعانى

 ،  ٢٠١١(يشير حسين عبد الباسـط      
إلى أن لوحدات التعلم الرقميـة العديـد     ) ٢٥

القـدرة علـى    : من الخصائص منها ما يلى    
ــول  ــق Accessibilityالوصـ  ، التوافـ

Vdaptability  اعـــادة الاســـتخدام ، 
Reusability الفعاليـــة ، Affordability 

اى تزيد من الفاعلية عندما تقلل من الوقـت         
  .والجهد والتكلفة 

-٣٣١ ،   ٢٠١٤(ويرى نبيل عزمى    
إلى أن خـصائص عناصـر الـتعلم        ) ٣٣٤

كائنات أساسية لبناء بيئات التعلم الإلكترونية      
 فى قابلية الاستخدام، امكانية الوصول،      تتمثل

الاستقلالية، المرونة، امكانية النقل، التكلفـة      
الفاعلة، قابلية الدمج، امكانية الربط، قابليـة       
المشاركة، الاستدامة، قابلية التحديث، قابليـة      
البحث، سهولة الاستخدام، المعيارية، تعددية     
الأوجه، تعددية الأغراض، امكانية التعـديل،    

  .لموضوعية، التوافقيةا
ويشير مصطفى جودت، اشرف عبد     

إلى خصائص وحدات التعلم    ) ٢٠٠٧(العزيز  
 – Standالاسـتقلالية  : الرقمية فيما يلـى  

alone    بمعنى ان وحدات الـتعلم الرقميـة 

تعمل بشكل مستقل دون الحاجة إلى ملفـات        
ــتخدام    ــادة الاس ــساعدة اع ــع م او موق

Reusable    تستخدم فى    بمعنى أن الوحدة قد 
أكثر من سياق لخدمة أكثـر مـن هـدف،          

 بمعنى أن وحدة    portabilityوامكانية النقل   
التعلم قد تستخدم مع نظم إدارة مختلفـة دون      
الحاجة إلى إعادة نسخها، وقابليته التحـديث       

updoteability       بمعنى امكانيـة تحـديث  
وحدات التعلم، دون الحاجة لاعادة التصميم،      

 من خلال تـصميم   interactivityالتفاعلية 
واجهزة تفاعل الوحدة مع المستخدم، وسهولة      

 بمعنى أنها لا تحتـاج      usabilityالاستخدام  
من المتعلم مهارات متقدمة او تدريب مسبق       

  .لاستخدامها
أهمية استخدام وحدات التعلم الرقمية     : ثالثا

 يحقق العديد من المميـزات      :فى التعليم 
 ـ (تتمثل فى أنها     د الباسـط ،    حسين عب

 ، رواد حمـــاد ، ٣٦- ٣٥ ، ٢٠١١
٢٠٠٨ ، Smith ,2004  ، Wagner 

  ):٣٣٠ ، ٢٠١٤ ، نبيل جاد ،  2002 ,
 .توفر مواقف تعليمية اكثر تفاعلية  - ١

 .تزيد من فهم مادة التعلم  - ٢

توفر للتلاميـذ التعـرض لخبـرات        - ٣
 .تعليمية أقرب للواقعية

اتاحة الفرصة للتلاميذ للحصول على      - ٤
 .عكس المواد المطبوعة نسخ منها ب
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امكانية اشتراك التلاميذ فـى جمـع         - ٥
وحدات جديدة منهـا وتبادلهـا فيمـا        

 .بينهم

تساعد على تقديم الممارسة العمليـة        - ٦
والتطبيق للمفاهيم النظرية من خـلال      

 .اجراء تجارب بشكل افتراضى
ــارات   - ٧ ــوفير المه ــى ت ــساعد عل ت

والمعارف بشكل دائم ومستمر ومتاح     
 .فى اى وقت

ــساع - ٨ ــارات ت ــساب المه ــى اكت د ف
والمعارف الجديدة من خلال التعلـيم      

 .بالممارسة والخبرة

توفر أنواع متعـددة مـن الوسـائط         - ٩
وأساليب عـرض المحتـوى التـى       

 .تتناسب مع احتياجات المتعلم

ــصاحبة   -١٠ ــفة الم ــات الواص البيان
لعناصر التعلم تمكن المـتعلم مـن       

 .سهولة اختيارالعناصر 

سـتخدام  العمل على زيادة مرونة ا     -١١
ــصر    ــث لا يقت ــوى، حي المحت
استخدامها على محتـوى محـدد،      
وبالتالى لا توجد حاجة إلى إعـادة       

 .إنتاجها
العمل على خفض التكلفـة، حيـث        -١٢

يمكن اعادة استخدام وحدات التعلم      
الرقمية اكثر من مرة فى المقـرر       
الدراسى، كما يمكن اعادة توظيفها     

فى مقررات اخرى وبالتالى تـوفر      
 .لمعلم وقت وجهد ا

وتوجد العديد مـن الدراسـات التـى      
أكدت على أهمية استخدام وحـدات الـتعلم        
الرقمية وتوظيفها فى مجال التعلـيم، منهـا        

 Turel and Gurolدراسة تورل وجيرول 

 والتى هدفت الكشف عـن فاعليـة        (2011)
التدريس بوحدات التعلم الرقمية فـى مقـرر        

م العلوم لدى طلاب الصف السابع واتجاهاته     
نحوها، وتوصلت نتـائج الدراسـة إلـى أن        
وحدات التعلم الرقمية تعمـل علـى زيـادة         
التحصيل الدراسى وزيادة الدافعية وتكـوين      
اتجاهات ايجابية نحـو الـتعلم، وأوصـت        
الدراسة بضرورة استخدام وحـدات الـتعلم       

  .الرقمية فى تدريس المواد المختلفة
هدفت ) ٢٠١٥(دراسة فاطمة الجاسر    

ى فاعلية استخدام تقنية وحـدات      التعرف عل 
التعلم الرقمية على تحصيل طالبات الـصف       

 My(الأول متوسط فـى الوحـدة الثالثـة    

school (       فى مقرر مادة اللغـة الانجليزيـة
طالبـة،  ) ٥٤(تكونت عينة الدراسـة مـن       

وتوصلت الدراسة إلـى فاعليـة اسـتخدام        
وحدات التعلم الرقمية فى تحـسين تحـصيل        

لغـة الانجليزيـة واوصـت      الطالبات فى ال  
  .باستخدامها فى جميع المواد الدراسية 

والتى ) ٢٠١٧(ودراسة عاصم عمر    
هدفت التعرف على اثـر تـدريس العلـوم         
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باستخدام وحدات التعلم الرقمية فـى تنميـة        
مستويات عرض المعرفـة العلميـة والثقـة     
بالقدرة على تعلم العلوم لدى طلاب الـصف        

 العلاقة بينهما ،    الثانى المتوسط والكشف عن   
طالبـا تـم    ) ٥٠(وتكونت عينة الدراسة من     

تقسيمهم الى مجموعتين احـدهما تجريبيـة       
طالب، ) ٢٥(طالب والأخرى ضابطة    ) ٢٥(

وتوصلت الدراسة إلى فاعلية تدريس العلـوم   
باستخدام وحدات التعلم الرقمية فـى تنميـة        
مستويات عرض المعرفـة العلميـة والثقـة     

العلـوم، كمـا أوضـحت      بالقدرة على تعلم    
النتائج  وجود علاقـة ايجابيـة ذات دلالـة          
احصائية بين مـستويات عـرض المعرفـة        
العلمية والثقة بالقدرة على تعلم العلوم لـدى        
طلاب الصف الثـانى المتوسـط وأوصـى        
بضرورة تدريب المعلمين علـى اسـتخدام       

  .وحدات التعلم الرقمية فى التدريس
 ـ       د ودراسة عبد العزيـز عبـد الحمي

والتى هدفت التعرف علـى أثـر       ) ٢٠١١(
الاختلاف فى تصميم بيئة التعلم القائم علـى        
الويب باستخدام مـستودع وحـدات الـتعلم        
الرقمية فى مقرر تكنولوجيـا الـتعلم علـى         
التحصيل وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة     
لدى طلاب كلية التربيـة، حيـث اعتمـدت         

قـسيم  الدراسة على المنهج التجريبى، وتـم ت   
العينة الى ثـلاث مجموعـات، مجموعـة        
ضابطة ومجموعة تجريبية اولـى تـدرس       

باستخدام مستودع وحدات الـتعلم الرقميـة       
ومجموعة تجريبية ثانية تدرس من خـلال       .

بيئة التعلم القائم على الويب بدون مـستودع        
وحدات تعلم رقمية، توصلت نتائج الدراسـة       
إلى وجـود فـروق دالـة احـصائيا بـين           

طات درجات طلاب مجموعات البحث     متوس
الثلاث فى التطبيق البعدى لكل من الاختبـار     
التحصيلى وبطاقة تقيـيم انتـاج البرمجيـة        
التعليمية لصالح المجموعة التجريبية الأولـى   
تعزى إلى استخدام مستودع وحدات الـتعلم       

  .الرقمية
) 18, 2007(كمــا أوضــح بــاول 

Powell ــتعلم  ان مــستودعات وحــدات ال
مية لديهاالقدرة والامكانيات لتحسين التعلم     الرق

والتعلم بمرحلة التعليم الأساسـى، وكـشفت       
 Kay) 2007(نتائج دراسة كـاى وكنـاك   

and Knaak ٢٠٠٩( ، ودراســة لــوزر (
Looser       عن أهمية وحدات التعلم الرقميـة 

لطلاب ومعلمى العلوم بالمرحلـة الثانويـة،       
ة الذين أكدوا على أن هذه الوحدات ضروري      

لانخراط الطلاب فى تعلم العلـوم، وجعـل        
المفاهيم المجردة أكثـر محـسوسية لهـم،        
وتحفيزهم، واثارة دافعيتهم نحو الـتعلم مـن    
خلاب استحوازها علـى انتبـاهم، وتقـديم        
المحتوى المناسب لهم، وزيادة الثقة لـديهم،       

  .وكسب رضاهم
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) ٢٠١٥(ودراسة محمد ابو المعاطى     
علم رقمية قائمة  والتى هدفت تصميم وحدات ت    

على الدمج بين أنماط التفاعـل وتطبيقـات        
  الويب لتنمية مهـارات اللغـة الانجليزيـة        

) الاستماع والقـراءة والتحـدث والكتابـة      (
لطلاب الصف الأول الثانوى، وتوصل الـى       
فاعلية وحدات التعلم الرقمية فى تنمية تلـك        
المهارات واوصى باستخدامها فـى تـدريس    

  .جميع المواد 
رها مـن الدراسـات العربيـة       وغي

والأجنبية التى أكدت على أهميـة اسـتخدام        
وحدات التعلم الرقمية فى التعليم والتعلم منها       

 ، حنـان  ٢٠١١عبد العزيز عبد الحميـد ،   (
 poggiali&Farrell,2014، ٢٠١٢خليل ، 

,Pazbrondani,2013 , Santos & , 
howard, liu &davis , 2009  احمـد ، 

 ، سـهام الجربـوى ،       ٢٠١٤عبد المجيد ،    
٢٠١٤.(  

كما يوجد العديد من الدراسات التـى       
سعت إلى تنمية مهـارات تـصميم وإنتـاج         
وحـدات الـتعلم الرقميـة لـدى المعلمـين      
واخصائى تكنولوجيا التعليم كدراسـة وفـاء       

والتـى هـدفت    ) ٢٠١٥(محمود عبد الفتاح    
تنمية مهارات تصميم وانتاج وحدات الـتعلم       

ب الدراسات العليا باستخدام    الرقمية لدى طلا  
بيئة تعلم تشاركى قائمة على تطبيقات الويب       

 ، واوصت بضرورة تـدريب المعلمـين        ٢

والطلاب على انتاج وحدات التعلم الرقميـة       
  للاستفادة منها فـى رفـع كفـاءة العمليـة          

  .التعليمية 
كما اوصت دراسـة حنـان خليـل        

بضرورة تـوفير دورات تدريبيـة      ) ٢٠١٢(
الجامعات والمتعلمين لتنمية مهاراتهم    لأساتذة  

فى تصميم وحدات التعلم الرقمية ورفعها فى       
المستودعات الإلكترونيـة، لتكـون متاحـة       
للطلاب فى اى وقت وتوفير الوقت والجهـد        

  .الذى يبذل فى البحث عنها
 دراسة حسين عبد الباسـط      وأوصت 

بضرورة تدريب المتعلمـين علـى    ) ٢٠٠٦(
ستخدام وحـدات الـتعلم     الكفايات المناسبة لا  

  .الرقمية فى العنلية التعليمية 
) ٢٠١٧( ودراسة محمـد راغـب      

والتى هدفت التعرق على فاعلية استراتيجيته      
قائمة علـى الـدمج بـين مراسـى الـتعلم           
والشبكات الاجتماعية لتنمية مهارات توظيق     
محدات التعلم الرقمية لدى معلمـى مرحلـة        

راسة بتدريب  التعليم الأساسى وقد اوصت الد    
معلمى مرحلة التعليم الأساسى علـى كيفيـة       
توظيف وحدات التعلم الرقمية فـى تـدريس        
مادة تخصصهم نظرا لأهميتها وفاعليتها فى      

  .التعليم 
والتى ) ٢٠١٥(ودراسة أمانى عوض    

هدفت تنمية مهارات تطوير وحدات الـتعلم       
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الرقمية من خلال قياس اثر التفاعل بين نمط        
 الكترونى والأسلوب المعرفى    الابحار بكتاب 

المعتمد والمستقل لدى طلاب كليـة التربيـة      
شعبة تكنولوجيا التعليم ، واوصت الدراسـة       
بضرورة اكساب طلاب التربيـة مهـارات       
تطوير وحدات التعلم الرقمية لأهميتها بالنسبة     

  .للمعلم فى التدريس 
  الواقع المعزز 

علاقة بيئة الـتعلم القائمـة علـى         : رابعا
نولوجيا الواقـع المعـزز بتنميـة       تك

  :مهارات إنتاج وحدات التعلم الرقمية
يعد الواقع المعزز تكنولوجيا جديـدة      
فى المجال التعليمى تجمـع بـين البيئـات          
الحقيقية والكائنات الافتراضية، وتوفر للمتعلم     
الاندماج والتفاعل فى الوقت الحقيقى، ونظرا      

يـة  لما أثبتته البحوث والدراسات مـن فاعل      
تكنولوجيا الواقع المعزز فى تحـسين نـوع        
ومخرجات التعلم بصورة عامة منها دراسـة     

 & Freitas) 2008(فريتـسى وكـامبوز   
compos      ٢٠١٤(، دراسة ابانو وآخـرون (

Ibanez et al ــسون ــة جوهان  ، ودراس
، ومـا   Johnson et al)٢٠١٠(وآخـرون  

) ٢٠١٢(أشارت اليه دراسة شتمز وآخرون      
Schmitz et al    من أهميـة البحـث فـى 

متغيرات تصميم بيئة الواقع المعزز وعلاقة      
تكنولوجيا الواقع المعزز بمخرجـات الـتعلم       

  .المختلفة

سار البحث وفق الخطوات    : اجراءات البحث 
  :التالية
إعداد قائمة بمهارات إنتـاج وحـدات      : أولا

تـم اعـدادها وفـق      : التعلم الرقميـة  
  :الخطوات التالية

م من بنـاء قائمـة      تحديد الهدف العا   - ١
مهارات إنتاج وحدات التعلم الرقميـة      

هدفت القائمة الـى تحديـد      : إانتاجها
ــة    ــسية والفرعي ــارات الرئي المه
ومؤشــرات الأداء الخاصــة بإنتــاج 
وحدات الـتعلم الرقميـة المطلـوب       
توافرها لدى طلاب الدراسات العليـا      

 .بكلية التربية

بناء قائمـة المهـارات مـن خـلال          - ٢
الدراسـات الـسابقة    الاطلاع علـى    

العربيــة والاجنبيــة التــى تناولــت 
مهارات إنتاج وحدات التعلم الرقميـة      
والأدبيات والكتب، وتحليـل برنـامج     

  Adobe Photoshopالفوتوشـوب 
ــر ِ  ــامج الأوثروي  Adobeوبرن

Autherware. 

التحقق من صدق القائمة من خـلال        - ٣
عرضها فى صورتها المبدئية علـى      

كمــين مجموعــة مــن الــسادة المح
المتخصصين فى مجـال تكنولوجيـا      
التعليم، واجراء التعديلات فى ضـوء      
أرائهم والتوصل للـصورة النهائيـة      
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لقائمة مهارات انتاج وحـدات الـتعلم     
 .الرقمية 

إعداد قائمة معايير تصميم بيئة التعلم      : ثانيا
القائمة على تكنولوجيا الواقع المعـزز      

: باستخدام الخرائط الذهنية الالكترونية   
  :تم اعدادها باتباع الخطوات التالية 

حيث اشـتقت   :  اشتقاق قائمة المعايير   -١
الباحثة قائمة المعايير من خلال تحليل      
الأدبيات والدراسات الـسابقة التـى       
تناولت معايير تصميم بيئـات الـتعلم       
القائمة على تكنولوجيا الواقع المعزز      
ومعايير تـصميم الخـرائط الذهنيـة       

ن خلال خبرة الباحثـة     الإلكترونية وم 
السابقة فى تصميم البيئات التعليميـة،      
وتم التوصل لصورة مبدئيـة لقائمـة       

 .المعايير التصميمية

للتأكد مـن   :  التأكد من صدق المعايير    -٢
صدق المعايير تم عرض القائمة فـى       
صورتها المبدئية على مجموعة مـن      
المحكمين المتخصصين فـى مجـال      

بهدف ابـداء   تكنولوجيا التعليم، وذلك    
آرائهم للتأكد مـن صـحة الـصياغة     
اللغوية، والدقة العلمية لكـل معيـار       
ومؤشراته، وتحديد درجة أهمية هـذه   
المعايير ومؤشـراتها، وتـم اجـراء       
التعديلات فى ضوء آرائهم والتوصل     

 . للصورة النهائية لقائمة المعايير

تصميم المعالجات التجريبية وهى بيئة   : ثالثا
مة على تكنولوجيا الواقـع     التعلم القائ 

المعزز باسـتخدام الخـرائط الذهنيـة       
الإلكترونية وأخرى بـدون اسـتخدام       

  :الخرائط الذهنية الإلكترونية
قامت الباحثة بالاطلاع على العديد من      

نموذج عبـد   نماذج التصميم التعليمى، ومنها     
، نمـوذج محمـد   )٢٠١٤(اللطيف الجـزار   

الغريـب  ، نمـوذج      )٢٠٠٣(عطية خميس   
ــر    ــتعلم عب ــة ال ــصميم بيئ ــر لت زاه

 ريان وآخـرون  ، ونموذج   )٢٠٠١(الانترنت
)2001 (Ryan et al ــذه ووأ ــحت ه ض

ئـات  يالنماذج مراحل التصميم التعليمـى لب     
التعلم، وكل تلك النماذج اشتملت على خمس       
مراحل مرتبطة ومعتمدة على بعضها البعض      

 – التطـوير    – التـصميم    –وهى التحليـل    
  واتبعت الباحثة المراحـل      التقويمالتطبيق و 

  :والخطوات التالية 
 وتتـضمن   Analysis:مرحلة التحليل     -أ 

  هــذه المرحلــة مجموعــة الخطــوات 
 :التالية

 تم تحديد   :تحديد خصائص المتعلمين   - ١
الخصائص العامة للطلاب موضـوع     

 طـلاب   -:البحث فى النقاط التاليـة      
الدبلوم العامة بكلية التربيـة جامعـة       

 المنصورة 
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لديهم رغبة واهتمام بدراسة مهـارات    -
إنتاج وحدات التعلم الرقمية لإهميتهـا      
ولأنهـا مــن المتطلبـات الأساســية   
للدراسة، ولا يوجد لديهم تعلم سـابق       

 .عنها

من الطلاب لـديهم هواتـف      % ١٠٠ -
ذكية متصلة بالانترنـت وهـى مـن      
متطلبات تطبيق الواقع المعزز ولديهم     
 رغبة فـى اسـتخدام تقنيـة الواقـع        

 .المعزز

لديهم مهـارات  تحميـل التطبيقـات       -
المختلفة على الهاتف المحمـول مـن       

 .برامج وملفات من شبكة الانترنت 

 تمثلـت   :تحديد الاحتياجات التعليمية   - ٢
الاحتياجات التعليمية فى حاجة طلاب     
الدراسات العليا الى مهـارات إنتـاج       
وحدات التعلم الرقمية، وقامت الباحثة     

المهارات التـى   بتحديد مجموعة من    
ينبغى أن يكتسبها الطلاب فى نهايـة       
دراستهم باستخدام بيئة التعلم القائمـة      
على تكنولوجيا الواقع المعزز لإنتـاج      
وحدات الـتعلم الرقميـة باسـتخدام       

 Adobeبرنـــامج الفوتوشـــوب

Photoshop   وبرنامج الأوثرويـر 
ِAdobe Autherware حيـــث ، 

سيتمكن الطـلاب مـن تعلـم تلـك         
ات فى آى مكان وآى وقـت،       المهار

حيث تتميز تكنولوجيا الواقع المعـزز      
بقدرتها على تمكين المتعلم من حرية      
التعلم متى يتناسب الوقـت والمكـان       
معه طالما توافرت خدمة الانترنـت      

 .على جواله

 لا تتطلب   :المصادر والمواد المتاحة   - ٣
تكنولوجيا الواقع المعزز لدعم عمليـة     

نقال حـديث   التعلم سوى توافر هاتف     
متصل بشبكة الانترنت حتى يـتمكن      
الطالب من الدخول على بيئة الـتعلم       
القائمة على تكنولوجيا الواقع المعزز      
والحصول على المحتـوى التعليمـى      
ــة  ــت الباحث ــى قام ــوب والت المطل
بتصميمها ورفعها على برنامج الواقع     

 .المعزز

وقد اشتملت  : Designمرحلة التصميم     -ب 
 :الخطوات التاليةهذه المرحلة على 

قامـت  : صياغة الأهداف التعليميـة    - ١
الباحثة بـصياغة الأهـداف العامـة       
والسلوكية لبيئة التعلم القائمـة علـى       
تكنولوجيا الواقع المعزز بناءاً علـى      
الحاجات التعليمية وهى تنمية الجوانب     
المعرفية والجوانب الأدائية لمهـارات     
إنتاج وحدات الـتعلم الرقميـة، وتـم     

على مجموعة مـن الـسادة      عرضها  
المحكمين المتخصصين فـى مجـال      
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تكنولوجيا التنعليم، وتم تعديلها علـى      
 .ضوء ما أبدوه المحكمين من آراء

تحديد عناصـر المحتـوى التعليمـى      - ٢
والتــى تحقــق الأهــداف التعليميــة 
المرجوة من البحـث، حيـث قامـت       
الباحثة باشتقاقها من الأهداف التعليمية     

الأدبيات والدراسات  وذلك بالاستعانة ب  
العلمية التى تناولت مهـارات إنتـاج       
وحدات التعلم الرقمية، وللتأكـد مـن       
صدق المحتوى تـم عرضـه علـى        
مجموعة من المحكمين المتخصصين    
فى مجال تكنولوجيا التعلـيم لمعرفـة      

 .رأيهم فى مدى صلاحية المحتوى

تحديد عناصـر الوسـائط المتعـددة        - ٣
لقائمـة  المستخدمة فى بيئتى الـتعلم ا     

على تكنولوجيا الواقع المعـزز مـن       
نصوص مكتوبة، ورسـوم، صـور      
ولقطات فيديو تشرح مهارات إنتـاج      
وحدات التعلم الرقمية، أحد البيئتـين      
ــة   ــرائط الذهني ــى الخ ــد عل تعتم
الإلكترونية، والأخرى بدون استخدام    
الخرائط الذهنية الإلكترونية، عنـدما     

ل يوجه المتعلم كاميرا الهاتف المحمو    
على الكود فى المحتوى الورقى ينتقل      
الى بيئة الـتعلم التـى تعـرض لـه          
المحتوى عبر الهاتف النقال ويتفاعـل      
مع محتوياتها مـن خـلال الـروابط        

فيظهر له الـشرح التفـصيلى لكـل        
عنــوان أو عنــصر مــن عناصــر 
المحتوى التعليمى فى شكل نـص أو       
صور أو فيديو بالإضافة إلى الخرائط      

ترونيـة،  كمـا قامـت       الذهنية الإلك 
الباحثة بعمل مجموعة على الواتساب     

Whatsapp  ــشجيع ــل ت ــن أج  م
التواصل والتفاعـل بـين الطـلاب       
بعضهم البعض ومناقـشة وحـل أى       
مشكلات قد يتعرض لها الطـلاب او       
ــساؤلات او   ــى أى ت ــة عل للاجاب

 .استفسارات أثناء دراسة المحتوى 

تصميم السيناريوهات لبيئتـى الـتعلم       - ٤
:  على تكنولوجيا الواقع المعزز    القائمة

قامت الباحثة باعداد الرسالة التعليمية     
التى سيتم وضـعها علـى عناصـر        
الوسائط المتعددة والمـواد التعليميـة      
التى تم تحديدها فى الخطوة الـسابقة       
بناءاً على الأهداف التعليمية وعناصر     
المحتوى وخصائص الطـلاب التـى      

د سبق تحديدها، وذلك من خلال إعدا     
السيناريوهات الخاص بتطوير بيئتـى     
التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقـع      
المعزز أحدهما باسـتخدام الخـرائط      
الذهنية الإلكترونية والأخرى بـدون     
استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية،    
والــذى يوضــح أســلوب التفاعــل 
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والابحار والربط الذى سيتبعه الطالب     
ط داخــل البيئــة وعناصــر الوســائ

المتعددة التى سيتعامل معها الطالـب      
داخل البيئـة وكيفيـة التفاعـل مـع         
الزملاء ومع الباحثة وكيفيـة تنفيـذ       

 .الأنشطة والاجابة على أسئلة التقويم
تم تحديـد نمـط     : تحديد نمط التعليم   - ٥

التعلم الفردى، حيث يتعلم كل طالـب       
بشكل فردى ذاتى، يـؤدى الأنـشطة       

ليميـة  المحددة من خلال البيئـة التع     
القائمة على تكنولوجيا الواقع المعزز،     
مع ارشاد وتوجيه وتيسير من الباحثة      

 . واثارة دافعية الطلاب

تطوير بيئتـى الـتعلم القائمـة علـى           -ج 
تكنولوجيا الواقـع المعـزز أحـداهما       
باستخدام الخرائط الذهنية الالكترونية،    
والأخرى بـدون اسـتخدام الخـرائط       

 الخطوات  لكترونية فى ضوء  الذهنية الا 
  :التالية

تجميع وإنتـاج عناصـر الوسـائط        - ١
المتعددة من صور ورسوم ونصوص     
ولقطات فيديو والتى تشرح مهـارات      

 .انتاج وحدات التعلم الرقمية 

انتاج بيئتـى الـتعلم القائمـة علـى          - ٢
تكنولوجيا الواقع المعـزز احـداهما      
باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية،    

لخـرائط  والأخرى بدون اسـتخدام ا    

باستخدام برنـامج    الذهنية الإلكترونية 
Adob dream waver CS6 

لتطوير صفحات الموقـع كمـا تـم        
 Adob photoshop CS3استخدام 

لتطوير واجهة البيئة التعليميـة بمـا       
تتضمنه من صور ورسوم ، وكـذلك       

ــة  ــا PHPلغ ــة Java ، جاف  ولغ
HTML5 وتــم اســتخدام قاعــدة ، 

 ـ  . MySQLبيانات   ات وتم رفع ملف
 .الموقع على شبكة الانترنت 

تم تخـصيص   : تطوير أدوات التفاعل   - ٣
أيقونة بواجهة التفاعـل مـع البيئـة        
التعليمية للـدخول علـى مجموعـة       

  للتواصـل مـع   Wats appالواتس 
 .الباحثة والزملاء

ربط البيئة التعليمية التى تـم رفعهـا         - ٤
على شبكة الانترنت بتكنولوجيا الواقع     

ــتخدام موقــ ـ ــزز باسـ ع المعـ
htt://grcode.kaywa.com لعمــل 

 .أكواد الاستجابة السريعة

الـتعلم القائمـة     مرحلة التقويم لبيئتى    -د 
على تكنولوجيا الواقع المعزز أحداهما     
باستخدام الخرائط الذهنية الالكترونية،    
والأخرى بـدون اسـتخدام الخـرائط       

  :الذهنية الالكترونية
قامت الباحثة بعرض البيئة التعليمية      - ١

راء فى مجـال تكنولوجيـا      على خب 
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التعليم للتعرف على آرائهـم فـى       
مدى مناسبة المحتـوى لأهـداف      
البيئة، مدى سلامة وصحة الابحار     

Navigation    ،وتصميم الشاشات ، 
الألوان، والنصوص، حيث أشـار     

الخبراء ببعض التعـديلات التـى       
قامت الباحثة بإجرائها على البيئـة      

 .التعليمية

 البيئتين على   قامت الباحثة بتجريب   - ٢
) ١٠(عينة استطلاعية مكونة مـن      

طلاب من طلاب الـدبلوم العامـة       
بكلية التربية جامعـة المنـصورة      
للتأكد من تجريب الروابط باستخدام     
تكنولوجيا الواقع المعزز، والتأكـد     
من جميع الروابط والوصلات داخل    
الخرائط الذهنية الالكترونية، حيث    

لاعية تم تقسيم طلاب العينة الاستط    
إلى مجموعتين كل مجموعة مكونة     

طلاب، للدخول على بيئتى    ) ٥(من  
التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقع     

 .المعزز

وبعد اجراء كل التعديلات فى ضوء      
آراء السادة المحكمين وفى ضـوء تعليقـات     
العينة الاسـتطلاعية ، أصـبحت المعالجـة        
التجريبية صالحة للاسـتخدام فـى تجربـة        

  .البحث
 

 

تمثلت أدوات البحـث فـى اختبـار        
تحصيلى لقياس الجوانب المعرفية لمهـارات      
إنتاج وحدات التعلم الرقمية، وبطاقة ملاحظة      
لقياس الجوانب الأدائيـة لمهـارات إنتـاج        
وحدات التعلم الرقمية، وبطاقة تقييم المنـتج       

لدى طـلاب   ) وحدات التعلم الرقمية  (النهائى  
لدراسات العليا، وفيما يلى خطوات إعـداد       ا

  :وبناء كل أداة من أدوات البحث
تم اعداد الاختبار   : الاختبار التحصيلى    -١

 : تبعا للخطوات التالية
يهـدف  :  تحديد الهدف مـن الاختبـار      -

الاختبار التحصيلى إلى قياس الجوانـب      
المعرفية لمهارات انتاج وحدات الـتعلم      

دى طـلاب   الرقمية المطلوب توافرها ل   
 .الدراسات العليا بكلية التربية

اعداد جـدول المواصـفات وصـياغة        -
عبارات الأسئلة  فى ضـوء الأهـداف        
التعليمية التى تـم تحديـدها وعناصـر        
المحتوى التعليمى، تـم اعـداد أسـئلة        
مناسبة من حيث العدد والصياغة تقيس      
كل هدف من الأهداف التعليميـة وفقـا        

بــار لتــصنيف بلــوم ، وتكــون الاخت
سؤال مـن نـوع الـصواب       ) ٣٤(من

سؤال اختيار من متعدد،    ) ٢١(والخطأ و 
وقد تم إعداد جدول المواصفات بحيـث       
يراعى التوازن بين عدد الأسئلة ونوعها      
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من حيث مـستويات الأهـداف التـى        
 .تقيسها

تـم  :  طريقة التصحيح وتقدير الدرجات    -
إعداد مفتاح تصحيح الاختبـار، حيـث       

 مفـردة مـن     قدرت درجة واحدة لكـل    
مفردات الاختبار يجيب عليها  الطالـب       
إجابة صحيحة، وصـفر لكـل مفـردة        
يتركها الطالب أو يجيب عليهـا اجابـة        

 .غير صحيحة

من خـلال   :  التحقق من صدق الاختبار    -
عرضه على مجموعة مـن المحكمـين       
المتخصصين فى مجال تكنولوجيا التعليم     
والمناهج وطرق التدريس، لابداء الرأى     

لدقة العلمية واللغويـة لمفـردات      حول ا 
الاختبــار، ومــدى مناســبة مفــردات 
الاختبار لعينة البحث، وشموليته مفردات    
الاختبار لأهداف التعلم، وقامت الباحثـة      
باجراء جميع التعديلات اتفق عليها وتم      

 .وضعه فى صورته النهائية 

بعد صياغة عبـارات    : برمجة الاختبار  -
 إلكترونيا، ثم   الاختبار تم إنتاج الاختبار   

 .تم رفع الاحتبار على نظام مودل

:  اجراء التجربة الاستطلاعية للاختبـار     -
أجريت التجربة الاستطلاعية على عينة     
من خارج عينة البحث، وتكونـت مـن        

طلاب من طلاب الدبلوم العامـة      ) ١٠(
فى التربيـة بكليـة التربيـة، جامعـة         

المنصورة وكان الهدف مـن التجربـة       
 :للاختبار ما يلى الاستطلاعية 

تحديد الزمن الـلازم للاجابـة علـى      - ١
وذلـك بمعرفـة    : مفردات الاختبـار  

الزمن الذى استغرقه كل طالب مـن       
عينة التطبيـق قـى الاجابـة علـى         
مفردات الاختبار، ثم حساب الـزمن      
المناســب للاجابــة علــى مفــردات 
الاختبار وذلك بإيجاد متوسط الأزمنة     

يـث  ، ح )٣٩٤ ،   ١٩٧٨فؤاد السيد،   (
كان الزمن الـلازم للاجابـة علـى        

 . دقيقة٦٠مفردات الاختبار هو 

تـم  : حساب معامل ثبـات الاختبـار      - ٢
حساب معامـل الثبـات مـن نتـائج      
ــار   ــتطلاعية للاختب ــة الاس التجرب
التحصيلى باسـتخدام معادلـة ألفـا       

وهـى  ) ٠,٩٠(كرونباخ حيث بلغت      
قيمة مرتفعة مما يـدل علـى ثبـات         

 .الاختبار

السهولة بكل مفـردة     حساب معامل    - ٣
من مفردات الاختبار وذلك باسـتخدام      

= معامل الـسهولة    :  المعادلة التالية 
 )  خ+ ص(÷ ص 

عدد الاجابات الصحيحة ،    " ص"حيث  
  . عدد الاجابات الخاطئة " خ "

ولحساب معامل الصعوبة تم استخدام     
  : المعادلة التالية 
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ــصعوبة  ــل ال ــل -١= معام  معام
  . السهولة 

 ـ  ت معـاملات الـسهولة      وقد تراوح
 : ٠,٢٤(والصعوبة لمفردات الاختبار بـين      

، وبناء على ذلك يمكـن القـول أن          )٠,٧٥
جميع مفردات الاختبار تقع ضـمن النطـاق        
المحدد، وأنها ليـست شـديدة الـسهولة أو         

  .شدسدة الصعوبة
بطاقــة ملاحظــة الجوانــب الأدائيــة  -٢

: لمهارات انتاج وحدات التعلم الرقميـة   
ثة الخطوات التاليـة فـى      اتبعت الباح 

 :اعداد بطاقة الملاحظة 
وهو قياس  : تحديد الهدف من البطاقة    -

الجوانب الأدائيـة لمهـارات إنتـاج       
وحدات التعلم  الرقمية لـدى طـلاب      
الدبلوم العامة فى التربية بكلية التربية      

 .جامعة المنصورة 

: تحديد الأداءات التى تتضمنها البطاقة     -
مة المهارات  تم تحديدها من خلال قائ    

الرئيسية والفرعية لإنتـاج وحـدات      
التعلم الرقمية والتـى تـم إعـدادها        

مهـارة رئيـسية    ) ٢١(وتتكون من   
مهارة فرعيـة، وقـد     ) ١٠٥(وعدد  

روعى عند صـياغة تلـك الأداءات       
 :الجوانب التالية

 .تكون دقيقة وواضحة ومختصرة  - ١

تقيس كل عبـارة سـلوكا محـددا         - ٢
 .واضحا 

سلوكى فى زمـن    تبدأ العبارة بفعل     - ٣
 .المضارع 

 .تصف العبارة مهارة واحدة فقط - ٤

تم استخدام  : وضع نظام تقدير الدرجة    -
أسلوب التقدير الكمى لبطاقة الملاحظة     
لقياس أداء المهارات القائمـة علـى       

 لـم يـؤد     –أدى المهـارة    (خيارين  
، ثم تم توزيع درجات التقييم      )المهارة  

 :لمستويات الأداء وفق التقدير التالى 

تم توزيعها  ) أدى المهارة   (الخيار    - أ
 : على ثلاث مستويات 

 جيد اذا أدى الطالب     :المستوى الأول 
 .المهارة بنجاح ويحصل على ثلاث درجات

متوسط اذا أخطـأ     :المستوى الثانى 
  .الطالب واكتشف الخطأ بنفسه وصححه

اذا اخطـأ    ضعيف   :المستوى الثالث 
لخطأ بنفـسه ثـم قـام       الطالب ولم يكتشف ا   

  صحيح الخطأ بت
يحصل ) : لم يؤد المهارة    (الخيار   -  ب

 الطالب على درجة صفر 
 تـم تـوفير     :اعداد تعليمات البطاقة   -

تعليمات البطاقة، بحيث تكون واضحة     
ومحددة، وقد اشتملت علـى توجيـه       
الملاحظ الى قراءة المحتويات لبطاقة     
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الملاحظة والتعرف علـى خيـارات      
الأداء والتقدير الكمى لهـا، وكيفيـة       
التصرف عند حدوث آى مـن هـذه        

 .الاحتمالات

 مـن   :صدق بطاقة الملاحظة   حساب -
خلال عرضها على مجموعـة مـن       
المحكمين المتخصصين فـى مجـال      
تكنولوجيا التعليم، للاستفادة من آرائهم     
فى مدى سلامة الصياغة الاجرائيـة      
لمفردات البطاقة ووضوحها، ومـدى     
مناسبة أسلوب تصميم البطاقة لتحقيق     

فها، ثـم قامـت الباحثـة بعمـل      أهدا
 .التعديلات فى ضوء أرائهم

 تـم   :ثبات بطاقة الملاحظـة      حساب -
حساب معامل ثبات البطاقة بأسـلوب      
تعدد الملاحظين علـى اداء الطالـب       
الواحد ، تم حساب معامل الاتفاق بين       
تقديراتهم باسـتخدام معادلـة كـوبر       

Cooper)        ،  محمد امـين المفتـى
٦١ ، ١٩٨٤. ( 

/ عدد مرات الاتفاق    = لاتفاق  نسبة ا 
عدد مرات الاخـتلاف    + عدد مرات الاتفاق    

 وتم ملاحظة اداء ثلاثة من الطلاب       ١٠٠ 
، ثم تم حساب معامل الاتقان بكـل طالـب،        
حيث بلغ معامـل الاتقـان للطالـب الأول         

ومعامل الاتقـان للطالـب الثـانى       %) ٨٧(
ومعامل الاتقـان للطالـب الثالـث       %) ٩٢(

م حساب متوسط معامل اتفـاق   ثم ت % ) ٩١(
الملاحظين فى حالة الطلاب الثلاثة يـساوى       

وهذا يعنى ان بطاقة الملاحظة على      %) ٩٠(
  .درجة عالية من الثبات

بعـد  : الصورة النهائية لبطاقة الملاحظة    -
التأكد من صدق بطاقة الملاحظة وثباتها      
أصبحت صالحة كـداة لقياس الجوانب      

ات الـتعلم   الأدائية لمهارات انتاج وحـد    
الرقمية لدى طلاب الدبلوم العامة فـى        

 .التربية 

وحـدات  (بطاقة تقييم المنتج النهـائى       -٣
فيما يلـى الخطـوات     ): التعلم الرقمية   

 :التى اتبعتها الباحثة 
 قياس مـدى    :تحديد الهدف من البطاقة    -

جودة إنتاج طلاب الدبلوم العامـة فـى        
التربية لوحدات التعلم الرقميـة ومـدى       

م المعايير التصميمية الخاصـة     مراعاته
 .بذلك

 حـددت محـاور     :بنود البطاقـة   بناء -
البطاقة وما تشتمل عليه من بنـود مـن    
خلال الاطلاع على الأدبيـات العربيـة       
والأجنبية والدراسات والبحوث الـسابقة     
التى إهتمـت بإنتـاج وحـدات الـتعلم         
الرقمية، وتكونت البطاقة فى صـورتها      

 .بند) ٤٨(الأولية على 

 تـم   : البطاقـة  لعناصر الكمى لتقديرا -
 : ام التقدير الكمى بالدرجات كتالىاستخد



 

 ١١٩٤

 مستويات  ٣متوافر وتم تقسيمه إلى       -  أ
بدرجة كبيرة يحصل علـى ثـلاث       
درجات، بدرجة متوسـط يحـصل      
على درجتان، بدرجة قليلة يحـصل   

 .على درجة واحدة فقط 

 .غير متوافر ويحصل على صفر   - ب

ذلـك مـن    و : المنتج يقيم بطاقة ضبط -
  .خلال

حساب صدق بطاقـة تقيـيم المنـتج         - ١
من خـلال عرضـها فـى       : النهائى

صورتها الأولية على مجموعة مـن      
المحكمين المتخصصين فـى مجـال      
تكنولوجيا التعليم، والتعـرف علـى      
آرائهم ، وقد قامت الباحثة بعمل كافة       
ــى  ــة ف التعــديلات ووضــع البطاق

 .صورتها النهائية

 المنتج مـن     حساب ثبات بطاقة تقييم    - ٢
خلال تقييم إنتاج ثلاثة طـلاب مـن        
أفراد العينة الاسـتطلاعية بأسـلوب      
تعدد الملاحظين علـى أداء الطالـب       
الواحد، ثم حساب معامل الاتفاق لكل      
ــوبر  ــة ك ــتخدام معادل ــب باس طال

Cooper  

/ عدد مرات الاتفـاق     = نسبة الاتفاق   
عدد مرات الاخـتلاف    + عدد مرات الاتفاق    

 معامل الاتفاق علـى أداء        وكانت  ١٠٠ 
% ٩٣،  % ٩٣،  % ٨٧الطلاب الثلاثة هى    

، وبذلك فإن متوسط معامـل الاتفـاق بـين      
ــساوى  ــالتقييم ي اى ان %) ٩١(القــائمين ب

 .البطاقة على درجة عالية من الثبات 
 

قامت الباحثة بتحديد عينة البحث وهم      
لعامة بكلية  عينة عشوائية من طلاب الدبلوم ا     

التربية جامعة المنصورة شعبة علوم وعددهم      
طالب، حيـث تـم تقـسيمهم بـشكل         ) ٩٠(

عشوائى الى ثلاث مجموعات وبذلك تضمنت   
طالبا ، حيـث تـدرس      ) ٣٠(كل مجموعة   

المجموعة الـضابطة بالطريقـة التقليديـة،       
تدرس المجموعة التجريبية الأولى باستخدام     

لوجيـا الواقـع   بيئة التعلم القائمة علـى تكنو     
ــة    ــرائط الذهني ــتخدام الخ ــزز باس المع
الالكترونية، وتدرس المجموعـة التجريبيـة      
الثانية باستخدام بيئة الـتعلم القائمـة علـى         
تكنولوجيا الواقع المعـزز بـدون الخـرائط        

  الذهنية الالكترونية 
 

قامت الباحثة باجراء تجربة البحـث      
  : للخطوات التالية وفقا
عقد لقاءات تمهيدية مع الطلاب عينة       - ١

البحث وذلك لتعريفهم بالهـدف مـن       
 .اجراء التجربة

) ٣(تقسيم الطلاب بشكل عشوائى إلى       - ٢
ــابطة،   ــة ض ــات، مجموع مجموع

 .مجموعتين تجريبيتين
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ــث  - ٣ ــق أدوات البح ــار (تطبي الاختب
قبليـا  )  بطاقة الملاحظة    –التحصيلى  

 مـن تكـافؤ     ورصد الدرجات والتأكد  
مجموعات البحث الثلاثـة بـالتعرف      
على الفروق بين متوسطات درجـات      
طلاب مجموعات البحث الثلاث فـى      
التطبيق القبلى لكـل مـن الاختبـار        

التحصيلى وبطاقة الملاحظة ومـدى      
  . Spssدلالتها باستخدام برنامج 

فقد استخدمت الباحثة تحليـل التبـاين     
ــاه  ــادى الاتج  One-Way ANOVAأح

عرفة ما إذا كانت هناك فروق دالـة بـين          لم
البحث متوسطات درجات طلاب مجموعات     

الثلاث على الاختبار التحصيلى فى التطبيـق       
  :)١(كما يوضح جدول القبلى، 

 الثلاث  البحثمجموعات طلاب  متوسطات درجاتلتحليل التباين أحادى الاتجاه  )١(جدول 
  تبار التحصيلى فى التطبيق القبلىعلى الاخ) ٢ تجريبية– ١ تجريبية–الضابطة (

 درجات المربعات مجموع  التباين مصدر  الاختبار
 الحرية

 متوسط
 المربعات

 قيمة
  الدلالةمستوى   "ف"

 0.133 2 0.267  المجموعات بين
 للاختبار الدرجة الكلية 3.670 87 319.333  المجموعات داخل

  89 319.600  الدرجة الكلية  التحصيلى

0.036
 

0.964  
  غير دالة

 

أنـه لا   ) ١(يتضح من نتائج جـدول      
توجد فروق دالة إحصائياً بـين متوسـطات        

 الـثلاث    البحـث  درجات طلاب مجموعات  
علـى  ) ٢ تجريبية – ١ تجريبية –الضابطة  (

 حيث  ،الاختبار التحصيلى فى التطبيق القبلى    
وهى قيمة غير    " ٠,٠٣٦= ف  " بلغت قيمة   
 .دالة إحصائياً

لباحثة تحليل التباين استخدمت اكما 
 One-Way ANOVAأحادى الاتجاه 

لمعرفة ما إذا كانت هناك فروق دالة بين 
  البحثمتوسطات درجات طلاب مجموعات

الثلاث على بطاقة الملاحظة فى التطبيق 
  :)٢(كما يوضح جدول القبلى، 

 الثلاث  البحثطلاب مجموعات  متوسطات درجاتلتحليل التباين أحادى الاتجاه  )٢(جدول 
  على بطاقة الملاحظة فى التطبيق القبلى) ٢ تجريبية– ١ تجريبية–الضابطة (

 درجات المربعات مجموع  التباين مصدر  المقياس
 الحرية

 متوسط
مستوى   "ف" قيمة المربعات

  الدلالة

 0.700 2 1.400  المجموعات بين
 35.547 87 3092.600  موعاتالمج داخل

 لبطاقة الدرجة الكلية
  الملاحظة

  89 3094.000  الدرجة الكلية

0.020 
 

0.981 
 غير دالة
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أنـه لا   ) ٢(يتضح من نتائج جـدول      
توجد فروق دالة إحصائياً بـين متوسـطات        

 الـثلاث    البحـث  درجات طلاب مجموعات  
علـى  )  ٢ تجريبية – ١ تجريبية –الضابطة  (

 حيـث   ،بطاقة الملاحظة فى التطبيق القبلـى     
هى قيمة غير دالة    و" ٠,٠٢= ف" بلغت قيمة   

  .إحصائياً
تعريــف طــلاب المجموعتــان    - ٤

التجريبيتان بكيفية الدخول على البيئة     
التعليمية القائمة على تكنولوجيا الواقع     
المعزز، واسم الدخول وكلمة المرور     
الخاصة بكل طالب وكيفية اسـتعمال      
الهاتف المحمول للدخول على البيئـة      
التعليمية ودراسة المحتوى والتفاعـل     
من خـلال أدوات التفاعـل المتاحـة      

 .بالبيئة

قامت الباحثة بمتابعـة أداء الطـلاب        - ٥
وتحفيزهم وتشجيعهم وتقـديم تغذيـة      

 .راجعة مستمرة ومتابعة أنشطتهم 

وهى : التطبيق البعدى لأدوات البحث    - ٦
الاختبار التحصيلى وبطاقة الملاحظة    
  وبطاقة تقييم جودة المنـتج النهـائى      

، ثم معالجة    )وحدات التعلم الرقمية  ( 
 .البيانات احصائيا

 الأساليب الإحصائية المستخدمة فـي      -٧
  :التحقق من صحة الفروض

للتحقق من صحة فروض البحث تـم       
تفريغ البيانات الواردة فى استجابات أفـراد       
العينة وتمت معالجة هذه البيانات إحـصائياً       

) Ver.21(على النسخة الحادية والعـشرون      
باسـتخدام  ) SPSS(من إصدارات برنـامج     

  :الأساليب الإحصائية الآتية
للعينــات المــستقلة  ) ت( اختبــار -

)Independent - Samples T - 

Test(       للكسف عن دلالة الفروق بـين ،
درجات المجموعتين التجريبية الأولـى     
والثانية والضابطة فى كلاً من التطبيقين      

 .القبلى والبعدى

ــار - ــة  ) ت( اختب ــات المرتبط للعين
)Paired- Samples T - Test( ،

للكشف عن دلالة الفروق بين درجـات       
المجموعتين التجريبيتين فى التطبيقـين     

 .القبلى والبعدى

-One تحليل التباين أحـادى الاتجـاه        -

Way ANOVA   لمعرفة ما إذا كانـت
هناك فروق دالة بين متوسطات درجات      
طلاب المجموعات الثلاث على مقاييس     

 .البحث

(لتأثير   معادلة حجم ا   - 2

لبيـان قـوة    ) 
تأثير المعالجة التجريبية على استجابات     

 .الطلاب على مقاييس الدراسة
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سوف يـتم   : نتائج البحث وتفسيرها  
استعراض أسئلة البحث والاجابات والنتـائج      
التى تم التوصل اليها وتفسير هـذه النتـائج         

  :كالآتى
إجابة السؤال الأول والـذى يـنص       

مامهارات انتاج وحدات التعلم الرقمية     : على
المطلوب توافرها لدى طلاب الدبلوم العامة      
فى التربية ؟  تمت الاجابة على هذا السؤال         
بالتوصل الى قائمة المهارات لإنتاج وحدات      

  .التعلم الرقمية فى صورتها النهائية
إجابة السؤال الثانى والـذى يـنص       

 القائمـة  ما معايير تصميم بيئة الـتعلم     : على
على تكنولوجيا الواقـع المعـزز باسـتخدام        
الخرائط الذهنية الالكترونية؟ تمت الإجابـة      
على هذا السؤال بتحديد قائمة معايير تصميم       
بيئة التعلم القائمة علـى تكنولوجيـا الواقـع        

ــتخ  ــزز باس ــة  المع ــرائط الذهني دام الخ
  .الالكترونية

إجابة السؤال الثالث والـذى يـنص     
ور المقترح لتصميم بيئة تعلـم    ما التص : على

قائمة على تكنولوجيا الواقع المعزز باستخدام      
ــدون   ــة وب ــة الالكتروني ــرائط الذهني الخ
استخدامها؟ تمت الاجابة على هذا السؤال من     
خلال الإطلاع علـى العديـد مـن نمـاذج          
التصميم التعليمى ثم تصميم بيئتى التعلم فـى       

  .ضوء خطوات النموذج المقترح

سؤال الرابع والـذى يـنص    إجابة ال 
ما أثر الاختلاف فى تصميم بيئة التعلم       : على

القائمة علـى تكنولوجيـا الواقـع المعـزز         
/ باستخدام الخرائط الذهنيـة الإلكترونيـة       (

) بدون استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية      
على تنمية الجوانب المعرفية لمهارات إنتاج      

دراسات وحدات التعلم الرقمية لدى طلاب ال      
العليا بكلية التربية ؟ وتمت الاجابة على هذا        
السؤال من خلال استعراض نتائج الفـروض   

  :التالية
 " الفرض الأول والذى ينص علـى      

توجد فروق ذو دلالة احصائية عند مـستوى      
بين متوسـطات درجـات     ) ٠,٠٥ (≤دلالة  

طلاب المجموعتين التجريبيتين فى القياسـين     
ر التحصيلى المـرتبط    القبلى والبعدى للاختبا  

بالجوانب المعرفية لمهارات إنتاج وحـدات      
  .التعلم الرقمية لصالح القياس البعدى

للتحقق من هذا الفرض، فقـد اسـتخدمت        
  لمعرفـة مـا إذا كانـت    ) ت(اختبار الباحثة  

ــطات   ــين متوس ــة ب ــروق دال ــاك ف   هن
 على  المجموعتين التجريبيتين درجات طلاب   

لتطبيقـين القبلـى    الاختبار التحصيلى فـى ا    
نتـائج هـذا    ) ٣(والبعدى، ويوضح جدول    

  :الفرض
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المجموعة التجريبية الأولى والمجموعة  طلاب للفرق بين متوسطى درجات" ت"قيمة  )٣(جدول 
    فى التطبيقين القبلى والبعدى للاختبار التحصيلىالتجريبية الثانية

  "ت"قيمة   الانحراف المعيارى المتوسط العدد  التطبيق  المجموعة
T 

  درجة الحرية
df  الدلالة 

  ١تجريبية 2.050 12.73 30  قبلى
 1.542 52.63 30  بعدى

-84.343  29 0.01 

  ٢تجريبية 1.749 12.67 30  قبلى
 3.200 40.03 30  بعدى

-37.927  29 0.01 

 :الآتى )٣(  جدول نتائجيتضح من

  متوسطىوجود فروق دالة إحصائياً بين -
مجموعة التجريبية الأولى ال طلابدرجات 

والتى تعرضت لبيئة التعلم القائمة على 
تكنولوجيا الواقع المعزز باستخدام الخرائط 

فى التطبيقين القبلى الذهنية الإلكترونية  
 لصالح والبعدى للاختبار التحصيلى

 = المتوسط الأعلى (تطبيق البعدىال
 = ت "ة، حيث جاءت قيم)٥٢,٦٣

  دلالةى عند مستودالة إحصائياً" ٨٤,٣٤٣
 ).٢٩(ودرجة حرية  )0.01(

  متوسطىوجود فروق دالة إحصائياً بين -
المجموعة التجريبية الثانية طلاب درجات 

والتى تعرضت لبيئة التعلم القائمة على 
تكنولوجيا الواقع المعزز بدون استخدام 

فى التطبيقين   الخرائط الذهنية الإلكترونية
 لصالح تحصيلىالقبلى والبعدى للاختبار ال

 = المتوسط الأعلى (تطبيق البعدىال
 = ت "ة، حيث جاءت قيم)٤٠,٠٣

  دلالةىدالة إحصائياً عند مستو" ٣٧,٩٢٧
 ).٢٩(ودرجة حرية  )0.01(

كما قامت الباحثة بحساب حجم تأثر 
  كل بيئة ومعدل الكسب لماك جوجيان 

  :حيث أن
2

2
2

t
t df

 
 فى حالة الاختبارات   

  )٤(كما يوضح جدول . البارامترية
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 المعزز باستخدام الخرائط  التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقعئتىبيحجم تأثير  )٤(جدول 
والأخرى بدون استخدام الخرائط الذهنية ) المجموعة التجريبية الأولى(الذهنية الإلكترونية 
  ار التحصيلى للطلابعلى الاختب) المجموعة التجريبية الثانية(الإلكترونية 

قيمة   المجموعة   نسبة الكسب المعدل لماك جوجيان  حجم التأثير 2

 ١التجريبية 
99.6 

 0.94 كبير

 0.65 كبير  98 ١التجريبية 

  : الآتى )٤(يتضح من جدول 
 بيئة التعلم القائمة على ثيرأقوة ت  -

تكنولوجيا الواقع المعزز باستخدام 
على لذهنية الإلكترونية الخرائط ا

تحصيل طلاب المجموعة التجريبية 
2(ة  حيث جاءت قيمالأولى 

 =99.6 (

من تباين %) ٩٩,٦(مما يشير إلى أن 
الدرجة الكلية للاختبار التحصيلى يرجع 
إلى أثر المعالجة التجريبية، والباقى 
يرجع إلى عوامل أخرى، وهذا يدل على 

ير، كما بلغت نسبة الكسب حجم أثر كب
وهى ) ٠,٩٤(المعدل لماك جوجيان 

نسبة عالية ومقبولة طبقًا للقيمة التى 
حددها ماك جوجيان وتدل على فعالية 

  القائمة على تكنولوجيا الواقعالبيئة
المعزز باستخدام الخرائط الذهنية 

 .الإلكترونية 

بيئة التعلم القائمة على ثير أقوة ت  -
ع المعزز بدون استخدام تكنولوجيا الواق

 على الخرائط الذهنية الإلكترونية
تحصيل طلاب المجموعة التجريبية 

2(ة  حيث جاءت قيمالثانية 

 =98 (

من تباين %) ٩٨من (مما يشير إلى أن 
الدرجة الكلية للاختبار التحصيلى يرجع 
إلى أثر المعالجة التجريبية، والباقى 

ل أخرى، وهذا يدل على يرجع إلى عوام
حجم أثر كبير، كما بلغت نسبة الكسب 

وهى ) ٠,٦٤(المعدل لماك جوجيان 
نسبة مقبولة طبقًا للقيمة التى حددها ماك 

 القائمة جوجيان وتدل على فعالية البيئة
 المعزز بدون على تكنولوجيا الواقع

  .استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية 
: "  علىالفرض الثانى والذى ينص

توجد فروق ذو دلالة احصائية عند مستوى 
بين متوسطات درجات ) ٠,٠٥ (≤دلالة 

طلاب مجموعات البحث الثلاث فى القياس 
البعدى للاختبار التحصيلى المرتبط بالجوانب 
المعرفية لمهارات إنتاج وحدات التعلم 

  ."الرقمية 



 

 ١٢٠٠

هذا الفرض، فقد صحة للتحقق من 
تباين أحادى استخدمت الباحثة تحليل ال

لمعرفة ما  One-Way ANOVAالاتجاه 
إذا كانت هناك فروق دالة بين متوسطات 

 الثلاث  البحثدرجات طلاب مجموعات
على الاختبار التحصيلى فى التطبيق البعدى، 

  :نتائج هذا الفرض) ٥(ويوضح جدول 

 الثلاث  البحثطلاب مجموعات  متوسطات درجاتلتحليل التباين أحادى الاتجاه  )٥(جدول
  على الاختبار التحصيلى فى التطبيق البعدى) ٢ تجريبية– ١ تجريبية–الضابطة (

 المربعات مجموع  التباين مصدر  الاختبار
 درجات
 الحرية

 متوسط
 المربعات

"ف" قيمة
مستوى 
  الدلالة

 5006.211 2 10012.422  المجموعات بين

 6.077 87 528.733  المجموعات داخل
 للاختبار الدرجة الكلية

  التحصيلى
  89 10541.156  الدرجة الكلية

823.7 
 

0.01  
 

أنه توجد  ) ٥(يتضح من نتائج جدول     
فروق دالة إحصائياً بين متوسطات درجـات       

 –الـضابطة  (طلاب المجموعـات الـثلاث    
علــى الاختبــار ) ٢ تجريبيــة– ١تجريبيـة 

 حيث بلغـت    ،التحصيلى فى التطبيق البعدى   
وهـى قيمـة دالـة     "  ٨٢٣,٧=  ف" قيمة 

، وحيث  )0.01(إحصائياً عند مستوى دلالة     
إن النسبة الفائية دالة إحصائياً فيجب تحديـد        

اتجاه هذه الفـروق؛ عـن طريـق إجـراء          
 Multipleالمقارنــــات المتعــــددة

Compersion (Post Hoc)   بـــين
البحث متوسطات درجات طلاب مجموعات     

 اسـتخدام  تم الفروق اتجاه  ولمعرفة الثلاث،
وجاءت   ،للمتوسطات Scheffe" شفية"ى  مد

  ):٦(النتائج كما بجدول 

قيم مدى شفية لاتجاه الفروق بين متوسطات درجات طلاب مجموعات البحث الثلاث  )٦(جدول 
  على الاختبار التحصيلى) ٢ تجريبية– ١ تجريبية–الضابطة (

  المتوسط  المجموعة  فروق المتوسطات
  ٢تجريبية  ١تجريبية  ضابطة

  طةضاب
      --- 26.80  )٣٠= ن  (

  ١تجريبية
    ---  *25.833- 52.63  )٣٠= ن  (

  ٢تجريبية 
  ---  *12.600 *13.233- 40.03  )٣٠= ن   (



 

 ١٢٠١

  :ما يأتى) ٦(يتضح من نتائج جدول 
 وجود فـروق دالـة إحـصائياً بـين          -

طلاب المجمـوعتين   درجات  متوسطي  
على الاختبار  ) ١ التجريبية –الضابطة  (

تطبيق البعدى لـصالح    التحصيلى فى ال  
 الأولـى طلاب المجموعة التجريبيـة     

؛ حيث كان   )50.63= المتوسط الأعلى (
) 50.63 – 26.8(متوسطي الدرجات   

  .على الترتيب

وجود فـروق دالـة إحـصائياً بـين           -
طلاب المجمـوعتين   درجات  متوسطي  

على الاختبار  ) ٢ التجريبية –الضابطة  (
التحصيلى فى التطبيق البعدى لـصالح      

 الثانيـة ب المجموعـة التجريبيـة      طلا
؛ حيث كان   )40.03= المتوسط الأعلى (

) 40.03 – 26.8(متوسطي الدرجات   
  .على الترتيب

وجود فـروق دالـة إحـصائياً بـين           -
طلاب المجمـوعتين   درجات  متوسطي  

ــة( ــة–١التجريبي ــى ) ٢ التجريبي عل
الاختبار التحصيلى فى التطبيق البعدى      

بيـة  لصالح طلاب المجموعـة التجري    
؛ )50.63= المتوسط الأعلـى   (الأولى

 50.63(حيث كان متوسطي الدرجات     
  .على الترتيب) 40.03 –

يتضح ممـا سـبق أن المجموعـة        
التجريبية الأولى هى أفـضل المجموعـات       

تحــسنا فــى التطبيــق البعــدى للإختبــار 
التحصيلى، حيث بلغت متوسطات درجـات      

 –ضابطة  (طلاب مجموعات البحث الثلاث     
فـى الاختبـار    ) ٢ تجريبيـة    – ١ة  تجريبي

على  ) 26.8 - 50.63 -40.03(التحصيلى 
  .الترتيب

توجد فروق  " وبالتالى تم قبول الفرض   
 ≤ذو دلالة احصائية عنـد مـستوى دلالـة         

بين متوسـطات درجـات طـلاب       ) ٠,٠٥(
مجموعات البحث الثلاث فى القياس البعـدى      
للاختبـار التحـصيلى المـرتبط بالجوانــب    

مهارات إنتـاج وحـدات الـتعلم       المعرفية ل 
  ."الرقمية لصالح المجموعة التجريبية الأولى

إجابة السؤال الخامس والذى ينص     
ما أثر الاختلاف فى تصميم بيئة التعلم       : على

القائمة علـى تكنولوجيـا الواقـع المعـزز         
/ باستخدام الخرائط الذهنيـة الإلكترونيـة       (

 ) بدون استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية    
على تنمية الجوانب الأدائية لمهارات إنتـاج       
وحدات التعلم الرقمية لدى طلاب الدراسات       
العليا بكلية التربية ؟ وتمت الاجابة على هذا        
السؤال من خلال استعراض نتائج الفـروض   

  :التالية
: " الفرض الثالث والذى ينص علـى    

توجد فروق ذو دلالة احصائية عند مـستوى      
ن متوسـطات درجـات     بي) ٠,٠٥ (≤دلالة  



 

 ١٢٠٢

طلاب المجموعتين التجريبيتين فى القياسـين     
القبلى والبعدى لبطاقة الملاحظة المرتبطـة       
بالجوانب الأدائية  لمهارات إنتـاج وحـدات       

  .التعلم الرقمية لصالح القياس البعدى
للتحقـق مـن هـذا الفـرض، فقـد      

لمعرفة ما إذا   ) ت(اختبار  استخدمت الباحثة   

 بـين متوسـطات     كانت هناك فروق دالـة    
درجات طلاب المجموعات الـثلاث علـى       
بطاقة الملاحظـة فـى التطبيقـين القبلـى         

نتـائج هـذا    ) ٧(والبعدى، ويوضح جدول    
  :الفرض

 فى المجموعة التجريبية الأولى والثانية طلاب للفرق بين متوسطى درجات" ت"قيمة  )٧(جدول 
  التطبيقين القبلى والبعدى لبطاقة الملاحظة

  "ت"قيمة   الانحراف المعيارى المتوسط العدد  التطبيق  المجموعة
T 

  درجة الحرية
df 

 الدلالة

 5.774 72.20 30  قبلى
  ١تجريبية

 8.270 297.77 30  بعدى
-128.390  29 0.01 

 5.949 72.30 30  قبلى
  ٢تجريبية

 5.294 235.20 30  بعدى
-114.341  29 0.01 

  :الآتى )٧(  جدول نتائجيتضح من
 ود فروق دالة إحصائياً بين وج -

المجموعة  طلاب درجات متوسطى
فى التطبيقين القبلى التجريبية الأولى 

 لصالح لبطاقة الملاحظةوالبعدى 
 = المتوسط الأعلى (تطبيق البعدىال

 = ت "ة، حيث جاءت قيم)٢٩٧,٧٧
 ىدالة إحصائياً عند مستو" ١٢٨,٣٩٠

 ).٢٩(ودرجة حرية  )0.01( دلالة

  متوسطىدالة إحصائياً بينوجود فروق  -
المجموعة التجريبية  طلابدرجات 

فى التطبيقين القبلى والبعدى الثانية 
 تطبيق البعدى لصالح اللبطاقة الملاحظة

، حيث )٢٣٥,٢ = المتوسط الأعلى(
دالة " ١١٤,٣٤١ = ت "ةجاءت قيم

 )0.01(  دلالةىإحصائياً عند مستو
وهذا يتفق مع ). ٢٩(ودرجة حرية 

  .لسابقالفرض ا
كما قامت الباحثة بحساب حجم تأثر كل بيئة 

  ومعدل الكسب لماك جوجيان 
  :حيث أن
2

2
2

t
t df

 
 فى حالة الاختبارات   

  )٨(كما يوضح جدول . البارامترية



 

 ١٢٠٣

 المعزز باستخدام الخرائط  التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقعئتىبيحجم تأثير  )٨(جدول 
والأخرى بدون استخدام الخرائط الذهنية ) المجموعة التجريبية الأولى(لكترونية الذهنية الإ

   للطلاببطاقة الملاحظةعلى ) المجموعة التجريبية الثانية(الإلكترونية 
قيمة   المجموعة   نسبة الكسب المعدل لماك جوجيان  حجم التأثير 2

 0.93 كبير    ١التجريبية 

 0.67 كبير  99.7 ١ التجريبية

  : الآتى )٨(يتضح من جدول 
 بيئـة الـتعلم القائمـة علـى         ثيرأقوة ت  -

تكنولوجيا الواقـع المعـزز باسـتخدام       
الخرائط الذهنية الإلكترونية علـى أداء      

 حيث  طلاب المجموعة التجريبية الأولى   
(ة    جاءت قيم  2

مما يـشير   ) 99.8= 

تباين الدرجة  من  %) ٩٩,٨من  (إلى أن   
الكلية لبطاقة الملاحظة يرجع إلى أثـر       
المعالجة التجريبية، والباقى يرجع إلـى      
عوامل أخرى، وهذا يدل على حجم أثر       
كبير، كما بلغت نسبة الكـسب المعـدل       

وهى نسبة عالية   ) ٠,٩٣(لماك جوجيان   
ومقبولة طبقًا للقيمة التى حـددها مـاك        
 جوجيان وتدل على فعالية بيئـة الـتعلم       

القائمة على تكنولوجيا الواقـع المعـزز       
 باستخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية

بيئـة الـتعلم القائمـة علـى        ثير  أقوة ت  -
تكنولوجيا الواقع المعزز بدون اسـتخدام   
الخرائط الذهنية الإلكترونية علـى أداء      

 حيث  طلاب المجموعة التجريبية الثانية   
(ة    جاءت قيم  2

مما يـشير   ) 99.7= 

من تباين الدرجة   %) ٩٩,٧من  (إلى أن   
الكلية لبطاقة الملاحظة يرجع إلى أثـر       
المعالجة التجريبية، والباقى يرجع إلـى      
عوامل أخرى، وهذا يدل على حجم أثر       
كبير، كما بلغت نسبة الكـسب المعـدل       

وهـى نـسبة    ) ٠,٦٧(لماك جوجيـان    
مقبولة طبقًا للقيمة التى حـددها مـاك        

وتدل على فعالية بيئـة الـتعلم       جوجيان  
القائمة على تكنولوجيا الواقـع المعـزز       
ــة   ــرائط الذهني ــتخدام الخ ــدون اس ب

  .الإلكترونية
: الفرض الرابع والذى ينص علـى     

توجد فروق ذو دلالة احصائية عند مستوى       "
بين متوسـطات درجـات     ) ٠,٠٥ (≤دلالة  

طلاب مجموعات البحث الثلاث فى القيـاس       
لملاحظة المرتبطة بالجوانب   البعدى لبطاقة ا  



 

 ١٢٠٤

الأدائية  لمهارات إنتـاج وحـدات الـتعلم          
  . "الرقمية

للتحقـق مـن هـذا الفـرض، فقـد      
استخدمت الباحثة تحليـل التبـاين أحـادى        

لمعرفة مـا   One-Way ANOVAالاتجاه 

إذا كانت هناك فروق دالة بـين متوسـطات         
درجات طلاب المجموعات الـثلاث علـى       

طبيـق البعـدى،    بطاقة الملاحظـة فـى الت     
  :نتائج هذا الفرض) ٩(ويوضح جدول 

  طلاب المجموعات الثلاث   متوسطات درجاتلتحليل التباين أحادى الاتجاه ) ٩(جدول 
  على بطاقة الملاحظة فى التطبيق البعدى) ٢ تجريبية– ١ تجريبية–الضابطة (

 درجات المربعات مجموع  التباين مصدر  الاختبار
مستوى   "ف" قيمة المربعات متوسط الحرية

  الدلالة
 112381.878 2 224763.756  المجموعات بين

 48.427 87 4213.133  المجموعات داخل
 لبطاقة الدرجة الكلية

 الملاحظة
  89 228976.889  الدرجة الكلية

2320.7 
 

0.01  
 

أنه توجد  ) ٩(يتضح من نتائج جدول     
فروق دالة إحصائياً بين متوسطات درجـات       

 –الـضابطة  (جموعـات الـثلاث   طلاب الم 
على بطاقة الملاحظة   ) ٢ تجريبية – ١تجريبية

=  ف"  حيث بلغت قيمة ،فى التطبيق البعدى
وهى قيمة دالة إحـصائياً عنـد        "  ٢٣٢٠,٧

، وحيـث إن النـسبة      )0.01(مستوى دلالة   
الفائية دالة إحصائياً فيجب تحديد اتجاه هـذه        

 عـن طريـق إجـراء المقارنـات         ،الفروق
 ـ  Multiple Compersion (Postددةالمتع

Hoc)      بين متوسـطات درجـات طـلاب
 اتجـاه   ولمعرفـة   الثلاث،  البحث مجموعات

 Scheffe" شـفية " مدى   استخدام تم الفروق

وجاءت النتائج كمـا بجـدول       ،للمتوسطات
)١٠:(  

قيم مدى شفية لاتجاه الفروق بين متوسطات درجات طلاب مجموعات البحث ) ١٠(جدول 
  على بطاقة الملاحظة) ٢ تجريبية– ١ تجريبية–لضابطة ا(الثلاث 

  المتوسط  المجموعة  فروق المتوسطات
  ٢تجريبية  ١تجريبية  ضابطة

      --- 175.37  )٣٠= ن  (  ضابطة
    ---  *122.400- 297.77  )٣٠= ن  ( ١تجريبية
  ---  *62.567 *59.833- 235.20  )٣٠= ن   ( ٢تجريبية 

  )٠,٠٥(دال عند مستوى * 



 

 ١٢٠٥

  :ما يأتى) ١٠(تضح من نتائج جدول ي
 وجود فـروق دالـة إحـصائياً بـين          -

الطلاب المجمـوعتين   درجات  متوسطي  
علـى بطاقـة    ) ١ التجريبية –الضابطة  (

الملاحظة فى التطبيق البعـدى لـصالح       
المتوسط  (١طلاب المجموعة التجريبية    

ــى ــان  )٢٩٧,٧٧= الأعل ــث ك ؛ حي
 – ١٧٥,٣٧(متوســـطي الـــدرجات 

  .الترتيبعلى ) ٢٩٧,٧٧

وجود فـروق دالـة إحـصائياً بـين           -
الطلاب المجمـوعتين   درجات  متوسطي  

علـى بطاقـة    ) ٢ التجريبية –الضابطة  (
الملاحظة فى التطبيق البعـدى لـصالح       

المتوسط  (٢طلاب المجموعة التجريبية    
؛ حيث كان متوسطي    )٢٣٥,٢= الأعلى

علــى ) ٢٣٥,٢ –١٧٥,٣٧(الــدرجات 
  .الترتيب

إحـصائياً بـين    وجود فـروق دالـة        -
الطلاب المجمـوعتين   درجات  متوسطي  

على بطاقـة   ) ٢ التجريبية –١التجريبية(
الملاحظة فى التطبيق البعـدى لـصالح       

المتوسط  (١طلاب المجموعة التجريبية    
ــى ــان  )٢٩٧,٧٧= الأعل ــث ك ؛ حي

ــدرجات  ــطي الـ  –٢٩٧,٧٧(متوسـ
  .على الترتيب) ٢٣٥,٢

يتضح ممـا سـبق أن المجموعـة        
لى هى أفـضل المجموعـات      التجريبية الأو 

تحسنا فى التطبيق البعدى لبطاقة الملاحظة،      
حيث بلغت متوسـطات درجـات طـلاب        

 تجريبية  –ضابطة  (مجموعات البحث الثلاث    
فــى بطاقــة الملاحظــة ) ٢ تجريبيــة – ١
ــى  ) ٢٣٥,٢ - ٢٩٧,٧٧- ١٧٥,٣٧( علـ

  .الترتيب
وبالتالى تم قبول الفـرض وتحديـد       

ذو دلالـة   توجـد فـروق     : " اتجاه الفروق 
بـين  ) ٠,٠٥ (≤احصائية عند مستوى دلالة     

متوسطات درجات طلاب مجموعات البحث     
الثلاث فى القياس البعدى لبطاقة الملاحظـة       
المرتبطة بالجوانب الأدائية لمهارات إنتـاج      
وحدات التعلم الرقمية لـصالح المجموعـة       

  . "التجريبية الأولى
إجابة السؤال السادس والذى ينص     "

ثر الاختلاف فى تصميم بيئة التعلم      ما أ : على
القائمة علـى تكنولوجيـا الواقـع المعـزز         

/ باستخدام الخرائط الذهنيـة الإلكترونيـة       (
) بدون استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية      

وحـدات  (على جودة إنتاج المنتج النهـائى       
لدى طلاب الدراسات العليـا     ) التعلم الرقمية 

بـة علـى هـذا      بكلية التربية ؟ وتمت الاجا    
السؤال من خلال استعراض نتائج الفـرض       

  :التالى
: " الفرض الخامس والذى ينص على

توجد فروق ذو دلالة احصائية عند مـستوى      
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بين متوسـطات درجـات     ) ٠,٠٥ (≤دلالة  
طلاب مجموعات البحث الثلاث فى القيـاس       

وحـدات  (البعدى لبطاقة تقييم المنتج النهائى      
  )."التعلم الرقمية

 مـن هـذا الفـرض، فقـد     للتحقـق 
استخدمت الباحثة تحليـل التبـاين أحـادى        

لمعرفة مـا   One-Way ANOVAالاتجاه 
إذا كانت هناك فروق دالة بـين متوسـطات         
درجات طلاب المجموعات الـثلاث علـى       

فـى التطبيـق البعـدى،       بطاقة تقييم المنتج  
  :نتائج هذا الفرض) ١١(ويوضح جدول 

طلاب المجموعات الثلاث   متوسطات درجاتل الاتجاه تحليل التباين أحادى) ١١(جدول 
  على بطاقة تقييم المنتج فى التطبيق البعدى) ٢ تجريبية– ١ تجريبية–الضابطة (

 المربعات مجموع  التباين مصدر  الاختبار
 درجات
 الحرية

 متوسط
 المربعات

مستوى   "ف" قيمة
  الدلالة

 34379.878 2 68759.756  المجموعات بين

 27.777 87 2416.567  المجموعات داخل
 لبطاقة الدرجة الكلية

 تقييم المنتج
  89 71176.322  الدرجة الكلية

1237.7 
 

0.01  
 

أنـه  ) ١١(يتضح من نتائج جـدول      
توجد فروق دالة إحصائياً بـين متوسـطات        

 الـثلاث    البحـث  درجات طلاب مجموعات  
علـى  ) ٢ تجريبية – ١ تجريبية –الضابطة  (

 حيث  ،  نتج فى التطبيق البعدى   بطاقة تقييم الم  
وهى قيمة دالة "  ١٢٣٧,٧=  ف" بلغت قيمة 

، وحيث  )0.01(إحصائياً عند مستوى دلالة     
إن النسبة الفائية دالة إحصائياً فيجب تحديـد        
اتجاه هذه الفـروق؛ عـن طريـق إجـراء          

 Multipleالمقارنــــات المتعــــددة

Compersion (Post Hoc)   بـــين
جموعـات  متوسطات درجـات طـلاب الم     

 اسـتخدام  تم الفروق اتجاه  ولمعرفة الثلاث،

وجاءت  ،للمتوسطات   Scheffe" شفية"مدى  
  ):١٢(النتائج كما بجدول 

قيم مدى شفية لاتجاه الفروق بين ) ١٢(جدول 
متوسطات درجات طلاب مجموعات البحث 

) ٢ تجريبية– ١ تجريبية–الضابطة (الثلاث 
  على بطاقة تقييم المنتج

  توسطالم  المجموعة  فروق المتوسطات
  ٢تجريبية  ١تجريبية  ضابطة

ــابطة  ضــ
      --- 78.37  )٣٠= ن  (

  ١تجريبيـــة
 137.20  )٣٠= ن  (

-
58.833* 

---    

ــة    ٢تجريبي
 136.80  )٣٠= ن  (

-
58.433* 

0.400  ---  

  )٠,٠٥(دال عند مستوى * 
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  :ما يأتى) ١٢(يتضح من نتائج جدول 
 وجود فـروق دالـة إحـصائياً بـين          -

الطلاب المجموعتين  درجات  طي  متوس
على بطاقـة   ) ١ التجريبية –الضابطة  (

تقييم المنتج فى التطبيق البعدى لصالح      
ــة    ــة التجريبي ــلاب المجموع  ١ط

 حيـث   ،)١٣٧,٢= المتوسط الأعلـى  (
 –٧٨,٣٧(كان متوسـطي الـدرجات      

  .على الترتيب) ١٣٧,٢

وجود فـروق دالـة إحـصائياً بـين           -
تين الطلاب المجموع درجات  متوسطي  

على بطاقـة   ) ٢ التجريبية –الضابطة  (
تقييم المنتج فى التطبيق البعدى لصالح      

ــة    ــة التجريبي ــلاب المجموع  ٢ط
 حيـث   ،)١٣٦,٨= المتوسط الأعلـى  (

 –٧٨,٣٧(كان متوسـطي الـدرجات      
  .على الترتيب) ١٣٦,٨

لا توجد فروق دالـة إحـصائياً بـين           -
طلاب المجمـوعتين   درجات  متوسطي  

على بطاقـة   ) ٢يبية التجر –١التجريبية(
 حيـث   ،تقييم المنتج فى التطبيق البعدى    
 –١٣٧,٢(كان متوسـطي الـدرجات      

 .على الترتيب) ١٣٦,٨

وبالتالى تم قبول الفـرض وتحديـد       
توجـد فـروق ذو دلالـة       : " اتجاه الفروق 

بـين  ) ٠,٠٥ (≤احصائية عند مستوى دلالة    
متوسطات درجات طلاب مجموعات البحث     

دى لبطاقة تقييم المنتج    الثلاث فى القياس البع   
لـصالح  ) وحدات الـتعلم الرقميـة    (النهائى  

بينمـا  " " المجموعة التجريبية الأولى والثانية   
لا توجد فروق بـين متوسـطات درجـات         

 .طلاب المجموعتين التجريبيتين
 

مناقشة النتائج الخاصة بتأثير اختلاف     : أولا
 علـى   تصميم بيئـة الـتعلم القائمـة      

تكنولوجيا الواقع المعـزز باسـتخدام      
الخرائط الذهنيـة الإلكترونيـة علـى       
التحصيل المعرفـى لمهـارات إنتـاج       

  : وحدات التعلم الرقمية
أشارت النتائج إلى وجود فروق دالة      
احصائيا بين متوسـطات درجـات طـلاب        
المجموعتين التجريبيتين فى التطبيق القبلـى      

الح التطبيـق  والبعدى للاختبار التحصيلى لص 
البعدى، وهذا يدل على الأثر الفعـال لبيئـة         
التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقع المعـزز       
بصفة عامة فى تنمية التحـصيل المعرفـى        
ويمكن إرجاع ذلك إلى أن بيئة التعلم القائمة        
على تكنولوجيا الواقع المعزز بيئة مـشجعة       
ومحفزة للطلاب أدت إلـى إسـتثارة انتبـاه         

وزيادة دافعيتهم للتعلم، ومـا أتاحـه     الطلاب  
الواقع المعزز من مزايـا متنوعـة أعطـت      
الفرصة لكل طالب بالاطلاع على المحتـوى       
تبعا لخطوة الـذاتى دون وجـود آى قيـود          
مكانية أو زمانية، مما أدى إلى تحقيق مبـدأ         
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الاستمرار والتتابع فـى اكتـساب وتنظـيم        
الخبرات التعليميـة، وتـوفير بيئـة أكثـر         

تقلالية الأمر الذى يسهم فى تسهيل عملية       اس
التعلم، كما أتاحت تقنية الواقع المعزز وجود       
مشاركة فعالة بين الطلاب من خلال أدوات        
التفاعل التـى وفرتهـا أجهـزة الهواتـف         

  . المحمولة
كما يمكن تفسير تلـك النتيجـة فـى       
ضوء النظرية البنائية بأن استخدام تكنولوجيا      

الطلاب على الانخـراط    الواقع المعزز شجع    
فى التعلم والوصول لمـستوى أعمـق مـن         
المهام والمفاهيم والمواد التى تدرس والسعى      
للحصول على المعلومة، كما تسمح للمـتعلم       
بالتعلم من خلال النشاط والعمل والمـشاركة       
والتوجيه والارشاد، حيث ساعدت علـى أن       
يكون للطالب دور إيجابى فى الحصول على       

نمية قدراته فى اكتساب المعلومات    المعرفة وت 
وفهمها وتحليلها، مما يساعد علـى تحقيـق        

  .مستوى أعلى فى التحصيل
كما يمكن تفسير تلـك النتيجـة فـى       
ضوء النظرية الترابطية بأن تكنولوجيا الواقع      
المعزز وفرت المحتوى التفاعلى للطالب فى      
شكل روابط تصل بين مصادر المعرفة وتتم       

 خلال قدرة المـتعلم علـى       عملية التعلم من  
الوصول لتلك الـروابط بـين المعلومـات        

  .المختلفة بفاعلية

وتتفق تلك النتيجة مع دراسـة بنـدر    
والتـى  ) ٢٠١٧(الشريف وأحمد بـن زيـد     

توصلت إلى أن استخدام تقنية الواقع المعزز       
كان لها تأثير دال احصائيا لصالح المجموعة       
التجريبية فـى تنميـة  التحـصيل مقارنـة          

  .بالمجموعة الضابطة
ودراســة اينــاس الــشامى ولميــاء 

والتى توصلت اإلى وجـود     ) ٢٠١٧(القاضى
فرق دال احصائيا بـين متوسـط درجـات         
طالبات مجموعـة البحـث فـى الاختبـار         
المعرفى وبطاقة تقييم الجانب المهارى بـين       
التطبيق القبلى والبعدى عند مـستوى دلالـة      

  .لصالح التطبيق البعدى) ٠,٠١(
فق تلك النتيجة مع نتائج دراسـة       وتت

 Kinshuk ، Nadolny)  2014(كل من 

 ، نرمين نـصر وهـدى مبـارك         (2015)
)٢٠١٧ ( ،Bacca et all (2014)  ايناس ،

، جمـال   )٢٠١٧(الشامى ولمياء القاضـى     
، مهــا الحــسينى )٢٠١٧(الــدين ابــراهيم 

ــادولنى )٢٠١٤( ــتابا ون  &Estapa، اس

Nadolny (2015)  روبـورت ،Robert 

، ابلى وساهين   )٢٠١٨(، محمد عبيد  (2015)
Ibili &Sahin (2017). 

كما أشارت النتائج إلى وجود فـروق     
دالة احصائيا بين متوسطات درجات طـلاب   
مجموعات البحث الثلاث فى التطبيق البعدى      
للاختبــار التحــصيلى لــصالح المجموعــة 
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التجريبية الأولى والتى درست باستخدام بيئة      
ة على تكنولوجيا الواقع المعـزز      التعلم القائم 

ــة   ــرائط الذهني ــتخدام الخ ــصممة باس الم
 :الالكترونية ويمكن ارجاع هذه النتيجة إلى

اعتماد الخرائط الذهنية فـى تـصميمها        -
على الأفكار الرئيسية وما يتبعهـا مـن        
أفكار فرعية أخرى، أدى الى تلخـيص       
المحتوى  بـصورة تـسهل اسـتيعابه        

 .واستعادته

ئط الذهنية علـى تجميـع      ساعدت الخرا  -
أكبر قدر ممكن من المعلومات فى شكل       
واحد بشكل مركز مختـصر، وبـذلك       
تعمل على تطوير ذاكرة المتعلم وزيادة      

 .تركيزه 
استخدام الخرائط الذهنية ساعد الطـلاب    -

على الـربط بـين المعـارف الـسابقة         
والمعارف الجديدة مما أدى الى زيـادة       

 .التحصيل المعرفى عند الطلاب

ساعدت على سـهولة تـذكر البيانـات         -
والمعلومات الواردة فى الموضوع مـن      
خلال تذكر الأشـكال المرسـومة فـى        

 .أذهانهم

وفى ضوء النظرية البنائيـة يمكـن       
تفسير تلك النتيجة بأن الخريطة الذهنية هـى        
تقنية لإعادة تمثيل المعرفـة عـن طريـق         
تنظيمها فى مخطـط شـبكى غيـر خطـى          

 يبنون فهمهم أو معرفتهم     وبالتالى المتعلمون 

الجديدة عن طريق التفاعل بـين معـرفتهم        
 .السابقة وبين الأفكار والموضوعات الجديدة

وتتفق هذه النتيجة مع نتائج دراسـة       
التى توصلت إلـى أن     ) ٢٠١٣(عماد سمرة   

الخرائط الذهنية الإلكترونية تؤثر على كـل       
من التحصيل المعرفى المـرتبط بمهـارات       

 بـرامج الكمبيـوتر متعـددة       تصميم وانتاج 
الوسائط ومعدل الأداء العملى المرتبط بتلـك       

  .المهارات لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
التـى  ) ٢٠١٨(ودراسة أمل الحنفى    

توصلت إلى فاعلية الخرائط الذهنية الرقميـة     
فى تنمية التحصيل لدى الطلاب المعلمـين،       

،  Smith)2002(ودراسة كل من سـميث  
، افتكـار عبـداالله     )٢٠١٨(على الـشاردى    

، خلـود    )٢٠١٦(، الصافى شحاته    )٢٠١٦(
، )٢٠١٧(، حـسن علـى      )٢٠١٦(الشمرانى

، )٢٠١٠(منال عبد العـال وايمـان علـى         
، ايمـان  Margulies (2004)مـارجوليس  

والتـى  ) ٢٠١١(، سحر مقلد    )٢٠١٦(حسن  
أثبتت جميعهـا فاعليـة الخـرائط الذهنيـة         

 .لمعرفىالإلكترونية فى تنمية التحصيل ا

مناقشة النتائج الخاصة بتأثير اختلاف   : ثانيا
تصميم بيئـة الـتعلم القائمـة علـى         
تكنولوجيا الواقع المعـزز باسـتخدام      
الخرائط الذهنيـة الإلكترونيـة علـى       
الجوانب الأدائية لمهارات إنتاج وحدات     

  :التعلم الرقمية
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أشارت النتائج الى وجود فروق دالة      
ت طـلاب   احصائيا بين متوسـطات درجـا     

المجموعتين التجريبيتين فى التطبيق القبلـى      
والبعدى لبطاقة الملاحظة لـصالح التطبيـق       
البعدى، وهذا يدل على الأثر الفعـال لبيئـة         
التعلم القائمة على تكنولوجيا الواقع المعـزز       
بصفة عامة فى تنميـة الجوانـب الأدائيـة         
ويمكن إرجاع ذلك إلى أن بيئة التعلم القائمة        

لوجيا الواقع المعزز بيئة تساهم فى      على تكنو 
التعلم التكيفى حيث تتكيف وفقا لقدرات كـل        
متعلم، كما ساعدت على تقـديم المهـارات        
بشكل عملى من خلال ملفات الفيـديو التـى         
تشرح كل مهارة بشكل مفصل، مع إمكانيـة        
وصول الطلاب للمحتوى فى اى وقت ومن        
اى مكان مما يساعد على تكرار المحتـوى        

قدم ومشاهدة المتعلم لتلك المهارات بشكل      الم
  .متكرر

كما ساعدت البيئة التعليمية المعتمـدة      
على تكنولوجيا الواقع المعزز على حـصول       
الطالب على المعلومة أو المهارة التى يحتاج       
مشاهدتها بشكل عملى فى وقت الحاجة إليها،       
وبالتالى سرعة الحـصول عليهـا وسـهولة      

  . ويسرتطبيق المهارات بسهولة
وتتفق تلك النتيجة مع نتائج دراسـة       

 Kinshuk ، Nadolny)  2014(كل من 

 ، نرمين نـصر وهـدى مبـارك         (2015)
)٢٠١٧ ( ،Bacca et all (2014)  ايناس ،

، جمـال   )٢٠١٧(الشامى ولمياء القاضـى     
، اسـتابا ونـادولنى     )٢٠١٧(الدين ابراهيم   

Estapa& Nadolny (2015)  روبـورت ،
Robert (2015)، ٢٠١٤( مها الحسينى( ،

، زينــب الــسلامى )٢٠١٨(محمــد عبيــد 
وتوجـد  ). ٢٠١٨(، ساره الهاجرى  )٢٠١٦(

العديد من الدراسات التـى أثبتـت فاعليـة         
تكنولوجيا الواقع المعزز فى تعزيز وتنميـة       
المهــــارات المختلفــــة كدراســــة 
Garreltetal(2016) ,Basom(2015) 

,Garcial &Pub (2017) 

ئج إلى وجود فـروق   كما أشارت النتا  
دالة احصائيا بين متوسطات درجات طـلاب   
مجموعات البحث الثلاث فى التطبيق البعدى      
لبطاقة الملاحظة لصالح المجموعة التجريبية     
الأولى والتى درست باستخدام بيئـة الـتعلم        
القائمة علـى تكنولوجيـا الواقـع المعـزز         
ــة   ــرائط الذهني ــتخدام الخ ــصممة باس الم

كن ارجاع هذه النتيجة إلـى      الالكترونية ويم 
 :أن

 الخرائط الذهنية الإلكترونية جعلت أفراد      -
العينة يحللون ويركبون المهـارات ذات      
العلاقة، وينظرون إلى المهارات نظـرة      
شمولية ويحللـون المهـارات الجديـدة       
اعتمادا على المهارات القبلية الموجـودة     

  .فى بنيتهم المعرفية
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ين به الخرائط    الشكل المنظم الذى تقدم ب     -
الذهنية أدى الى تنمية المهـارات لـدى        
الطلاب من خلال ادراك العلاقات بـين       
المفاهيم والمهارات المختلفة المتـضمنة     
بالبرنامج وبالتالى أدى إلى القدرة علـى       
الربط بين المهـارات وتحليلهـا إلـى        
أجزائها الفرعية مما أدى الى تنمية تلك       

  .المهارات
كل متسلـسل متـدرج      تقديم المحتوى بش   -

أثناء التعلم ساعد على تثبيـت المعرفـة      
الجديدة وتدعيمها من خـلال توضـيح       
الترتيب المنظم لكيفية أداء كل مهارة من     
المهارات المطلوبة والتى يجب أن يتبعها      
المتعلم أثناء عملية تعلمه، وبالتالى يسهل      
تخزينها داخل البنيـة المعرفيـة طبقـا        

 يسهل اسـتعائها  لتسلسلها المنطقى بشكل 
  .وتقليل الحمل المعرفى لدى الطالب

 صورة الخريطة الذهنية تخزن بـسهولة       -
فى الدماغ وتساعد على التذكر الـسريع       
وبالتالى سـرعة اسـترجاع المعلومـة       
وسرعة تذكر الخطوات الأدائيـة لكـل       

 .مهارة

وتتفق هذه النتيجة مع نتائج دراسـة       
 ، عمـاد   Smith)2002(كل من سـميث  

، على  )٢٠١٨(، أمل الحنفى    )٢٠١٣ (سمرة
،  والتى أثبتـت جميعهـا       )٢٠١٨(الشاردى  

فاعلية الخرائط الذهنية الالكترونية فى تنمية      
 .الجانب الأدائى للمهارات

مناقشة النتائج الخاصة بتأثير اختلاف     : ثالثا
تصميم بيئـة الـتعلم القائمـة علـى         
تكنولوجيا الواقع المعـزز باسـتخدام      

ية الإلكترونية على جودة    الخرائط الذهن 
  :إنتاج وحدات التعلم الرقمية

أشارت النتائج إلى وجود فروق دالة      
احصائيا بين متوسـطات درجـات طـلاب        
مجموعات البحث الثلاث فى التطبيق البعدى      
لبطاقة التقييم لصالح المجموعـة التجريبيـة       
الأولى والثانية بينما عدم وجود فروق دالـة        

درجـات طـلاب    احصائيا بين متوسـطات     
المجموعتين التجريبيتين فى التطبيق البعـدى      
لبطاقة التقييم ويمكن ارجاع هذه النتيجة إلى       
أن ساعدت تقنية الواقع المعزز فى كل مـن         

 :البيئتين على

 تقديم المعلومة والمهارة للطالب عندما      -
يحتاجها، فإذا تعثر فى فهم معلومة أو       

را تطبيق مهارة فيمكنه الاستعانة بكامي    
الهاتف النقال ويوجهها نحـو الكـود       
فيظهر له المحتوى التفاعلى وشـرح      
تفصيلى لها فى شكل وسائط متعـددة       
ولقطات فيديو توضح له كيفيـة أداء       
تلك المهارة أثنـاء إنتاجـه لوحـدات     
التعلم الرقمية، مما أدى إلـى تبـسيط    
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مهارات الإنتاج وتنفيذها بكل بـساطة      
  .وسهولة

ا لسرعة كل طالـب      التعلم الذاتى وفق   -
الذاتية والتحكم فى عمليـة مـشاهدة       
المهارة والترجيـع والتقـديم وتنفيـذ       
الخطوات فى الوقت الحقيقـى، ممـا       
أدى إلى أداء المهارة بشكل جيد، كما       
وفرت هذه التقنية الفرصـة للطـلاب    
للتفاعل مع بعـضهم ومـع الباحثـة        
وبالتالى حل المشكلات التى تواجههم     

  .ت التعلم الرقميةأثناء إنتاج وحدا
 إطلاع الطالب على معايير تـصميم       -

وإنتاج وحدات التعلم الرقمية ومشاهدة     
وحدات جاهزة وتقييمها فى ضوء تلك      
المعايير، وبالتالى الاستفادة منها عنـد    

  .إنتاج وحدات التعلم الرقمية
وتتفق تلك النتيجة مع نتائج دراسـة       

ــن    ــل مـ  Garreltetal(2016)كـ
,Basom(2015) ,Garcial &Pub 

، )٢٠١٧( جمال الـدين ابـراهيم       (2017)
 Estapa& Nadolnyاســتابا ونــادولنى 

، مها Robert (2015)، روبورت (2015)
، )٢٠١٨(، محمـد عبيـد   )٢٠١٤(الحسينى  

، سـاره الهـاجرى     )٢٠١٦(زينب السلامى   
)٢٠١٨.(  

     استنادا إلى ما توصل إليه البحث  
  :م التوصيات الأتيةمن نتائج، فإن الباحثة تقد

الاستفادة من تقنية الواقع المعزز فـى       - ١
تنمية مهارات الطـلاب وتحـصيلهم      

 ودافعيتهم للانجاز 

الاهتمام بالخرائط الذهنية الإلكترونية     - ٢
واستخدامها في بيئة الواقـع المعـزز      
والتى تساعد المتعلم علـى اكتـساب       
خبــرات الــتعلم الجديــدة وربطهــا 

حيث اثبتـت   بالخبرات السابقة لديه،    
ــصيل   ــة التح ــى تنمي ــا ف فاعليته

  والمهارات
عقد دورات تدريبية لأعـضاء هيئـة        - ٣

التدريس وتدريب المعلمين على كيفية     
تصميم واستخدام الخـرائط الذهنيـة      

 الإلكترونية لأهميتها فى التعليم
تدريب طلاب كلية التربية والمعلمين      - ٤

بمراحل التعليم العام والاساسى علـى      
 .علم الرقميةإنتاج وحدات الت

اقامة دورات تدريبيـة وورش عمـل     - ٥
للمعلمين لاستخدام وتطيق تكنولوجيـا     
الواقع المعزز من خـلال التطبيقـات      
المختلة للتكنولوجيا والمتاحـة علـى      

 .الويب
 

تقترح الباحثة اجراء بحوث فـى المجـالات        
  :التالية 

ــة   - ١ ــرائط الذهني ــتخدام الخ ــر اس أث
ية فى بيئة الواقـع المعـزز       الإلكترون
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على متغيرات تابعة أخرى كـالتفكير      
 .والاتجاهات

ــة   - ٢ ــرائط الذهني ــتخدام الخ ــر اس أث
الإلكترونية فى بيئة الواقع المعزز فى      
إطار تفاعلها مع خصائص المتعلمين     
واستعداداتهم كالأسـلوب المعرفـى     

 .لديهم

فاعلية برنامج تدريبى مقتـرح قـائم        - ٣
كـساب   لا ٣على تطبيقـات الويـب      

الطـلاب المعلمــين مهــارات بنــاء  
  .   وتطوير بيئات الواقع المعزز

 
 

فاعلية برنـامج   ). ٢٠١٤(أحمد عبد المجيد    
تدريبى مقترح قائم على التعلم عبـر       
الموبايل لاكساب معلمى الرياضـيات   
قبل الخدمة مهارات الانخـراط فـى       

.  تعلم رقميـة     التعلم وتصميم كائنات  
 . المجلة الدولية التربوية المتخصصة   

٣٩-١، )١(٣.   
أثـر بعـض   ). ٢٠١٣(أسامه سعيد هنداوى  

متغيرات عرض الخـرائط الذهنيـة      
الإكترونية بالمحتوى المقدم عبر بيئة     
التعلم الافتراضية علـى التحـصيل      
المعرفى والتمثيل البصرى للمعلومات    
اللفظية لدى طلاب شعبة تكنولوجيـا      

دراسات فى التربيـة وعلـم      . التعليم
  ) .٣٧ (٤) . ASEP(النفس 

ابتسام أحمد الغامدى، خالد بن معدى عسيرى    
أثر استخدام الواقع المعزز    ). ٢٠١٨(

فى تحصيل الرياضيات لدى طالبات      
المجلة الدوريـة   . المرحلة المتوسطة 

المؤسـسة  . للعلوم التربوية والنفسية  
 العربية للبحـث العلمـى والتنميـة      

   .٢٨٩- ٢٢٢ . ١٣. البشرية 
نموذج مقترح  ). ٢٠١٥(ايهاب سعد محمود    

ــع  لعــلاج بعــض مــشكلات الواق
الافتراضى فى ضـوء مـستحدثات      

. رسالة دكتـوراه  . تكنولوجيا التعليم 
  .كلية التربية النوعية، جامعة بنها

اثـر  ) . ٢٠١٥(امانى عبد العزيز عـوض      
التفاعل بين نمـط الابحـار بكتـاب        

لأسلوب المعرفى لطلاب   الكترونى وا 
تكنولوجيا التعليم بكلية التربية علـى      
تنمية مهارات تطوير وحدات الـتعلم      

 . مجلة تكنولوجيا التعلـيم   . الرقمية  
. الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم     

٢٤٥- ١٥٩) . ٤ (٢٥.   
فاعلية برنـامج   ). ٢٠١٨(أمل محمد الحنفى  

قائم على الخرائط الذهنية الرقمية فى      
مية التحصيل والانخراط فى الـتعلم    تن

ــعبة   ــين ش ــلاب المعلم ــدى الط ل
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ــيات ــات  . الرياض ــة تربوي مجل
  .١٩٣ -١٢٩). ٥(٢١. الرياضيات

فاعليــة ). ٢٠١٦(ايمــان النحــاس حــسن 
ــة    ــرائط الذهني ــتراتيجية الخ اس
الإلكترونية فى التحـصيل المعرفـى      
والمستوى المهارى والاتجـاه نحـو      

. ارمقرر مسابقات الميدان والمـضم    
ــة  ــة البدني ــة للتربي ــة العلمي المجل

  ).٧٧(، والرياضية 
أثر ). ٢٠١٧(ايناس الشامى، ولمياء القاضى   

برنامج تـدريبى لاسـتخدام تقنيـات       
الواقع المعزز فى تـصميم وإنتـاج       
الدروس الإلكترونية لـدى الطالبـة      
المعلمة بكليـة الاقتـصاد المنزلـى       

، مجلة كلية التربيـة   . جامعة الأزهر 
ــة الم ــةجامع  -١٢٣). ٤(٢٣. نوفي

١٥٤.  
بندر بن أحمد الشريف، احمد بـن زيـد آل          

أثر استخدام تقنيـة    ). ٢٠١٧(مسعد  
الواقع المعزز فى مادة الحاسب الالى      
على التحصيل لطلاب الصف الثالث     

المجلـة  . الثانوى فى منطقة جازان     
) ٢ (٦ . التربوية الدولية المتخصصة  

 .٢٣٣-٢٢.   
فاعليـة  ). ٢٠١٧(جمال الـدين العمرجـى      

استخدام تقنية الواقـع المعـزز فـى        

تدريس التارسخ للصف الأول الثانوى     
على تنمية التحصيل ومهارات التفكير     
التاريخى والدافعية للـتعلم باسـتخدام    

ــة . التقنيــات لــدى الطــلاب المجل
) . ٤(٦. التربوية الدولية المتخصصة  

١٥٥-١٣٥.   
مستودع وحدات  ). ٢٠١٢(حنان حسن خليل    

لتنمية مهارات اعداد الاختبارات    تعلم  
الإلكترونية وتصميم بنـوك الأسـئلة      
لدى طلاب كليـة التربيـة بجامعـة        

رسـالة دكتـوراة غيـر      . المنصورة
كليــة التربيــة، جامعــة . منــشورة

  .المنصورة 
وحـدات  ). ٢٠١١(حسين محمد عبد الباسط     

التعلم الرقميـة تكنولوجيـا جديـدة       
  .عالم الكتب: القاهرة. للتعليم

الوحدات ). ٢٠٠٦(سين محمد عبد الباسط     ح
التعليمية الرقمية والكفايات المناسـبة     
لاستخدامها لدى معلمـى الدراسـات      

ــة ــة الابتدائي ــة بالمرحل . الاجتماعي
المؤتمر العلمى السنوى الرابع لقـسم      
المناهج وطرق التدريس بكلية التربية     

تطويربرامج : جامعة الزقازيق بعنوان  
طن العربـى فـى     كليات التربية بالو  

. ضوء المستجدات المحلية والعالميـة  
. جامعـة الزقـازيق   . كلية التربيـة  

٢٤٤-١٩١.   
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تكنولوجيـا الواقـع    ). ٢٠١٠(خالد نوفـل    
. الافتراضى واستخداماتها التعليميـة   

  .دار المناهج للنشر والتوزيع: عمان
معجم المصطلحات  ). ٢٠١١(خولة صبرى   

التربوية المعرفة فى المناهج وطرق      
  .عالم الكتب : القاهرة. لتدريسا

أثـر تـدريس    ). ٢٠١٤(رانية احمد العمرو    
الفيزياء باستخدام الويكى والخـرائط     
الذهنية الإلكترونيـة فـى اكتـساب       
ــى  ــصف العاشرالأساس ــات ال طالب
للمفاهيم العلمية ومهـارات عمليـات      

. العلم فى  لـواء المـزار الجنـوبى        
عمـادة الدراسـات    . رسالة ماجستير 

  . الأردن.  جامعة مؤتهالعليا،
ريحاب محمد أبو بكر، منـى محمـد أبـو          

تكنواوجيا الواقع  ). ٢٠١٨(المواهب  
المعزز كمـدخل للتجديـد التربـوى       
ومعوقات استخداماته فى الجامعـات     

، جامعة  مجلة كلية التربية  . المصرية
   .٣٠٥ – ٢٧٤) . ٣ (٣٤. اسيوط 

نمطا الدعم  ) . ٢٠١٦(زينب حسن السلامى    
 بلستخدام الواقع المعزز فـى     التعليمى

بيئة تعلم مدمج وأثرها علـى تنميـة        
التحصيل وبعض مهارات البرمجـة     
والانخراط فى التعلم لدى طلاب كلية      
التربية النوعية مرتفعى ومنخفـضى     

مجلـة تكنولوجيـا    . الدافعية للانجاز 
التعليم الجمعية المصرية لتكنولوجيـا     

   .١١٤-٣). ١ (٢٦ . التعليم
أثـر  ). ٢٠١٨(ليمان الهـاجرى  سارة بنت س  

 Realityاستخدام الواقـع المعـزز   

Augmented     فى تنمية التحـصيل 
الدراسى ومهارات الأداء العملى فى     
مقرر الفقه لطالبـات الـصف الأول       

دراسات . المتوسط فى مدينة الرياض   
كلية التربية، جامعـة  . تربوية ونفسية 

  .٢١١ -١٢٧). ٩٨. (الزقازيق
اعلية استخدام الخرائط   ف). ٢٠١١(سحر مقلد   

الذهنية المعززة بالوسائط المتعددة فى     
تدريس الدراسات الاجتماعية علـى      
التحصيل المعرفى وتنميـة التفكيـر      
الاستدلالى لـدى تلاميـذ المرحلـة       

كليـة  . رسالة ماجـستير  . الاعدادية  
  .التربية ، جامعة سوهاج

ــهام الجريــوى   اســتخدام ). ٢٠١٤(س
مية التعليمية  مستودعات الكائنات الرق  

فى الممارسات التدريسية لأعـضاء     
هيئة التدريس فى كلية التربية بجامعة      

. الأميرة نوره بنـت عبـد الـرحمن       
 المجلة الدولية التربيوية المتخصـصة   

.١٣٣-١١٤) . ٧ (٣.  



 

 ١٢١٦

الخرائط ). ٢٠١٥(طارق عبد الرؤوف عامر   
: القـاهرة . الذهنية ومهارات الـتعلم   

  .النشرالمجموعة العربية للتدريب و
أثر تـدريس   ) . ٢٠١٧(عاصم محمد عمر    

العلوم باستخدام وحدات التعلم الرقمية     
فى تنمية مستويات عرض المعرفـة      
العلمية والثقة بالقدرة على تعلم العلوم      

.  لدى طلاب الصف الثانى المتوسـط     
 ٣٢. جامعة الكويت   . المجلة التربوية 

)١٤٥ -٩٩) . ١٢٥.   
أثـر  ). ٢٠١١(عبد العزيز طلبة عبد الحميد      

الاختلاف فى تصميم بيئة التعلم القائم      
على الويب باستخدام مستودع وحدات     
التعلم الرقمى فى مقـرر تكنولوجيـا       
ــاج  ــى التحــصيل وانت ــيم عل التعل
برمجيات الوسـائط المتعـددة لـدى       

دراسـات فـى    . طلاب كلية التربية  
الجمعيـة  . المناهج وطرق التـدريس   

. المصرية للمناهج وطرق التـدريس    
)٨٧ – ٤٢) . ١٦٧.   

أثر اخـتلاف   ) . ٢٠١٣(عماد محمد سمرة    
كثافة الـروابط بـالخرائط الذهنيـة       
الالكترونية علـى تنميـة التحـصيل      
ومهارات تـصميم وانتـاج بـرامج       
الكبيوتر متعددة الوسائط لدى عينـة      

مجلـة  . من طلاب تكنولوجيا التعليم   

 ٤. ، جامعـة الأزهـر    كلية التربيـة  
)٤٠٠ – ٣٥٠) . ١٥٥.  

أثر نمـط   ) . ٢٠١٨(على بن احمد الشادى     
علـى  =الخرائط الذهنية الالكترونية ه   

التحصيل فى الأداء المهادى فى مادة      
الحاسب الآلى لدى طلاب المرحلـة      

المجلة الدوليـة للعلـوم     . المتوسطة  
 المؤسسة العربيـة    التربوية والنفسية، 

. للبحث العلمـى والتنميـة البـشرية      
)٣٥١ – ٢٥٥). ١٠ .   

فاعليـة  ). ٢٠١٥(مة بنت أحمد الجاسر     فاط
استخدام وحدات التعلم الرقميـة فـى       
تدريس اللغة الإنجليزية على تحصيل     
طالبات الصف الأول متوسط بمدينة     

، جامعـة   مجلة كلية التربية  الرياض،  
   . ٤٥٩ – ٤٢٩) . ١٠١ (٢٦.نبها 

): ١٩٩١(آمـال صـادق     وفؤاد أبو حطب،    
ــل  ــاهج البحــث وطــرق التحلي من

ــسية الإحــص ــوم النف ــي العل ائي ف
 :القـاهرة  .والتربوية والاجتماعيـة  

 .مكتبة الأنجلو مصرية

التعلـيم  ). ٢٠٠٩(الغريب زاهر اسـماعيل     
ــى   ــق ال ــن التطبي ــى م الالكترون

عـالم  : القـاهرة . الاحتراف والجودة 
  .الكتب



 

 ١٢١٧

الخـرائط  ). ٢٠١٣(السعيد عبـد الـرازق      
مجلـة  . الذهنية الإلكترونية التعليمية  

.  جامعة المنصورة    لكترونيالتعليم الإ 
  ) .٩(عدد 

) . ٢٠١٥(محمد ابو المعاطى عبد العزيـز       
تصميم وحدات تعلم رقمية قائمة على      
الدمج بين أنماط التفاعل وتطبيقـات      

ــب ــة ٢الوي ــارات اللغ ــة مه  لتنمي
. الانجليزية لطلاب المرحلة الثانويـة    

كليـة التربيـة ،      . رسالة ماجستير 
  .جامعة المنصورة 

تـصميم  ). ٢٠١٧(غـب يوسـف     محمد را 
استراتيجية قائمة على الـدمج بـين       
مراسى التعلم والشبكات الاجتماعيـة     
لتنمية مهارات توظيف وحدات التعلم     
الرقمية لدى معلمى مرحلـة التعلـيم       

رسـالة ماجـستير غيـر      . الأساسى
كليــة التربيــة، جامعــة . منــشورة

  .المنصورة 
تكنولوجيـا  ). ٢٠١٥(محمد عطيه خمـيس     

 الافتراضى وتكنولوجيا الواقع    الواقع
. المعزز وتكنولوجيا الواقع المخلـوط    

-١) . ٢(٢٥. مجلة تكنولوجيا التعليم  
٣.   

مصادر التعلم  ). ٢٠١٥(محمد عطيه خميس  
الأفـراد  : الجزء الأول   (الإلكترونى  

ــائط  ــاهرة. ١ط) . ،الوس درا : الق
  .السحاب للطباعة والنشر والتوزيع

فاعليـة  ). ٢٠١٨(محمد عبد الوهـاب عيـد   
الواقع المعزز فـى تنميـة بعـض        
مهارات الطلاب المعـاقين سـمعيا      
بمقرر الحاسـب الآلـى بالمرحلـة       

رسـالة  . الإعدادية واتجاهاتهم نحوها  
كليـة التربيـة النوعيـة،      . ماجستير

  .جامعة بنها
مصطفى جودت صالح، أشرف عبد العزيـز     

مستودعات وحدات التعلم   ). ٢٠٠٧(
 ـ . الرقمية . ا التعلـيم  مجلة تكنولوجي

  ) .١ (١٧. سلسلة دراسات وبحوث
أثـر  ). ٢٠١٤(مها عبد المـنعم الحـسينى     

استخدام تقنية الواقع المعزز فى وحدة      
من مقرر الحاسب الألى فى تحصيل      

. واتجاه طالبات المرحلـة الثانويـة      
كلية التربية، جامعة   . رسالة ماجستير 

  .أم القرى
استراتيجية ) . ٢٠١٦(نشوى رفعت شحاته     

رحة لاستخدام تكنولوجيا الواقـع     مقت
المعزز فى تنفيذ الأنشطة التعليميـة      
وأثرها فى تنمية التحصيل والدافعيـة      
للانجاز لدى  طلاب المرحلة الثانوية      

الجمعيـة   . مجلة تكنولوجيا التعليم  . 
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 ٢٦. المصرية لتكنولوجيـا التعلـيم      
)٢٢٣-١٦١) .١ .   

اثـر اسـتخدام    ). ٢٠١٨(نادية سعد مرسى    
ئط الذهنية الالكترونية فى زيادة     الخرا

تحصيل الطلاب لوحدتين من مقـرر      
: مدخل الى تكنولوجيـا المعلومـات       

دراسة تجريبية على طالبات الفرقـة      
الأولى بقسم المكتبات والمعلومـات      

المجلـة  . بكلية الآداب جامعة طنطا     
 ،  الدولية لعلوم المكتبات والمعلومات   

٩٧- ٦٥) .٢ (٥.   
ــى   ــاد عزم ــل ج ــات). ٢٠١٤(نبي   بيئ

دار الفكـر   : القاهرة.  التعلم التفاعلية 
  .العربى

نرمين محمد نصر، هدى مبـارك مبـارك        
أثر تطبيق الواقع المعـزز     ). ٢٠١٧(

فى تنمية المهارات الأساسية لتصميم     
 علـى   HTML5مواقع الويب بلغة    

طالبات جامعة الطائف واتجاهـاتهم     
 دراسات  –تكنولوجيا التربية   . نحوها

الجمعية العربية لتكنولوجيا   . وبحوث
   .١٨٩-١٤٩ . ٣٣.التربية 

فاعلية استخدام الخرائط   ). ٢٠٠٩(هديل وقاد   
ــض   ــصيل بع ــى تح ــة عل الذهني
موضوعات مقرر الأحياء لطالبـات     
الصف الأول ثانوى الكبيرات بمدينة     

كلية . رسالة ماجستير . مكة المكرمة 
  .التربية ،جامعة ام القرى

أثر توظيف  ). ٢٠١٨(هيفاء على الزهرانى    
تكنولوجيا الواقع المعزز فـى تنميـة      
مهارات التفكير العليا لدى طالبـات       

مجلـة العلـوم    . المرحلة المتوسطة 
 – ٧٠). ٢٦(٢. التربوية والنفـسية  

٩٠.  
ــاح   ــد الفت ــود عب ــاء محم ). ٢٠١٥(وف

استراتيجيات التفاعل فى بيئة الـتعلم      
 ٢التشاركى باستخدام تطبيقات الويب   

نمية مهارات تـصميم    وأثرها على ت  
وحدات التعلم الرقمية وإنتاجها لـدى      

. طلاب الدراسات العليا بكلية التربية    
كليـة التربيـة ،     . رسالة ماجـستير  
  .جامعة المنصورة 
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