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 الخذاع البظرِ َتطبيقاتً ػلّ الظُر الفُتُغرافيت 

لتحقيق الظذمً الحسيً َالادراكيً   

Optical Illusions and rieht Applications to Photographs To Achieve Perceptual 

Sensory Shock 
السيذ وٍلً سيذ ػلّ  

 أعزبر ٓغبػذ ثوغْ اُغشاك٤ي ٝكٕ٘ٞ الاػلإ

أًزٞثش 6ٓذ٣٘خ  –أُؼٜذ اُؼب٠ُ ُِلٕ٘ٞ اُزطج٤و٤خ   

 

 ملخض البحث

ٖٓ الارغبٛبد اُل٤٘خ اُؾذ٣ضخ، اُز٠ ظٜشد ك٠ ثذا٣خ اُخٔغ٤٘بد ٖٓ  (Optical art illusion) ٣ؼزجش كٖ اُخذاع اُجصشٟ

ً اُؼذ٣ذ  ٖٓ أُذاسط اُل٤٘خ اُؾذ٣ضخ اُز٠ ًبٗذ ٓزأصشح ثبُزوذّ ٝاُزطٞس اُؾبدس ك٠ ٛزا اُوشٕ اُؼشش٣ٖ، ًٔب اٗطِوذ أ٣عب

 .اُؼصش ًشد كؼَ داٍ ػ٠ِ رلبػَ اُلئبد ٓغ ػصشٙ ٓؼجشاً ػٖ أْٛ هعب٣بٙ

ٓذسعخ اُخذاع اُجصشٟ ٝاُز٠ رؼذ آزذادا ُِزغش٣ذ٣خ اُٜ٘ذع٤خ ٝاُز٠ رٜذف ئ٠ُ اثزذاع رص٤ٔٔبد ُٜب رأص٤شاد ثصش٣خ 

ُٞؽبد رش٤ِ٤ٌخ رٞؽ٠ ثبُو٤ْ اُغٔب٤ُخ أُزٔضِخ ك٠ اُؾشًخ ٝاُغٌٕٞ ٝاُؼٔن ٝاُجشٝص ثبُشؿْ ٖٓ رغط٤ؼ خبدػخ ٝئثذاع 

اُِٞؽخ اُل٤٘خ، ٝكٖ اُخذاع اُجصشٟ ُٚ ٓغبلاد ػذ٣ذح أٜٛٔب ٓغبٍ اُزص٤ْٔ اُذاخ٠ِ اُزٟ ٛٞ ٓغبٍ الاثزٌبس ٝاُجؾش ػٖ 

 .أٗغت اُؾٍِٞ اُز٠ ٣ٌٖٔ ارجبػٜب ُِٞصٍٞ ئ٠ُ اُٜذف

زضٔش ك٘ب٠ٗ ٛزا الارغبٙ ػِْ اُؾشًخ ٝػِْ اُجصش٣بد ٝٗزبئظ ٗظش٣خ اُغشزبُذ، ؽ٤ش ٣شٟ سٝاد ٛزا الارغبٙ إٔ ُٝوذ اع

ً ك٠ اُؼ٤ٖ ٝاُؼوَ ٖٓ أُشبٛذ، ٣ٜٝزْ ٛزا اُجؾش ثلٖ اُخذاع  اُصٞسح اُز٠ رؼ٤ش ثٞاعطخ ا٥صبس اُجصش٣خ رٞعذ عٞٛش٣ب

 اُجصشٟ ٤ًٝق ٜٓذ اُطش٣ن ُظٜٞس اُلٕ٘ٞ اُشه٤ٔخ

 

 المقذمت

  (٣Optical art illusionؼزجش كٖ اُخذاع اُجصشٟ )

ٖٓ الارغبٛبد اُل٤٘خ اُؾذ٣ضخ، اُز٠ ظٜشد ك٠ ثذا٣خ 

اُخٔغ٤٘بد ٖٓ اُوشٕ اُؼشش٣ٖ، ًٔب اٗطِوذ أ٣عبً اُؼذ٣ذ 

ٖٓ أُذاسط اُل٤٘خ اُؾذ٣ضخ اُز٠ ًبٗذ ٓزأصشح ثبُزوذّ 

ٝاُزطٞس اُؾبدس ك٠ ٛزا اُؼصش ًشد كؼَ داٍ ػ٠ِ 

رلبػَ اُلئبد ٓغ ػصشٙ ٓؼجشاً ػٖ أْٛ هعب٣بٙ
1

 . 

جصشٟ ٝاُز٠ رؼذ آزذادا ُِزغش٣ذ٣خ ٓذسعخ اُخذاع اُ

اُٜ٘ذع٤خ ٝاُز٠ رٜذف ئ٠ُ اثزذاع رص٤ٔٔبد ُٜب رأص٤شاد 

ثصش٣خ خبدػخ ٝئثذاع ُٞؽبد رش٤ِ٤ٌخ رٞؽ٠ ثبُو٤ْ 

اُغٔب٤ُخ أُزٔضِخ ك٠ اُؾشًخ ٝاُغٌٕٞ ٝاُؼٔن ٝاُجشٝص 

 
كٖ اُخذاع اُجصشٟ ًزو٤٘خ ثصش٣خ  –د. ٠ٜٗ صلاػ اُغ٤ذ اُجغ٠ٗٞ٤  .1

ٝأصشٙ ػ٠ِ رلؼ٤َ الاثزٌبس٣خ اُزص٤ٔ٤ٔخ ُلاػلاٗبد اُخبسع٤خ، أُإرٔش 

 الاسد٠ٗ اُذ٠ُٝ الاٍٝ ُِؼٔبسح ٝاُزص٤ْٔ

ثبُشؿْ ٖٓ رغط٤ؼ اُِٞؽخ اُل٤٘خ، ٝكٖ اُخذاع اُجصشٟ 

اُزص٤ْٔ اُذاخ٠ِ اُزٟ ٛٞ ُٚ ٓغبلاد ػذ٣ذح أٜٛٔب ٓغبٍ 

ٓغبٍ الاثزٌبس ٝاُجؾش ػٖ أٗغت اُؾٍِٞ اُز٠ ٣ٌٖٔ 

 ارجبػٜب ُِٞصٍٞ ئ٠ُ اُٜذف.

ُٝوذ اعزضٔش ك٘ب٠ٗ ٛزا الارغبٙ ػِْ اُؾشًخ ٝػِْ 

اُجصش٣بد ٝٗزبئظ ٗظش٣خ اُغشزبُذ، ؽ٤ش ٣شٟ سٝاد ٛزا 

الارغبٙ إٔ اُصٞسح اُز٠ رؼ٤ش ثٞاعطخ ا٥صبس اُجصش٣خ 

اُؼ٤ٖ ٝاُؼوَ ٖٓ أُشبٛذ، ٣ٜٝزْ ٛزا  رٞعذ عٞٛش٣بً ك٠

اُجؾش ثلٖ اُخذاع اُجصشٟ ٤ًٝق ٜٓذ اُطش٣ن ُظٜٞس 

 اُلٕ٘ٞ اُشه٤ٔخ.

 مشكلت البحث

اٗزشبس أُغبكبد ٝالأشٌبٍ ك٠ اُصٞسح اُلٞرٞؿشاك٤خ ، 

الآش اُزٟ أدٟ ا٠ُ شؼٞس ٖٓ ٣شـِٜب ثؼذّ الاسر٤بػ ٓٔب 

٤ٔ٤خ دكغ أُصٞس اُل٘بٕ ا٠ُ ئ٣غبد ثؼط اُؾٍِٞ اُزصٔ

ك٠ ئغبس الاعزلبدح ٖٓ ٗظش٣بد كٖ اُخذاع اُجصشٟ 
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ٝأُزٔضِخ ك٠ رص٤ٔٔبد رصِؼ ر٘ل٤زٛب ُِٞؽبد ك٤٘خ  

رؾون صذٓخ ؽغ٤خ ادسا٤ًخ ثبػزجبسٛب أؽذ ػ٘بصش اُؼَٔ 

اُل٠٘ ثؾ٤ش رإدٟ ثذٝسٛب ئ٠ُ الإؽغبط ثبُؼٔن اُلشاؿ٠ 

ٝالارغبع الا٣ٜب٠ٓ ُِٔغبؽبد أُؾذٝدح، ًٔب رعل٠ ػ٠ِ 

 بعبً ك٤٘بً ٝعٔب٤ُبً خبصبً.أٌُبٕ ئؽغ

 أٌميت البحث

روذ٣ْ أكٌبس ك٤٘خ ٝعٔب٤ُخ ٓلائٔخ ُِٔصٞس  .1

اُلٞرٞؿشاك٠ ًبعٜبّ ك٠ ػلاط ثؼط ػ٤ٞة 

اُصٞس ٝرؾ٣ِٜٞب ئ٠ُ ُٞؽبد ك٤٘خ ٖٓ خلاٍ 

 ثشآظ ٓخزِلخ رؾون صذٓخ ؽغ٤خ ادسا٤ًخ.

ٓؾبُٝخ لإظبكخ أكٌبس عذ٣ذح ُزص٤ٔٔبد ُِصٞس  .2

اُخذاع اُجصشٟ  اُلٞرٞؿشاك٤خ ٖٓ خلاٍ أشٌبٍ

 رؾون صذٓخ ؽغ٤خ ادسا٤ًخ.

ئُوبء اُعٞء ػ٠ِ اُغٔبد اُغٔب٤ُخ ٝاُل٤٘خ اُز٠  .3

رؾ٣ٜٞب اُصٞس، ٝدٝسٛب ك٠ ئصشاء ٝاُجشآظ 

 اُل٤٘خ أُخزِلخ ُِٞؽبد اُل٤٘خ.

غشػ ٓذاخَ رغبْٛ ك٠ رٞظ٤ق ٓلب٤ْٛ كٖ  .4

اُخذاع اُجصشٟ ك٠ ٓغبٍ رص٤ْٔ اُصٞس 

 ا أُغبٍ.اُلٞرٞؿشاك٤خ، ٓٔب ٣ؼزجش ئظبكخ ُٜز

 أٌذاف البحث

الإعزلبدح ٖٓ كٖ اُخذاع اُجصشٟ ٝٓب ٣ؾ٣ٞٚ ٖٓ  .1

ه٤ْ عٔب٤ُخ ٝٝظ٤ل٤خ ك٠ ػَٔ صٞس كٞرٞؿشاك٤خ 

ٝالاعزلبدح ٓ٘ٚ ُؼَٔ ك٠٘ ٣ؾون عٔبٍ ؽغ٠ 

 ٝادسا٠ً.

الإعزلبدح ٖٓ أعظ ٝهٞاػذ كٖ اُخذاع اُجصشٟ  .2

ك٠ ػَٔ ٓؼبُغبد ك٤٘خ رٜذف ئ٠ُ ؽَ ٓشٌِخ 

ٖٓ خلاٍ اُزؾٌْ ك٠ اُصٞس اُلٞرٞؿشاك٤خ ٝرُي 

اُخطٞغ ٝأُغبؽبد أُغزخذٓخ ك٠ رص٤ْٔ 

 اُصٞسح.

اعزؾذاس ص٤بؿبد عذ٣ذحُِصٞس اُلٞرٞؿشاك٤خ  .3

ث٘بءاً ػ٠ِ أُلب٤ْٛ اُغٔب٤ُخ ُلٖ اُخذاع اُجصشٟ 

لإٗزبط رص٤ٔبد ٓجزٌشح رض٣ذ ٖٓ كبػ٤ِخ ٛزا 

اُ٘ٞع ٖٓ الإػلاٗبد ٝاُزٟ هذ ٣إدٟ ثذٝسٙ ئ٠ُ 

 ذٓخ ؽغ٤خ ادسا٤ًخ.الاسروبء ثبُلشاؽ ُزؾو٤ن ص

 فرَع البحث

اٌُشق ػٖ أصش كٖ اُخذاع اُجصشٟ ػ٠ِ رص٤ْٔ  .1

اُصٞس اُلٞرٞؿشاك٤خ ٖٓ خلاٍ دساعخ أُلب٤ْٛ 

 اُلٌش٣خ ُٜزا الارغبٙ.

ئٌٓب٤ٗخ غشػ ٓذاخَ ٓغزؾذصخ ُزش٤ٌَ اُصٞس  .2

اُلٞرٞؿشاك٤خ ث٘بءاً ػ٠ِ أُلب٤ْٛ اُغٔب٤ُخ ُلٖ 

 اُخذاع اُجصشٟ.

كٖ اُخذاع اُجصشٟ  الاعزلبدح ٖٓ أعظ ٝهٞاػذ .3

٣ض٣ذ ٖٓ اُو٤ٔخ اُغٔب٤ُخ ٝاُٞظ٤ل٤خ ُزص٤ٔبد 

 اُصٞس.

 مىٍج البحث

رؼزٔذ اُذساعخ ػ٠ِ أُٜ٘ظ اُٞصل٠ اُزؾ٠ِ٤ِ اُزٟ ٣ز٘بٍٝ 

ثؼط اُصٞس اُلٞرٞؿشاك٤خ اُز٠ رْ رطج٤ن ٓلّٜٞ كٖ 

اُخذاع اُجصشٟ ك٠ شٌِٜب ٖٓ خلاٍ ئظٜبس أػٔبٍ ك٤٘خ 

 ثٜب عٔبٍ ؽغ٠ ٝئدسا٠ً.

 البحث

ً ٛٞ رُي اُلؼَ اُزٟ ٣صٞس  اُخذاع اُجصشٟ اصطلاؽب

ً اُصٞس أُشئ٤خ ػ٠ِ ؿ٤ش ؽو٤وزٜب رٌٕٞ  ُِ٘بظش دائٔب

اُشؤ٣خ خبدػخ أٝ ٓعِِخ ٝٓج٠٘ ٛزا ػ٠ِ إٔ اُوٞح 

اُجبصشح هذ رشٟ اُشئ ػ٠ِ خلاف ٓب ٛٞ ػ٤ِٚ ك٠ 

اُؾو٤وخ ُجؼط الأعجبة اُؼبسظخ ٝاُزلغ٤ش اُؼ٠ِٔ ُزُي 

ب اُؼ٤ٖ أُغشدح ٝثؼذ ٓؼبُغزٜب إٔ أُؼِٞٓبد اُز٠ رغٔؼٜ

ثٞاعطخ اُذٓبؽ رؼط٠ ٗز٤غخ لارطبثن أُصذس أٝ 

اُؼ٘صش أُشئ٠ ؽ٤ش أٜٗب كؼَ ٣خذع ٤ًِخ اُ٘ظبّ 

اُجصشٟ ُِٔشبٛذ ثذءاً ٖٓ اُؼ٤ٖ ؽز٠ اُذٓبؽ ، أٟ إٔ 

اُخذػخ ر٘طِن أٝلاً ٖٓ اُؼ٤ٖ ؽز٠ رصَ الإدساى اُؼو٠ِ 

ك٠ اُٞاهغك٤خ٤َ ُِٔشبٛذ أش٤بء ٓخبُلخ ُٔب ٠ٛ ػ٤ِٚ 
2
. 

ٝكٖ اُخذاع اُجصشٟ لا٣ؼزٔذ ػ٠ِ ؽبعخ الإثصبس كوػ 

ك٠ ػ٤ِٔخ الإدساى ثَ أ٣عبً ٣ؼزٔذ ػ٠ِ أُخ اُجششٟ ك٠ 

رغغ٤َ ٝرص٣ٞش اُؼ٘بصش اُزش٤ِ٤ٌخ كٜ٘بى اُؼذ٣ذ ٖٓ 

اُؼ٤ِٔبد اُز٠ ٣وّٞ ثٜب أُخ اُجششٟ ثؼذ رغغ٤َ اُؼ٘بصش 

 ػ٠ِ شج٤ٌخ اُؼ٤ٖ.

 وشأة فه الخذاع البظرِ

ٓؼ ٛزا اُلٖ ٖٓ أٝاخش اُؼشش٣٘بد ٝثذا٣خ لاؽذ ٓلا

اُضلاص٤٘بد ٖٓ اُوشٕ اُؼشش٣ٖ ؽ٤ش ظٜشد عزٝسٙ 

اُؼ٤ٔوخ ك٠ ٓذسعخ اُجبٝٛبٝط ٠ٛٝ ٝاؽذح ٖٓ أػظْ 

ٓذاسط اُلٖ اُزش٠ِ٤ٌ ٝهذ اٛزٔذ ثبُلٕ٘ٞ ٝاُؼٔبسح 

ك٠ كب٣ٔبس ثبُٔب٤ٗب  1313ٝرأعغذ ٛزٙ أُذسعخ ػبّ 

ثبعشاء ػذح  ؽ٤ش هبّ ٓغٔٞػخ ٖٓ أػعبء رِي أُذسعخ

ثؾٞس ك٠ اُظبٛشح اُجصش٣خ رؾذ ئششاف عٞص٣ق 

 ئُجشص اُزٟ ًبٕ غبُجب صْ ػَٔ أعزبراً ك٠ ٗلظ أُذسعخ.

ٝٓغ ثذا٣خ الاسثؼ٤٘بد ظٜشد ػذح ٗٔبرط ٓزلشهخ ٖٓ اُلٖ 

اُجصشٟ رعٔ٘ذ رأص٤شاد ثصش٣خ ٝك٠ أٝائَ اُخٔغ٤٘بد 

ظٜش كٖ اُخذاع اُجصشٟ ًأعِٞة ٓز٤ٔض داخَ اُؾشًخ 

 ُؼب٤ُٔخ ػ٠ِ ٣ذ اُل٘بٕ ك٤ٌزٞس كبصاس٠ِ٣.اُل٤٘خ ا

 ما ٌيت فه الخذاع البظرِ:

 
 محمد  رش٣به٠ ئػغبص الا٣بد اُوشا٤ٗخ ك٠ دؽط اُخذع اُجصش٣خ.   . 2
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٣ؼذ  كٖ اُخذاع اُجصشٟ ٛٞ ٗٞع ٖٓ اُلٖ اُزغش٣ذٟ ؽ٤ش

 Geometricalآزذادا ُِزغش٣ذ٣خ اُٜ٘ذع٤خ

Abstraction   ٝاُزٟ ٣ٜذف ئ٠ُ ئٗزبط رص٤ٔٔبد ُٜب

رأص٤شاد ثصش٣خ خبدػخ ُِشائ٠، ؽ٤ش ٣زْ خذاع اُجصش 

اُز٘ظ٤ْ اُٜ٘ذع٠ اُزٟ ٣ؼزٔذ ك٠ ثؼط ٗز٤غخ ئؽٌبّ 

عٞاٗجٚ ػ٠ِ أُ٘ظٞس اُؾغ٠ ؽ٤٘ٔب رصـش ثؼط 

الأشٌبٍ اُٜ٘ذع٤خ ك٠ رذسط ث٤٘ٔب ؿ٤شٛب أُوبثَ ٣٘ظْ 

ثبُؼٌظ ٣ٝزُٞذ ٗز٤غخ ٛزا اُز٘ظ٤ْ ئؽغبط ػبّ ثبُؾشًخ 

 أٝ اُؼٔن أٝ الاص٤ٖ٘ ٓؼبً.

 الأسس َالقُاويه التّ يقُم ػليٍا فه الخذاع البظرِ:

ش أُغزخذٓخ ك٠ كٖ اُخذاع اُجصشٟ اُؼ٘بص .1

اُشٌَ( ٣زْ اخز٤بسٛب ثذهخ  -اُخػ  –)إُِٞ 

شذ٣ذح ٝئؽٌبّ رٞص٣ؼٜب داخَ ئغبس اُؼَٔ اُل٠٘ 

 ُزؾو٤ن أػ٠ِ رأص٤ش ثبُخذاع.

اُزأ٤ًذ ػ٠ِ ئؽذاس اُؾشًخ الإ٣ٜب٤ٓخ ٝاُؼٔن  .2

اُلشاؿ٠ سؿْ صجبد اُؼ٘بصش أُغزخذٓخ، ٝرُي 

ئدساى ػٖ غش٣ن ثؼط اُخذع اُؾغ٤خ ك٠ 

 الأشٌبٍ ٝاُؼ٘بصش أُغزخذٓخ.

اُزعبد اٌُبَٓ ث٤ٖ ا٤ُِٖٗٞ الأث٤ط ٝالأعٞد  .3

ٝاعزخذاّ الأُٞإ أُزجب٣٘خ ُزؾو٤ن أهص٠ ؽذ ٖٓ 

 اُزأص٤شاد اُجصش٣خ.

رٌشاس اُؼ٘بصش ٝالأُٞإ ك٠ ر٘ظ٤ٔبد ثغ٤طخ  .4

 ٝٓشًجخ لإ٣غبد ٗٞع ٖٓ الإ٣وبع اُؾش٠ً.

فه الكمبيُتر جرافيك
3

 

بٍ ك٤٘خ ٖٓ خلاٍ ٝع٤ػ ا٠ُ رجذٝ ًبٗذ كٌشح ئثذاع أػٔ

ؿ٤ش ٓأُٞكخ ثبُ٘غجخ ُِل٘بٕ، ًٔب ًبٗذ ك٠ اُجذا٣بد الا٠ُٝ 

ٓشكٞظٚ لاٗٚ ًبٕ ٖٓ أُؼزوذ إٔ أٌُج٤ٞرش لا ٣ؾون 

غٔٞؽبرٚ اُل٤٘خ ثذسعخ رٌل٠ ُزغ٤ٔزٚ ئثذاػبً، ػ٠ِ اُشؿْ 

ٖٓ رُي ٝك٠ اُجذا٣بد الا٠ُٝ ُظٜٞس أٌُج٤ٞرش، كبٕ 

ئعزغبثخ ٠ٌُ ٣وٞٓٞا ثأػٔبٍ ثؼط اُل٘ب٤ٖٗ هذ أثذٝا 

رغش٣ج٤خ ك٤٘خ ػ٤ِٚ ٝهذ أدد ٛزٙ اُزغبسة اُل٤٘خ ا٠ُ ٗزبئظ 

ؿ٤شد ٖٓ اُزطٞساد ٝأُلب٤ْٛ الا٠ُٝ ؽٍٞ الاثذاع 

ثٞاعطخ أٌُج٤ٞرش، ٝإٔ أٌُج٤ٞرش ُْ ٣ص٘غ ٤ٌُٕٞ ٓغشد 

أداٙ ػبد٣ٚ، ٌُٖٝ ٣ؼزجش أداء رغزؼَٔ ُزشبسى اُل٘بٕ 

 ٗشبغٚ ٝئثذاػٚ.

٣ٞش اُجشآظ اُخبصخ ثبُزؼ٤ِٔبد اُل٤٘خ، ٝثؼذ رُي رْ رط

ؽز٠ أصجؾذ رٞكش ُِل٘بٕ ٓغٔٞػخ ًج٤شح ٖٓ أدٝاد 

اُشعْ اُز٠ ٣ٌٖٔ اُٞصٍٞ ا٤ُٜب ئٓب ٖٓ خلاٍ ئغبس 

 
الاعزلبدح ٖٓ كٖ اُخذاع اُجصشٟ  – دا٤ُب أؽٔذ ٓشرع٠ ػطٞٙ ؽغب٤ٖٗ 3

 –سعبُخ دًزٞساٙ  –ك٠ رص٤ْٔ اُغزبئش ُٔغبًٖ اُشجبة أُؾذٝدح أُغبؽبد 

 ّ.2212عبٓؼٚ ؽِٞإ  –٤ًِخ الاهزصبد أُ٘ض٠ُ 

 

( ، أٝ ٖٓ خلاٍ Roll Boxالادٝاد اُز٠ رؼشف ثبعْ )

( ٝك٠ ثؼط Menuاُوٞائْ أُٞعٞدح ثأػ٠ِ اُشبشخ )

 الاؽ٤بٕ ٖٓ خلاٍ الاص٤ٖ٘ ٓؼب.

ي ًٔج٤ٞرش كٜٞ كٖ ؽذ٣ش ثذأ الاٗزشبس ثغشػخ اُغشاك٤

س٤ٛجخ ٓغ ظٜٞس أعٜضح اُؾبعت الا٠ُ ٝثشآظ اُغشاك٤ي 

أُز٘ٞػخ اُز٠ ٝكشد ُِٔغزخذّ ر٘ل٤ز ٜٓبّ ك٤٘خ ٝاثذاػ٤خ 

 ٝٓؼبُغبد ٓجٜشح ػ٠ِ اُصٞس اُشه٤ٔخ.

ٖٝٓ أْٛ اُطشم أُغزخذٓخ ك٠ اُجشآظ اُل٤٘خ غش٣وخ 

ػ٠ِ اُشبشخ،  اُشعْ اُزخط٤ط٠ ُِصٞس ثشٌَ ٓجبشش

ؽ٤ش ٖٓ أٌُٖٔ ػٖ غش٣ن أٌُج٤ٞرش اُؾصٍٞ ػ٠ِ 

ػذد ًج٤ش ٖٓ اُزغ٤ٜلاد اُخبصخ، ٝاُز٠ لا٣ٌٖٔ 

 اُؾصٍٞ ػ٤ِٜب ثأٟ ٝع٤ِخ أخشٟ.

٠ٛٝ رؼزٔذ ثشٌَ ًج٤ش ػ٠ِ ئعزخذاّ ٜٓبسح ئٌٓب٤ٗبد 

اُشعْ أُشٗخ ثٔغبػذح أٌُج٤ٞرش ٖٝٓ رصـ٤ش ٝرٌج٤ش 

ٗوِٜب ًٝزُي دٓغٜب الاشٌبٍ ٝرغضئزٜب ٝئػبدح رؾش٣ٌٜب ٝ

ٓغ ٝعٞد ٓلا٤٣ٖ ٖٓ اُذسعبد ا٤ُِٗٞخ أُخزِلخ، الآش 

اُزٟ ئٗؼٌظ ثذٝس ثبُؾ الا٤ٔٛخ ك٠ ٓغبٍ اُلٕ٘ٞ 

 ٝاُزص٤ْٔ.

َترجغ أٌميت إستخذام الفىان الجرافيكّ للكمبيُتر 

 -الّ:

 سكغ ٓغزٟٞ اُذهخ اُزو٤٘خ اُل٤٘خ ٝرو٤َِ اُخطأ. -

 زِلخ.اُغشػخ اُلبئوخ ك٠ أداء اُؼ٤ِٔبد أُخ -

رٞك٤ش اُٞهذ ثبخزضإ أُؼِٞٓبد ٝعُٜٞخ  -

 اُشعٞع ا٤ُٜب.

ػ٘ذ ئعشاء ػ٤ِٔخ اُزص٤ْٔ ثٞاعطخ أٌُج٤ٞرش  -

٣غزط٤غ اُل٘بٕ إٔ ٣طِن غبهزٚ الاثزٌبس٣ٚ ثبُزجذ٣َ 

ٝاُزؼذ٣َ أٝ ٓب ٣ؼشف ثٞعٞد اُخ٤بساد ُِٞصٍٞ 

 ئ٠ُ اُزص٤ْٔ الآضَ ك٠ أهَ ٝهذ ص٠٘ٓ.

اُز٣ِٖٞ ٝأُضط ٣ٌٖٔ أٌُج٤ٞرش اُل٘بٕ ٖٓ ػ٤ِٔخ  -

ث٤ٖ الاُٞإ ٝاُزظ٤َِ ٣إدٟ رُي ثذٝسٙ ئ٠ُ ئٗزبط 

 رص٤ٔٔبد راد أثؼبد عٔب٤ُخ ٤ٔٓضح.

ٖٝٓ أُْٜ رًشٙ ثشآظ اُشعْ ثٞاعطٚ أٌُج٤ٞرش  -

ً ٝٓغزخذٓٚ ك٠ اُؼذ٣ذ  اُز٠ أصجؾذ الإ شبئؼب

ٖٓ أُغبلاد ًٔب إٔ اُزط٣ٞش ك٠ ٛزٙ اُجشآظ 

ٌٞٗبد ثٔؼذٍ عش٣غ ٗظشاً ُِزوذّ اُغش٣غ ك٠ ٓ

ً اُشبشخ ) ( Monitorsأٌُج٤ٞرش خصٞصب

ًٝشٝد اُشعْ اُخبصخ ثٜب ٝاُز٠ رطٞسد ٖٓ 

(Mono( ا٠ُ )EGA( ٍا٠ُ ا )VGA ٍا ٝ )

( Super VGA َٝٛزٙ اُجشآظ ثزؾ٣ٞ )

 اُج٤بٗبد اُشه٤ٔخ ا٠ُ صٞس ٝسعٞٓبد.
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اُوذسح ػ٠ِ ٓؼبُغخ اُصٞسح اُغشاك٤ٌ٤خ ٖٓ  -

ٜب أٝ ؽ٤ش رؾ٣ِٜٞب ا٠ُ عِج٤خ أٝ خطٞغ أٝ ػٌغ

صجـٜب ثِٕٞ أخش ٝؿ٤شٛب ٖٓ أُؼبُغبد 

أُخزِلخ ٓغ ئدخبٍ الاظبكبد ا٤ُذ٣ٝخ لاػطبئٜب 

أُِغبد اُل٤٘خ، ئظبكخ ا٠ُ ئٌٓب٤ٗخ كصَ 

اُصٞسح أُِٞٗٚ ػٖ غش٣ن اُزغضئ ا٠ُِٗٞ 

(Color separation ٝئعزخذآٜب ك٠ اٗزبط )

رص٤ٔٔبد ٣ٌٖٔ غجبػزٜب، ٓٔب أربػ كشص 

 ٘بٕ ئرا ٓب رْ الأُبّ ثٚ.اُزؼبَٓ ث٤ٜ٘ب ٝث٤ٖ اُل

كيفيت التؼامل بيه الفىان َالكمبيُتر
4

: 

٣زْ اُزؼبَٓ ث٤ٖ اُل٘بٕ أٝ أُصْٔ ٝأٌُج٤ٞرش ثـشض 

ئٗزبط اُزص٤ٔبد ٖٓ خلاٍ أسثغ ٓشاؽَ سئ٤غ٤خ ٣ٌٖٔ 

 -ر٘بُٜٝب ثب٣غبص ك٤ٔب ٠ِ٣:

٣وّٞ ثؼَٔ ص٤بؿخ أٌُج٤ٞرش ُؼ٘بصش ُلأشٌبٍ  -

دح اُص٤بؿخ ٝإُِٞ، ٝاُزؾٌْ ك٠ رصؾ٤ؾٚ لاػب

 اُٜ٘بئ٤خ ُِؼ٘بصش اُشئ٤غ٤خ.

٣زْ اُزؼبَٓ ث٤ٖ أُصْٔ ٝأٌُج٤ٞرش ثبدخبٍ  -

ثشٗبٓظ اُؼَٔ ثٞاعطخ أُصْٔ )ثشٗبٓظ اُشٌَ 

رؼ٤ِٔبد اُزشـ٤َ ...  –اُزأص٤شاد  –إُِٞ  –

ٌٝٛزا(. ؽز٠ ٣وّٞ أٌُج٤ٞرش ثؼَٔ ػلاهخ ث٤ٖ 

( اُز٣ٌٖٞ أُؾذد ٖٝٓ خلاٍ Dataث٤بٗبد )

٣وّٞ أُصْٔ ثبعزٌشبف  رشـ٤َ اُجشٗبٓظ

الاؽزٔبلاد أُزبؽخ ٣ٝوّٞ ثزؼذ٣َ اُز٣ٌٖٞ أٝ 

ً ُزُي ٝك٠ ٜٗب٣خ اُؾٞاس ث٤ٖ  اُزص٤ْٔ رجؼب

أُصْٔ ٝأٌُج٤ٞرش كبٕ أُصْٔ ٣ٌٕٞ هذ 

 رٞصَ ا٠ُ ٓؼبُغبد ك٤٘خ ُِزص٤ْٔ.

٣وّٞ أُصْٔ ثزغ٤ٔغ ػ٘بصش اُز٣ٌٖٞ ك٠ ٗغن  -

 ٓزٌبَٓ ٣ل٠ ثبُـشض ٖٓ اُزص٤ْٔ.  

 
عٔب٤ُبد اُوششح اُخشج٤خ ث٤ٖ اُزؼج٤ش  –ٓؾٔٞد اُغ٤ذ أؽٔذ ٓصطل٠  4

اُؼذد الاٍٝ ٣٘ب٣ش  –أُغِذ الاٍٝ  –ٓغِخ ػِّٞ ٝكٕ٘ٞ  –ٝاُخذاع اُجصشٟ 

2214.ّ 

 

 
 (1-1شكل )

 مىظر طبيؼّ يُضح شكل القمر  َاوؼكاسً

 

 

 (2-1شكل )

 غرافيً بتقىياث فىيً تظٍر الخذاع البظرُْالظُري الفُت
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 رؾ٤َِ اُؼَٔ اُل٢٘:

ٖٝٓ خلاٍ ثشٗبٓظ اُلٞرٞشٞة رْ اعزخذاّ اُصٞسح 

اُصٞسح اُلٞرٞؿشاك٤خ ثزو٤٘بد ك٤٘ٚ ُزظٜش اُؼ٘بصش 

ٝأظٞائٜب ٝاُلعبء اُزٟ أؽبغٜب ُِلٖ أُصٞسح ثبُٞاٜٗب 

اُزٟ ٣زغٚ ٗؾٞ اُذاخَ ك٠ اُٞعٞد أُغشد ٝاُشٓضٟ 

أُ٘بعت لاشبػٚ اُزبص٤ش اُغ٤َِ ٝاُصٞسح أًضش رٜز٣جبً 

ٝاٗبهٚ ثَ ٝأًضش ادٛبث٘ب ؽز٠ رصجؼ ٓؾِٔٚ ثٔشبػش 

ٝدلالاد ثذ٣ِٚ رًٞذ ػ٠ِ اُخذاع اُجصشٟ ٖٓ خلاٍ 

 اُؾشًخ ٝاُشٌَ ٝإُِٞ.

 ا٠ُ ثشٗبٓظ اُلٞرٞشٞة. ادساط اُصٞسح .1

ؽز٠ ٣زٌٖٔ ُ٘ب  smart objectرؾ٣ِٜٞب ا٠ُ  .2

 ٖٓ اُزؼذ٣َ ػ٠ِ اُزبص٤شاد اُز٠ ع٘وّٞ ثؼِٜٔب.

صْ  liquidly ٝاخز٤بس آش  layerكزؼ هب٣ٔخ  .3

ع٤وّٞ ثلزؼ ٗبكزٙ ٣ٌٖٔ ٖٓ خلاُٜب ػَٔ اُؼذ٣ذ 

ٖٓ اُزبص٤شاد أُز٘ٞػخ صْ ٣زْ اُعـػ ػ٠ِ 

apply .ُؾلع اُزبص٤شاد 

ٓشاد ثصٞسح  4ْ رٌشاس رِي اُصٞسح صْ ٣ز .4

 ٓ٘زظٔخ ٝٝظغ ٗغخخ أخشٟ ٜٓ٘ب أعلِٜب ٝصْ

ُِصٞسح  opacity  ٣زْ رو٤َِ ٗغجخ اُشلبك٤خ

 اُؼ٣ِٞخ.

 . jpgصْ ٣زْ اُؾلع ثص٤ـٚ  .5

 

 (2-2شٌَ )                                      (1-2شٌَ )                          

 اُصٞسٙ اُلٞرـشاك٤ٚ ثزو٤٘بد ك٤٘ٚ رظٜش اُخذاع اُجصش١                                                           ٣ٞظؼ ثبئغ اُجبُٞٗبد ك٠ ُٓٞذ اُغ٤ذح ص٣٘ت                         

 رؾ٤َِ اُؼَٔ اُل٢٘:

أُزجبدُخ ث٤ٖ ٖٝٓ خلاٍ ٛزٙ اُصٞسح ٗلاؽع اُؼلاهبد 

اُظَ ٝاُ٘ٞس ٝالاسرجبغبد اُؾغ٤ٚ أُخزِلخ ٓز٤ٔض ث٤ٖ 

الاُٞإ ٝالاشٌبٍ ٓغ اُلٌشح ٝرزٞاصَ أُشرجبد ٓغ 

أُغٔٞع ٝاُصٞر٠ ٓغ اُؾشًخ ثَ رزذاخَ اُؾٞاط ٓغ 

 اُؼبغلٚ.

 ادساط اُصٞسح ا٠ُ ثشٗبٓظ اُلٞرٞشٞة. .1

ؽز٠ ٣زٌٖٔ ُ٘ب  smart objectرؾ٣ِٜٞب ا٠ُ  .2

 ُزبص٤شاد اُز٠ ع٘وّٞ ثؼِٜٔب.ٖٓ اُزؼذ٣َ ػ٠ِ ا

صْ  liquidly ٝاخز٤بس آش  layerكزؼ هب٣ٔخ  .3

ع٤وّٞ ثلزؼ ٗبكزٙ ٣ٌٖٔ ٖٓ خلاُٜب ػَٔ اُؼذ٣ذ 

ٖٓ اُزبص٤شاد أُز٘ٞػخ صْ ٣زْ اُعـػ ػ٠ِ 

apply .ُؾلع اُزبص٤شاد 

ٓشح أخشٟ ُؼَٔ  ٣3زْ رٌشاس اُخطٞح سهْ  .4

ً ٓغ  ثؼط اُزبص٤شاد اُز٠ عزٌٕٞ أًضش ٗغبؽب

 صٞسح.ٛزٙ اُ

صْ ٣زْ رٌشاس رِي اُصٞسح ٝرـ٤ش ٗظبّ دٓظ  .5

 overlayا٠ُ  normal اُصٞسح اُؼ٣ِٞخ ٖٓ 

 أ٣عبً. opacity ٝرو٤َِ ٗغجخ اُشلبك٤خ 

 .jpg صْ ٣زْ اُؾلع ثص٤ـٚ  .6
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 (2-3شكل)                             (1-3شكل)                         

 رؾ٤َِ اُؼَٔ اُل٢٘:

 ادساط اُصٞسح ا٠ُ ثشٗبٓظ اُلٞرٞشٞة. .1

ؽز٠ ٣زٌٖٔ ُ٘ب  smart objectرؾ٣ِٜٞب ا٠ُ  .2

 ٖٓ اُزؼذ٣َ ػ٠ِ اُزبص٤شاد اُز٠ ع٘وّٞ ثؼِٜٔب.

صْ  liquidlyٝاخز٤بس آش   layerكزؼ هب٣ٔخ  .3

ٖ ع٤وّٞ ثلزؼ ٗبكزٙ ٣ٌٖٔ ٖٓ خلاُٜب ػَٔ اُؼذ٣ذ ٓ

ُؾلع  applyاُزبص٤شاد أُز٘ٞػخ صْ ٣زْ اُعـػ ػ٠ِ 

 اُزبص٤شاد.

ٓشاد ثصٞسح  4صْ ٣زْ رٌشاس رِي اُصٞسح  .4

ٓ٘زظٔخ ٝٝظغ ٗغخخ أخشٟ ٜٓ٘ب أعلِٜب ٝصْ ٣زْ رو٤َِ 

 ُِصٞسح اُؼ٣ِٞخ. opacityٗغجخ اُشلبك٤خ  

 . jpgصْ ٣زْ اُؾلع ثص٤ـٚ  .5

  
 (1-4شكل )

 ت شجر طبيؼّقرَطُرة 
 (2-4شكل )

 الظُري الفُتغرافيً بتقىياث فىيً تظٍر الخذاع البظرْ
                                                                           

 رؾ٤َِ اُؼَٔ اُل٢٘:

٣ٞظؼ صٞسح دسعخ شغش غج٤ؼ٠ ٖٓ خلاٍ اعزخذاّ 

اُجشآظ اُزٌُ٘ٞٞع٤ٚ ه٤ْ رغش٣ذ اُٞسم اُشغش ٝرؾ٣ِٜٞب 

ا٠ُ ػَٔ ك٠٘ عذ٣ذرٚ ٓؼبٕ ٓخزِلخ ٗظشاً لاخزلاف اُزو٤٘ٚ 

أُجذػٚ ٝالاعِٞة اُزٟ ٣ؼجش ػٖ ٓض٣ذ ٖٓ اُ٘وذ اُؾذع٠ 

ٝاُشعٞع ا٠ُ اُزؾ٤ِلاد اُش٤ٌِخ ك٠ الاعِٞة ٣ٝؼزٔذ 

ُزؾ٤ِ٤ِخ ٝكوبً لاسؤ٣زٚ اُزار٤ٚ ٝاُشؤ٣خ ػ٠ِ اُوذسح ا

اُغٔب٤ُٚ اُغذ٣ذح ٖٝٓ ٛ٘ب روذس ه٤ٔٚ اُؼَٔ اُل٠٘ ػ٠ِ 

 اعبط ٓذٟ ر٤ٔضٙ ثبُطبثغ اُشخص٠

 . ادساط اُصٞسح ا٠ُ ثشٗبٓظ اُلٞرٞشٞة.1

ؽز٠ ٣زٌٖٔ ُ٘ب ٖٓ  smart object. رؾ٣ِٜٞب ا٠ُ 2

 اُزؼذ٣َ ػ٠ِ اُزبص٤شاد اُز٠ ع٘وّٞ ثؼِٜٔب.
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صْ ع٤وّٞ  liquidlyٝاخز٤بس آش   layer. كزؼ هب٣ٔخ 3

ثلزؼ ٗبكزٙ ٣ٌٖٔ ٖٓ خلاُٜب ػَٔ اُؼذ٣ذ ٖٓ اُزبص٤شاد 

 ُؾلع اُزبص٤شاد. applyأُز٘ٞػخ صْ ٣زْ اُعـػ ػ٠ِ 

ٓشاد ثصٞسح ٓ٘زظٔخ  4. صْ ٣زْ رٌشاس رِي اُصٞسح 4

ٝٝظغ ٗغخخ أخشٟ ٜٓ٘ب أعلِٜب ٝصْ ٣زْ رو٤َِ ٗغجخ 

 ُِصٞسح اُؼ٣ِٞخ. opacityاُشلبك٤خ  

 . jpg. صْ ٣زْ اُؾلع ثص٤ـٚ 5

 

                                                                     
 ( 1-5شكل )

 سقف مه الخُص

 (2-5شكل )

 الظُري الفُتغرافيً بتقىياث فىيً تظٍر الخذاع البظرْ

 

 رؾ٤َِ اُؼَٔ اُل٢٘:

ٖٝٓ خلاٍ اُجشآظ اُزو٤٘خ رذاخِذ اُخطٞاد ٓغ  .1

ثؼط ك٠ ر٣ٌٖٞ أشٌبٍ ك٤٘خ ُؼَٔ ُٞؽٚ ك٤٘ٚ ثٜب 

رٞظؼ اُزؼج٤ش اُزار٠ ٖٓ خلاٍ اُؾشًخ ٝالاعِٞة 

اُز٠ رظٜش اُصٞسح ا٠ُ ػَٔ ك٠٘ ٓز٤ٔض ثزو٤٘ٚ 

ٓزلائٔخ ٓغ الاعِٞة اُخبص ُجبؽش اُزٟ ٣لٞع 

ٝه٤ٔٚ اُؼَٔ اُل٠٘ اُزٟ اُصٞسح ا٠ُ ػَٔ ك٠٘ 

ثطج٤ؼزٜب ٌٓبٗزٜب اُٜبٓٚ ك٠ روذ٣ش ه٤ٔزٚ اُل٤٘ٚ 

ٝاُغٔب٤ُٚ ٝرٞع٤غ كٌشح ٗبشئٚ ػٖ اُز٘بٍٝ اُـ٤ش 

رو٤ِذٟ ُِخبٓبد ٝالاكٌبس ٝاُزو٤٘بد اُغذ٣ذح ُزجؼبً 

ُٔجذأ أُلائٔخ اُزو٤٘ٚ ك٠ رؾو٤ن اُؼَٔ اُل٠٘. ادساط 

 اُصٞسح ا٠ُ ثشٗبٓظ اُلٞرٞشٞة.

ؽز٠ ٣زٌٖٔ ُ٘ب ٖٓ  smart objectرؾ٣ِٜٞب ا٠ُ  .2

 اُزؼذ٣َ ػ٠ِ اُزبص٤شاد اُز٠ ع٘وّٞ ثؼِٜٔب.

صْ ع٤وّٞ  liquefy ٝاخز٤بس آش  layerكزؼ هب٣ٔخ  .3

ثلزؼ ٗبكزٙ ٣ٌٖٔ ٖٓ خلاُٜب ػَٔ اُؼذ٣ذ ٖٓ 

 applyاُزبص٤شاد أُز٘ٞػخ صْ ٣زْ اُعـػ ػ٠ِ 

 ُؾلع اُزبص٤شاد.

ٓشح أخشٟ ُؼَٔ ثؼط  ٣3زْ رٌشاس اُخطٞح سهْ  .4

 ُزبص٤شاد اُز٠ عزٌٕٞ أًضش ٗغبؽبً ٓغ ٛزٙ اُصٞسح.ا

صْ ٣زْ رٌشاس رِي اُصٞسح ٝرـ٤ش ٗظبّ دٓظ اُصٞسح  .5

ٝرو٤َِ ٗغجخ  overlayا٠ُ  normal اُؼ٣ِٞخ ٖٓ 

 أ٣عبً. opacity اُشلبك٤خ 

 .jpg صْ ٣زْ اُؾلع ثص٤ـٚ  .6

 وتائج البحث:

ئٕ ٓذاسط اُلٖ اُؾذ٣ضخ ٝٓز٘ٞػخ رؼذ ٓصذساً ٜٓٔبً  .1

ً لاثزٌبس ٖٓ ٓصبدس ا ُزص٤ْٔ ُزا ك٠ٜ رؼذ ٝؽ٤ب

 اٌُض٤ش ٖٓ اُصٞس اُلٞرٞؿشاك٤خ.

اُخذع اُجصش٣خ ك٠ كٖ اُصٞس اُلٞرٞؿشاك٤خ روّٞ  .2

ػ٠ِ اُز٘ظ٤ْ اُؼ٠ِٔ أُصؾٞة ثبلاُٞإ ٝالأشٌبٍ 

اُٜ٘ذع٤خ ٝٛزا اُز٘ظ٤ْ اُؼ٠ِٔ ٛٞ اُزٟ ٣ضشٟ 

الأشٌبٍ ثبلآٌب٤ٗبد اُجصش٣خ اُز٠ رص٘غ اُؾشًخ 

ط ثبُؼٔن اُلشاؿ٠ ُِصٞسح الإ٣ٜب٤ٓخ ٝالاؽغب

ٝئظٜبسٛب ك٠ ػَٔ ك٠٘ ُزؾو٤ن صذٓخ ؽغ٤خ 

 ئدسا٤ًخ.

٣ؼذ كٖ اُخذاع اُجصشٟ ٓذخلاً ٓض٤شاً ُلاثذاع ك٠  .3

 ٓغبٍ رص٤ْٔ اُصٞس اُلٞرٞؿشاك٤خ.

ٖٓ خلاٍ اُذٓظ ث٤ٖ اُوٞا٤ٖٗ ٝاُطشم اُز٠ رؾون  .4

اُؼٔن اُلشاؿ٠ ٝالارغبع الا٣ٜب٠ٓ ك٠ كٖ اُخذاع 

 اُصٞس اُلٞرٞؿشاك٤خ.اُجصشٟ ك٠ رص٤ْٔ 

اعزخذاّ الأعب٤ُت اُؾذ٣ضخ ك٠ اُصٞس اُلٞرٞؿشاك٤خ  .5

٣ضشٟ ٖٓ ه٤ٔزٜب اُغٔب٤ُخ، ًٔب رز٤ؼ اُؾش٣خ ك٠ ئٗزبط 
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أُؼِوخ ثأشٌبٍ ٓخزِلخ عٞاء ٓشثؼخ أٝ ٓغزط٤ِخ أٝ 

 دائش٣خ أٝ أٟ شٌَ آخش.

 تُطياث البحث

 فّ ضُء الىتائج التّ أسفر ػىٍا البحث وُطّ بالاتّ:

ع اُجصشٟ كٖ صاخش ثبلآٌبٗبد اُزش٤ِ٤ٌخ كٖ اُخذا .1

ٖٓ خلاٍ الأعظ اُز٠ هبّ ػ٤ِٜب ٣ٌٖٝٔ الاعزلبدح 

ٓ٘ٚ ثزذس٣غٚ ًٔبدح ك٤٘ٚ رل٤ذ ك٠ ر٤ٔ٘خ اُوذساد اُل٤٘خ 

 ُذٟ اُطِجخ ٖٓ خلاٍ دساعخ الاُٞإ ٝاُخطٞغ.

ظشٝسح رذػ٤ْ اُغبٓؼبد ث٘زبئظ اُذساعبد اُخبصخ  .2

ٜٓ٘ظ اُؼِْ ٝاُلٖ ثبُٔذاسط اُل٤٘خ اُؾذ٣ضخ اُز٠ ر٘زٜظ 

ٓؼب ُزط٣ٞش اُلٌش اُزص٠ٔ٤ٔ ٝالاعزلبدح ٓ٘ٚ ك٠ 

ٓغبلاد اُزص٤٘غ أُخزِلخ لا٣غبد ؽٍِٞ رش٤ِ٤ٌخ 

 ٓجزٌشح.

الاعزلبدح ٖٓ الاعب٤ُت اُز٘ل٤ز٣خ أُخزِلخ ُِصٞس  .3

اُلٞرٞؿشاك٤خ ك٠ ر٘ل٤ز أًضش ٖٓ أعِٞة ك٠ اُزص٤ْٔ 

ُؼَٔ أػٔبٍ ك٤٘خ ٓخزِلخ ؽذ٣ضخ ُٜب دٝس كؼبٍ ك٠ 

 بٍ اُل٠٘. أُغ

 

 المراجغ 

 أَلاً: المراجغ الؼربيت

كٖ اُخذاع  –د. ٠ٜٗ صلاػ اُغ٤ذ اُجغ٠ٗٞ٤  .1

اُجصشٟ ًزو٤٘خ ثصش٣خ ٝأصشٙ ػ٠ِ رلؼ٤َ الاثزٌبس٣خ 

اُزص٤ٔ٤ٔخ ُلاػلاٗبد اُخبسع٤خ، أُإرٔش الاسد٠ٗ 

 اُذ٠ُٝ الاٍٝ ُِؼٔبسح ٝاُزص٤ْٔ.

كٕ٘ٞ اُخذاع اُجصشٟ ك٠  –أ٤ٓشح هذسٟ ٣ظ  .2

٤ًِخ اُلٕ٘ٞ  –سعبُخ دًزٞساٙ  –رص٤ْٔ الإػلإ 

 ّ.2222عبٓؼٚ ؽِٞإ  –اُزطج٤و٤خ 

الإكبدح ٖٓ  –رٞؽ٤ذٙ اُط٘طبٟٝ ئعٔبػ٤َ اُط٘طبٟٝ  .3

كٖ اُخذاع اُجصشٟ ُص٤بؿخ ُٞؽبد ٗغغ٤خ 

سعبُخ  –ٓغزؾذصخ ثبعزخذاّ ُؾٔبد ثوب٣ب الأهٔشخ 

عبٓؼٚ ػ٤ٖ شٔظ  –٤ًِخ اُزشث٤خ اُ٘ٞػ٤خ  –دًزٞساٙ 

2213.ّ 

محمد  رش٣به٠ ئػغبص الا٣بد اُوشا٤ٗخ ك٠ دؽط اُخذع  .4

 اُجصش٣خ.

داس اٌُبرت  –ع٤ٌُٞٞع٤خ اُخطٞغ  -ؽغٖ ع٤ِٔبٕ .5

 ّ.1361اُوبٛشح  –اُؼشث٠ ُِطجبػخ ٝاُ٘شش 

ؽغ٤ٖ ؽغبط، ٓصطل٠ محمد ، ػجذاُؼض٣ض عٞدح:  .6

ٓطجؼخ ؽِٞإ  –رص٤ْٔ غجبػخ أُ٘غٞعبد ا٤ُذ٣ٝخ 

 ّ.1333اُوبٛشح  –

الاعزلبدح ٖٓ  –دا٤ُب أؽٔذ ٓشرع٠ ػطٞٙ ؽغب٤ٖٗ  .1

كٖ اُخذاع اُجصشٟ ك٠ رص٤ْٔ اُغزبئش ُٔغبًٖ 

 –سعبُخ دًزٞساٙ  –اُشجبة أُؾذٝدح أُغبؽبد 

 ّ.2212عبٓؼٚ ؽِٞإ  –٤ًِخ الاهزصبد أُ٘ض٠ُ 

عٔب٤ُبد اُوششح  –ٓؾٔٞد اُغ٤ذ أؽٔذ ٓصطل٠  .2

ِخ ػِّٞ ٓغ –اُخشج٤خ ث٤ٖ اُزؼج٤ش ٝاُخذاع اُجصشٟ 

 ّ.2214اُؼذد الاٍٝ ٣٘ب٣ش  –أُغِذ الاٍٝ  –ٝكٕ٘ٞ 

أ٤ٔٛخ الادساى  –ٗغلاء عؼذ صؿٍِٞ عبثش عشاط  .3

أُإرٔش اُؼ٠ِٔ  –ك٠ كٖ اُخذاع اُجصشٟ ٝٓغججبرٚ 

عبٓؼٚ اُض٣زٞٗٚ  –اُذ٠ُٝ اُشاثغ ٤ٌُِخ الاداة 

 ّ.2214الاسد٤ٗخ 

 –داس أُؼبسف  –ٗظش٣خ إُِٞ  –٣ؾ٠ ؽٔٞدح  .12

 ّ.1321اُوبٛشح 
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Optical Illusions and rieht Applications to Photographs To Achieve 

Perceptual Sensory Shock 

Research Summary 

Optical art illusion is considered one of the modern artistic trends, which appeared at the 

beginning of the fifties of the twentieth century, and many modern art schools that were 

affected by the progress and development of this era were also launched as a response 

indicative of the interaction of groups with its age expressing On his most important issues. 

The School of Visual Deception, which is an extension of engineering abstraction, aims to 

create designs that have deceptive visual effects and create plastic paintings that suggest the 

aesthetic values of movement, stillness, depth, and prominence despite the flatness of the 

artistic painting, and the art of optical deception has many areas, the most important of 

which is the field of interior design, which is the field of innovation And the search for the 

most appropriate solutions that can be followed to reach the goal. 

The artists of this trend have invested in kinematics, optics, and the results of Gestalt theory, 

where the pioneers of this trend see that the image that lives by visual effects exists 

essentially in the eye and the mind of the viewer, and this research is concerned with the art 

of optical deception and how it paved the way for the emergence of digital arts. 

 


