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 يلخص الدراسة:

 

 لعينة من الدراسات التي تناولتيتناول البحث عمل دراسة تحليلية من المستوى الثاني 

" على مدار Edutainment" والتعلم بالترفيه "Infotainmentمجالي الإعلام بالترفيه "

( وذلك من خلال رصد وتحليل الأطر النظرية والمنهجية ٣١٣٢-٣١٠٢عشر سنوات )

السابقة في إطار الإعلام والتعلم بالترفيه ورصد الأطر المعرفية التي تناولتها الدراسات 

والموضوعات التي تناولت مفهومي الإعلام بالترفيه والتعلم بالترفيه إلى جانب تقديم رؤية 

أظهرت الدراسات العربية والأجنبية اهتماماً نقدية للدراسات السابقة التي تم عرضها. و

وسمات المحتوى الترفيهي المقدم بها كاتجاه  VODلب بدراسة المنصات الرقمية حسب الط

حديث في فترة التحول الرقمي إذ تعتبر هذه المنصات امتداداً للتجربة الترفيهية التلفزيونية 

وقدمت الدراسات تحليلاً لسمات المنصات المختلفة العربية والمنصات الأجنبية. كما اهتمت 

قيق م بالترفيه بدور التطبيقات الترفيهية في تحدراسات الاتجاهات الحديثة في بحوث الإعلا

الترفيه والإعلام معاً من خلال الكتب الرقمية ، تطبيقات الموبايل ، البودكاست، يوتيوب، 

ً اهتمت بحوث الاتجاهات الحديثة في دراسات التعلم بالترفيه بالاعتماد  وتويتر.. وأيضا

كأداة يعتمد عليها المعلمون لتدريس  على هذه التطبيقات في التعلم بالمراحل المختلفة

الطلاب المهارات المختلفة. وأوصت الدراسة بالاهتمام بالأبحاث التي تختبر تأثير الواقع 

( على تعليم المتلقين معارف أو مهارات معينة باختلاف Virtual Realityالافتراضي )

 المجالات المستخدمة في ذلك.

 ،الترفيه المعلوماتي البصري، المعلوماتي أو الإعلام بالترفيهالترفيه ( الكلمات المتتاحية:

ألعاب الفيديو  ،التعلم عبر الإنترنت، التعلم بالترفيه أو التعلم الممتع، البودكاست التعليمية

 .)التطبيقات التعليمية، التعليمية

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
 جامعة القاهرة -بكلية الإعلام بقسم الإذاعة والتليفزيون ستاذ المساعدالأ 
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A critical vision of media entertainment studies during 

the period 2013-2023: Second-level analytical study 

 

Abstract: 

The Review aims at analyzing Research trends at field of 

Infotainment and Edutainment according to certain aspects. The 

First Branch (Infotainment) presents two main cateogries: Studies 

of Infotainment at News and Election Campaigns (Soft News), and 

Studies of Infotainment in different Programs Formats. The Second 

Branch (Edutainment) presents two main cateogries: Use of Radio 

and Television (Including Dramatic Formats) in Education, and 

Studies of using Edutainment in teaching techniques. The Third 

Branch focuses on the new trends of Infotainment and Edutainment 

Researches which concentrate on Digital Entertainment and its 

reflection on formats and applications. 

The Analytical Review analyzes the Resarch Trends according to 

Resarch Issues, Theoritical Frameworks and Methods.  

Keywords: (Infotainment , Visual Infotainment, Educational 

Podcast, Edutainment, Online Learning ،Educational Video Games, 

Educational Applications .(  
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 يقدية

لقوالب ا أحد أهم الوظائف التي تقدمها وسائل الإعلام للجمهور، وتختلف تعد وظيفة "الترفيه"

د إذ هدفت بعض المضامين إلى تقديم الترفيه المجر ،والأنماط التي يتم تقديم الترفيه من خلالها

بين  يجمعأخر  للجماهير والذي يستهدف تسلية وإمتاع الجمهور بالمقام الأول، فيما ظهر اتجاه

 ي الوقت ذاتههم فالوظيفة الترفيهية والإعلامية لوسائل الإعلام ليستهدف امتاع الجمهور وتثقيف

جاه إلى جانب ات (Infotainmentوهو ما يطلق عليه الترفيه بالإعلام أو الترفيه المعلوماتي )

م ليقدم للجمهور المضمون التعليمي في قالب من الترفيه دون أن أخر يجمع بين الترفيه والتعل

  .(Edutainment) التعرض للمادة التعليمية يشعر المتلقي بملل

ً  أن المعلومات تعتبر جزءاً وباعتبار  م، فإن مدخل الترفيه والمعلومات )الإعلام( من التعل حتميا

ً بالـ ) ً من التعلم بالترفيه Infotainmentوالذي أصبح معروفا ( يعتبر جزءاً حتميا

(Edutainment( وبالتالي فأن )Edutainment( و )Infotainment يعتبران متضمنان )

( وتم استخدامهما بطريقة متبادلة/ مترادفة في Infotainmentي )في مفهوم الترفيه الإعلام

 (. Kanabar,2009:p11بعض الدراسات )

 مفهومي الإعلام والتعلم بالترفيه.عن تاريخية  نبذة -

عبر  ( ليصف أنواع البرامج التي تقدمInfotainmentظهر مصطلح الترفيه بالإعلام )

( أو تعطي دروساً أخلاقية بينما نقوم Life Style)نماط الحياة التلفزيون بتعلم بعض أنواع أ

(. كما أوضح Mitchell,2008:p7بامتاع المشاهد أو الجمهور في الوقت ذاته.)

(Thussu,2007:p7 أن مصطلح الترفيه بالإعلام مصطلح حديث ظهر في نهاية الثمانينات )

شئون خبار وبرامج الليصبح كلمة شائعة جامعة تمزج بين قالبي المعلومات والترفيه في الأ

( أو الترفيه المعلوماتي في مجال الأخبار بعرض Infotainmentالجارية. إذ ارتبط مفهوم )

والتي تجمع بين الحقائق والمشاعر وتقدم بطريقة  Soft Newsالأخبار الناعمة أو الخفيفة 

إذ  (. Brants and Neijens,1998:p152درامية تختص بالصراع، الفضيحة، والنميمة. )

الأمريكية قد  CBS أخبار قناة( أنه خلال الثمانينات فإن Arden,1993أوضحت دراسة )

ً تحولت من الأخبار الجادة التقليدية إلى برامج أكثر عاطفية وأكثر   للترفيه.  اتجاها

ة الصحفي التكنيكيات( يشير إلى استخدام Infotainmentوقد أوضحت الدراسات أن مفهوم )

التي تعتمد على الإثارة وإضفاء الطابع الشخصي في الصحافة التلفزيونية وهو ما يعادل 

وقد تم توجيه النقد لمفهوم الترفيه المعلوماتي  التابلويد في الصحافة المقروءة. صحافة

(Infotainmentلأكثر )  ذ في خلال السنوات الأخيرة فقط تم الأخمن ثلاثة عقود، وفي

اسهامها في الإضافة للصحافة وحيث أن الجمهور يجذب للأخبار التي تعتمد على  الاعتبار

الإثارة، العواطف، أو القصص التي تعتمد على الفضائح والمرض وبالتالي فإن مفهوم الترفيه 

المعلوماتي يمكن أن يعمل لتقديم الأخبار الجادة ذات التنافسية العالية. 

Photiou,et.al,2019:p94)) 

وتتشابه برامج الترفيه المعلوماتي في نفس الخصائص مع الأخبار التلفزيونية ولكنها عادة 

لاتصنف كأخبار وتكمن التشابهات في المضمون حيث تعتمد على قصص متعددة خلال كل 

حلقة، كما أن كلاً من الأخبار وبرامج الترفيه المعلوماتي توفر تغطية بسيطة عن الأحداث 

علوماتية ية من يقدمون خلفما يتم بثهما يومياً ولديهم مذيعوالاجتماعية، وكلاه الجارية والقضايا

ً ما يقومون بتحديث القصوصحفيو  ص على مدارن يقدمون تقارير من موقع الحدث وغالبا



: دراسة تحليلية ي  المستوى الثان 3132-3102رؤية نقدية لدراسات الترفيه الإعلامي  لام  التتر  ي     

 020    0202العدد السادس والعشرو  )الجيء الأول( يوليو/ ديسمبر  – ذااةة واللليزييو المجلة العلمية لبحوث الإ

(. فيما تكمن الاختلافات بين Baker,2000:p65) في الأخبار الوقت كلما حدث تطور  

( لا تتمتع بالضرورة Infotainmentخبار في أن مضامين )مضامين الترفيه المعلوماتي والأ

 Krefting,2009:pكما أوضحت دراسة ) بالموضوعية التي توجد في المضمون الإخباري.

( أن مقدمي برامج السخرية يظهرون في بيوت الجماهير يعلمونهم عن الشئون 148,155

ً عن السياسات  ولكن على عكس مقدمي نشرات الجارية، الثقافة السائدة )الشعبية(، وأيضا

تاج نالسخرية نوعاً من الإ، وتعد برامج طريقة ترفيهيةالأخبار فهم يقدمون هذه المعلومات ب

 الهزلي.

عندما قدمت إذاعة بي بي  ٠59٠( عام Edutainmentفيما بدأت استراتيجية التعلم بالترفيه )

ي طياته رسائل تعليمية ( والذي حمل فThe Archers( مسلسل إذاعي يحمل اسم )BBCسي )

م بالترفيه التضمين المتعمد (. ويقصد بالتعلKanabar,2009:p11عن التنمية الزراعية )

(. وأوضح Mckee,2017:p26للمضمون التعليمي في الرسائل الترفيهية ) 

(Jarvin,2015:pp 33,37 أنه منذ تطور التلفزيون التعليمي في الستينيات من القرن )

الماضي أصبح هناك اهتمام متزايد لدمج خصائص الترفيه في التعلم الرسمي وغير الرسمي، 

، فقد أصبحت البرامج ٠595وتشير الدراسة إلى أنه منذ إنطلاق برنامج )عالم سمسم( في عام 

ً التعليمية قالب ً متعارف أو شكلاً  ا يه في التلفزيون. وبالتالي أوضحت دراسة عل ا

(Gregory,2002:p71)  أنه في الأونة الأخيرة فقد أصبح مدخل التعلم بالترفيه

Edutainment Education   .يطبق في برامج الراديو والتلفزيون وخاصة في الدول النامية

أنه أن يصرف إذ أوضحت الدراسة أن الرسالة إذا كان محتواها تعليمي بحت فإن هذا من ش

 الجمهور عن متابعتها ورفضها بشكل قاطع.

 أهداف العرض التحليل .

علم الإعلام والتبحوث التي تناولت  العربية والأجنبية الدراساتعينة من  وتحليل رصد -٠

في  Edutainmentو   Infotainment )في مجال الإعلام المرئي والمسموع( بالترفيه

مع التركيز على الدراسات التي تناولت الاتجاهات الحديثة في  ٣١٣٢-٣١٠٢ الفترة من

 .هذين المجالين

رصد وتحليل الأطر النظرية والمنهجية التي تناولتها الدراسات السابقة في إطار الإعلام  -٣

 والتعلم بالترفيه.

 التي تناولت مفهومي الإعلام بالترفيه والتعلم بالترفيه. والموضوعات رصد الأطر المعرفية  -٢

 تقديم رؤية نقدية للدراسات السابقة التي تم عرضها في إطار البحث. -4

 ينهجية العرض التحليل .

 (Second level Analysisاعتمدت الدراسة على منهج التحليل من المستوى الثاني )

لال رصد وذلك من خالإعلام والتعلم بالترفيه  يالمنشورة في مجال العربية والأجنبية للبحوث

البحوث والدراسات المنشورة  في الدوريات العربية والأجنبية إلى جانب رسائل الدكتوراة 

 بما يمكن الباحثة من رصد الاتجاهات البحثية الحديثة في هذا المجال.العربية والأجنبية 

  يجتمع وعلينة العرض التحليل .

ة في العربية والأجنبيالمنشورة وغير المنشورة باللغة الدراسات والبحوث  مجتمع البحثمل ش

. (Edutainment( و) Infotainmentمجال بحوث ودراسات الإعلام والتعلم بالترفيه )

المتاحة عبر شبكة الانترنت والتي  بيانات المعلوياتقواعلد تمدت الباحثة على عدد من واع
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 Googel Scholar) ،Proquest ، Sageقواعد البيانات الأجنبية   تمثلت فيما يلي:

Publication ، Willy ،springer ، Taylor and Francis ،Elsevier ، EBSCO 

Hostالمجلة المصرية لبحوث ، ( قواعد البيانات العربية )المجلة المصرية لبحوث الإعلام

المجلة العربية لبحوث الإعلام والاتصال ، جامعة الأزهر -الرأي العام، مجلة بحوث الإعلام

الدوريات ، قاعدة بيانات دار المنظومة، بنك المعرفة المصري، جامعة الأهرام الكندية -

 اتحاد مكتبات الجامعات المصرية(. ، والتلفزيونالمجلة العلمية لبحوث الإذاعة ، المصرية

لمات الك كالتالي: الكلمات المتتاحيةهذه المواقع من خلال عدد من في البحث بوتم الاعتماد    

، صريالترفيه المعلوماتي الب،  المفتاحية العربية: )الترفيه المعلوماتي أو الإعلام بالترفيه

ألعاب الفيديو  ،التعلم عبر الإنترنت ، التعلم بالترفيه أو التعلم الممتع ، البودكاست التعليمية 

 Infotainment  ،Visualالمفتاحية الإنجليزية ) التطبيقات التعليمية( والكلمات، التعليمية

Infotainment ،Educational Podcast ،Edutainment ،Online Learning ،

Educational Video Games ،Eduactional Applications.) اعتمدت الباحثة على و

رفية مععمل استمارة تحليل لمجموعة من الفئات التي تركز على تحليل الأطر المنهجية وال

التي اعتمدت عليها الدراسات السابقة مجال الدراسة وشملت استمارة التحليل ما يلي:لغة 

 ،الإطار النظري، أدوات جمع البيانات.المنهج المستخدم،مجتمع البحثوعاء البحث،، البحث

البحوث والدراسات التي تناولت مفهومي الإعلام والتعلم بالترفيه في  عينة الدراسةوشملت 

 .٣١٣٢-٣١٠٢الفترة من 

 .علينة التحليلأولاً: المؤشرات الكمية للبحوث 

  أنواع الدراسات ي  حيث لغة البحث: -0

 أجنبية( دراسة  9١ة، و)عربي( دراسة 9٢( دراسة بواقع )٠٠٢قامت الباحثة بعرض عدد )

 كما يظهر من الشكل التالي:

 

 

                                            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نوع الدراسات ي  حيث لغة البحث (0شكل رقم )

 

 

 

56%

44%

نوع الدراسات م  حيث لغة البحث

الدراسات العربية  الدراسات الأجنبية 
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 البحوث ي  حيث سنوات النشر:علدد  -3

 

                                                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 النشر علدد البحوث ي  حيث سنوات (3شكل رقم )

هر لمفهومي الإعلام والتعلم بالترفيه إذ يظوبالنظر إلى الشكل السابق يظهر التتبع الزمني    

، فترة التحول الرقمي(بداية  ) ٣١٠9زيادة عدد البحوث التي تناولت هذين المفهومين منذ عام 

( هي أكثر السنوات من حيث عدد البحوث المقدمة بها والتي تناولت ٣١٣١كما يظهر أن سنة )

مفهومي الإعلام والتعلم بالترفيه وهو ما تفسره الباحثة بظروف فيروس )كورونا( وانتشاره 

في هذا العام مع فرض الحظر المنزلي في أغلب دول العالم مما أدى للجمهور إلى البحث عن 

 إلى جانب، المعلومات من مصادر مختلفة البحث عنالترفيه الإعلامي إلى جانب  مزيد من

الاعتماد على نظام التعلم عن بعد وما فرضه هذا النظام من الاعتماد على وسائل تحقق التعلم 

 .والترفيه في وقت واحد

 يجتمع البحث:ي  حيث دراسات أنواع ال -2

 يجتمع البحثأنواع الدراسات ي  حيث  (0جدو  رقم )
 النسبة المئوية التكرار يجتمع البحث

 9,79 99 بحوث عربية

 ٠,75 ٣٠ بحوث أوروبية

 ,٠97 ٠5 بحوث أمريكية

 ٠١79 ٠٣ بحوث أسيوية

 ٢79 4 بحوث أفريقية

 ,٠7 ٣ بحوث استرالية

 ٠٠٢ ن

يظهر من الجدول السابق أنواع البحوث من حيث مجتمع البحث التي أجريت فيه الدراسة، 

وتجدر الإشارة إلى أن )ن( في الجدول السابق تشير إلى إجمالي عدد الأبحاث التي تم مراجعتها 

للباحثة من خلال مراجعة الدراسات السابقة أنه قد يكون هناك دراسات يتم تطبيقها  ظهرحيث 
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ل من مجتمع وبالتالي يزيد في الجدو من دولة وبالتالي تجمع هذه الدراسات بين أكثر في أكثر

 . ٠٠٢السابق عدد التكرارات عن 

ويظهر الجدول السابق أن البحوث العربية التي تم تطبيقها في مجتمعات عربية هي البحوث 

الدراسات العربية التي هتمام ( من إجمالي البحوث والدراسات نظراً لا%9,79الأكثر بنسبة )

عرضتها الباحثة بالتطبيق على بيئات ومجتمعات عربية مختلفة إذ تنوعت الدول العربية التي 

وظهر اهتمام الدراسات والبحوث التي أجريت في )مصر(  تناولتها الدراسات والبحوث المقدمة

ع المصري أو من دراسة( تم إجراؤها في المجتم ,٢بمجال الإعلام والتعلم بالترفيه بعدد )

خلال باحثين مصريين وهو ما يرجع إلى اهتمام الباحثة بالدراسات والبحوث التي أجريت في 

 ٠١المجتمع المصري، وتلى ذلك البحوث والدراسات التي أجريت في )السعودية( بعدد )

يه فدراسات( وهو ما تفسره الباحثة بالتغيير الذي طرأ في المجتمع السعودي واتجاههم نحو التر

هيئة العامة للترفيه ودورها في برامج الترفيه السعودية المختلفة وهو وتزامن ذلك مع إطلاق ال

ما انعكس على البحوث والدراسات التي أجراها الباحثون في المجتمع السعودي. فيما تمثلت 

دراسات(  4دراسات دول المغرب العربي في الدراسات التي أجريت في )الجزائر( بعدد )

ا قد يعكس قلة اهتمام دول المغرب العربي بالأبحاث والدراسات التي تناولت مفهومي وهو م

حرص هر . وبالتالي يظ-ضمن عينة الدراسات التي عرضتها الباحثة –الإعلام والتعلم بالترفيه 

لام أبحاث الإعالباحثة على عرض الدراسات والبحوث التي تقدم تجارب ومدارس متنوعة في 

يه، كما تم عرض دراسات من دول عربية أخرى مثل: )اليمن، البحرين، الأردن، والتعلم بالترف

( وتشمل الدول %,٣١7وتأتي البحوث الأوروبية بواقع ) .العراق، الكويت، السودان(

الأوروبية التي تناولتها الدراسات التي تم عرضها ما يلي: )إسبانيا، بلجيكا، انجلترا، اليونان، 

 ألمانيا، البرتغال، فنلندا(.فرنسا، إيرلندا، 

( من إجمالي البحوث المقدمة وتجدر الإشارة إلى أن %,٠,7أتي البحوث الأمريكية بنسبة )ثم ت 

ريت إلى جانب البحوث التي أج هذه الفئة تشمل البحوث التي أجريت في الولايات المتحدة الأمريكية

 .)البرازيل والأرجنتين( لجنوبيةودول أمريكا ا )المكسيك وكندا(في دول أمريكا الشمالية 

 وعلاء البحث: -4

 يوضح الجدول التالي وعاء البحث الذي عرضته الباحثة كالتالي:

 وعلاء البحث الذي علرضته دراسات البحث (3جدو  رقم )
 النسبة المئوية التكرار وعلاء النشر

 7441 011 يجلة عللمية

 341 2 كتاببحث ينشور ف  

 041 3 رسالة دكتورا 

 141 0 بحث ينشور ف  يؤتمرات

 011 002 الاجمال 

 عرضتها الدراسة الحالية( من الدراسات والبحوث التي %,547يظهر من الجدول السابق أن )

وتجدر الإشارة إلى تنوع الدوريات العربية والأجنبية  .تم نشرها في مجلات ودوريات علمية
نظراً لطبيعة موضوع البحث )دراسات وذلك عرضت الباحثة للدراسات المنشورة بها التي 
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ترفيه( والتي تتداخل بين علوم الإعلام ومجالات التربية والتعلم إلى وبحوث الإعلام والتعلم بال

ً جانب أيض إذ تنوعت الدوريات بين الدوريات المنشورة في قوالب الإعلام بالترفيه تنوع  ا

، دراسات الطفولة، العلوم النوعيةالتربية التربية، ي، صحتصال الالا، الإعلام) تمجالا

   الاتصال السياسي(.والاجتماعية، 

 :يتاهيم البحث تعريف -5

المصطلحات والمفاهيم الواردة بالبحث والتي وفقاً لها تم رصد الدراسات  بتحديدقامت الباحثة 

 والبحوث التي تندرج تحت هذه المفاهيم كما يلي:

يقصد بها الدراسات التي تناولت الاعتماد على : Infotainmentالإعلام بالترفيه دراسات  -أ

ارية، خبالبرامجية المختلفة )الإسمات وخصائص الترفيه في عرض وتقديم المضامين 

الرياضية، الصحية، العلمية( وذلك من خلال القوالب المختلفة )نشرات الأخبار، الحملات 

ثائقية( ومن خلال الوسائل الإنتخابية، البرامج الحوارية، برامج المسابقات، الأفلام الو

المختلفة )راديو، تلفزيون، الإنترنت( وذلك بهدف تقديم المعلومات بأسلوب شيق وجذاب 

 للجمهور بما يحقق هدف التسلية والتثقيف واكتساب المعلومات في أن واحد.

: يقصد بها الدراسات التي تناولت الاعتماد على Edutainmentدراسات التعلم بالترفيه   -ب

يب مشوقة وممتعة في توصيل الرسالة التعليمية للمتعلمين على اختلاف المراحل أسال

الدراسية والعمرية، بما في ذلك الاعتماد على الوسائل الإعلامية المختلفة )راديو، تلفزيون( 

، مضامين تعليمية والقوالب البرامجية المتنوعة )دراما، رسوم متحركة وأفلام كارتون

ع باختلاف فئاته وسماته بغرض مزج التعلم مائل التعليمية للجمهور ( لتقديم الرسمختلفة

 الترفيه لتحقيق التعلم بأسلوب مشوق وجذاب.

التي  يقصد بها الدراساتفي الإعلام والتعلم بالترفيه:  رقمياستخدام تطبيقات الإعلام ال -ج

تناولت الاعتماد على الوسائل والتطبيقات الحديثة في تقديم معلومات للمتلقين والترفيه عنهم 

، البودكاست، تطبيقات المحمول، VODفي أن واحد مثل )منصات المشاهدة حسب الطلب 

مختلفة ال وسائل التواصل الاجتماعي(، أو الاعتماد على الألعاب الالكترونية والتطبيقات

في التعلم. مع التركيز على الدراسات التي تناولت الإنترنت كوسيلة تعليمية تمزج بين التعلم 

  والترفيه ولاسيما دور التعلم عن بعد في تحقيق الترفيه والتعلم معاً.

   يه.فللدراسات والبحوث السابقة ف  يجا  بحوث ودراسات الإعلامم والتعلم بالتر الاتجاهات البحثيةانياً:ث

 الاتجاهات البحثية لبحوث ودراسات الإعلامم والتعلم بالترفيه (2جدو  رقم )

النسبة  التكرار الاتجاهات البحثية
 المئوية

المحور الأو : 
بحوث الإعلامم 

 بالترفيه

بحوث الإعلامم بالترفيه ف  يجا  الألبار والحمامت  -0
 141 01 الانتخابية

القوالب البرايجية بحوث الإعلامم بالترفيه ف   -3
 0045 02 المختلتة

 المحور الثان :
بحوث التعلم 

 بالترفيه

 0540 01 مف  التعل الراديو والتلتزيونبحوث استخدام  -0

 741 00 التعلم الممتع ف  التدريساستخدام تقنيات بحوث  -3

 5447 23 بحوث الإعلامم والتعلم بالترفيهف  المحور الثالث: الاتجاهات الحديثة 
 011 002 الاجمال 
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 الاتجاهات البحثية لمحاور الدراسة (٢شكل رقم )
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 028    0202العدد السادس والعشرو  )الجيء الأول( يوليو/ ديسمبر  – ذااةة واللليزييو المجلة العلمية لبحوث الإ

 (.Infotainmentالإعلامم بالترفيه )  بحوث ودراسات المحور الأو :

ة حسب فرعي تصنيفاتتناولت الباحثة في هذا المحور عدداً من الدراسات والتي تندرج تحت 

 :العنصرين التاليين الموضوعات التي تضمنتها هذه الدراسات واشتمل هذا المحور على

 :Soft Newsوالحمامت الانتخابية  بحوث الإعلامم بالترفيه ف  يجا  الألبار -0

 الأخبار والحملات الإنتخابية: قوالبدراسات تناولت سمات الترفيه المعلوماتي في  -أ

التكنيكات البصرية المستخدية ف  المضمون اهتمت بعض الدراسات في هذا المحور برصد 

وقدمت  التي أجريت في "اليونان وقبرص" (Photiou,et.al, 2019)مثل دراسة  الإلباري

)المرئي( المعتمد على الصورة والذي يقصد به جوانب الترفيه لمفهوم الترفيه الإعلامي 

الإعلامي التي توجد في المعينات البصرية المستخدمة في الأخبار، وتناولت الدراسة عمل 

دراسة حالة للصور المقدمة من خلال وسائل الإعلام الرقمية والتي غطت المفاوضات بين 

ك في وسائل التواصل الاجتماعي والمدونات التركية وذل -الطوائف اليونانية والقبرصية

صورة من الأرشيف الرقمي المحلي  ,٠9 أطر والمواقع الإلكترونية. وقام الباحثون بتحليل

والدولي للأحاديث القبرصية. وأوضحت الدراسة أن سمات وخصائص مفهوم الترفيه بالإعلام 

Infotainment التي يستخدمه ً ا محترفو الإعلام لجذب هي أحد الممارسات الأكثر شيوعا

العامة من الجمهور العام، وأنه بالرغم من الجدل الدائر حول مفهوم الإعلام بالترفيه إلا أن 

هذا المفهوم أصبح من المفاهيم المقبولة في الممارسات الصحفية لدى معظم المجتمعات الغربية 

 والمؤسسات الإعلامية. 

في ثلاث  طبقتالتي  (Alencar & Kruikemeier,2018دراسة ) واتفقت مع هذا التوجه

 حصر سمات الترفيه المعلوماتيدول أوروبية "إيرلندا، إسبانيا، هولندا" والتي اعتمدت على 

(Infotainment البصري والسمعي في القصص السردية المقدمة بالأخبار التلفزيونية في )

تقريراً إخبارياً(  9٢5) واعتمدت الدراسة على تحليل مضمون عينة من الدول محل الدراسة.

والمقدم في القنوات الإخبارية بهذه الدول، وركزت الدراسة الحالية على النواحي المتعلقة 

بالأسلوب المرئي لتكنيكات المونتاج السمعبصرية.وأوضحت الدراسة أن استخدام تكنيكات 

قنوات العامة كما ( يوجد في القنوات التجارية أكثر من الInfotainmentالترفيه المعلوماتي )

أن الاستخدام المعتدل لبعض خصائص الترفيه المعلوماتي مثل )معدل القطع، حركات 

الكاميرا، حركات الأشياء، استخدام الموسيقى كخلفية، استخدام المؤثرات الخاصة( يمكن أن 

  للأخبار. ينتج عنها إدراك لجودة المعلومات المقدمة وبالتالي تزيد من معدل التذكر

 ( التي أجريت في "باكستان"Fatima,2017دراسة ) ختلفت مع الاتجاهين السابقينبينما ا

على التحليل السيمولوجي واللغوي لنشرات الأخبار بهدف رصد سمات الاتجاه  وركزت

( في نشرات الأخبار. Infotainmentالمتزايد نحو استخدام خصائص الإعلام بالترفيه )

ليل لعدد من عناوين الأخبار المقدمة في قناتين باكستانيتين. واعتمدت الدراسة على عمل تح

وتوصلت الدراسة أن ظاهرة الترفيه المعلوماتي تشير إلى نوع من الأخبار التلفزيونية التي يتم 

فيها خلط الترفيه مع المعلومات حيث يتم إعطاء الأولوية للأسلوب على حساب المحتوى 

الترفيه في مجال الأخبار قد زادت بتقديم أنواع جديدة من  المقدم، وأن ممارسات الاعتماد على

 تلفزيون الواقع والأنماط المشابهة له مثل الدراما الوثائقية، البرامج الحوارية مع المشاهير.

 Soft News يتهوم الألبار الناعلمةركزت بعض الدراسات  في هذا المحور على فيما 

بما ف  ذلك برايج  Newstainmentالألبار  واستخدايها كأدا  لتحقيق المتعة ي  لام 
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جريت في "ألمانيا" وأوضحت من التي أ (Otto,et.al,2017مثل دراسة ) السخرية السياسية

خلال تحليل الأطر المعرفية لعدد من الدراسات السابقة في مجال الإعلام بالترفيه 

(Infotainment أن هذه الدراسات قدمت مقياس )Scale  للمعلومات والترفيه المقدمة في

ً للعناصر الأتية: الموضوع ) (، خصائص Topicالبرامج التلفزيونية المحددة وفقا

(.من خلال عمل دراسة تحليلية  بعدية من Format(، الشكل المستخدم )Styleالأسلوب)

 Soft( للدراسات التي تناولت مفهوم الأخبار الخفيفة )Meta-Analysisالمستوى الثاني )

Newsت(. واتفق ( 2015مع نتائج الدراسة السابقة  دراسة Melinescu, التي أجريت في )

( أصبح اتجاهاً جديداً في Infotainmentأوضحت أن مفهوم الإعلام بالترفيه )إذ "رومانيا"  

والتي تقدم شئون المجال العام وتظهر أنها  -في الأونة الأخيرة –مجال التقارير الإخبارية 

الفهم وخاصة في مجال تحليلات الاقتصاد، التجارة والسياسة، كما أوضحت الدراسة صعبة 

أن مفهوم الترفيه الإعلامي قد استحوذ على الجماهير والمنتجين في "رومانيا" وفي العالم 

ً من مراسلي وسائل  بأكمله حيث استبدلت العروض التقديمية الإخبارية الصارمة تدريجيا

 بعض التقارب مع الصحافة الجادة التقليدية.  الإعلام التقليدية مع

بعد  والتي ركزت على  التي أجريت في "رومانياً" (Coman,2013دراسة ) واتفقت معها

ب أساسي كقال -السخرية السياسية  -كيفية استخدامأخر للترفيه المعلوماتي في الأخبار وهو 

 الدراسة على تحليل الخطاب الإعلامي لنشرات اشتملتيعبر عن مكون الترفيه في الأخبار. و

وأوضحت الدراسة أن )الصورة، شريط الموسيقى، تعليقات مقدمي الأخبار بالقنوات التلفزيونية. 

النشرات( تشكل مجموعة من الاصطلاحات المرئية واللغوية التي تعرف الشكل الذي يمكن أن 

أساليب المونتاج، التعليقات المألوفة التي ( وأن Newstainmentيطلق عليه الأخبار الترفيهية )

 يدلي بها الصحفيون أثناء عرض أرائهم الساخرة تتبنى واقعاً مقدماً بشكل ممتع للجمهور.

يتهوم الترفيه المعلويات  ف  الحمامت على  اركزت واختلف مع التوجهات السابقة دراستان 

ودوره في التاثير على اتجاهات الناخبين تجاه المرشحين مثل دراسة الإنتخابية 

(Serazio,2018) "إلقاء الضوء على ممارسات ووجهات واهتمت ب التي أجريت في "أمريكا

نظر الخبراء ممن يعملون في كواليس الحملات الانتخابية السياسية وبالاعتماد على عشرات 

راسة من تساؤل أساسي كيف يقوم المستشارون الحوارت مع هؤلاء النخبة. وتنطلق الد

الأمريكيون بوضع استراتيجيات للاستفادة من أشكال الترفيه في خدمة الاتصال السياسي 

خبيراً. وأوضح الخبراء أن الجمهور ينظر  ,٢عمل مقابلات متعمقة مع  من خلال المعاصر

ى وسائل المستشارين يلجأون إلللقوالب السياسية التقليدية على أنها مثيرة للسخط ولذلك فإن 

أكثر تسلية لمحاولة التواصل مع الناخبين.وأوضحت الدراسة أنه في الأونة الأخيرة قد تلاشت 

الفواصل بين السياسة الأمريكية والثقافة الشعبية إذ تابع نجوم هوليوود الظهور في المواقف 

 .ة بطريقة أكثر ترفيهيةالسياسية المختلفة، كما تمت تغطية الانتخابات والشئون العام

التي أجريت في "المكسيك" ( Echeverria,2017دراسة ) واتفقت مع الدراسة السابقة

إذ أوضحت الدراسة أن تعريف  بتغطية الانتخابات كإعلام ترفيهي.واهتمت 

(Infotainment في الموضوعات السياسية يركز على العناصر الرسمية أو الموضوعية )

المضامين السياسية سهلة الوصول وجذابة للجماهير في هذا المجال من القادرة على جعل 

خلال استخدام الإثارة، اللغة غير الرسمية ، اختيار موضوعات أقرب إلى الجماهير مثل 

واعتمدت الدراسة على عمل تحليل مضمون  الفضائح أو الأخبار التي تمس الاهتمام الإنساني.
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لمعلوماتي في الإعلام الإلكتروني المكسيكي حول الانتخابات مقارن للأطر المرتبطة بالترفيه ا

وشملت عينة الدراسة  ،٣١٠9، والانتخابات التشريعية عام ٣١٠٣الرئاسية المكسيكية عام 

 خمسة مواقع الكترونية مكسيكية. 

 :ينعلى اتجاهات المشاهد في الأخبار دراسات تناولت تأثير استخدام الترفيه المعلوماتي -ب

اهتمت دراستان في هذا الإطار باتجاهات المشاهدين تجاه ما يشاهدونه من القوالب الأخبارية 

وذلك إما من خلال نشرات الأخبار كما في دراسة التي تعرض الأخبار بطريقة ترفيهية 

(Jebril et.al,2013 التي )في ثلاث دول أوروبية "الدنمارك، بريطانيا، وإسبانيا"  طبقت

( على Infotainmentوركزت على تأثير العرض للأخبار المقدمة من خلال قالب ترفيهي )

اتجاهات المواطنين تجاه نقد السياسات في وذلك من خلال عمل دراسة تحليلية لمضمون 

 4,9٣لى الجمهور وشملت العينة )الأخبار في هذه الدول، إلى جانب عمل دراسة ميدانية ع

مبحوثاً( في الثلاث دول. وتوصلت الدراسة إلى أن تأثير التعرض لهذا النمط من الأخبار قد 

يكون له تأثير إيجابي أو سلبي على نقد السياسات وذلك اعتماداً على طبيعة مضمون الترفيه 

ة اسة. واتفقت مع نتائج الدراسالمعلوماتي المقدم في الأخبار وعلى مدى اهتمام الأفراد بالسي

( التي أجريت في "إسبانيا" والتي أوضحت أن Baviera,et.al,2019السابقة دراسة )

ً عندما يتم الحديث عن موضوعات حميمية  ً إيجابياً فوريا المتابعين يظهرون تأثراً عاطفيا

ية الخاصة سوشخصية عن المرشح أكثر من الموضوعات الأخرى التي تتعلق بالأيدلوجية السيا

وذلك من خلال تحليل الانفعالات وردود الفعل العاطفية المباشرة من هؤلاء المستخدمين  به.

الذين يشاهدون برامج الترفيه المعلوماتي التي تذاع أثناء موسم الحملات الانتخابية في 

عل ف "إسبانيا" أو قبلها ويظهر فيها المرشحون السياسيون. وتناولت الدراسة بالتحليل ردود

إذ يمكن  ،٣١٠9المشاهدين لهذه البرامج على تويتر أثناء موسم الانتخابات الإسبانية عام 

لمستخدمي مواقع التواصل الاجتماعي التعليق على ما يشاهدونه من برامج الترفيه المعلوماتي 

 .(Second Screeningالتلفزيوني بشكل مباشر فيما يعرف بالشاشة الثانية )

 بالترفيه ف  القوالب البرايجية المختلتة: بحوث الإعلامم -٣

 :دراسات تناولت سمات القوالب المختلفة للإعلام بالترفيه -أ

 ف المقدية علرض وتحليل قوالب الإعلامم بالترفيه ركزت بعض الدراسات في هذا المحور على 

إسبانيا، أمريكا، في أربع دول " طبقت( التي Torrijos,2020)مثل دراسة المختلتة  المضايي 

في سبعة دول خلال دورتي الألعاب  تغطية رياضية ,٣بتحليل  البرازيل، والأرجنتين" واهتمت الدراسة

الأوليمبية الصيفية في البرازيل،الصين، وروسيا. حيث أوضحت الدراسة أن تغطية وسائل الإعلام 

الجرافيك  الرياضية للأحداث الضخمة أصبحت بصرية أكثر وتعتمد على المعلومات في قالب

(Infographic كما أنها تعتمد على التفاعلية وبالتالي اعتمدت الدراسة على تحليل ومقارنة أكثر من ،)

حساباً للأخبار التفاعلية الخاصة بتغطية الأحداث الرياضية الضخمة التي شملتها العينة. وتم عمل  4١

دد من الخبراء من المجال ( مع عFGDدراسة كيفية عن طريق أداة مجموعات النقاش المركزة )

وأوضحت النتائج أنه بالرغم من الأسلوب الترفيهي، فإن المضمون الرياضي كاديمي والممارسين، الأ

ً معلوماتية )إعلامية( تضيف قيمة لتغطية الأحداث الرياضية، كما أوضحت الدراسة أن  يخدم أغراضا

رئيسياً للجهات الرياضية كجزء من  تقديم الأحداث الرياضية بقالب من التفاعلية يعتبر عنصراً 

 الاستراتيجية الرقمية لزيادة ارتباط وتفاعل المستخدم من خلال مضمون ترفيه معلوماتي مصمم بعناية.
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مضامين الإعلام بالترفيه برصد  التي أجريت في "مصر" (٣١٣١)رضا،  فيما اهتمت دراسة 

القنوات العربية والتي صنفتها المقدمة على بعض  Infotainmentأو الترفيه المعلوماتي 

الباحثة لبرامج وأخبار المشاهير التي تتناول أخبار المشاهير فيما يعرف بأخبار النميمة 

Gossips ( والتي اهتمت قنوات مثلMBC 4 ًبتقديم بعضا )وروتانا مصرية ، وقناة دبي ،

ً القنوات والبرامج التي تقدم لنمط الحياة ها، من مثل البرامج التي تقدمها  Lifestyleوأيضا

عن الموضة والجمال والديكور والأزياء وبرامج الطهي. إلى جانب برامج  MBCقنوات 

اولت حي وممتع. وقدمت الباحثة لنظريات المسابقات التي تقدم المعلومات في قالب تشويق

، نظرية Entertainment Theoryتفسير ظاهرة الترفيه الإعلامي مثل: نظرية الترفيه 

.  وأوضحت النتائج اهتمام عينة الدراسة Mood Management Theoryالتحكم في المزاج 

( أكثر من غيرها من Life Styleبمتابعة مضامين الترفيه المعلوماتي المتمثلة في برامج )

المضامين نظراً لمساهتمها في تقديم معلومات عن الحياة اليومية ونصائح حياتية مختلفة، وأن 

وبشـكل غيـر نمطـي وهـو مـا يعـود عليهـم  ات تقدم لهم في إطار قالب جذابومهذه المعل

بمتعـة معرفيـة تتمثـل في تعلـم أشـياء جديـدة والتعـرف علـى الثقافـات المختلفة والخبرات 

 والتجـارب التي تساعد على حل المشكلات في المواقف اليومية.

ريت في "بلجيكا" على سمات الترفيه ( التي أجDeclercq,2018بينما ركزت دراسة )  

، واعتمدت الدراسة على عمل دراسات حالة برنايج ترفيه  عل  الغذاءالمعلوماتي المقدم في 

حة. نتاج المحتوى الإعلامي المرتبط بالصللتعرف على رؤية أعمق لديناميات إوتحليلها كيفياً 

نتاج المسئول عن برامج الغذاء والصحة. وأظهرت فريق الإوشملت الدراسة الميدانية مراقبة 

وية إلى خطاب نتاج مثل هذا المحتوى ليس مجرد ترجمة العلوم الطبية الحيالدراسة أن إ

نتاج مشترك للممارسات الصحفية والعلمية، وفي الوقت الحاضر أصبح صحفي، وإنما تعتبر إ

 يشترك فيها الخبراء الزائفون غير العلميين. 

الترفيه الذي ( التي أجريت في "الجزائر" بالبحث في ٣١٠9دراسة )بوسيالة،  اهتمتفيما 

من خلال عرض تحليلي لبعض الدراسات التي تناولت الترفيه في التلفزيون  يقديه التلتزيون

بأشكاله وقوالبه المختلفة، إلى جانب الحديث عن وظيفة الترفيه، والمستوى الثقافي للمادة 

دراسة أن الاعتماد على مواد الترفيه للحصول على المعلومات أدى إلى وأوضحت ال الترفيهية.

إخضاع المعلومات إلى متطلبات الترفيه ووسائل إيصاله، حيث تبرز هذه الظاهرة خاصة في 

برامج المسابقات والألعاب ويزداد التركيز عليها نظراً لقوتها التأثيرية وهذا ما يفسر انتشار 

يتها.كما أوضحت الدراسة أن متطلبات الوصول إلى المتلقي والتأثير هذه البرامج وإزدياد شعب

 عليه تفرض الدمج بين ما هو تعليمي وتثقيفي وماهو ترفيهي.

دراسة  مثل القنوات الوثائقيةوركزت أحد الدراسات على مضمون الإعلام بالترفيه المقدم في 

(Evans,2015التي أجريت في "أمريكا" وركزت على تحليل مضم ) ون الأفلام الوثائقية

( الأمريكية وذلك لتحديد كيف يتم دمج Discovery Channelالمقدمة عبر قناة )ديسكفري 

واعتمدت الدراسة على نظريتي "الأطر"  عناصر العلوم مع الأطر الترفيهية المقدمة.

ش في فيلماً وثائقياً( تناول أسماك القر 99و"الغرس الثقافي"، وتم عمل تحليل مضمون لعدد )

، وتناقش الدراسة تزايد الإعلام بالترفيه في الاتصال العلمي ٣١٠٣-٣١١٠القترة من 

. ٣١٠١( أدخلت الأطر العلمية بعد عام Discovery Channelوأوضحت الدراسة أن قناة )



: دراسة تحليلية ي  المستوى الثان 3132-3102رؤية نقدية لدراسات الترفيه الإعلامي  لام  التتر  ي     

 220    0202العدد السادس والعشرو  )الجيء الأول( يوليو/ ديسمبر  – ذااةة واللليزييو المجلة العلمية لبحوث الإ

كما أوضحت الدراسة أن الترفيه أصبح جزءاً متزايد الأهمية في علوم التلفزيون وفي أفلام 

 قية.الطبيعة الوثائ

جريت في "إسبانيا" التي أ (Gonzalo,et.al,2014واتفقت مع الدراسات السابقة دراسة )

وأوضحت أن مضامين الترفيه المعلوماتي تحتل مكانة متميزة في القنوات التي تحتل مشاهدة 

كبيرة بين الجماهير، وأن السمات المميزة التي توفر الترفيه المعلوماتي هي الدعابة، الدراما 

واستخدام المصادر التقنية لزيادة الإثارة المقدمة من خلال الصور. وذلك من خلال عمل دراسة 

مضامين الترفيه المعلوماتي لتوضيح خصائص هذا المفهوم والمقدم في قنوات  تطبيقية على

(DTT.الإسبانية ) 

( التي ٣١٠9فيما اختلفت عن توجه الدراسات السابقة في هذا المحور دراسة )بركات وجاد، 

أجريت في "مصر" وهدفت إلى التعرف على روئ القائمين بالاتصال لتطوير برامج راديو 

الإنترنت وذلك خلال عمل دراسة ميدانية على عينة من القائمين بالاتصال في "مصر" شملت 

مفردة( بالاعتماد على أداة الاستبيان لجمع البيانات وظهرت من نتائج دراسة القائم  9١)

أن راديو الإنترنت يحقق مزايا للمستخدمين تتمثل في )الحصول على معلومات  بالاتصال

( بالإضافة إلى )التسلية والترفيه( بوزن نسبي ,١7,جديدة ومتنوعة( وذلك بوزن نسبي )

( مما يؤكد على أهمية دور 79,,( وأيضاً )الحصول على ثقافة عامة( بوزن نسبي )79,,)

 ترفيه بالنسبة للمستخدمين.راديو الإنترنت في الإعلام وال

نتاج قوالب الترفيه المعلوماتي مثل أراء القائمين على إوركزت دراستان في هذا المحور على 

 اللقاءات عقد سلسلة من واعتمدت على التي أجريت في "اليابان" (Hinkin,2020)دراسة 

الة على ل دراسة حنتاج في المحطات التلفزيونية اليابانية. وتم عممع شخصيات من موظفي الإ

البرامج التلفزيونية التي تعتمد على قالب الترفيه المعلوماتي. وأوضحت الدراسة أن بعد 

يؤثر على  -والذي يأخذ في الاعتبار أليات الملكية  -الاقتصاد السياسي للترفيه المعلوماتي 

، Sponsershipالمضمون الإعلامي بشكل عام كموضوعات مثل نظام الرعاية في البرامج 

ً لارتباطها ببنية هذه  الإعلانات، ضغط الملكية، وطلب الجمهور والتي تم اختبارها جميعا

 البرامج وممارسات الإنتاج.

عمل ب التي أجريت في "بيرو" واهتمت (Alonso,2016دراسة ) واتفقت مع الدراسة السابقة

 من خلال تحليل حلقات وأحداث تلفزيونيةنتجي وضيوف البرامج التلفزيونية مقابلات مع م

معينة تضمنت خمس من البرامج التلفزيونية التي تمثل الترفيه المعلوماتي. وأوضحت الدراسة 

أن وسائل الإعلام المهجنة التي يتم من خلالها المزج بين الصحافة والترفيه والسياسة والثقافة 

رة للصحافة وأصبحت استراتيجية منتش الشعبية قد استطاعت أن تتحدى المفاهيم التقليدية

 للاتصال السياسي في )بيرو(. 

 :الترفيه المعلوماتيضامين مل تعرض الجمهور دراسات -ب

ن م الاشباعلات الت  تتحقق للجمهورتناول هذا المحور الفرعي الدراسات التي ركزت على 

( التي أجريت في ٣١٠5التعرض لقوالب الترفيه المعلوماتي المختلفة مثل دراسة )العميري، 

"مصر" واهتمت بالتعرف على دوافع اهتمام الشباب الجامعي بمتابعة برامج المسابقات 

بأشكالها المتنوعة والاشباعات المتحققة من هذا التعرض. واعتمدت الدراسة على منهج المسح 

مفردة(  4١١الشباب الجامعي، وتتمثل في عينة عمدية من الشباب الجامعي قوامها )لعينة من 

بالاعتماد على استمارة الاستبيان.وتشير النتائج إلى ارتفاع نسبة مشاهدة الشباب الجامعي 
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( ، كما جاءت %,597لبرامج المسابقات بالقنوات الفضائية العربية حيث تبلغ نسبة مشاهدتها )

التي تتحقق لدى المبحوثين من متابعة برامج المسابقات هي التسلية والترفيه  أول الاشباعات

( ٣7٠١(. وجاء الاشباع الخاص بـ )أشعر بزيادة معلوماتي( بوزن نسبي )٣75٢بوزن نسبي )

 مما يعني أن برامج المسابقات تحقق للمشاهد الترفيه والمعلومات في ذات الوقت. 

( التي أجريت في Browning & Sweetser,2014راسة )واتفقت مع نتائج هذه الدراسة د

"أمريكا" واهتمت بالمقارنة بين الاشباعات المتحققة للجمهور واستخداماتهم للأخبار التقليدية 

مع تزايد الأخبار المزيفة. وأوضحت الدراسة أن الاشباعات التي تتحقق لدى المشاهدين تتمثل 

ى نسيان المشاكل، تساعدني على مضيعة الوقت(. في:)تساعدني على الاسترخاء، تساعدني عل

أنه ليس هناك فرق بين إذا كان الجمهور يبحث عن الاشباعات الترفيهية كما أظهرت الدراسة 

أم المعلوماتية من مشاهدته لهذا النوع من البرامج. وركزت الدراسة الحالية على تحليل البرامج 

الأخبار بالكوميديا )برامج السخرية السياسية  الكوميدية التي تقدم الأخبار المزيفة وتمزج

Satire Programs( مثل برنامجي )The Daily Show( و )The Colbert Report .)

وتعتمد الدراسة الحالية على مدخل الاستخدامات والاشباعات وذلك بالاستعانة بدراسة تجريبية 

 طالباً. ٠9١نة من ( الأمريكية لعيSoutheasternعلى عينة من الطلاب في جامعة )

تأثير يشاهد  الجمهور لمضايي  الترفيه المعلويات  عللى فيما تناولت دراستان أخريتان  

التي  ( Davis,et.al, 2020)مثل دراسة  المعلويات المقدية ف  هذه البرايجاتجاهاتهم نحو 

يديوهات من الفن احثون في هذه الدراسة بإنتاج اثنيإذ اهتم البفي "نيوزلندا وإسبانيا"  طبقت

عن تغير المناخ لكي يختبروا تأثير الإعلام بالترفيه إذ اعتمد واحد من الفيديوهات على 

التعليقات التي تجمع بين المعلومات والترفيه، واعتمد الفيديو الأخر على التعليقات التفسيرية 

. وإسبانيا( ة من دولتي )نيوزلندا،مفرد (١,,)الدراسة على عينة من  تم تطبيقالمحترفة. و

، لجمهوراوأوضحت الدراسة أن الفيديو الذي يقدم تعليقات تفسيرية تم تصديقه أكثر من قبل 

بينما النسخة التي تحتوي على الترفيه المعلوماتي تم تفضيلها أكثر بواسطة المشاهدين الذين لم 

ار المعلومات المقدمة في إطوأيضاً أظهرت النتائج أن المشاهدين تذكروا اً. يتلقوا تعليماً جامعي

ترفيهي وبالتالي اقترحت الدراسة أن تقديم المعلومات في إطار ترفيهي يكون مفيداً أكثر إذا 

 كان الجمهور المستهدف غير مندمج في الموضوع العلمي الذي يتم عرضه.

رصد سلبيات  التي أجريت في "العراق" على (٣١٣١دراسة )مسلم، وأيضاً ركزت  

تعرض الجمهور للبرامج الترفيهية التلفزيونية الفضائية واعتمد الباحث على وإيجابيات 

 أداة"، من خلال الاستعانة ببغداد"( مفردة في مدينة 9١١الدراسة الميدانية لعينة من )

( من المبحوثين يعتقدون أن البرامج الترفيهية %49وأوضحت الدراسة أن نسبة ) الاستبيان.

( من الجمهور أن البرامج الترفيهية تساعدهم على %١79,ا أوضح )تقدم معلومات ثقافية، كم

 .ترفيه وتقليل ضغوط الحياة الصعبةال
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 .(Edutainment)التعلم بالترفيه ودراسات بحوث : المحور الثان

ظهر و وذلك وفقاً لمداخل ومضامين متنوعة من الدراسات بحوث التعلم بالترفيه  تناولت عدد

  :ذلك من خلال العنصريين التاليين

 التلتزيون ف  التعلم:الراديو واستخدام  بحوث -0

والب الدرايية الإذاعلية قالبعض الدراسات بتناول كيف ساعد الاعتماد على اهتمت 

 :كما يظهر من العرض التالي في تعليم المتلقين معلومات أومهارات معينة  والتلتزيونية

  :تأثير التعرض للدراما على تعلم الجمهوردراسات تناولت  -أ

ثير التعرض للدراما على تعلم سات في هذا الإطار بالتعرف على تأاهتمت عدد من الدرا

بدور الدرايا ف  يجا  الاتصا  الصح  الجمهور في مجالات مختلفة، منها دراسات اهتمت 

( التي أجريت في "أمريكا" واهتمت  Berry & White- Langhorn 2018,) مثل دراسة 

( الذي يتناول تأطير عرضي لحياة الطلاب Do You Know)    برصد تأثير مسلسل 

الجامعيين واحتمالية انتشار مرض الإيدز بينهم، إذ يعتبر هذا المسلسل من قالب التعلم بالترفيه 

يقوم  تظهر أهمية أن الذي يستخدم أمثلة لتقديم رسائل صحية أساسية لهم والتي تحمل رسائل

عاماً( لعينة  ,٠الطالب بعمل فحص لمرض الإيدز. واعتمدت الدراسة على المشتركين )فوق 

، كما اعتمدت الدراسة على بأمريكا Midwestern( مبحوثاً من طلاب جامعة ٠٢٢بلغت )

ر طعمل دراسة كيفية باستخدام أداة مجموعات النقاش المركزة. واستخدمت الدراسة نظرية الأ

والتي تقدم الممثلين كنماذج  Examplification Theoryالإعلامية ونظرية التمثيل 

ليساعدوا في فهم معلومة معينة. وتوصلت الدراسة أن التعلم بالترفيه والإنترنت يمكن أن يكونا 

مؤثرين في الوصول للأمريكين من أصل أفريقي بمعلومات صحية هامة، وبعبارة أخرى 

لة ترفيهية وتعليمية  فإن الجمهور سيكون أكثر انتباهاً بنشاط ويمكن انشاء عندما تكون الرسا

تجربة تفاعلية أكثر من أجل تواصل أفضل، وأنه يمكن الاستعانة بقوة التعلم بالترفيه في مجال 

 الاتصال الصحي.

( التي أجريت في "جنوب أفريقيا" Mindu,et.al,2020)واتفقت مع الدراسة السابقة دراسة 

والتي أوضحت أن التعلم بالترفيه من خلال الدراما له القدرة على انخراط الطلاب عاطفياً 

 ً وخاصة أثناء عرض الدراما والأغاني والشعر، حيث يمكن أن يتفاعل مع المؤدين  وجسديا

ً بواسطة الضحك، التصفيق، الرقص، الغناء. اهتمت الدراسة الحالية  وقد ويعطي انطباعا

ل رض المعرفة عن مرض "البلهارسيا" بين الأطفاغستخدام المدخلات التعليمية لابالمقارنة بين 

( طالباً ,٢وذلك باستخدام دراسة شبه تجريبية. وبلغت عينة الدراسة ) ،في المرحلة الابتدائية

ً تعرضوا لوسائط تعليم 44ن تعرضوا لبعض الوسائط المستخدمة للانفوجراف و)مم ( طالبا

، الرسوم المتحركة، عرض الشرائح "الدراما، الأغاني، والشعرستخدمة ترفيهي أخرى م

Slideshow ." )وأثبتت الدراسة أن استخدام الوسائط المعتمدة على )الدراما، الأغاني، الشعر

  .المدارسالمعرفة بداء "البلهارسيا" بين طلاب قد غير بشكل فعال من 

 بعضدراما في تعليم الجمهور كما اهتمت بعض الاتجاهات البحثية بالتعرف على دور ال

 كأهمية البحث عن وظائف تناسب الإناث في المجتمع كدراسةالهاية  الرسائل المجتمعية

(Rasul & Raney,2016) "باختبار العلاقة بينوالتي تهتم  التي أجريت في "جنوب أسيا 

التعرض للأفلام الهندية وسلوك البحث عن وظيفة تناسب الإناث، وتحقيق الكفاءة الذاتية، 

( من ٠٢٣والمتعة للسيدات من جنوب أسيا. واعتمدت الدراسة على أداة الاستبيان لعينة من )
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لنظرية إذ تفسر ا المبحوثات الإناث. وقد استخدمت الدراسة نظرية "التعلم الاجتماعي لباندورا"

كيف أن الترفيه المعلوماتي يمكن أن يؤثر على أشكال السلوك لدى أفراد الجمهور عبر تزويدهم 

ط رض لأفلام بوليوود ترتببالمعلومات عن الأفكار والاكتشافات. وأوضحت النتائج أن التع

 ً  بالمتعة وسلوك البحث عن وظيفة لدى المشاهدات الإناث لهذه النوعية. إيجابيا

 التي أجريت في "بتسوانا" (Mahoney,2013دراسة )واتفقت مع الاتجاه البحثي السابق 

( على Makgabanengفهم كيف أثر المسلسل الإذاعي الاجتماعي )والتي اهتمت ب

( من متابعي هذا المسلسل 4٣المشاهدين. واعتمدت الدراسة من خلال المقابلات المتعمقة مع )

وفهم الأدوار الجندرية النوعية المجتمعية من خلال المسلسل على كيفية تفسير الجمهور 

التعليمي الترفيهي، وأظهرت الدراسة أن معجبي المسلسل من السيدات توحدن مع الشخصيات 

 النسائية التي يصدقون أنها تحقق أدوراً مجتمعية وتوقعات معينة للواقع.

  :علمدراسات تناولت سمات القوالب الدرامية المستخدمة في الت -ب

أدوات بحثية ذات طبيعة كيفية للتعرف مناهج والاعتماد على ركزت دراسات هذا المحور على 

 بشكل مركز على سمات واستراتيجيات الدراما المستخدمة في التعلم وذلك من خلال عمل

لقاءات مع صناع الأعمال الدرامية للتعرف على سمات القوالب الدرامية التي يمكن الاعتماد 

التي أجريت في "ساحل العاج" والتي  (Dênommêe,2019دراسة ) عليها كأداة للتعلم مثل

فزيونية والقوالب التل إلى اختبار العلاقة بين القوالب الإيفوارية التلفزيونية المقدمة سعت

 إذ اعتمدت. والقصص المقدمة عبر التلفزيون Sitcomية مثل الدراما الاجتماعية العالم

 قوملمناقشة الدور الهام الذي ي  -حواراً  4٣بلغت  - لقاءات مع المخرجين عمل علىالدراسة 

الترفيه . وتناقش الدراسة الدور الذي تقدمه نظريات التعلم بم بالترفيه المقدم في التلفزيونبه التعل

غير  ويحث على التأثير الذي تحدثه القصص المتلفزة كتأثير الإيفواريفي تشخيص التلفزيون 

  على الجمهور. مباشر

 & Mujuliziدراسة ) منهج دراسة الحالة مثلأو من خلال الاعتماد على 

Nambasa,2018) "بعمل دراسة حالة  للأساليب  والتي اهتمت التي أجريت في "أوغندا

 Friends Crewوالاستراتيجيات التي استخدمتها جماعة من الفنانين أنشأوا جمعية )

Africa لدراسة استخدام المعلومات المقدمة عبر الوسائط المتعددة للتعليم والاتصال والتي )

لعروض المباشرة أثناء المناسبات إلى جانب استخدام تشمل الموسيقى، الأفلام، الدراما وا

وسائل الإعلام المطبوعة والالكترونية لكي يتم تنفيذ برنامج وعي شامل للمجموعات العمرية 

. "نداأوغ"بزيادة الوعي عن مرض السرطان للمساهمة في تقليل عبء السرطان في  المختلفة

د مرض ضم بالترفيه كاستراتيجية لرفع الوعي أن استخدام التعلإلى ئج الدراسة نتاوتوصلت 

 أكبر لتقليل عبء المرض.صاً السرطان تحقق فر

 ثلم أو من خلال الاعتماد على التحليل الثانوي لعدد من الدراسات التي تناولت التعلم بالترفيه

من تساؤل هام يتحدد في إذا والتي انطلقت  التي أجريت في "فرنسا" (Jarvin,2015دراسة )

أمام الشاشات، وينخرطون في الألعاب  طويلةالأطفال والمراهقين يقضون ساعات كان 

يف يمكن رقمي فكوالتلفزيون والمسلسلات المقدمة عبر الإنترنت وغيرها من أشكال الترفيه ال

 دوجودراسة ت الوأوضح. م الموجه ذاتيا؟ًالتعلأن نسخر هذه الطاقة والاهتمام والتركيز تجاه 

ت زية في المسلسلات التلفزيونية والتي ليسدراسات وأبحاث محددة تناولت الخصائص التحفي
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عن بعد  مساهم في الاتجاهات الجديدة للتعليمكن أن توبالضرورة مصممة للاستخدام التعليمي 

 .باستخدام التكنولوجيا

كما  لمختلتةا قنوات التلتزيونيةوالذاعلات التعلم بالترفيه علبر الإبعض الدراسات  تناولتفيما 

 :يظهر في الدراسات التالية

 :دراسات تناولت دور المضامين الكارتونية والرسوم المتحركة بالقنوات المختلفة في تعلم الأطفال  -أ

 تحليل يضمون للمضايي  الكارتونيةانقسمت دراسات هذا المحور إلى دراسات تناولت عمل 

( التي أجريت في "العراق" ٣١٣١المقدمة ودورها في تعلم الأطفال مثل دراسة )نوشي،

وركزت على تحليل مضمون برامج الرسوم المتحركة في قنوات الأطفال الموجهة باللغة 

. وأوضحت الدراسة أن Disney Juniorالعربية بالتطبيق على قناة ديزني جونيور بالعربي 

لطفل أصبح يمثل مدخلاً للتعلم والترفيه فضلاً عن كونه وسيلة الإعلام المرئي الخاص با

( برنامجاً ٠٠للتثقيف والترفيه والتسلية بالنسبة للطفل،واعتمدت الدراسة على تحليل مضمون )

بقناة ديزني جونيور الموجهة باللغة العربية. وأظهرت الدراسة الجوانب الإيجابية لبرامج 

( إذ أوضحت %٢٢7٢ي: تنمية المهارات اللغوية بنسبة )الرسوم المتحركة والتي تمثلت ف

الباحثة أن عدداً من المضامين المقدمة تحرص على تعليم الطفل اللغة العربية الفصحى، كما 

أوضحت الدراسة أن اهتمام القناة بالمضامين ذات الطابع الرياضي تشجع الطفل على ممارسة 

 الرياضة والمحافظة على صحته. 

( ,٣١٠مع الدراسة السابقة في ذات الإطار البحثي  دراسة )عبد القادر وعبد الجواد،  تواتفق

المتعلقة بالثقافة  MBC 3التي أجريت في "مصر" والتي اهتمت بالتعرف على مضامين قناة 

التكنولوجية وأبعادها المختلفة، وقد استخدمت الدراسة أداة تحليل المضمون لعينة من البرامج 

أوضحت الدراسة أن جميع المواد إذ . ,٣١٠لقناة على مدار ثلاث أشهر خلال عام المقدمة با

المذاعة داخل القناة عينة الدراسة تستخدم "أجهزة تكنولوجية" لجذب الأطفال اليها وذلك بنسبة 

(. كما أوضحت الدراسة أن "التسلية والترفيه " هو الأسلوب أو القالب الأول الذي %٠١١)

 (. %7٠,,ض الثقافة التكنولوجية وذلك بنسبة )يتم من خلاله عر

والتي أوضحت أن  ( التي أجريت في "الجزائر"٣١٠5دراسة )فلاز،  كما اتفقت معهما

التلفزيون لا يقل أهمية عن دور المدرسة في عملية التحول والتغيير المعرفي، بل لا تتحقق 

أن   ن والمدرسة(. كما أكدت الدراسةعملية التغيير الإيجابي إلا بتكامل عمل الإثنين )التلفزيو

التلفزيون يصنف في مقدمة وسائل الإعلام التربوية التي لجأت إليها أنظمة تربوية كثيرة في 

بالتعرف على الخصائص التعليمية التي جعلت برنامج  الدراسة اهتمتإذ  مختلف أنحاء العالم.

ة وكيف استطاع البرنامج أن يؤدي هذا مثل )مدينة القواعد( يساهم في تعليم مبادئ اللغة العربي

الدور لتعليم اللغة العربية للأطفال كما تطرح الدراسة التساؤل التالي هل أصبحت متطلبات المشاهد 

المعاصر ترفض هذا النوع من البرامج؟. واعتمدت الدراسة على التحليل الكيفي لحلقات برنامج 

  ، وعددها خمس حلقات عشوائية."مدينة القواعد" التي توفرت عبر شبكة الإنترنت

دراسة ييدانية عللى الأطتا  المتعرضي  لهذه المضايي  فيما اهتمت بعض الدراسات بعمل 

التي أجريت في  (٣١٣١ ،وآخروندراسة )المالكي وأثر ذلك عليهم مثل  الكارتونية

بالتعرف على الدور التربوي للإعلام في غرس الهوية الوطنية لدى  "السعودية" واهتمت

الطفل السعودي من خلال اختبار نظرية الغرس الثقافي عبر إجراء دراسة تحليلية لمضمون 

السعودية بالإضافة  SBCالمسلسل الكارتوني )أبو ملوح( المقدم على الموقع الالكتروني لقناة 
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ة عمدية من الأطفال مشاهدي مسلسلات الكارتون بلغت إلى عمل دراسة ميدانية على عين

طفلاً من طلاب المرحلة الابتدائية والمتوسطة في محافظة الطائف. وأوضحت الدراسة  (٣١١)

(. ومن %9479أن الأطفال يشاهدون الرسوم المتحركة للحصول على معلومات جديدة بنسبة )

الترفيه لمسلسلات الرسوم المتحركة التي نتاج هيئة أهم توصيات الدراسة ضرورة زيادة إ

 تعمل على غرس الهوية الوطنية للطفل السعودي والتوازن في عرض الشخصيات والسمات.

بعمل  التي أجريت في "مصر" واهتمت (٣١٣١دراسة )سعودي،واتفقت مع الدراسة السابقة 

( مفردة إذ اهتمت ٣١١دراسة ميدانية على عينة من الأطفال المتعرضين لقناة ديزني بلغت )

التعرف على طبيعة العلاقة بين تعرض الأطفال لصورة المتفوق في مسلسلات ديزني الدراسة ب

والصورة الذهنية المتشكلة لديهم. واعتمدت الدراسة على منهج المسح باستخدام أداة الاستبيان. 

سبة لترفيه بنوظهر من الدراسة أن  أبرز أسباب تعرض الأطفال لقناة ديزني هي التسلية وا

( من عينة الدراسة أن معلوماتهم زادت عن مجالات %٠,وأوضحت نسبة ) (.٣79%,)

التفوق بسبب متابعتهم للمسلسلات المقدمة في قناة ديزني. وتظهر الدراسة أهمية استفادة القائم 

بالاتصال في مجال الإعلام المرئي للطفل في "مصر" والدول العربية لإعادة النظر نحو المضامين 

 قنوات الأطفالالتي يتم تقديمها للأطفال. ووجهت الدراسة بضرورة تعظيم الاستفادة من 

 نتاج مضامين هادفة وتربوية في إطار من الترفيه والتسلية أيضاً.المتخصصة من خلال إ

بالتعرف  التي أجريت في "مصر" واهتمت (,٣١٠دراسة )هيكل،  مع الدراستين أيضاً واتفقت 

على طبيعة العلاقة بين القنوات الوثائقية وتحديداً )ناشيونال جيوغرافيك كيدز( وتنمية المفاهيم 

 على نظرية الاستخداماتنة من تلاميذ المرحلة الابتدائية من خلال الاعتماد لفة لدى عيالمخت

واتبعت الباحثة المنهج المسحي بشقيه الوصفي والتحليلي من خلال الاعتماد على  .والاشباعات

. وظهر من في "مصر"مفردة من تلاميذ المرحلة الابتدائية  (4١١)دراسة ميدانية لعينة من 

 زيادة هو(ناشيونال غيوجرافيك)خلال الدراسة أن أهم دافع من دوافع متابعة الطلاب لقناة 

المعلومات والمعارف العامة العلمية كما أكد تلاميذ المرحلة العمرية بنوعيها وبمختلف 

المدارس والمستويات الاجتماعية على أن برامج ناشيونال جيوغرافيك كيدز تؤثر في إثراء 

 تنمية معلوماتهم ومفاهيمهم بأنواعها المختلفة )العلمية، الاجتماعية، الجغرافية، الترفيهية(. و

 على رصد التي أجريت في "الجزائر" (٣١٠9دراسة )بوشيخاوي و محمودي،  فيما ركزت  

ما تقدمه أفلام الكارتون للطفل الجزائري من معارف ومهارات وما مميزات وسلبيات هذه 

( طفلاً بالاعتماد ٠٣١الطفل، واعتمد الباحثان على الدراسة الميدانية لعينة من ) البرامج على

على أداة الاستبيان. وأوضحت الدراسة أن تصميم الفيلم الكارتوني قد تأثر بخصوصيات 

العصر الرقمي والذي انعكس على مضمونه مما أسهم في إكساب الطفل الجزائري قيماً معرفية 

 .( من العينة%٢7٢,لفظية )التعبير باللغة العربية الفصحى( بنسبة )تتمثل في الطلاقة ال

 :م المشاهدينين الإذاعية والتلفزيونية في تعلدراسات تناولت دور المضام -ب

الدور الذي تقوم به المضايي  الإذاعلية والتلتزيونية بشكل ركزت دراسات هذا المحور على 

التي أجريت في "أستراليا" واهتمت بدور  (Mckee,2017دراسة )ك علام ف  تعلم المشاهدي 

رفيهي ت مضمونوتحليل نتاج إ هذه المضامين في تعليم المشاهدين الثقافة الجنسية من خلال

-٠4( يستهدف الشريحة العمرية من )The Girlfriend Guide to Lifeتحت مسمى )

عاماً( بالمعلومات التي يرغبون بها عن الثقافة الجنسية وذلك اعتماداً على مدخل التعلم ,٠

بالترفيه الذي يعتمد على توزيع المعلومات في إطار قالب غير رسمي. وتوصلت النتائج أن 
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كلاً من المعلمين التربويين ومنتجي الترفيه الإعلامي يمكن أن يعملا مع بعضهما البعض في 

 الشباب.ادلية لإنتاج التعلم الترفيهي مثل هذا المنتج الذي يصل لالأف علاقة تب

( التي أجريت في "البحرين" ٣١٠٢واتفقت مع نتائج الدراسة السابقة دراسة )عبد الصادق، 

إذ أوضحت أن دافعا التعلم والترفيه هما الدافعان الأساسيان في استخدام الشباب الجامعي 

( مفردة ٢٠٣ذلك من خلال عمل دراسة ميدانية على عينة من )لمضامين إذاعات الإنترنت.و

من الشباب الجامعي في الجامعات البحرينية. وأظهرت النتائج وجود علاقة ارتباطية بين دوافع 

الشباب لاستخدام إذاعات الانترنت وبين الاشباعات المتحققة.وجاءت في مقدمة الدوافع التي 

عات الإنترنت "حتى أتعلم عمل أشياء جديدة لم أكن أعرفها تدفع الشباب الجامعي الخليجي لإذا

  %9975، ثم "ترفه عني وتسليني" بنسبة %٣79,من قبل" بنسبة 

التي أجريت في " العراق" بدور البرامج التعليمية  (٣١٠9اهتمت دراسة )الفريداوي، فيما   

المقدمة بشكل صريح من خلال القنوات الفضائية الجامعية في تحقيق التعلم والترفيه لدى 

ائية الفضتحليل مضمون البرامج التعليمية المقدمة في قناة الجامعية الطلاب وذلك من خلال 

اة تحليل المضمون لبرامج القناة. وتوصلت واستعان الباحث بالمنهج الوصفي وأدالعراقية. 

الدراسة إلى طغيان البرامج التعليمية، إلى جانب تقديم القناة لبرامج ترفيهية وفئوية. وأوضحت 

( من المضامين %٣7٢4الدراسة أن القناة اعتمدت على عدد من المضامين الترفيهية بنسبة )

 . ية، إلى جانب الاستعانة بالأغانيت الطلابالمقدمة على شاشتها مثل: برامج الألعاب والمسابقا

 استخدام تقنيات التعلم الممتع ف  التدريس:بحوث  -3

ى تعلم وأثره علاستخدام تقنيات التعلم الممتع بيتناول هذا العنصر الاتجاه البحثي الخاص 

)مرحلة رياض الأطفال، المرحلة الإبتدائية، الإعدادية،  في المراحل الدراسية المختلفةالطلاب 

 الثانوية، الجامعية( كما يظهر من العرض التالي:

على دراسة أثر فاعلية برنامج قائم التي أجريت في "مصر" (٣١٣١ركزت دراسة )عثمان، 

على استراتيجيات التعلم الممتع لتعديل بعض العادات الغذائية غير الصحية لدى أطفال 

( طفلاً 9١الروضة، واعتمدت الباحثة على المنهج شبه التجريبي بالتطبيق على عينة من )

وأوضحت الدراسة أن المقصود بالتعلم الممتع هو  وطفلة لأحد مدارس الروضة في "مصر".

د م بهدف اكتساب المعرفة بطريقة ممتعة تزيستراتيجيات الممتعة في التعلتوظيف عدد من الا

متع ن للتعلم الملدى المتعلمين. وأظهرت الدراسة أ م وتجعل التعلم ذي معنىمن دافعية التعل

تتنوع ما بين السمعية والبصرية والحركية. وأثبتت الدراسة أن استخدام  استراتيجيات

زيادة وعلم الممتع في التجربة أدى إلى عمل نوع من المتعة بين الأطفال تاستراتيجيات ال

 واكتساب العادات الغذائية الصحية بطريقة ممتعة.الأطفال في الأنشطة  مشاركة

( التي أجريت في "الأردن" واهتمت ,٣١٠واتفقت مع الدراسة السابقة دراسة )الخطيب، 

بالتعرف على أثر استخدام الدراما التعليمية في اكتساب المفاهيم الرياضية والعلمية لدى أطفال 

تجريبي ، وطبقت الدراسة على عينة عشوائية الروضة، وبناء على ذلك تم اتباع المنهج شبه ال

( طفلاً وطفلة في رياض الأطفال بالأردن. وأوضحت الدراسة أن الدراما 9١مكونة من )

التعليمية توجد نوعاً من التفاعل التواصلي الديناميكي، من خلال المشاركة النشطة للأطفال، 

 مع مبادئ التعلم النشط. والتفاعل بينهم في مواقف تتطلب إعمال العقل وهو ما يتفق

( التي أجريت في "مصر" بالكشف عن تنمية مهارات ٣١٠5فيما اهتمت دراسة )صبري، 

التدريس الإبداعي والاتجاه نحو التعليم والتعلم عبر الإنترنت لدى معلمي الرياضيات وتلاميذ 
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عدة منطلقات  على المرحلة الابتدائية. وقامت الباحثة ببناء برنامج في تعلم حب الرياضيات قائم

( معلماً ومعلمة، ٣٣منها التعلم القائم على الترفيه. واعتمد البحث على التصميم التجريبي لعينة من )

إلى جانب الاعتماد على الدراسة الميدانية باستخدام الاستبيان لعينة من طلاب المرحلة الابتدائية 

لسعادة م القائم على الترفيه جعلت االتعل تائج البحث أن استراتيجيات( طالباً. وأوضحت ن٣٢5بلغت )

 والاندماج والمتعة تظهر على التلاميذ وبالتالي أصبح التلاميذ أكثر متعة ومرحاً وتشويقاً.

والتي أوضحت أن التعلم ( التي أجريت في "السعودية" ,٣١٠واتفقت معها دراسة )البركاتي، 

راسة ضافة إلى قيمة الترفيه. كما أكدت الدبالترفيه عادة ما يتضمن محتوى يهدف إلى التعلم بالإ

 الدراسة هدفتوأن الانفوجرافيك التعليمي يعتبر من طرق وأساليب استراتيجيات التعلم الممتع. 

إلى بناء برنامج تدريبي قائم على استراتيجيات التعلم الممتع لمعلمات الرياضيات بالمرحلة 

 حتياجاتهن التدريبية. واعتمدت الدراسة الميدانيةالابتدائية بمدينة مكة المكرمة في ضوء واقع ا

 ( معلمة باستخدام أداة الاستبيان. ,٣4على عينة من )

( التي أجريت في "مصر" إذ ,٣١٠فيما اختلفت مع الأطر البحثية السابقة دراسة )محمد، 

م لركزت الدراسة على معالجة صعوبات التعلم من خلال التعليم العلاجي مع إدخال متعة التع

 أو التعلم للمتعة في إطار مثل هذه البرامج وهو ما يمكن أن يكون له أثار إيجابية في هذا الإطار

تعزيز الدافعية والمشاركة الأكاديمية للتلاميذ ذوي صعوبات التعلم في القراءة مما يساهم في 

أحد مدارس ( تلميذاً في ٠٣بالمرحلة الابتدائية من خلال دراسة تجريبية طبقت على عينة من )

على مجموعة من المكونات مفهوم التعلم الممتع يعتمد  وأوضحت الدراسة أن.محافظة الشرقية 

تتمثل في التشويق، حب الاستطلاع، المرح، والمشاركة لكل التلاميذ في كل عمليات التعلم 

 للحصول على نتائج تعلم عالية القيمة. 

قياس فاعلية برنامج تعليمي على  "مصر"جريت في التي أ (٣١٠5)العميري، وركزت دراسة 

لتعليم أساسيات تصوير الفيديو لدى طلاب المرحلة الإعدادية.  المتحركةباستخدام الرسوم 

ً من طلاب الصف الأول ٣١واعتمد الباحث على إجراء دراسة تجريبية لعينة من ) ( طالبا

 ةالمتحركبرنامج الرسوم  )مرحلة المراهقة المبكرة(. واستنتجت الدراسة أنه يؤثر الإعدادي

طلاب  لأساسيات تصوير الفيديو لدى المعرفيالمقترح تأثيراً إيجابياً على مستوى التحصيل 

يات لتعليم أساس المتحركةبالرسوم  التعليميأظهر استخدام البرنامج  الإعدادية. كماالمرحلة 

ً تصوير الفيديو تحسن  .الفيديو لتصوير يوالمستوى المهار المعرفيالتحصيل  في اً ملحوظا

الكشف عن دور التي أجريت في "الأردن" ( ٣١٠5 ،تناولت دراسة )الهاشمي وصماديبينما 

لى واعتمدت الدراسة ع ممتع لدى طلبة المرحلة الثانوية.اقتصاد المعرفة في تنمية التعلم ال

ً ومشرفة٠٠١المنهج الوصفي التحليلي باستخدام أداة الاستبيان لعينة من ) للمرحلة  ( مشرفا

وأوضحت الدراسة أن مفهوم التعلم الممتع يقصد به التعلم الذي يقوم على اللعب وية. الثان

الهادف المخطط له وحل المشكلات والاستمتاع والممارسة والتطبيق وإنتاج المعرفة بطرق 

مشوقة وممتعة واستخدام التكنولوجيا في التعلم والاهتمام بالجانب الوجداني وعدم إغفال 

 جوانب المعرفية.ال

( التي أجريت Shaiju & John,2018مع التوجه البحثي للدراسات السابقة دراسة ) تواتفق

في "الهند" واهتمت باختبار تأثير مناهج التدريس وتأثير التعلم بالترفيه على تنمية المهارات 

( بأحد Basterالحياتية باستخدام نموذج تجريبي. وتم تطبيق الدراسة في مقاطعة )باستر 

( مفردة من مدارس حكومية ٠,١(  إذ شملت العينة )Chattisgarhالولايات الهندية )
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وخاصة. وقد أثبتت الدراسة أن أساليب التعلم بالترفيه مثل: جلسات العصف الذهني، الألعاب، 

نقاشات المجموعات قد أكدت على جدوى هذه الوسائل في تطوير التفكير الإيجابي والإبداعي 

بحوثين. وأوضحت الدراسة أن هناك أنواع وأساليب متنوعة للتعلم الترفيهي والتي لدى الم

يمكن أن تندمج في التدريس والتعلم والتي تشمل الفضائيات، الصوت والصورة، الأفلام 

 والإعلانات، الراديو والتلفزيون، الإنترنت والبريد الإلكتروني، والألعاب التعليمية. 

( التي أجريت في "مصر" ٣١٠5معية فقد تناولت دراسة )راغب، وفيما يخص المرحلة الجا

الكشف عن فاعلية التدريب المدمج في اكتساب مهارات استراتيجيات التعلم الممتع لطالب 

ومعلم علوم الحاسب والدافعية لتطبيقها مع تلاميذه في التدريب الميداني لدي عينة من طلاب 

. ولتحقيق ذلك استخدمت الباحثة المنهج التطويري. كلية التربية النوعية، "جامعة المنيا"

وأوضحت الدراسة أن استخدام التدريب المدمج ساعد على توفير مناخ تعليمي يلبى حاجات 

تاح الفرصة للجميع للتعلم وهذا بدوره أدى إلى رفع مستوى الدافعية لديهم لتطبيق وأ المتعلمين،

 استراتيجيات التعلم الممتع.

 لى المعلمينعسواءً ض الدراسات باختبار تأثير مناهج التدريس والتعلم الممتع بع اهتمتبينما 

( التي أجريت في "الأردن" واهتمت ,٣١٠)عبد الله والشوا، مثل دراسة بشكل عام  أنفسهم أو

بمعرفة أثر برنامج تدريبي للتنمية البشرية قائم على التعلم الممتع في الممارسات التدريسية 

( 99ياتية لمعلمي الرياضيات وتقويمهم للبرنامج، وتكونت عينة الدراسة من )والمهارات الح

ً ومعلمة للرياضيات من مختلف محافظات  . واعتمدت الباحثة على أداة "الأردن"معلما

الاستبيان )قبلي وبعدي( مع عينة الدراسة. وأظهرت النتائج وجود أثر إيجابي للبرنامج في 

الممارسات التدريسية الكلية ، كما أوضحت الدراسة أن التعلم الممتع يسهم في تحفيز المتعلمين 

 وإثارة دافعيتهم وتركيزهم واهتمامهم. 

التي أجريت في "مصر" والتي  (٣١٠5دراسة )فراج،  الدراسة السابقةنتيجة واتفقت مع 

أوضحت أنه لتحقيق التعلم الممتع لابد من التركيز على فوائد التعلم، إلى جانب استخدام 

استراتيجيات التعلم الممتع والتي تتنوع بين السمعية والبصرية والحركية بهدف اشباع حواس 

اض ثلاثة مفاهيم فرضت نفسها على الميدان التربوي في استعر المتعلمين. وذلك من خلال

م الممتع، وجودة الحياة. وقدم الباحث دراسة هي: بناء العقلية العلمية، التعلالأونة الأخيرة و

لدى  م الممتع يعتمد على الفضول المعرفيالثلاثة التربوية وأوضح أن التعلتحليلية للمفاهيم 

   .شكل مباشرالطالب لتحقيق المتعة والتسلية ب

   بحوث الإعلامم والتعلم بالترفيهالمحور الثالث: الاتجاهات الحديثة ف

شمل هذا المحور عرض الاتجاهات الحديثة في مجالي الإعلام والتعلم بالترفيه من خلال 

  العناصر الأتية:

 : رقم الإعلامم بالترفيه ف  يجا  الإعلامم ال -

 : منصات الفيديو حسب الطلب  -٠

 :تناولت سمات المحتوى المقدم في هذه المنصاتدراسات  -أ

عدد من الدراسات في هذا المحور بالتعرف على الاتجاهات الحديثة في التجربة  اهتمت

 (Tatiana,2021) الترفيهية المقدمة من خلال خدمات المشاهدة حسب الطلب مثل دراسة

كس( نتاجات الأصلية الخاصة بمنصة )نتفلبتحليل الإالتي أجريت في "إسبانيا" والتي اهتمت 

ب طبقاً للاستراتيجية الخاصة بالمنصة وطبيعتها، وتحليل القوالوالتي تتيح تصنيف المحتوى 
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نتاجات نتفلكس الأصلية. واعتمدت الدراسة اع البرامجية والدرامية الخاصة بإوالأشكال والأنو

( 45١ن كيفي لعينة من )مضمو على المنهجين الاستطلاعي والوصفي من خلال عمل تحليل

سبانية. وأوضحت الدراسة الاتجاهات الحديثة لغة الإنتاجات نتفلكس الأصلية بالمحتوى من إ

في التجربة الترفيهية المقدمة من خلال المنصة والتي تتجه لتخفيض مدة وطول الحلقات 

ب ات الفيديو حسالمقدمة عبر المنصة حتى لايشعر المشاهد بالملل مما يدل على اهتمام منص

اتفقت معها و الطلب بعمل نمط مختلف للتجربة الترفيهية عن التجارب التقليدية في التلفزيون.

( التي أجريت في "أندونسيا" والتي أوضحت أن التجربة Pradsmadj,2020دراسة )

الترفيهية المقدمة من خلال خدمات الفيديو حسب الطلب تجعل المشاهد يستمتع في أي وقت 

مكان بالمضمون الذي يريد مشاهدته. وأوضحت الدراسة أن عنصر التقارب الإعلامي وأي 

يبشر بالعديد من الفرص التي يمكن الاستفادة منها بواسطة المنصات الرقمية لكي يتم تطوير 

ة ، وخاصة أن اللوائح الإعلاميالمحتوى الترفيهي المقدم لكي يصل للجماهير في "أندونسيا"

ض عرلدراسة بواهتمت ا دعم تطوير خدمات الفيديو حسب الطلب لجمهورها.لاتزال لا تهناك 

( والتي VODمفهوم التقارب الإعلامي والذي أسفر عن نشأة خدمات الفيديو حسب الطلب )

تشمل الجمع بين خصائص )التلفزيون، الأفلام، الفيديو، والانترنت(. وقد اعتمدت الدراسة 

( لعينة من الدراسات Secondry Analysisالثاني ) على عمل دراسة تحليلية من المستوى

برنامج و السابقة التي تناولت التجربة الترفيهية عبر التلفزيون كتجربة تلزم المشاهد بتوقيت

 محدد للمشاهدة.

( التي أجريت في "أمريكا" على توصيف Sanson &Steirer,2019فيما ركزت دراسة )

ة، صفقاتها التجارية، خصائص المحتوى ( من حيث هيكل الملكيHuluخصائص خدمة )

الترفيهي المقدم بها من خلال عمل دراسة حالة للمنصة وتوصيف الخدمات المقدمة بها. 

التي توفرها هذه الخدمات  Streamingوأظهرت الدراسة أن خدمات البث عبر الإنترنت 

ً يدار بواسطة شركات تكنولوجية متعددة الجنسيات  ً عالميا ستطاعوا إعادة اأصبحت اتجاها

 نتاج والتوزيع التي ارتبطت بالتلفزيون التقليدي لعدة سنوات. تشكيل ممارسات الإ

( التي أجريت في "أمريكا" إذ أوضحت أن Osur,2016واتفقت مع النتيجة السابقة دراسة )   

نتاج مط الإفزيونية ونالعصر الرقمي للتلفزيون قد أتاح تغييرات في نظام توزيع الخدمة التل

ذاته، بل وأيضاً استراتيجيات المشاهدة والتي من الصعب تقديرها. وذلك من خلال عمل دراسة 

حالة عن المنصات الرقمية بالتطبيق على  منصة "نتفلكس" الأمريكية من حيث نشأتها، 

ملكيتها، المحتوى الذي تقدمه، القوالب والأشكال الترفيهية المقدمة من خلال المنصة. واعتمدت 

دراسة على عمل دراسة تحليلية لعدد من الدراسات التي تناولت منصة "نتفلكس" والتي ال

توضح تاريخ الشركة وطريقة البث التي تعتمد عليها، وسمات القوالب البرامجية المختلفة 

المقدمة بها. كما تقدم الدراسة مقارنة بين خدمة نتفلكس والخدمات الترفيهية الأخرى )هولو 

Hulu برايم ، أمازونAmazon Prime وياهو سكرين ،Yahoo Screen .) 

( التي أجريت في "إسبانيا" إذ Subias,2018فيما اختلفت مع التوجهات السابقة دراسة  )

ركزت على الاهتمام بالقائمين على هذه الخدمات من خلال عمل دراسة خبراء مع عينة من 

مقدمو هذه الخدمات لتطوير  مقدمي خدمات الفيديو حسب الطلب للتعرف على كيف يعمل

في  –التجارب الترفيهية المقدمة عبر منصاتهم المختلفة في الوقت الذي يحتاج فيه المشاهدون 

خياراتهم كمستهلكين لمثل هذه المنصات. إلى توجيه وإرشاد  -ووفرة العرض ظل هذا الزخم
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في إسبانيا وهي  VODثلاث خدمات تقدم  وذلك من خلال تحليل

(Atresmedia,Netflix,Moviestar وعمل مقارنة بين الخدمات الثلاث. وقدمت الدراسة )

فهماً للاستراتيجيات التي تتبعها هذه المنصات لجذب المشاهد الغربي. وأوضحت الدراسة أن 

هذه الخدمات الترفيهية تقدم للمشاهد المضامين كمقترحات للمشاهدة إلا أنه لايمكن التنبؤ 

تتغير أذواق وتفضيلات المشاهدين المستهلكين لهذه  حيثاهد بتفضيلات وسلوكيات المش

 الخدمات من وقت لأخر.

)رضا، راسة د مثل على تقييم تجربة المنصات الرقمية العربية الدراسات العربيةركزت  بينما

برصـد مـدى ثـراء محتـوى المنصـات الرقميـة التي أجريت في "مصر" واهتمت ( ٣١٣١

العربيـة التـي تقـدم خدمـات الفيديـو حسـب الطلـب، وذلـك علـى مسـتوى كل مـن طبيعـة 

المحتـوى الترفيهـي الـذي تقدمـه، والخدمـات التـي تقدمهـا للمشـترك، ومـدى ثـراء المنصـة 

دمـة مـن هـذه الخدمـات، وذلـك مـن خـلال الرقميـة مـن حيـث الإمكانيـات المتاحـة بـكل خ

تطبيـق نظريـة الثـراء الإعلامي. واهتمت الدراسة بالتعرف على المضامين الترفيهية المختلفة 

(  خلال شهر Wavo، وWatch itالتي تقدمها المنصات العربية الثلاث )شاهد، واتش ات 

ي تقدمها هذه الخدمات.  وأوضحت ، بما في ذلك مضامين الترفيه المعلوماتي الت٣١٣١يوليو 

الدراسة عرض المنصات الثلاث لمضامين الترفيه المعلوماتي من خلال عرض برامج مثل 

، Reality TV، البرامج الموسيقية، البرامج الواقعية life Styleحياة  برامج )برامج نمط 

أوضحت الدراسة اختلاف نتاج الوثائقي(. كما ، الإبرامج الخيال العلمي، والبرامج الحوارية

  المنصات الثلاث في أوجه الثراء الإعلامي التي تتميز بها.

( والتي أجريت في "مصر"  التي اهتمت بدراسة تأثير خدمات ٣١٣٣وأيضاً دراسة )رضا، 

المشاهدة حسب الطلب على صناعة الدراما التلفزيونية  في إطار مفهوم الاندماج الإعلامي 

الخبراء فيما يتعلق بتوجه خدمات الفيديو حسب الطلب لمجال النتاج  والتي حاولت رصد أراء

الدرامي للمسلسلات والذي يعرف بالانتاج الأصلي للمنصة وتأثير ذلك على صناعة الدارما 

التلفزيونية المقدمة في القنوات التقليدية واعتمدت الدراسة على الأسلوب الكيفي من خلال أداة 

براء الدراما والمنصات الرقمية وأساتذة الإعلام. وتوصلت الدراسة المقابلات المتعمقة مع خ

خطراً يهدد التلفزيون التقليدي وتقليل شريحة  VODإلى اتفاق الخبراء على اعتبار منصات 

المشاهدين له وأن هذه الدراما المقدمة عبر المنصات فرضت نمطاً جديداً من الدراما المنتجة 

، تكنيكات التصوير والإخراج، والمونتاج. واهتم الخبراء على مستوى الأفكار، التنفيذ

بالاتجاهات الحديثة في بحوث الإعلام بالتركيز على تغير سمات الجمهور المستهدف وتغير 

 عادات المشاهدة التي صاحبت طبيعة المنصات الرقمية.

عليها العمل الدرامي التي اعتمدت   لمحاولة رصد موضوعات( ٣١٣٢وتأتي دراسة )عمارة، 

دراما نتفليكس، وتحديد أنماط المؤثرات الصوتية السائدة في الأعمال الدرامية عينة الدراسة، 

واستكشاف عناصر الإبراز، والأساليب الفنية فى عرض المضمون الترفيهي بدراما نتفليكس، 

ما ك ورصد وتحليل الاشكال التفاعلية التي تقدم من خلالها المضمون الترفيهي بدراما نتفليكس،

وذلك من خلال  .تهدف إلى تحديد الموضوعات الشائعة فى المضمون الترفيهى بدراما نتفليكس

مسلسلات من انتاج  4تطبيق نظرية الثراء الإعلامي باستخدام أداة تحليل المضمون لعينة من 

نتفلكس الأصلي وهي "مدرسة الروابي للبنات، عطية، لعبة الحبار، ايميلي في باريس". 

مرجعيات  لعينة على منصة نتفليكس استخدمتالدراسة إلى عدة نتائج: أن مسلسلات اوتوصلت 
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مختلفة حيث تصدرت )المرجعية الاجتماعية( المرتبة الأولى، وجاءت ) المرجعية الرسمية ( 

وجاءت ) المرجعية الدينية ( فى المرتبة الأخيرة. كما كشفت نتائج الدراسة  ،في المرتبة الثانية

سي يتنوع مضامين منصة نتفليكس في المسلسلات عينة الدراسة حيث جاء ) المضمون البول

المضمون الاجتماعي الرومانسي( في المرتبة الثانية، وجاء ( فى المرتبة الأولى، وجاء)

  في المرتبة الثالثة بنسب متساوية.ون الرومانسي( )المضمون الاجتماعي( و)المضم

  :الجمهور المستخدم لهذه الخدمات دراسات -ب

رصد دوافع التعرض للمحتوى إلى التي أجريت في "مصر"  (٣١٣٠)رضا،  هدفت دراسة

والاشباعات المختلفة  VODالدرامي الأصلي المقدم من خلال خدمات الفيديو حسب الطلب 

المتحققة من هذا التعرض سواءً )نفسية، اجتماعية، ثقافية، أو اشباعات خاصة بالخصائص 

التكنولوجية للوسيلة( وذلك من خلال عمل دراسة ميدانية على عينة من مستخدمي هذه 

 الخدمات في إطار نظرية الاستخدامات والاشباعات بمفهومها الحديث والذي يهتم بالتعرف

على دوافع استخدام الجمهور لوسائل الإعلام الجديد ومدى اختلاف الاشباعات المتحققة عن 

مفردة من  (٣9١)تلك الناجمة عن استخدام وسائل الإعلام التقليدية. شملت عينة الدراسة  

مستخدمي خدمات الفيديو حسب الطلب. وأوضحت نتائج الدراسة أن الاشباعات النفسية جاءت 

شباعات النفسية التي يحصل عليها أفراد العينة من متابعة المحتوى الدرامي عبر في مقدمة الا

)الترفيه والامتاع( وهي الاشباعات التي يأمل المشاهدون  في والتي تتمثل VODخدمات 

. وتلى ذلك VODالحصول عليها والتي تدفعهم للاشتراك في خدمات المشاهدة حسب الطلب 

عر ائص التكنولوجية للوسيلة ذاتها والتي تتمثل في أن المشاهد يشالاشباعات التي تتعلق بالخص

 بأنه متحكم في المحتوى المقدم.

التي أجريت في "فنلندا" والتي  (Tana,et.al,2020دراسة )واتفقت مع الدراسة السابقة 

أوضحت أن دوافع وأسباب استهلاك الفيديو حسب الطلب عادة يرتبط بالبحث عن الترفيه 

خفيف الملل، الهروب، التعلم في الوقت المناسب، والتفاعل الاجتماعي. مما يثبت أن المريح، ت

إذ هدفت الدراسة  المشاهد يبحث عن هذه الخدمات للترفيه واكتساب المعلومات في أن واحد.

من  "فنلندا"استكشاف أشكال وأنماط الاستهلاك لخدمات الفيديو حسب الطلب المختلفة في إلى 

( للتعرف Googel Trendsخلال عمل تحليل ثانوي للبيانات المتوفرة عبر محركات البحث )

 . Video on Demandعلى توقيت ذروة المشاهدة بالنسبة لخدمات 

بدراسة جمهور المنصات التي أجريت في "انجلترا" ( Jenner,2018اهتمت دراسة )بينما    

ر المستخدم للتجربة الترفيهية في هذه المنصات من خلال تحليل مواصفات الجمهوالرقمية 

واختلاف مواصفاتهم عن مواصفات الجمهور المستخدم للتلفزيون التقليدي. وأوضحت الدراسة 

أن التحكم الهائل للمشاهدين على التجربة الترفيهية الخاصة بهم يترجم إلى تجزئة الجمهور 

Audience Fragmentation  وذلك بسبب تجربة المشاهدة الفردية التي تتيحها هذه

 المنصات للجمهور.

  :دور التطبيقات الترفيهية في تلبية حاجات الجمهور للمعلومات والترفيه  -٣

ركزت بعض الدراسات في هذا المحور على  دور التطبيقات الترفيهية في إمداد الجمهور 

 ٣١٣١اً مع فترة انتشار الفيروس خلال عام بالمعلومات عن "فيروس كورونا" وذلك تزامن

وما صاحب ذلك من عادات ودوافع جديدة للتعرض لوسائل الإعلام لاسيما الوسائل التفاعلية 

ومن هذه الدراسات دراسة  على معلومات بطريقة مشوقة وبسيطة.منها وذلك للحصول 
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التعـرف علـى مـدى فاعليـة  إلى ( التي أجريت في "السعودية" وهدفت٣١٣١)جبريل، 

توظيـف مقاطـع الفيديـو التشـاركية المتعلقـة بجائحـة كورونـا في التوعيــة المعرفية 

من خلال تطبيق نظرية الاعتماد على وسائل  ،"الســعودية"والســلوكية بهــذه الجائحــة في 

على أداة الاستبيان  الإعلام. وقــام الباحــث بتوظيــف منهــج المسح الإعلامي واعتمد

مفــردة(. وأظهرت النتائج وجـود علاقة ارتباطيـة بـين حجـم  4١١الإلكتروني لعينة من )

التعـرض لمقاطع الفيديـو التشـاركية المرتبطة بالجائحـة وتأثيـر هـذه المقاطع في التوعيـة 

ت التوعيـة بهـذه بهـذه الجائحـة، وهـو مـا يعـزز أهميـة اسـتثمار هـذه المقاطع في حمـلا

الجائحة علـى كافـة المسـتويات. وأوضحت الدراسة اهتمام عينة الدراسة بمشاهدة مقاطع 

الفيديو التشاركية عن جائحة كورونا نظراً لتوظيفها الصوت والصورة والرسوم 

(. كما أوضحت نتائج الدراسة اعتماد %٠٠79والانفوجرافيك بشكل مبتكر وذلك بنسبة )

لى هذه المقاطع لإعلامهم بالجائحة وطرق الوقاية منها بشكل يجمع بين التعلم المتابعين ع

والترفيه عنهم إلى جانب أن المبحوثين أوضحوا بأن مواقع الفيديو التشاركية تقدم معلومات 

عن )الفيروس( بأسلوب سهل وبسيط وجذاب يمكّن المتصّفح من متابعتها والإفادة منها وذلك 

 (.%9٣7٢بنسبة )

( التي تم تطبيقها في ثلاث دول عربية ٣١٣١فقت مع التوجه السابق دراسة )زناتي، وات

"مصر، السعودية، الكويت" والتي اهتمت بالبحث في دورالإنفوجرافيك المقدم في الحسابات 

معالجة  في الرسمية لوزارة الصحة في الدول العربية عبر موقع التواصل الاجتماعي )تويتر(

( المستجد، ونشر COVID-19لتطبيق على موضوع فيروس )کورونا با القضايا الصحية

التوعية الصحية بين أفراد المجتمعات العربية.إذ أوضحت الدراسة أن الانفوجرافيك يتميز 

بقدرته على جذب عدد كبير من المتابعين من خلال تبسيط المعلومات والأرقام والإحصائيات 

اسة على تحليل مضمون جميع نماذج الانفوجرافيك وتقديمها في أشكال بصرية. واعتمدت الدر

 للدول العربية عينة الدراسة.  عبر الحسابات الرسمية لوزارات الصحة التابعة ةالمنشور

وتوصلت النتائج إلى أن الصفحة السعودية تفوقت في حجم الاهتمام بالإنفوجرافيك الذي يعالج 

(، ثم %٢١79ة الكويتية بنسبة )(، يليها الصفح%,447القضايا الصحية بنسبة بلغت )

(، وبالنظر لوظيفة الإنفوجرافيك المستخدم في معالجة موضوع %,٣47المصرية بنسبة )

في المواقع الثلاث مجتمعة، نجد أن "التوعية" تصدرت المرتبة  Covid-19فيروس کورونا 

 (.%٢975الأولى بنسبة )

أنٍ  وظيفة الإخبار والترفيه فيفيما ركزت بعض الدراسات على دور التطبيقات في تحقيق 

( التي أجريت في "أمريكا" واهتمت بعرض الاتجاهات Connell,2020واحد مثل دراسة )

( من خلال التطرق لعرض الأخبار Infotainmentالحديثة في بحوث الإعلام بالترفيه )

خبار الأ أن هذه البودكاست الإذاعية تمزج دراسةالسياسية في البودكاست الإذاعية وتوضح ال

بالمعلومات وتعرضها في قالب أكثر نعومة ليكون ترفيه بالإعلام مشابه لقوالب وسائل الإعلام 

التقليدية. وتعتمد هذه الدراسة على عمل تحليل مضمون كيفي للأساليب البلاغية المستخدمة 

سة ا، إلى جانب عمل درية لعينة من أربع بودكاست مختلفةفي البودكاست السياسية الأمريك

( مفردة. وتوصلت الدراسة ٠94٠ميدانية باستخدام أداة الاستبيان عبر الإنترنت لعينة من )

يمكن أن يكون لها تأثير دالٍ على الاتجاهات  Infotainmentإلى أن أطر الترفيه المعلوماتي 
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يه فالسياسية والمعرفة السياسية وذلك عندما يتم مقارنتها مع الأخبار الجادة، حيث أن أطر التر

 المعلوماتي تعتبر أكثر اقناعاً وأكثر غنى بالمعلومات. 

( التي طبقت في "الكويت" وهدفت إلى ٣١٣٢واتفق مع الاتجاه السابق دراسة )الحصينان، 

الكشف عن تأثيرات وسائل الإعلام الرقمية في تشكيل اتجاهات الجمهور الكويتي نحو 

الاستخدامات والتأثيرات، وتم سحب عينة المعلومات الأمنية، واعتمدت الدراسة على مدخل 

مفردة، وقد توصلت الدراسة لارتفاع التعرض  4١١متاحة من الجمهور الكويتي بلغ حجمها 

الدائم لوسائل الإعلام الرقمية التي تقدم معلومات أمنية خاصة بالشأن الكويتي، وارتفعت 

درجة  4,دوافع النفعية بوزن درجة في مقابل ال 57٣,الدوافع الطقوسية لعينة الدراسة بوزن 

لمتابعة وسائل الإعلام الرقمي، كما ثبت وجود علاقة ارتباطية ذات دلالة احصائية بين دوافع 

تعرض عينة الدراسة لوسائل الإعلام الرقمية والتطبيقات الرقمية التي تقدم معلومات أمنية 

م ات الأمنية على الإعلاخاصة بالشأن الكويتي والتأثيرات التي تحققت من متابعة المعلوم

الرقمي الكويتي لدى الرأي العام الكويتي؛ كما ثبت وجود فروق معنوية بين عينة الدراسة من 

حيث أشكال التفاعل مع المعلومات الأمنية التي تقدمها الصفحات المتخصصة في الشأن الأمني 

مستوى التعليمي عبر وسائل الإعلام الرقمية للمجتمع الكويتي وفقًا للنوع والعمر وال

 .والاقتصادي الاجتماعي

( التي أجريت في "مصر" إلى التعرف على القيم الإخبارية ٣١٣٣فيما هدفت دراسة )الشيخ، 

المتضمنة في الفيديوجراف المقدم بالمواقع الإخبارية المصرية الحكومية و الخاصة من حيث 

التحليلية و اعتمدت الدراسة على الشكل والمضمون و تعد الدراسة من الدراسات الوصفية 

ة و استخدمت الدراس  منهج المسح الإعلامى باعتباره الإطار المنهجى الذى يتوافق مع الدراسة

أداة تحليل المضمون كأداة لجمع البيانات و شملت   أسلوب المقارنة المنهجية واعتمدت على

ارية يو جراف في المواقع الإخبفترة الدراسة التحليلية القيم الإخبارية المتضمنة في الفيد

مايو  ٠إلي ٣١٣٠إبريل ٠لمدة شهر كامل للمواقع في الفترة من   المصرية الحكومية والخاصة

توصلت الدراسة إلي مجموعة من النتائج ( فيديو جراف إخبارى. و٣9٢ى عدد )بإجمال ٣١٣٠

اريه في المواقع الإخبكان أهمها ان تعددت و تنوعت القيم الإخبارية المتضمنة للفيديو جراف 

الحكومية والخاصة حيث لكل موقع إخبارى توجه سياسي و سياسة تحريريه تحدد له أهم القيم 

الإخبارية التى تعتمد عليها في صياغة قوالبها و أشكالها الإعلامية الجديدة، و تناولت المواقع 

و  جراف فقد تنوعت الإخبارية الحكومية والخاصة الوسائط المتعددة المتضمنه في الفيديو

تعددت و ركزت على النص المكتوب المصاحب للفيديو جراف مع الوسائط الأخرى كالصوت 

 .و التعليق الصوتى و الموسيقي و اللقطات الحية و الرسوم الجرافيكية و الانيمشن والجرافيك

( التي أجريت في "مصر" ٣١٣١مع الاتجاه السابق دراسة )يونس وعبد الغفار،  تواتفق

وهدفت إلى التعــرف علــى ســمات المحتــوى الإعلامــي علــى تطبيــق تيــك تــوك، مــن 

خــلال عينـة ممثلـة في منصتـي )صـدى البلـد وواشـنطن بوسـت(، باعتبارهمـا أكثـر 

. وأوضحت الدراسة Tok Tikالمنصـات الإخباريـة العربيـة والأجنبيـة نشـاطاً عبـر تطبيـق 

شكال أخرى من المحتوى، والذي تتجه له المؤسسات المعتمدة مثل المحتوى أن هناك أ

. وتوصلت -وهو ما يمكن أن يعتبر ضمن إطار الإعلام بالترفيه -الإعلامي والإخباري 

( ثم %957٠الدراسة أن المحتوى الإعلاني هو السائد في منصة )الواشنطن بوست( بنسبة )

المضمون الاجتماعي والأنواع الأخرى ممثلاً في فيديو ( ثم %٣47٠المحتوى الترفيهي بنسبة )
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تعليمي حول طريقة نطق الكلمات بصورة صحيحة، بينما سيطر المضمون الفني ممثلاً في 

أخبار الفنانين وحياتهم الشخصية على المحتوى الإعلامي في منصة )صدى البلد(.كما ركزت 

( بينما اتخذت منصة %975ك بنسبة )منصة "واشنطن بوست" علىَ نْقل حي باستخدام الجرافي

)صدى البلد( الشكل المختلط في الفيديوهات الذي يجمع طابع النص والموسيقى والصورة 

 (.%٠١١بنسبة )

( التطبيق على منصتي تيك توك ويوتيوب ولكن من منظور ٣١٣٣وتناولت دراسة )أبوعيطة، 

الهم، تحديد مدى متابعة الآباء لأطف التعرف على مدى الرقابة الأبوية لهذين التطبيقين من خلال

ومدى استخدامهم لأدوات الرقابة الأبوية من خلال التطبيقات الخاصة بذلك في مقابل الطرق 

الأخرى في التعامل مع أبنائهم، ومدى ملاحظتهم لتأثر أطفالهم بالألفاظ، أو الآراء، أو 

ة )تيك توك صات الفيديو الترفيهيالسلوكيات التي يتابعونها من خلال متابعتهم للمحتوى عبر من

ويوتيوب(، والتعرف على مخاوفهم من متابعة أطفالهم لمحتوى الفيديو الترفيهي،واعتمدت الدراسة 

على أداة مجموعات النقاش المركزة وتوصلت إلى اعتماد الأباء على السلوك التقليدي في متابعة 

 التكنولوجي واستخدام التطبيقات الحديثة .ورقابة أبنائهم بشكل كبير في مقابل الأسلوب 

حث الإشباعات بب التي أجريت في "مصر" واهتمت (٣١٣١هيم، ا)إبر فيما اهتمت دراسة 

 المتحققة نتيجة تبني الشباب المصري لتطبيقات المحمول الترفيهية وإقبالهم على استخدامها

مول خصائص تطبيقات المحالدراسة  تناولت ك.وفي غضون ذللتلبية احتياجاتهم الترفيهية

منهج تخدام مع اس"نموذج تقبل التكنولوجيا"  تطبيق ة علىالترفيهية الحديثة. واعتمدت الدراس

. وأظهرت الدراسة أن تطبيقات المصريمفردة من الشباب الجامعي  (٢١١)المسح لعينة من 

جاءت فى المرتبة الأولى من استخدامات الشباب لتطبيقات المحمول  الاجتماعيالتواصل 

ً الترفيهية، وجاء تطبيق أنغامى الأعلى استخدام ما تطبيقات ، أفئة التطبيقات الموسيقية في ا

وبجودة عالية  وقالحق متكاملةالمرتبة الأولى حيث توفر مضامين  في (سكنتفلي)الفيديو فجاء 

 تقبل الشباب لتطبيقات في. كما أوضحت الدراسة أن أهم العوامل المؤثرة وأحدث المسلسلات

ية وخبرات كة والنوايا السلوكسهولة الاستخدام، والاستفادة المدر كإدرا يالمحمول ه

 فاءة الذاتية المتصورة والاتجاهات. كالاستخدام وال

التعرف علي  إلى ( التي أجريت في "مصر والسعودية"٣١٣٢فيما اهتمت دراسة )أبو سنة، 

استخدامات الشباب العربي)المصري والسعودي( للكتب الرقمية )المكتوبة، والصوتية( 

والاشباعات المتحققة منها، وهي دراسة وصفية، استخدمت منهج المسح الإعلامي، وتم تطبيق 

 الاستبيان كأداة للدراسة علي عينة عمدية ممن يستخدمون الكتب الرقمية من طلاب الجامعات

وأوضحت من السعودية،  ٣١١من مصر ،  ٣١١مفردة بواقع  4١١المصرية والسعودية بلغت

 ر من الكتاب الصوتي ،كثافة الاستخدام للكتاب الرقمي المكتوب أكث:الدراسة 

الطقوسية ) فروق ذات دلالة إحصائية بين دوافع الشباب العربي جودوأيضاً أوضحت الدراسة و

ية )المكتوبة والصوتية( المستخدمة، حيث جاءت الطقوسية لصالح والنفعية( ونوع الكتب الرقم

 .لح الكتب الصوتيةلصا الكتب الرقمية المكتوبة والنفعية

( بتطبيقات الفيديو جراف المستخدمة في المواقع الإخبارية ٣١٣٣واهتمت دراسة )سالم، 

الأخبار المقدمة من خلال سعي الدراسة إلى تحقيق هدف رئيس يتمثل  متابعةومدى فائدتها في 

في التعرف على معايير الجودة في صحافة الفيديو بالمواقع الاخبارية واتجاهات طلاب الإعلام 

التربوي نحوها، ورصد دوافع تعرض المبحوثين لصحافة الفيديو بالمواقع الإخبارية، إضافة 
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اعل مع محتوي صحافة الفيديو بالمواقع الإخبارية، واستندت إلى تحديد أشكال ودرجة التف

الدراسة في بناء متغيراتها وتفسير نتائجها على نظرية ثراء الوسيلة الإعلامية، كما تم توظيف 

مفردة من طلاب الإعلام التربوي جامعتى  4١١منهج المسح، وفى إطاره تم مسح عينة قوامها 

اة الاستبيان، وتوصلت الدراسة إلى العديد من النتائج منها القاهرة والمنصورة، وتم توظيف أد

أن جودة المضمون والمونتاج جاءا في مقدمة معايير الجودة في صحافة الفيديو، كما أكد 

المبحوثين أن صحافة الفيدو أكثر مصداقية في عرض الخبر، وتصدر التعليق على محتوى 

لتفاعل من حيث أشكال التفاعل، و تنوعت صحافة الفيديو المرتبة الأولى من حيث أشكال ا

إيجابيات صحافة الفيديو بالمواقع الإخبارية من وجهة نظر مبحوثي الدراسة، وجاء في المرتبة 

الأولى سهولة العرض والتداول، يليها إضفاء الحركة والحيوية على الأخبار، وأخيراً وضوح 

ة ومدربه كانت في مقدمة السلبيات اللقطات، أما افتقار صحافة الفيدو لكوادر صحفية مؤهل

 .التي تواجهها

 :الاتجاهات الحديثة ف  بحوث التعلم بالترفيه

 :ميو والتطبيقات المختلتة ف  التعلاستخدام ألعاب التيد -0

 :التطبيقات المختلفة في التعلمالجمهور دراسات استخدام  -أ

انقسمت دراسات هذا المحور لعدد من الاتجاهات البحثية إذ اهتمت بعض الدراسات بدور 

التي أجريت في  (٣١٣٠دراسة )أحمد، مثل  يرحلة التعليم الجايع في الجوال تطبيقات 

الكشف عن مجالات ومعدل توظيف الطالب بكليات الإعلام وأقسامه باهتمت  إذ "مصر"

 على منهج المسح الدراسة اعتمدتوقد  .التعلم أو التدريباتف الذكية في لتطبيقات الهو

الإعلامي، باستخدام أداة الاستبيان، وذلك في ضوء النظرية الموحدة لقبول واستخدام 

وضحت وأ .مفردة من طلاب الإعلام (4١١)التكنولوجيا، وتم اختيار عينة عشوائية قوامها 

لتطبيقات الهواتف الذكية في الجوانب التعليمية النتائج ارتفاع معدل توظيف طالب الإعلام 

والتدريبية،عن طريق مئات التطبيقات والبرامج التي تساعد في فهم المواد التعليمية، وتنمية 

المتعددة من الهواتف الذكية إمكانية التصوير  جيالإذ تتيح الأ، معلوماتهم العامة ومهاراتهم

  .ةمحدود رغي، والتعديل على الصور بتقنيات عالية لإخراجوالتسجيل والتحرير والمونتاج وا

اهتمت و التي أجريت في "السعودية" (٣١٣٠واتفقت مع التوجه السابق دراسة )درويش، 

بالتعرف على مدى توظيف طلاب الإعلام بالجامعات السعودية لتطبيقات الهاتف الجوال 

 التدريبية. وقد اعتمدت الدراسة فيوإفادتهم منها فيما يحقق لهم التقدم في الناحية العلمية و

إطارها النظري على مدخل الاستخدامات والإشباعات، وذلك باستخدام منهج المسح بالعينة 

( طالباً ٢١١لمستخدمي تطبيقات الهاتف المحمول من طلاب الإعلام بالسعودية لعينة من )

ي ل الاجتماعي" فجامعياً. وتوصلت الدراسة إلى أن المبحوثين يستخدمون "شبكات التواص

المرتبة الأولى، بينما جاءت "تطبيقات ترفيهية" في المرتبة الثانية، في حين جاءت الـ"تطبيقات 

 تعليمية" في المرتبة الثالثة. 

وهدفت ( التي أجريت في "السعودية" ٣١٣٢واتفقت مع الاتجاه السابق دراسة )أل مرعي، 

لام لوسائل الإعلام الرقمي على تنمية مهاراتهم إلى تحديد مدى تأثير استخدام طلاب كليات الإع

رَاسَةُ على"الإعلامية المنهج  ، وقد اِعْتمََدْت البَاحِثةَ فِي هَذِهِ الدِّ

استمارة الاستبيان عبر الإنترنت )الاستبيان  مُستخدمة الكمي survey المسحي

مُفردة( من طلاب كليات  4١١قوامها ) عينة عمدية كأداة لجمع البيانات من (الإلكتروني
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الإعلام بالمملكة العربية السعودية الذين يستخدمون أو يعتمدون على وسائل الإعلام الرقمي 

الإطار  من مختلف المستويات الإجتماعية والثقافية والاقتصادية، كما استندت الباحثة في

علاقة  وجودالدراسة وأوضحت  .مدخل الاستخدامات والتأثيرات على النظري للدراسة

ارتباطية ذات دلالة إحصائية بين مدى ثقة طلاب كليات الإعلام )عينة الدراسة( بالمملكة 

العربية السعودية بالمعلومات المنشورة على وسائل الإعلام الرقمي والتأثيرات الناتجة على 

 .تنمية مهاراتهم الإعلامية

راسة د اليوتيوب في التعليم الجامعي مثلفيديوهات  اعتمدت بعض الدراسات على دوربينما 

على دور القنوات الثقافية باليوتيوب والتي ركزت  ( التي أجريت في "مصر" ٣١٣١)دوابة، 

في تنمية معارف الطلبة الجامعيين وتمثلت أدوات البحث في صحيفة الاستقصاء حيث تم 

 القاهرة والمنصورة. ( مفردة من طلاب جامعتي4١١التطبيق على عينة من الطلاب قوامها )

وتوصلت النتائج إلى وجود علاقة طردية متوسطة بين تعرض الطلاب للقنوات الثقافية 

باليوتيوب وبين مستوى المعرفة العميقة لديهم. وقد اقترح أفراد العينة لتطوير القنوات الثقافية 

صات بتخصعبر اليوتيوب أن يتم من خلال هذه القنوات تقديم موضوعات تعليمية مرتبطة 

( التي أجريت في Choi,2018واتفقت معها دراسة ) (.%٢479الطلاب وذلك بنسبة )

ور تتط كيف يمكن لمحاضرات الفيديو المقدمة عبر الإنترنت أن برصد"أمريكا" واهتمت 

م والترفيه وخاصة عند استخدام وسائل التواصل الاجتماعي مثل بواسطة التكامل بين التعل

لمحاضرات باعتباره وسيلة متاحة للجميع وتم تطبيق الدراسة على عينة لتقديم ا "اليوتيوب"

( مفردة  في منهج مقدم لهم عبر الإنترنت في أحد الجامعات الأمركية ٠٢٢من )

(Midwestern University من خلال استبيان إلكتروني، واستخدمت الدراسة نظرية )

أن هذه التكنيكات التي تستفيد (. وقد أوضحت الدراسة Engagement Theoryالارتباط )

من الترفيه أصبحت مكونات ذات معنى لزيادة انخراط ارتباط الطلاب بالمحاضرة عبر 

الإنترنت ولزيادة نواتج التعلم. وأوضحت الدراسة أنه من خلال التعلم بالترفيه فإن الارتباط 

ريد النقاش، الب يمكن أن يحدث عبر المنصات التعليمية المختلفة مثل الفيديوهات، لوحات

 الإلكتروني وساحات الدردشة.

( التي اهتمت بالكشف عن التأثيرات الناتجة ٣١٣٢واتفقت مع الاتجاه السابق دراسة )المتبولي، 

، ويُعد "كوسيلة للتعلم الذاتي YouTube عن استخدام طلاب الإعلام التربوي لموقع اليوتيوب

تحقيقة ولهذا قامت الباحثة بصياغة مجموعة  هذا هو الهدف الرئيسي الذي تسعى الدراسة إلى

من الأهداف الفرعية وهي )رصد معدلات استخدام طلاب الإعلام التربوي )عينة الدِرَاسَةِ( 

كوسيلة للتعلم الذاتي، ومُعدلات اعتمادهم على هذا الموقع،  YouTube لموقع اليوتيوب

المُدركة، درجة التعقيد، الملاءمة،  والكشف عن كلًا من :)الفائدة المُدركة، سهولة الاستخدام

 النية السلوكية( نتيجة استخدام طلاب الإعلام التربوي )عينة الدِرَاسَةِ( لموقع اليوتيوب

YouTube  طلاب  كوسيلة للتعلم الذاتي، وأخيرًا معرفة التأثيرات الناتجة نتيجة استخدام

كوسيلة للتعلم الذاتي(. وقد  YouTube الإعلام التربوي )عينة الدِرَاسَةِ( لموقع اليوتيوب

رَاسَةُ على استمارة  مُستخدمة الكمي survey المنهج المسحي اِعْتمََدْت البَاحِثةَ فِي هَذِهِ الدِّ

قوامها  عينة عمدية كأداة لجمع البيانات من (الاستبيان عبر الإنترنت )الاستبيان الإلكتروني

 YouTube يستخدمون موقع اليوتيوبمُفردة( من طلاب الإعلام التربوي الذين  4١١)

كوسيلة للتعلم الذاتي من مختلف المستويات الإجتماعية والاقتصادية، كما استندت الباحثة 



: دراسة تحليلية ي  المستوى الثان 3132-3102رؤية نقدية لدراسات الترفيه الإعلامي  لام  التتر  ي     

 222    0202العدد السادس والعشرو  )الجيء الأول( يوليو/ ديسمبر  – ذااةة واللليزييو المجلة العلمية لبحوث الإ

ن أوتوصلت الدراسة إلى  نظرية انتشار المبتكرات وتبنيها على الإطار النظري للدراسة في

( دائمًا ما %,9,8) الغالبية العظمى من طلاب الإعلام التربوي )عينة الدراسة( بنسبة

أن أغلبية طلاب الإعلام التربوي ، وكوسيلة للتعلم الذاتي Youtube يستخدمون موقع اليوتيوب

 Youtube )عينة الدراسة( يحصلون على درجة فائدة مُرتفعة نتيجة استخدامهم لموقع اليوتيوب

وجود علاقة ارتباطية ، كما ظهر من الدراسة (%٣89,كوسيلة للتعلم الذاتي حيث بلغت نسبتهم )

 ذات دلالة إحصائية بين مُعدلات استخدام طلاب الإعلام التربوي )عينة الدراسة( لموقع اليوتيوب

YouTube .كوسيلة للتعلم الذاتي والتأثيرات الناتجة نتيجة هذا الاستخدام 

اعتماد  معرفة مدى( التي هدفت إلى ٣١٣٣واتفقت مع الاتجاه السابق دراسة )منصور، 

الطالبات جامعة الملك عبد العزيز على يوتيوب في تنمية مهاراتهن في تعلم اللغة الإنجليزية 

بالتطبيق على عينة من طالبات كلية الاعلام والاتصال في المستوى الأول والمستوى الثامن، 

في ضوء فروض نظريتي الاستخدامات والإشباعات والثراء المعرفي ونموذج قبول 

طالبة بالإضافة إلى إجراء  ,4يا، حيث تم تصميم صحيفة استبيان وتوزيعها على التكنولوج

مقابلات مقننه مع عشر طالبات موزعين بالتساوي بين المستوى الأول والمستوى الثامن 

من العينة يتصفحون يوتيوب " أقل من ساعة "، يليهم "  % 9١8,5ن وتوصلت الدراسة إلى 

، كما تبين عدم وجود فروق دالة بين المستوى % 4٢8٣9من ساعة إلى أقل من ساعتين" 

كما تفوقت الأهداف النفعية على الأهداف  .الأول والمستوى الثامن في ساعات التصفح

الطقوسية في دوافع العينة لمتابعة مقاطع يوتيوب باللغة الإنجليزية، جاءت عبارة " روتين 

ة" أتعلم اللغة بطريقة ممتعة " في ، وعبار%58,٣,يومي " في مقدمة الدوافع الطقوسية 

، فيما يتعلق الإشباعات المتحققة من مشاهدة مقاطع باللغة % 548,4مقدمة عبارات الدوافع النفعية 

وين ، يليها عبارة " تك% 548,4الإنجليزية جاءت عبارة " تطوير طريقة نطقي " في المقدمة 

ود علاقة ارتباط ذات دلالة إحصائية ، وبشكل عام فقد اتضح وج% ,5٣85الجمل بطريقة أفضل" 

 بين ساعات تصفح يوتيوب ولاعتماد العينة على هذا الموقع لتنمية مهارة اللغة الإنجليزية.

( التي أجريت في "مصر" ,٣١٠واختلفت عن توجه الدراستين السابقتين دراسة )القطان، 

ة بـث ح قائـم علـى تقنيـواهتمت بالتعرف على أثـر تعـرض الشـباب الجامعـي لبرنامـج مقتـر

الوسـائط )الفيديـو بـودكاسـت( علـى اتجاهاتهـم نحـو ريـادة الأعمال وذلك من خلال الاعتماد 

على المنهج شبه التجريبي لعينة مـن طــلاب وطالبــات الفرقــة الرابعــة بجامعــة "بنهــا" 

حلقـة، وتـم تقييـم أثـر  ٠٢( مفردة. وبلـغ عـدد حلقـات الفيديـو بـودكاسـت ٠١١بلغت )

البرنامـج باسـتخدام مقيـاس الاتجاهـات الرياديـة لمعرفـة أراء الطـلاب قبـل وبعـد التعـرض 

للبرنامـج من خلال الاعتماد على استمارة الاستقصاء. وأوضحت الدراسة وجـود فـروق دالـة 

ً بين درجات التطبيق القبلي والبعدي  ـو الشـباب الجامعـي نحقياس اسـتجابات لإحصائيا

 الاتجاهات الرياديـة لصالـح التطبيـق البعدي.

على معدل استخدام طلاب  بالتعرف ( بعداً اخر يتعلق ٣١٣٣فيما تناولت دراسة )حسن، 

الإعلام التربوي لتطبيقات الذكاء الاصطناعي والإشباعات المتحققة، واستخدمت المنهج 

( مفردة من ٢١١الوصفي بأسلوب المسح بالعينة كأداة لجمع البيانات, وتكونت العينة من )

جامعة -ة"عيجامعة المنيا، و"التربية النو-طلاب الإعلام التربوي بكليتي "التربية النوعية"

القاهرة, وتوصلت إلى: وجود علاقة ارتباطية دالة إحصائية بين معدل استخدام المبحوثين 

لتطبيقات الذكاء الاصطناعي والإشباعات المتحققة، وقد يشير هذا إلي أنه: كُلَّمَا زاد استخدامهم 
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لمهارات هم لتنمية الهذه التطبيقات كُلَّمَا زاد البحث عن المضامين التعليمية التي تثير اهتمام

العلمية لديهم والبحث والاستنتاج والابتكار، فضلاً عن توفيرها مستويات عالية من التعلم 

الفردي والشخصي للطلاب، ووجود فروق دالة إحصائية بين أشكال تفاعل )مستوي النشاط( 

الإعلام  بالمبحوثين مع المضامين التعليمية عبر تطبيقات الذكاء الاصطناعي، وفي اتجاه طلا

جامعة القاهرة، وهذا يشير إلى أنهم أكثر قدرة استخدام هذه  -كلية التربية النوعية -التربوي

التطبيقات وَأدَوََاتهَا التفاعل باحترافية للحصول على المعلومات التي تثير اهتمامهم والتي تسير 

يرفي إتمام بشكل كب عملية الاتصال والمُشاركة التفاعلية بين المستخدمين في التعليم تساهم

 . المهام بفاعلية وسرعة كبيرة مقارنة بأساليب التعليم التقليدية

ل دراسة مث دور هذه التطبيقات ف  تعلم الأطتا بينما اهتمت بعض الاتجاهات البحثية برصد 

التعرف على مدى ارتباط الطفل  إلى  التي أجريت في "مصر" وهدفت (٣١٣٠)حلمي، 

الحديثة، والتعرف على معدل ساعات تواصل الطفل مع هذه التقنية، ومدى مراقبة نولوجيا كبالت

التي  السلوكيات، والتعرف على طبيعة كتو كأولياء الأمور لاستخدام الأطفال لتطبيق التي

 تمو .ذه الدراسة ضمن الدراسات الوصفيةوتعد هلهذا التطبيق. الطفل نتيجة استخدامه  يكتسبها

ع في المجتم كتو كمفردة من أولياء أمور الأطفال المستخدمين لتطبيق التي (٣١١)اختيار 

ال الحديثة الاتص تكنولوجيانتائج الدراسة أن أغلبية المبحوثين يوافقون أن  أظهرتو المصري.

واختلفت  .(%,9)تؤدي إلى تبني الطفل لقيم جديدة مغايرة للعادات والقيم الاجتماعية بنسبة 

التي أجريت في "مصر" إذ أوضحت اهتمام  (٣١٣٠)عبد المطلب،  مع هذه النتيجة دراسة

بتقديم  عبر قنوات اليوتيوبللأطفال في مرحلة ماقبل المدرسة الفيديوهات التي تقدم الحكايات 

 عدروس تعليمية في إطار الترفيه والتسلية وأنها مفيدة للطفل، كما أوضحت نتائج المقابلات م

مشرفي الحضانات أن استخدام اليوتيوب في التعلم يعد أسلوباً جديداً على الأطفال أثار لديهم 

عرف التشغف التعلم وجذب انتباههم بشكل كامل أثناء عرض الفيديو.إذ هدفت الدراسة إلى 

ل عبراليوتيوب، وتشكي على العلاقة بين تعرض أطفال ما قبل المدرسة لقنوات الحكايات

الاجتماعية لديهم. وأجرت الباحثة دراسة تحليلية على عينة قوامها خمس من قنوات المهارات 

( من أولياء أمور الأطفال ٣١١الحكايات عبر اليوتيوب، ودراسة ميدانية على عينة قوامها )

( من مشرفي ومديري الحضانات بالاعتماد ٣9في مرحلة ما قبل المدرسة، ومقابلة متعمقة مع )

ي تحليل المضمون والاستبيان، وأظهرت نتائج البحث: اهتمام القنوات عينة على کلٍ من أدات

أن و .الدراسة بتعدد الأهداف المقدمة في القصص التي تقدم للأطفال في إطار الترفيه والتسلية

 (. ٣7٠9هذه القصص تحوي دروساً تعليمية بمتوسط حسابي )

 مثل البودكاست ف  العملية التعليميةدور وركزت عدد من الدراسات في هذا المحور على 

التأكيد على أهمية البودكاست ب التي أجريت في "الجزائر" واهتمت (٣١٠5دراسة )بوسنان، 

كتقنية أساسية وداعمة لعملية التعلم. واعتمدت الباحثة على رصد عدد من الدراسات الأجنبية 

حثة أهمية التعليمية واستنتجت الباالتي تطرقت لفاعلية وأهمية استخدام البودكاست في العملية 

 -م وضمان فاعلية مخرجاتها، ومن نماذجها تقنية البودكاستكنولوجيا الاتصال في عملية التعلت

. كما أوضحت الدراسة اهتمام المؤسسسات التعليمية الأجنبية بتقنية -وخاصة مع فئة الشباب

س تقل تلك الدراسات في وعلى العك البودكاست كوسيلة ناجحة لاختبار كفاءة طلابها.

المؤسسات التعليمية العربية عموماً والجزائرية على وجه الخصوص، على الرغم من أهميتها 

ووظيفتها في تحسين مستوى الطالب الذي قد يتراجع نظير الاستخدام غير المدروس 
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، ةلتكنولوجيا الاتصال. كما أوضحت الدراسة مميزات تقنية البودكاست في العملية التعلمي

مية عن طريق خاصية الأرشيف، وإتاحة التفاعل مع المحاضرين يومنها الاحتفاظ بالمادة التعل

والمدرسين، واستخدامها في أي وقت وفي أي مكان، إلى جانب سهولة الوصول للمعلومة 

 وسهولة استيعابها.

التي أجريت في  (McNamara &Drew,2019دراسة )  واتفقت مع الدراسة السابقة

بتعويض عدم الاهتمام بالأطر النظرية التي اعتمدت عليها  "أمريكا وأوروبا" واهتمت

الدراسات السابقة التي تناولت البودكاست التعليمية. وركزت الدراسة على رصد الأطر 

 Theم مثل: النظرية المعرفية للوسائط المتعددة لنظرية المستخدمة في أبحاث التعلا

Cognitive Theory of Multimedia Learning ونظرية تعلم البالغين ،Adult 

Learning Theory إلى جانب الجمع بين النظريتين  في محاولة فهم دور البودكاست ،

التعليمية وذلك من خلال عمل فحص لعدد من الدراسات السابقة التي تناولت هذه النظريات. 

والحاجة إلى مزيد من الفحص والدراسة لكيفية وتظهر الدراسة أهمية البودكاست التعليمية 

 دعم الأطر النظرية المختلفة لعملية تطوير البودكاست عبر بيئات التعليم المختلفة. 

التي أجريت في "أمريكا" والتي  (Perks,et.al,2019دراسة )واتفقت مع النتيجة السابقة 

باعات قياس الاستخدامات والاشأسباب الاستماع للبودكاست المختلفة وفقاً لتطبيق م أوضحت 

بة أهمية البودكاست في عملية التعلم بالنسإذ أثبتت نتائج الدراسة  على مستمعي البودكاست.

للمستمعين فأوضحت أن تطبيقات البودكاست لا تقدم شكلاً واحداً من المحتوى إذ قد يلجأ 

 أو اسية،خطابات السييستمع للأو المستمع للبودكاست لكي يحصل على المعلومات الرياضية، 

نصائح عن العلاقات الانسانية، وأكثر من ذلك.  أو للحصول على لسرد الحكايات والمواقف،

ن م وتوضح الدراسة أن هذه النتائج تلزم شركات الإنتاج والمنتجين لتقديم مجموعة متنوعة

قد وستمعين.للمعة م والترفيه( إذا أرادوا تلبية الاحتياجات المتنوأنواع البودكاست تشمل )التعل

( من المستمعين، وظهر من الدراسة أن هناك أربع فئات ,٢,تطبيق الدراسة على عينة من) تم

رئيسية لاستخدامات البودكاست وهي: التعلم الترفيهي، السرد القصصي، الارتباط المجتمعي، 

 وأداء المهام المتعددة. 

التي أجريت في "تركيا" ( ,٣١٠)البورونو، كما اتفقت مع أهمية البودكاست في التعلم دراسة 

والتي أوضحت أن الطلاب تفضل تقنية البودكاست نظراً لسهولة التعامل معها حيث أن التعامل 

غة بتنمية مهارة التحدث باللمع هذه التقنية لا يتطلب مهارات حاسوبية عالية. واهتمت الدراسة 

اطقين بها عبر تقنية البودكاست. واعتمدت الانجليزية لدى طلاب المرحلة الثانوية لغير الن

 دارسالباحثة على إجراء البحث الميداني على عينة من طلاب الصف الحادى عشر بأحد الم

 المنهج التجريبي. التركية بالاعتماد على 

التي أجريت في "مصر"  (AbdelHamid,2015دراسة )واتفقت مع توجه الدراسة السابقة  

طلاب من خلال الاستماع لعدد من البتطوير مهارة التحدث بالإنجليزية لدى  والتي اهتمت

البودكاست الإذاعية المرتبطة بالمناهج التي يدرسونها. ولتحقيق ذلك تم تصميم بودكاست 

إذاعي ينطوي على مهارات التحدث والاستماع بالاعتماد على تقنيات تكنولوجية صوتية 

واعتمدت . Sound Tracksشرائط الاستماع المختلفة  مختلفة مثل: المدونات الصوتية،

ً من دراسي اللغة الانجليزية. وتوصل ,٢الدراسة على المنهج التجريبي لعينة من) ( مبحوثا
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الباحث أن الاعتماد على البودكاست المسموعة لتعليم الطلبة البالغين مهارات التحدث باللغة 

 ات التحدث باللغة الإنجليزية.هارالإنجليزية هو أسلوب فعال جداً لتطوير م

 :دراسات تناولت دور الألعاب التعليمية في التعلم بالمراحل المختلفة -ب

دراسات هذا المحور دور الألعاب التعليمية في التعلم للمراحل الدراسية المختلفة بدءاً  تناولت

( التي ٣١٣١مثل دراسة )أبو القاسم ومحمد،  يرحلة ياقبل المدرسة والمرحلة الإبتدائيةمن 

أجريت في "السودان" وهدفت إلى معرفة أثر برنامج الألعاب الإلكترونية على مستوى ذكاء 

تلاميذ الحلقة الأولى بولاية الخرطوم. ولتحقيق هذا الهدف استخدمت الدراسة المنهج شبه 

ن بالسودان(. وتوصلت الدراسة إلى ( تلميذاً من أحد مدارس )أم درما,٣التجريبي لعينة من )

وجود فروق ذات دلالة إحصائية بعد تطبيق برنامج الألعاب الإلكترونية لتحسين الذكاء لدى 

تلاميذ الحلقة الأولى لصالح التطبيق البعدي. وأوصت الدراسة بالتشجيع على استخدام الألعاب 

   الإلكترونية في عملية التعلم وتنمية مهارات الذكاء لديهم.

( التي أجريت ٣١٣١واتفقت مع الدراسة السابقة في الاتجاه البحثي دراسة )الرحيل وآخرون ،

في "الأردن" بينما اعتمدت الدراسة الحالية المنهج التجريبي كما حدده الباحث إذ اهتمت 

 الدراسة بتقصي فاعلية التعلم المدمج القائم على الألعاب الإلكترونية لتحسين التفكير الرياضي

( طالبة في أحد مدارس 9١لدى طالبات الصف الرابع الأساسي، تم تطبيقها على عينة من )

 تجريبية فيمامدينة إربد في "الأردن". وأوضحت النتائج وجود فروق لصالح المجموعة ال

 م المدمج القائم على الألعاب الإلكترونية على تحسين التفكير الرياضي.يتعلق بتأثير التعل

 ً ( التي أجريت في "اليمن" بمحاولة الاستفادة من ٣١٠9دراسة )المغذوي،  واهتمت أيضا

إيجابيات الألعاب الإلكترونية في تنمية قدرات التفكير الابتكاري لدى الأطفال بالاعتماد على 

( طفلاً وطفلة. وأكدت الدراسة أن ٣١المنهج شبه التجريبي. وطبقت الدراسة على عينة من )

أهم الاستراتيجيات الحديثة في تركيز انتباه المتعلمين ونقلهم من دور التعلم النشط يعد من 

الألعاب التعليمية هي من أبرز الطرق التعليمية التي أن التلقي إلى دور المشاركة والتفاعل، و

تحقق للمتعلم هذا الدور الإيجابي بما تتضمنه من مواد تعليمية جيدة وأنشطة تربوية هادفة، 

 عليمية الإلكترونية باختلاف أجهزتها وبرامجها.ومنها الألعاب الت

إذ أظهرت  ( التي أجريت في "مصر"٣١٠٢واتفقت مع النتيجة السابقة دراسة )ميهوب، 

ضرورة الاهتمام بمحتوى الألعاب الالكترونية التي يمارسها الأطفال بحيث تسهم في تنمية 

تأثير الألعاب الالكترونية على المهارات  مهاراتهم الاجتماعية. واهتمت الدراسة برصد

سنوات( باستخدام المنهج الوصفي 9-4الاجتماعية لعينة من الأطفال في المرحلة العمرية )

وجود فروق دالة إحصائياً بين  واستنتجت الدراسة( طفلاً وطفلة. ٣١١الافتراضي لعينة من )

ي الاجتماعية الت للمهارات ة الأطفال الذين يتعرضون لألعاب الفيديو بشكل أقل بالنسب

 ل الاجتماعي، والسلوك الاجتماعي.التواصل مع الأخرين، التفاعيمارسونها مثل:

ً مع النتيجة السابقة دراسة )كما  ( التي أجريت في Blumberg,et.al,2019اتفقت أيضا

 ن"أمريكا" والتي أوضحت ضرورة مناقشة سياسات وسائل الإعلام التي يعتقدون أنها يمكن أ

تساعد الأطفال على الاستفادة من هذه الوسائط وتحقيق أكبر قدر للإدراك في مرحلة التنشئة 

الاجتماعية. وأوضحت الدراسة أن التوصيات السابقة ركزت على مقدار الوقت الذي يقضيه 

الطفل أمام الشاشة وليس على جودة الوقت الذي يقضيه الطفل أمام الشاشة. وذلك من خلال 
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احثين باستعراض عدد من الدراسات التي تثبت الحاجة إلى فحص الألعاب الرقمية اهتمام الب

 واستخدام التطبيقات كسياق للنمو المعرفي للأطفال في مرحلة الطفولة المتوسطة. 

)المرحلة الإعلدادية دور الألعاب في تعلم المراهقين  رصددراسات بال بعض كما اهتمت

 التي أجريت في "أمريكا" وركزت على رصد (Shute,et.al,2021دراسة )مثل  والثانوية(

مدى صدق التقييم لمادة الفيزياء من خلال قياس فهم الطلبة للمادة عبر لعبة تعليمية تسمى 

(Physics Playground(وتم تطبيق ذلك على عينة من .)طالباً من طلاب الصفوف ٣9٢ )

ة الأمريكية وذلك عبر دراسة تجريبية على الثانوية في أحد مدارس جنوب الولايات المتحد

ر فعالية أكثالطلاب. وأوضحت النتائج أن استخدام الرسوم المتحركة في مادة الفيزياء يعتبر 

م المستهدفة والأداء داخل اللعبة ذاتها من خلال التعرف على عدد مستويات للتنبؤ بنتائج التعل

 اللعبة التي وصل لها الطالب. 

التي  (Aldama & Pozo,2020) سة السابقة في الاتجاه البحثي دراسةواتفقت مع الدرا

( Angry Birdsبتوفير دليل تطبيقي يرتبط باستخدام لعبة ) أجريت في "إسبانيا" واهتمت

وكيف يمكن استخدام هذه اللعبة في تعديل إدراك الطلاب تجاه حركة شيء معين. وشملت 

"مدريد". واعتمدت مدينة حلة الثانوية في ( من الطلاب في المر٠٠١الدراسة عينة من )

الدراسة على التحليل الكمي والكيفي. وتوصلت الدراسة إلى أن التعلم يحدث للمستخدمين عند 

( بأهداف معرفية، وأن الطلاب الذين يستخدمون اللعبة بهذه Angry Birdتوجيه لعبة )

 أفضل.غيرات أكثر، وتوفير تفسيرات الطريقة يستطيعون إدراك مت

ً مع دراسة  التي أجريت في "السعودية"  (Baig & Alotaibi,2020)ويتفق ذلك أيضا

رصد تأثير استخدام لعبة تعليمية معتمدة على منهج مادة الرياضيات في ست مدارس ب واهتمت

( مفردة من طالبات المدارس بالإضافة ١١,شملت العينة )إذ مختلفة في مدينة "الرياض"، 

. وأثبتت النتائج أن لعبة الفيديو المعتمدة على منهج الرياضيات لها تأثير إيجابي ( معلماً ٠5إلى )

على أداء الطلاب اعتماداً على نتائجهم في الامتحانات )التقييمات العادية( مقارنةً بنتائج الطلبة الذين 

لعبة الفيديو ل تلقوا التعليم عن طريق المنهج التقليدي. كما لاحظ المعلمون أن الطلاب الذين تعرضوا

 كما أنهم أصبحوا أكثر تحمساً للدرس والتعلم. وتفاعلية في الفصل الدراسي،أكثر انتباهاً 

( التي أجريت في "السعودية" إذ أوضحت ,٣١٠واتفقت مع النتيجة السابقة دراسة )الخوله، 

للغـة  الطالبـات الموهوبـاتأن اســتخدام الألعاب التعليميــة الإلكترونية قد زاد من تنمية مفاهيم 

قـائم  فعالية برنـامج تـدريبي إذ اهتمت الدراسة برصد الإنجليزية مقارنة بالطريقة التقليدية.

علـى الألعاب التعليميـة الإلكترونية فـي تنميـة بعـض مفـاهيم اللغـة الإنجليزية لـدى الطالبـات 

المتوسطة في مدينة "جدة"،  المرحلةمن ( طالبة ٠4الموهوبـات، وشملت عينـة الدراسـة )

وذلك باستخدام المنهج التجريبي. وأشــارت النتــائج إلى فعالية البرنـامج القـائم علـى الألعاب 

 التعليميـة الإلكترونية فـــي تنميــة مفـــاهيم اللغــة الإنجليزية. 

تي أوضحت أن ( التي أجريت في "مصر" وال٣١٣١واتفقت هذه النتيجة مع دراسة )عوف، 

من بين الاشباعات المتحققة لاستخدام المبحوثين الألعاب الالكترونية عبر الانترنت الاشباعات 

( من إجمالي من يستخدمون %97٢,المتعلقة بالتعلم والتدريب على كثير من المهارات بنسبة )

داة ام أالألعاب الإلكترونية. وقد اعتمدت الدراسة على المنهج الوصفي التحليلي باستخد

الاستبيان بهدف التعرف على معدل استخدام تلاميذ المرحلة الإعدادية للألعاب الإلكترونية 
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عبر الإنترنت، وتحديد أنواع الإشباعات التي يمكن أن تتحقق من هذا الاستخدام وذلك بالتطبيق 

 ( مفردة من التلاميذ بمدارس محافظة دمياط. 9١١على عينة عشوائية قوامها )

تمدت أحد الدراسات على استخدام لعبة تعتمد على الواقع الافتراضي مثل دراسة اعفيما 

(Fernandes,et.al,2016 التي أجريت في "البرتغال" واستهدفت التعرف على  خبرة )

المستخدم في التعامل مع نموذج لعبة فيديو تفاعلية متعددة الوسائط معتمداً على تقديم موضوع 

تاريخي ثقافي لدولة "البرتغال" وذلك بالتطبيق على طلاب أحد المدارس الثانوية ممن تعرضوا 

لحدثين تاريخيين في دولتهم. واعتمدت  Virtual Realityلتجربة لعبة الواقع الافتراضي 

. وقدمت Multi-Model Human-Computer Interactionالدراسة على نموذج 

ستخدام الكمبيوتر لوصف ا DGBL:Digital Game-based Learningالدراسة لمصطلح 

دة وتحتاج عقم. وأوضحت الدراسة أن تطوير الألعاب التعليمية تعتبر عملية مفي أغراض التعل

لتكاليف كثيرة، كما تتطلب الكثير من الدراسات الميدانية والتي تكتشف وتخطط بطريقة منظمة 

 للخصائص لكي تشجع انخراط الطلاب وتعلمهم. 

راسة وهي د بالمرحلة الجايعيةواحدة بدور الألعاب الإلكترونية في تعلم الطلبة اهتمت دراسة 

س أثر التعلم التشاركي القائم على الجيل الثاني للويب في ( التي سعت لقيا٣١٠9)عبد القادر، 

تنمية مهارات تصميم وإنتاج الألعاب الإلكترونية لطالبات الصفوف الأولى وفق نمط تعلمهم 

باتباع المنهج شبه التجريبي. وأوضحت وذلك طالبة(  ٣٠وعددهم ) "جامعة حائل"بكلية التربية 

القائمة على الجيل الثاني للويب خلال دراسة المقرر الدراسة ضرورة استخدام البرمجيات 

 الواحد لتطوير القدرات التعليمية لدى الطالب بما يتناسب مع عصر المعرفة.

التي  (٣١٠5دراسة )بوشلالق، واختلفت عن توجهات الدراسات السابقة في هذا المحور 

في التعلم من خلال أجريت في "الأردن" واهتمت بالنظريات المتعلقة باستخدام الألعاب 

ة القائم على الألعاب التربويالتطرق لأهم التعريفات وإبراز أسس ومميزات نظريات التعلم 

ترنت وما وخاصة الإنالتي تعتمد على التقنية التي تعد من أحدث نماذج التدريس الإلكترونية و

ئم على القاهيم ونظريات التعلم اواستنتجت الدراسة بعد استعراض مف.يوفره من تطبيقات

الألعاب التربوية الالكترونية أن استخدام الألعاب الرقمية يرتبط بشكل وثيق بالكثير من 

ت مثل التعاون، الابتكار، والإنتاج والتصميم. ولهذا السبب فقد ذكرت الألعاب الرقمية المهارا

عة ة واسمهارات القرن الواحد والعشرين لأنها يمكن أن تستوعب مجموعكأليات هامة لتدريس 

 من أساليب التعلم المعقدة في سياق صنع القرار.

التي أجريت في "السعودية" على ( Kowsari & Garousi,2018)بينما ركزت دراسة 

دمين اختبار المستخالمهارات العقلية التي تقدمها الألعاب الإلكترونية للطلاب وذلك من خلال 

للجميع للوصول لها  متاحلعبة كمبيوتر  (٠١١)، وقامت الدراسة بتحليل هذه الألعابلبعض 

على عينة  بالتطبيق Cognitive Theoryعبر الانترنت اعتماداً على النظرية المعرفية للتعلم 

أوضحت الدراسة أن ألعاب الانترنت المجانية البسيطة تلعب دوراً و .السعوديين الطلابمن 

و الدراسة أنه منذ نح كدتأكما  ،لمشاعرية والمهارات المرتبطة باكبيراً في دعم المهارات العقل

قد  Video Computer Gamesعقد مضى وصناعة ألعاب الفيديو المعتمد على الكمبيوتر 

 كما ظهر أن المستخدمين الأساسينكثر من صناعة السينما في هوليوود، حققت أرباحاً هائلة أ

 لهذه الصناعة هم الأطفال الصغار.
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 التي طبقت في "اليونان وإنجلترا" (Katsaliaki & Mustafee,2015تناولت دراسة )فيما 

تم تضمين وول التنمية المستدامة وتحليل الخصائص الخاصة بها االتي تتن التعليمية لألعابنقد ا

لعبة في هذه الدراسة من خلال عمل تحليل ثانوي للبيانات الكيفية لاستنتاج النتائج  45حوالي 

دامة. وأظهرت النتائج أن الألعاب المستخدمة لتعليم التنمية المستدامة قد الخاصة بالتنمية المست

فهم اللاعبين للقضايا التي تتناول مفهوم الاستدامة وعززت معرفتهم باستراتيجيات زادت من 

 التنمية المستدامة.

 :بالترفيه التعلمف  تحقيق  عل  بعدالتعلم  دور -٣

 دراسات تناولت تدريس المقررات عبر الانترنت والتعلم عن بعد:  -أ

تنوعت الدراسات التي تندرج تحت هذا المحور إذ اهتمت بعض الدراسات بأليات التعلم 

بالترفيه من خلال التعلم الإلكتروني مثل أليات السرد القصصي الإلكتروني وعلاقته بالتحصيل 

رصد وتحليل ( التي أجريت في "مصر" واهتمت ب٣١٣١)الدسوقي، الدراسي كما في دراسة 

لدراسات العربية والأجنبية التي تناولت بحوث الانترنت في العملية التعليمية خلال الفترة من ا

من مختلف المدارس البحثية بأنحاء العالم، والكشف عن أهم الأطر  ٣١٠5وحتى  ٣١٠4

جها، العملية التعليمية للوصول إلى نتائ النظرية والمنهجية التي اتبعتها بحوث الانترنت في

وتحديد مدى التشابه والاختلاف بينها. وتنتمي هذه الدراسة إلى الدراسات الوصفية التحليلية. 

وأوضحت الدراسة اعتماد الدراسات الأجنبية على بعض القضايا البحثية الجديدة منها السرد 

اعي ضافة إلى مواقع التواصل الاجتمالقصصي الإلكتروني وعلاقته بالتحصيل الدراسي، بالإ

 أيضاً بالتحصيل، واستخدام الانترنت کمصدر تعليمي لتحصيل الطلاب. اوعلاقته

ألية أخرى تتمثل في التعلم الترفيهي الإلكتروني مثل دراسة على ات دراسال أحد فيما اعتمدت

ن فاعلية لتحقق م( التي أجريت في "مصر" وهدفت ل,٣١٠دراسة )عبد الحميد وآخرون، 

م الترفيهي الإلكتروني في تنمية مهارات الاستماع باللغة الانجليزية لدى التلاميذ المكفوفين التعل

بمرحلة التعليم الأساسي. واعتمد الباحثون على المنهج التجريبي لعينة من سبعة طلاب 

فيهي ر. وأوضحت نتائج الدراسة أن التعلم التالإبتدائيمكفوفين من تلاميذ الصف الرابع 

ؤلاء هالإلكتروني يحقق حجم تأثير كبير في تنمية مهارات الاستماع باللغة الإنجليزية لدى 

( Electronic Edutainment. كما أوضح الباحثون أن التعلم الترفيهي الإلكتروني )التلاميذ

لتشويق ايظهر العلاقة بين التعلم والترفيه وذلك باستخدام الوسائط المتعددة والألوان وعناصر 

المختلفة واستفادتها من مبدأ توظيف اللعب في عملية التعلم ودوره الفعال في رفع كفاءة عملية 

 التعليم والتعلم.

إذ أوضحت التي أجريت في "مصر"  (٣١٣١)إبراهيم، واتفقت مع النتيجة السابقة دراسة 

يس كترونية في تدرضرورة الاعتماد على التعلم الإلكتروني من خلال استخدام المقررات الال

المقررات التعليمية بجميع المراحل الدراسية ولمختلف التخصصات بشكل عام لما لها من تأثير 

عالية ف رصد إيجابي واضح في تنمية الجانب المعرفي والأدائي للطلاب. وهدفت الدراسة إلى

ة لدي يتابة الإذاعكة الإنترنت في تنمية بعض مهارات الكمقترح على شب إلكترونيمقرر 

ة على تابة للإذاعكتروني مقترح لمادة الكتصميم مقرر إل لاب قسم الإعلام التربوي من خلالط

امعة التربية النوعية جكلية تم تطبيق الدراسة على عينة عمدية من طلاب و ة الإنترنت.كشب

ً  (9١)المنصورة قوامها   . المنهج شبه التجريبي بالاعتماد على وطالبة طالبا
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( باتجاه أخر فيما يتعلق بالتعلم الالكتروني إذ اهتمت برصد ٣١٣٢فيما اهتمت دراسة )عز، 

ن خلال ماتجاهات أعضاء هيئة التدريس نحو التعلم الالكتروني واستخدام التكنولوجيا الرقمية 

 يتحديد استخدامات أعضاء هيئة التدريس للتكنولوجيا الرقمية واتجاهاتهم نحو التعليم الإلكترون

بكليات وأقسام الإعلام الحكومية، مع دراسة مدى تطابق رؤى أعضاء هيئة التدريس مع رؤى 

القائمين على تطوير التعليم بالمجلس الأعلى للجامعات لقياس الفجوة بين السياسات الموضوعة 

 .المنفذة والسياسات

عليم بين مجال الت وتوصلت الدراسة إلى وجود تباين في  مدى استخدام التكنولوجيا الرقمية في

كما أوضحت الدراسة أن متغير العمر  .أعضاء هيئة التدريس بالجامعات الحكومية المصرية

ليس له علاقة مباشرة بتبني التكنولوجيا الرقمية، ولكن متغير مدى التعامل مع التكنولوجيا 

دريس ة التوالاستعداد والتقبل لها بشكل عام هو الذي كان له علاقة مباشرة بتبني عضو هيئ

التكنولوجيا الرقمية في العملية التعليمية فكل من كان له تعامل مسبق مع التكنولوجية الرقمية 

 .مجال التعليممع التكنولوجية الرقمية في  كان متفاعلاً جيداً 

واتجهت بعض الدراسات إلى تناول أهمية التعلم الترفيهي عبر الإنترنت خلال فترة فيروس    

برصد سيناريوهات  التي أجريت في "مصر" واهتمت (٣١٣١)الدهشان، سة كورونا مثل درا

وأوضحت الدراسة الاستشرافية السيناريوهات المتوقعة م عن بعد في ظل جائحة كورونا التعل

ي ف اسة أن التكنولوجيا لها دور أساسٍ ت الدركدوأم في إطار جائحة كورونا. ل التعللمستقب

حادثات مم عن بعد والتي تنقسم إلى صفوف متزامنة )من خلال مؤتمرات الفيديو، عملية التعل

من خلال منصات التعلم الذاتي، ت(، والصفوف غير المتزامنة )افورية، مناقشات وحوار

  الواجبات الإلكترونية(. البريد الالكتروني، 

تناول أزمة على وركزت  التي أجريت في "مصر" (٣١٣١دراسة )قناوي، واتفقت معها

ل، والمستقب م عن بعد وتعليم الطوارئ وذلك في ملامحها وأثارها بين الواقعكورونا والتعل

ً للتعلد بديلاً قوم عن بعالتعلباعتبارم التعويضي أثناء أزمة كورونا، بالاعتماد على التعل م يا

( %4١) سوى التقليدي. وأوضحت الدراسة أنه في منطقة الشرق الأوسط وشمال أفريقيا لا تقدم

( تستخدم مزيجاً من خيارات البث عبر الإنترنت. ومن بين %٣٣تعليماً عبر الإنترنت فقط، و)

( من الدول %9١م عبر الإنترنت، يستخدم ما يقرب من )البلدان التي تستخدم موارد التعل

( من الدول يوزعون مقاطع الفيديو التعليمية %٢9المنصات عبر الإنترنت، وما يقرب من)

 ر الإنترنت وتستخدم نسبة صغيرة من البلدان ألعاب الفيديو كمورد تعليمي. عب

( التي أجريت في "مصر" إذ أوضحت ٣١٣١واتفقت أيضاً مع النتيجة السابقة دراسة )حبق،   

م الإلكتروني أصبحا ضرورة حتمية لهذا العصر، وخاصة بعد جائحة التعلم عن بعد والتعلأن 

ي ف في الدراسة على رصد مدى فاعلية الانفوجرافيك كوسيلة تعليميةكورونا. وركزت الباحثة 

كلية الفنون "جامعة دمياط". وذلك بالاعتماد على المنهج الوصفي على  التطبيقبم عن بعد التعل

تعلم م الحديثة مثل الالباحثة بوصف وتحليل أنواع التعلالتحليلي والمنهج النقدي. وقامت 

 والتعلم الافتراضي وشرح طريقة عمل الانفوجرافيك التعليمي.  الالكتروني والتعلم عن بعد

 :لتعلم عبر الإنترنتالأساليب المختلفة لدراسات تناولت  -ب

تنوعت الأساليب المختلفة للتعلم التي اعتمدت الدراسات على رصدها إذ ركزت أحد الدراسات 

رنت مثل دراسة على تكنولوجيا الاتصال التفاعلية  ودورها في التعلم عبر الإنت

(Lim,et.al,2019 التي أجريت في "سنغافورة" ، واعتمدت على استخدام تكنيكات التعلم )
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بالترفيه عبر القوالب الفكاهية، المتعة من خلال الألعاب والامتاع عبر السرد القصصي وذلك 

 Elaboration Likelihoodمن خلال تطبيق نظرية المعرفة الاجتماعية،ونظرية )

Model .) واعتمدت الدراسة على منهجين متداخلين من خلال استبيان كمي على عينة من

ً في "سنغافورة"، بالإضافة إلى عمل مقابلات متعمقة  (9١4) من الذكور المغايرين جنسيا

)كيفية( مع عشر أفراد منهم للحديث عن عاداتهم الجنسية إذ اهتمت الدراسة بدور التعلم بالترفيه 

 في تعليم أفراد العينة عادات أكثر أماناً بالنسبة لهم حفاظاً على أنفسهم من الأمراض. 

( التي أجريت في "أمريكا" واعتمدت Makarius,2017ع الدراسة السابقة دراسة )واتفقت م

على تكنولوجيا التعلم بالترفيه التفاعلية التي يمكن استخدامها لتعزيز تجربة المتعلم، وتطبق 

، والتي توفر الفرصة Adult Learning Theoryالدراسة الحالية نظرية تعلم البالغين 

ى بما يعزز عملية التعلم. وتم تطبيق هذه التجربة على طلاب كلية إدارة للطلاب لإنشاء المحتو

( طالباً.وأوضحت 9٣بولاية أوهايو الأمريكية على عينة من ) Akronالأعمال بجامعة 

بطريقة  Edutainersالدراسة أن التكنولوجيا مكنت المعلمين لأن يصبحوا معلمين ترفيهيين 

وأشكال محببة لدى الجمهور. كما أثبتت الدراسة أن التعلم أكثر سهولة من خلال توفير قوالب 

بالترفيه يعتبر وسيلة ليست فقط لجعل الطلاب يندمجون وينخرطون في التعليم وإنما يجعل 

 المضمون أكثر تذكراً للمتعلمين.

ألية أخرى من  التي أجريت في تايلاند" على (Woratanarat,2015)دراسة  فيما ركزت

في  Transformative Learningالتعلم التحويلي ألية  أليات التعلم عبر الإنترنت وهي

التي المكافأة، المنافسة، واستراتيجيات الدافع و تعتمد على بها الألية التييقصد و تدريس الطب

ً ٢٣٠تعد أكثر فعالية في الانخراط مع المتعلمين. وشملت العينة ) من طلاب المستوى  ( طالبا

 هناك اختلافات بين الجلساتلكلية الطب في أحد جامعات "تايلاند". وأظهرت النتائج أن الأول 

 إذ (التعلم بالترفيه ،الزيارات الميدانية ،الالكترونية المحاضرات كل من ) مدة على عتالم

   الدراسة  أن التعلم بالترفيه أكثر قبولاً عن غيره من أنواع التدريس.

 الرؤية النقدية للدراسات والبحوث ف  يجا  الإعلامم والتعلم بالترفيه.

 :دراساتالمقدية ف  ال الموضوعلات أو القضايا البحثيةعللى يستوى  -أولاً 

 علدد الأبحاث العربية والأجنبية المقدية ف  المحاور المختلتة (4جدو  رقم )
 

 الاتجاهات البحثية

 المجموع أجنبية علربية

 % ك % ك % ك

المحور 
الأو : 
بحوث 
الإعلامم 
 بالترفيه

بحوث الإعلامم بالترفيه ف  يجا   -0
 الألبار والحمامت الانتخابية

- - 01 31 01 141 

بحوث الإعلامم بالترفيه ف   -3
 القوالب البرايجية المختلتة

5 147 1 02 02 0045 

المحور 
 الثان :
بحوث 
التعلم 
 بالترفيه

الراديو بحوث استخدام  -0
 م.ف  التعل والتلتزيون

7 0442 1 02 01 0540 

بحوث ودراسات التعلم الممتع  -3
 ف  التدريس.

01 0547 0 3 00 741 

المحور الثالث: الاتجاهات الحديثة لبحوث الإعلامم 
 والتعلم بالترفيه

27 2047 32 42 23 5447 

 011 002 011 51 011 22 الاجمال 
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 بالنسبة للمحور البحث  الأو : 

 بحوث الإعلام بالترفيه في مجال الأخبار والحملات الانتخابية: -٠

لترفيه ببحوث الإعلام با فلم يظهر الاهتمامبالنسبة للبحوث العربية  هيظهر الجدول السابق أن

في مجال الأخبار والحملات الإنتخابية وذلك مقارنة بالبحوث الأجنبية في هذا المحور 

الي البحوث الأجنبية وهو ما يرجع إلى اهتمام البحوث ( من إجم%٣١والتي بلغت نسبة )

لاتجاه نحو دراسة الأخبار كوسيلة للإعلام والترفيه من حيث الاهتمام بدراسة الأجنبية با

(Soft Newsوالتركيز على الأخبار التي تقدم الفضائح والنميمة والإثارة ) ار أن هذا باعتب

( ويفسر ذلك عدم وجود Infotainmentالمجال هو الاتجاه الأول الذي ارتبط بمفهوم )

كمصطلح لفظي في المدرسة البحثية العربية لهذا  Infotainmentمفهوم الإعلام بالترفيه 

 المجال إذ ظهر للباحثة في الدراسات العربية البحوث التي تهتم بدراسة الترفيه في القوالب

كما  .بين إمداد الجمهور بالمعلومات والترفيه في ذات الوقت عالمختلفة ودورها في الجم

تهتم بعض الدراسات الأجنبية بدراسة الإعلام بالترفيه في مجال الحملات الإنتخابية إذ 

اهتمت الدراسات بدراسة صورة المرشح السياسي كما يظهر بصورة بعيدة عن السياسة 

و رشح أكمهذا المرشح من خلال إطار إنساني بعيداً عن صورته  ويهتمون بتحليل صورة

. وظهر توزيع اهتمام البحوث الأجنبية حسب المدارس المختلفة في هذا زعيم سياسي

 المحور كالتالي:

دراسات( تنوعت في  ,بدراسة هذا المحور من خلال ) البحوث الأوروبية اهتمت  -

إذ اهتمت أحد الدراسات الأوروبية بدراسة تأثير المشكلات والقضايا البحثية التي عرضتها 

محتوى الإعلام بالترفيه في التقارير الإخبارية على اتجاهات المواطنين تجاه السياسات في 

دول أوروبية مختلفة )الدنمارك، بريطانيا، إسبانيا( وهو ما اهتمت به دراسة 

(Jebril,et.al,2013( فيما اهتمت دراسة ،)Melinescue,2015 ) بدراسة عناصر

مقدمة في التلفزيون الروماني. في التقارير الإخبارية ال Infotainmentالترفيه المعلوماتي 

( بعمل تحليل من المستوى الثاني للدراسات التي Otto,et.al,2017مت دراسة )وقا

(. وجاءت أحد الدراسات الأوروبية Soft Newsتناولت الأخبار الناعمة )

(Baviera,et.al,2019)  بدراسة ردود فعل المشاهدين على ظهور المرشحين السياسين

 في )إسبانيا( من خلال البرامج الخفيفة وتحليل هذه الانطباعات عبر تويتر.

 ( إذ اهتمتدراستينبواقع )الأيريكية المدرسة وتلي المدرسة الأوروبية في هذا المحور  -

ية ( بدراسة  الأطر الأخبارEcheverria,2017). كما اهتمت دراسة  المدرسة الأمريكية

لتغطية الانتخابات كإعلام ترفيهي. واعتمدت الدراسة على عمل تحليل مضمون  المختلفة

مقارن للأطر المرتبطة بالترفيه المعلوماتي في الإعلام الإلكتروني المكسيكي حول 

ت . واهتم٣١٠9والانتخابات التشريعية عام  ٣١٠٣الانتخابات الرئاسية المكسيكية عام 

( برصد كواليس الحملات الانتخابية الأمريكية من خلال عمل Serazio,2018دراسة )

يسعى المستشارون إلى إعادة وضع الروايات حوارات مع الخبراء السياسين لرصد كيف 

اغة وذلك من خلال صي دية إلى قوالب أكثر بهجةالسياسية من قوالب وسائل الإعلام التقلي

 .بيةالحملات والرسائل الانتخا

في الأخبار المقدمة مثل  Infotainmentبرصد سمات بينما جاء اهتمام البحوث الأسيوية  -

التي اهتمت بعمل تحليل سيمولوجي لسمات الترفيه المقدم ( Fatima,2017دراسة )
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(  بدراسة Photiou,et.al 2019بنشرات الأخبار في )باكستان(. كما اهتمت دراسة )

)المرئي( المعتمد على الصورة والذي يقصد به جوانب الترفيه مفهوم الترفيه الإعلامي 

الإعلامي التي توجد في المعينات البصرية المستخدمة في الأخبار وذلك في وسائل 

التواصل الاجتماعي والمدونات والمواقع الإلكترونية والتي تناولت الأزمة بين الطوائف 

 التركية. -اليونانية والقبرصية

 بالترفيه في القوالب البرامجية المختلفة: بحوث الإعلام -٣

( من إجمالي البحوث الأجنبية فيما %٠9ظهرت البحوث الأجنبية في هذا المحور بنسبة ) 

( في هذا المحور. وظهر اهتمام المدارس البحثية %,57جاءت البحوث العربية بنسبة )

 المختلفة في هذا المحور على النحو التالي:

دراسات( وركزت بعض هذه  4في هذا المحور بعدد ) المدرسة الأيريكيةجاءت  دراسات  -

( في Satire Programsالدراسات على الدور الذي تقوم به برامج السخرية السياسية )

الأخبار والمعلومات بالفكاهة  كما في دراسة  مجال الإعلام بالترفيه والتي تعتمد على مزج

(Browning & Sweetser,2014 التي ) ركزت على أهمية مفهوم الترفيه المعلوماتي

(Infotainment من خلال تحليل البرامج الكوميدية التي تقدم الأخبار المزيفة وتمزج )

كما ركزت دراسات .(Satire Programsالأخبار بالكوميديا )برامج السخرية السياسية 

ً على القوالب البرامجية المختلفة التي ت  عرض لمفهوم الإعلامالمدرسة الأمريكية أيضا

 بالترفيه مثل: القنوات الوثائقية والدور المعلوماتي الذي تقوم به في قالب ترفيهي مثل دراسة 

(Evans,2015 ( التي اهتمت بتحليل مضمون الأفلام الوثائقية المقدمة عبر قناة )ديسكفري

Discovery Channel .الأمريكية ) 

الدراسات التي أجريت في  دراسات( إذ اهتمت  9) بواقع المدرسة العربيةتلى ذلك دراسات 

)مصر( بالتعرف على سمات القوالب البرامجية المختلفة التي تتناول مفهوم الإعلام 

( التي اهتمت بالتعرف ٣١٠5كما في دراسة )العميري، بالترفيه مثل برامج المسابقات 

انب إلى ج،الها المتنوعةعلى مدى اهتمام الشباب الجامعي بمتابعة برامج المسابقات بأشك

تحليل سمات برامج الترفيه المعلوماتي في القنوات العربية مثل: برامج المشاهير، برامج 

الأبحاث التي (.فيما اهتمت ٣١٣١الطهي والديكور وأنماط الحياة مثل دراسة )رضا، 

برصد سلبيات وإيجابيات تعرض الجمهور للبرامج الترفيهية  أجريت في "العراق"

الجزائرية ببحث المدرسة ( بينما اهتمت ٣١٣١التلفزيونية الفضائية كما في دراسة )مسلم، 

الترفيه الذي يقدمه التلفزيون من خلال عرض تحليلي لبعض الدراسات التي تناولت الترفيه 

المستوى وإلى جانب الحديث عن وظيفة الترفيه،  في التلفزيون بأشكاله وقوالبه المختلفة،

 (.٣١٠9الثقافي للمادة الترفيهية كما في دراسة )بوسيالة، 

بالتركيز على القوالب المختلفة التي دراسات(  4) بيةوالمدرسة الأوروجاءت دراسات  -

( إذ اهتم الباحثون في Davis,et.al 2020تتناول المضمون في قالب ترفيهي كدراسة )

الدراسة باختبار تأثير الإعلام بالترفيه على موضوع علمي وهو )تغير المناخ(. فيما هذه 

لتوضح الدراسة أنه بالرغم  الأحداث الرياضية( بتحليل Torrijos,2020اهتمت دراسة )

من الأسلوب الترفيهي، فإن المضمون الرياضي يخدم أغراض معلوماتية )إعلامية( تضيف 

نتاج إ( بطريقة Declercq,2018اضية. بينما اهتمت  دراسة )قيمة لتغطية الأحداث الري

 محتوى إعلامي مرتبط بالصحة من خلال برنامج ترفيهي عن الغذاء.
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 بالنسبة للمحور البحث  الثان : 

 في التعلم. والتلفزيون بحوث استخدام الراديو -٠

الدراسات ( من إجمالي البحوث العربية، فيما جاءت ٠,79جاءت الدراسات العربية بنسبة )

وجاء اهتمام ( من إجمالي البحوث الأجنبية في هذا العنصر ، %٠9الأجنبية بنسبة )

 المدارس البحثية المختلفة كالتالي:

م بالترفيه المقدم من خلال بدراسة مفهوم التعلدراسات(  5)بواقع  المدرسة العربيةاهتمت  -

الدراسات السعودية بالتعرف على مضامين برامج اهتمت إذ الإذاعات والقنوات المختلفة 

الكارتون والرسوم المتحركة المقدمة عبر قنوات الأطفال وتأثيرها على التعلم لدى الأطفال، 

ريين في هذا (. بينما اهتمت دراسات الباحثين المص٣١٣١)المالكي، وآخرون مثل دراسة 

المجال بالتعرف على طبيعة العلاقة بين تعرض الأطفال لصورة المتفوق في مسلسلات 

ً رصد ٣١٣١ديزني والصورة الذهنية المتشكلة لديهم كما في دراسة )سعودي، (، وأيضا

)عبد ة كما في دراس المتعلقة بالثقافة التكنولوجية وأبعادها المختلفة MBC 3مضامين قناة 

. فيما اهتمت الدراستان العراقيتان في هذا المجال بتحليل (,٣١٠وعبد الجواد، القادر 

مضمون برامج الرسوم المتحركة في قنوات الأطفال الموجهة باللغة العربية بالتطبيق على 

بالإضافة إلى دراسة  .(٣١٣١قناة ديزني جونيور بالعربي كما في دراسة )نوشي،

حليل مضمون البرامج التعليمية المقدمة في قناة التي اهتمت بت (٣١٠9)الفريداوي، 

م م التعلعليمية والجامعية في تقديدور القنوات الت الجامعية الفضائية العراقية للتعرف على

. واهتمت الدراسة الجزائرية في هذا المجال بالتعرف على ما تقدمه أفلام بالترفيه للطلاب

ما مميزات وسلبيات هذه البرامج على الكارتون للطفل الجزائري من معارف ومهارات و

 .(٣١٠9الطفل مثل دراسة )بوشيخاوي و محمودي، 

على دور الدراما  ركزتدراسات(  4في هذا العنصر بواقع ) المدرسة الأفريقيةثم جاءت  -

تقديم ب ريقية فالإذاعية والتلفزيونية في التعلم بالترفيه وهو ما قد يرجع إلى اهتمام الدول الأ

لجمهورها من خلال قوالب درامية يستطيع المشاهد أن يكتسب منها المعلومات التي التعليم 

على المقارنة بين استخدام  التي اعتمدت (Mindu,et.al,2020)دراسة  مثل  يريدها.

المدخلات التعليمية لغرض المعرفة عن مرض "البلهارسيا" بين الأطفال في "جنوب 

( التي سعت إلى اختبار العلاقة بين القوالب Dênommêe,2019وأيضاً دراسة ) .افريقيا"

لى جانب إ الإيفوارية التلفزيونية المقدمة في )ساحل العاج( والقوالب التلفزيونية العالمية.

( التي اهتمت بالبحث عن دور الدراما في زيادة Mujulizi & Nambasa,2018) دراسة

واهتمت  بء السرطان في )أوغندا(. الوعي عن مرض السرطان للمساهمة في تقليل ع

( Makgabanengتأثير المسلسل الإذاعي الاجتماعي ) فهم( بMahoney,2013دراسة )

المذاع في )بتسوانا( على السيدات المتابعات له وكيف أثر المسلسل على اكسابهن سلوكيات 

 ومهارات معينة. 

ات عدد دراسفي  والمدرسة الأسيويةوالمدرسة الأوروبية  المدرسة الأيريكية فيما تساوت -

ى عل لكل مدرسة منهم إذ ركزت المدرسة الأمريكية (دراسة واحدة فقط) بواقع هذا العنصر

(  Berry & White- Langhorn 2018,) استخدام الدراما كقالب تعليمي مثل دراسة

تمثلت ما في .حياة الطلاب الجامعيينعلى ( Do You Knowالتي اهتمت بتأثير مسلسل )

دراسة تحليلية من  ( التي اهتمت بعملJarvin,2015في دراسة ) المدرسة الأوربية
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بتأثير  المدرسة الأسيوية لدراسات تناولت التعلم بالترفيه. واهتمت دراسة المستوى الثاني

باختبار العلاقة التي اهتمت ( Rasul & Raney,2016دراسة )الدراما كوسيلة للتعلم مثل 

 .فلام الهندية وسلوك البحث عن وظيفة تناسب الإناثبين التعرض للأ

 التعلم الممتع في التدريس. استخدام تقنياتبحوث  -٣ 

تفوقت الدراسات العربية على الأجنبية في هذا العنصر إذ بلغت الدراسات العربية نسبة  -

سبة ن( من إجمالي الدراسات العربية، بينما بلغت الدراسات الأجنبية لهذا العنصر ٠579%)

من  ( من إجمالي البحوث الأجنبية وظهر اهتمام المدرسة العربية في هذا العنصر%٣)

قياس فاعلية البرامج التدريبية التي ركزت على  ينالمصريالباحثين خلال دراسات 

قائمة على استراتيجيات التعلم الممتع سواءً بالنسبة لتعلم أطفال الروضة كما الوالتعليمية 

( وذلك بغرض تعديل بعض العادات الغذائية غير الصحية لدى ٣١٣١، في دراسة )عثمان

( ٣١٠5وكذلك لدى طلاب المرحلة الابتدائية كما في دراسة )صبري، .أطفال الروضة

التي اهتمت بأثر التعلم الممتع على تشجيع الاتجاه نحو التعليم والتعلم عبر الإنترنت لدى 

( التي اهتمت بالتحقق من فعالية ,٣١٠دراسة )محمد، تلاميذ المرحلة الابتدائية. وأيضاً 

برنامج تدريبي قائم على متعة التعلم في تعزيز الدافعية والمشاركة الأكاديمية للتلاميذ ذوي 

وكذلك لدى طلاب المرحلة الإعدادية كما  صعوبات التعلم في القراءة بالمرحلة الابتدائية.

ياس فاعلية برنامج تعليمي باستخدام الرسوم ( التي اهتمت بق٣١٠5في دراسة )العميري، 

المتحركة لتعليم الطلاب أساسيات تصوير الفيديو. إلى جانب اهتمام دراسات المجتمع 

المصري بقياس فاعلية التعلم الممتع لدى طلاب الجامعات كما ظهر في دراسة )راغب، 

 (  التي سعت لاكساب طلاب علوم الحاسب مهارات معينة.٣١٠5

يظهر أن الدراسات المصرية أكثر اهتماماً بهذا المجال في التعرف على أساليب  وبالتالي -

 التعلم الممتع لدى المراحل المختلفة )الروضة، الابتدائي، الإعدادي، الجامعي(.

بالتعرف على أثر استخدام  -(,٣١٠دراسة )الخطيب، وهي  -اهتمت الدراسة الأردنية فيما -

ضاً لدى .وأيلمفاهيم الرياضية والعلمية لدى أطفال الروضةالدراما التعليمية في اكتساب ا

( التي اهتمت بالكشف ٣١٠5طلاب المرحلة الثانوية كما في دراسة )الهاشمي، وصمادي 

 عن دور اقتصاد المعرفة في تنمية التعلم الممتع لدى طلاب الثانوية. 

تمت والتي اه الاسيويةالمدرسة فيما اهتمت الدراسة الأجنبية الوحيدة في هذا العنصر من  -

باختبار تأثير مناهج التدريس وتأثير التعلم بالترفيه على تنمية المهارات الحياتية باستخدام 

 (.Shaiju & John,2018)نموذج تجريبي 

 (الاتجاهات الحديثة لبحوث الإعلام والتعلم بالترفيه) بالنسبة للمحور البحث  الثالث:

الدراسات الأجنبية في هذا العنصر بالنسبة لأجمالي البحوث تفوقت الدراسات العربية على 

( من إجمالي %9٠85العربية والأجنبية إذ شكلت البحوث العربية في هذا العنصر نسبة )

( من إجمالي %49البحوث العربية. بينما بلغت نسبة البحوث الأجنبية في هذا العنصر نسبة )

 البحثية العربية والأجنبية على النحو التالي:البحوث الأجنبية. ويظهر تفصيل المدارس 

بالتطرق للاتجاهات الحديثة في بحوث  من الدراساتاهتمت عدد  للمدرسة العربيةبالنسبة  -

وتنوعت دراسات المدرسة العربية في هذا المجال إذ ركزت  الإعلام والتعلم بالترفيه،

فيديو خبارية المتضمنة في الرصد القيم الإ الدراسات التي طبقت في المجتمع المصري على

ً اهتمت ٣١٣٣جراف المقدم بالمواقع الإخبارية المصرية مثل دراسة )الشيخ،  ( وأيضا
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دور القنوات الثقافية باليوتيوب في تنمية المعرفة العميقة والدافع المعرفي ب دراسات أخرى

ات ا تطبيقبحث الإشباعات المختلفة التي تحققه(، إلى جانب ٣١٣١لدى الطلاب )دوابة، 

(. فيما ركزت  دراسة )رضا، ٣١٣١المحمول الترفيهية للشباب المصري )إبراهيم، 

( على رصـد مـدى ثـراء محتـوى المنصـات الرقميـة العربيـة التـي تقـدم خدمـات ٣١٣١

الفيديـو حسـب الطلـب ودورها في تحقيق الإعلام والترفيه لدى المشتركين في هذه الخدمات 

ً دراسة )زناتي، من خلال المض ( ٣١٣١امين المختلفة التي تقدمها هذه المنصات وأيضا

التي اهتمت بالبحث في دور الإنفوجرافيك المقدم عبر موقع التواصل الاجتماعي )تويتر( 

وتناولت دراسة .في معالجة القضايا الصحية للمتابعين بطريقة ممتعة ومفيدة في نفس الوقت

ــرف علــى ســمات المحتــوى الإعلامــي علــى تطبيــق ( التع٣١٣١)يونس وعبد الغفار، 

( التي هدفت إلى التعرف على معدل استخدام ٣١٣٠تيــك تــوك. وأيضاً دراسة )حلمي، 

الأطفال لتطبيق التيك توك، والتعرف على طبيعة السلوكيات التي يكتسبها الطفل نتيجة 

 .TIK TOKاستخدامه لتطبيق 

ت وركزوجاء اهتمام الدراسات العربية بالاتجاهات الحديثة في مجال التعلم بالترفيه  -

دراسات المجتمع المصري في هذا المجال على الاتجاهات البحثية الحديثة في مجال التعلم 

تطبيقات الذكاء الاصطناعي من قبل طلبة الجامعات المصرية  من خلال استخدام بالترفيه 

ألعاب ( وأيضاً دراسات اهتمت بدور٣١٣٣قة كما في دراسة )حسن، والاشباعات المتحق

( التي ٣١٣٠الفيديو والتطبيقات المختلفة في التعليم كأداة للتعلم بالترفيه كدراسة )أحمد، 

اهتمت بالكشف عن مجالات ومعدل توظيف الطالب بكليات الإعلام وأقسامه لتطبيقات 

ً دراسة )عوف، والهواتف الذكية في التعلم أو التدريب،  ( التي استهدفت ٣١٣١أيضا

التعرف على معدل استخدام تلاميذ المرحلة الإعدادية للألعاب الإلكترونية عبر الإنترنت 

 والاشباعات المتحققة. 

كما ظهر من خلال هذا المحور دراسات أجريت في مجتمعات أخرى عربية مثل: المجتمع  -

رصد استخدامات الإعلام الرقمي ( التي اهتمت ب٣١٣٢)مرعي، دراسة السعودي ك

وعلاقتها بتنمية المهارات الإعلامية لطلاب كليات الإعلام في السعودية، ودراسة 

( التي اهتمت بالتعرف على مدى توظيف طلاب الإعلام بالجامعات ٣١٣٠)درويش، 

ية مالسعودية لتطبيقات الهاتف الجوال وإفادتهم منها فيما يحقق لهم التقدم في الناحية العل

ً أحد الدراسات التي أجريت في )السودان( وهيوالتدريبية.  دراسة )أبو القاسم  وأيضا

أثر برنامج الألعاب الإلكترونية على مستوى ذكاء تلاميذ  التي رصدت ( ٣١٣١ومحمد، 

التي   -(٣١٣١)الرحيل وآخرون  دراسة -الأردنية في هذا المجال دراسةالوالحلقة الأولى. 

اهتمت بتقصي فاعلية التعلم المدمج القائم على الألعاب الإلكترونية لتحسين التفكير 

  الرياضي لدى طالبات الصف الرابع الأساسي.

م معاً في تحقيق الترفيه والتعل عن بعدباستخدام التعلم  ظهر اهتمام المدرسة المصرية فيما -

تمت بالتعرف علي فعالية مقرر ( التي اه٣١٣١وذلك كما ظهر في دراسة )إبراهيم، 

إلكتروني مقترح على شبكة الإنترنت في تنمية بعض مهارات الكتابة الإذاعية لدي طلاب قسم 

فيما اهتمت أحد الدراسات بالتعرف على استخدامات أعضاء هيئة التدريس  الإعلام التربوي.

للتكنولوجيا الرقمية واتجاهاتهم نحو التعليم الإلكتروني بكليات وأقسام الإعلام الحكومية )عز، 

بالربط بين جائحة كورونا والتعلم والإعلام بالترفيه مثل دراسة  وأيضاً الاهتمام (.٣١٣٢
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م عن بعد في ظل جائحة كورونا رصد سيناريوهات التعللتي ركزت على ( ا٣١٣١)الدهشان، 

وأوضحت الدراسة الاستشرافية السيناريوهات المتوقعة لمستقبل التعليم في إطار جائحة كورونا 

على تناول أزمة ( التي ركزت ٣١٣١وأيضاً دراسة )قناوي،بما فيها التطرق للتعلم بالترفيه. 

 م التعويضي. عتماد على التعلكورونا والتعلم عن بعد بالا

دراسات( وفي هذا  ,فقد اهتمت بدراسات هذا المحور بعدد ) للمدرسة الأيريكيةوبالنسبة  -

الإطار اهتمت المدرسة الأمريكية بعرض الاتجاهات الحديثة في بحوث الإعلام بالترفيه 

(Infotainment من خلال التطرق لعرض الأخبار السياسية في البودكاست ) الإذاعية

( وذلك لدور البودكاست الإذاعية في مزج الأخبار Connell,2020مثل دراسة  )

 McNamaraوكذلك دراسة )  .بالمعلومات وتقديم مفهوم الترفيه المعلوماتي

&Drew,2019.دراسة ) ( التي اهتمت بدور البودكاست في التعليم ً  Perksوأيضا

et.al,2019) لتطبيق مقياس  التي رصدت ً أسباب الاستماع للبودكاست المختلفة وفقا

وكذلك اهتمت الدراسات الأمريكية  الاستخدامات والاشباعات على مستمعي البودكاست.

برصد دور ألعاب الفيديو والتطبيقات المختلفة في التعلم بالترفيه مثل دراسة 

(Shute,et.al,2021التي اعتمدت على قياس فهم الطلبة لما )ية دة الفيزياء عبر لعبة تعليم

 وكذلك دراسة ( وذلك بالتطبيق على الصفوف الثانوية.Physics Playground) تسمى

(Blumberg,et.al,2019 التي اهتمت باستعراض عدد من الدراسات التي تثبت الحاجة )

 إلى فحص الألعاب الرقمية واستخدام التطبيقات كسياق للنمو المعرفي للأطفال في مرحلة

حقيق في ت عن بعدوأيضاً اهتمت المدرسة الأمريكية باستخدام التعلم  .الطفولة المتوسطة

م بالترفيه من التعل التي قدمت لمفهوم (Makarius,2017الترفيه والتعلم مثل دراسة )

ث عتمد الباحخلال الاعتماد على التوزيع الرقمي الذي سهل تكوين مضمون متخصص وي

 .الترفيه التي يمكن استخدامها لتعزيز تجربة المتعلمم بعلى تكنولوجيا التعل

تجربة منصات الفيديو  علىدراسات(  ,في هذا المحور ) المدرسة الأوروبيةوركزت  -

( Subias,2018)مثل دراسة  ودورها في تقديم الترفيه الإعلامي للمشتركين حسب الطلب

التي اهتمت بسمات المحتوى المقدم في هذه المنصات من خلال مقابلة الخبراء القائمين 

نتاجات الأصلية (  التي اهتمت بتحليل الإTatiana,2021)على هذه الخدمات، ودراسة 

( استكشاف أشكال Tana,et.al,2020) فيما قدمت دراسة. الخاصة بمنصة )نتفلكس(

ديو حسب الطلب المختلفة من قبل جمهور المستخدمين. كما وأنماط الاستهلاك لخدمات الفي

م م التعلفي دعاستخدام الألعاب والتطبيقات المختلفة ركزت المدرسة الأوروبية أيضاً على 

( التي اهتمت بتوفير دليل تطبيقي يرتبط Aldama & Pozo,2020بالترفيه مثل دراسة )

طلاب تجاه حركة شيء معين وذلك ( في تعديل إدراك الAngry Birdsباستخدام لعبة )

( التي ركزت Fernandes,et.al,2016وكذلك دراسة )لطلاب المرحلة الثانوية بإسبانيا. 

ن معلى تحليل خبرة المستخدم في التعامل مع نموذج لعبة فيديو تفاعلية متعددة الوسائط 

 المدرسة الأسيويةركزت  فيما  .Virtual Realityالواقع الافتراضي  خلال تطبيق تقنية

( التي تهتم ,٣١٠دراسات( على استخدام التطبيقات في التعلم كدراسة )البورونو،  4) 

بتنمية مهارة التحدث باللغة الانجليزية لدى طلاب المرحلة الثانوية لغير الناطقين بها عبر 

ً تقنية البودكاست.  ترفيه لاهتمت دراسات المدرسة الأسيوية بالتعلم الالكتروني وا وأيضا
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تناولت الجانب النظري وعملية ( التي Lim,et.al,2019دراسة ) مثل المستخدم من خلالها

  .تقييم التعلم بالترفيه من خلال البرامج الحوارية وتكنولوجيا الاتصال التفاعلية

 ً   عللى يستوى الأطر النظرية: -ثانيا

 العربية والأجنبيةيدى الاعلتماد عللى إطار نظري ف  الدراسات  (5جدو  رقم )
 الاجمال  الدراسات الأجنبية الدراسات العربية نظريإطار يدى توفر 

 % ك % ك % ك

 2142 12 13 22 2245 41 لم تستخدم إطار نظري

 3541 37 31 01 2143 07 إطار نظري واحد 

 1 1 1 4 242 4 أكثر ي  إطار 

 011 002 011 51 011 22 الاجمال 

( من الدراسات التي تم عرضها لم تستخدم إطاراً %9,7٢السابق أن نسبة )يظهر الجدول 

 ً ( من إجمالي الدراسات العربية، %9٢79وظهر ذلك في الدراسات العربية بنسبة ) نظريا

وهو ما تفسره الباحثة بكون مفهوما الإعلام  ( من إجمالي الدراسات الأجنبية.%٣,وبنسبة )

والتعلم بالترفيه مفهومين حديثين بالنسبة للدراسات العربية وبالتالي لا يحدد الباحث إطاراً 

ً لمجال الدراسة الذي اختاره خاصة أن بعض هذه البحوث العربية اهتمت بتوصيف  نظريا

المختلفة التي تقدم المعلومات مع  سمات قوالب الترفيه المعلوماتي والتعرف على القوالب

الترفيه وهو ما لايحتاج إلى إطار نظري لدراسته، كما يمكن تفسير ذلك باتجاه البحوث العربية 

إلى حذو اتجاه البحوث الأجنبية في عدم الاستعانة بإطار نظري للبحث مالم يكن ضرورياً 

 لموضوع الدراسة. 

مثل نظرية  دراسة( ٠5إطار نظري واحد بعدد )بالاعتماد على  العربية مدرسةالواهتمت 

الاستخدامات  مثل نظرية:( و٣١٣٢انتشار المبتكرات وتبنيها كما في دراسة )المتبولي، 

 ، (,٣١٠( ودراسة )هيكل، ٣١٠5)العميري،  (،٣١٣٠)رضا،   والاشباعات في دراسة

(، ونظرية قبول التكنولوجيا مثل دراسة ٣١٣١ونظرية الغرس الثقافي في دراسة )المالكي، 

(، ونظرية الثراء الإعلامي مثل دراسة ٣١٣٠( ودراسة )أحمد، ٣١٣١)إبراهيم، 

ومن  (.٣١٣١ونظرية الاعتماد على وسائل الإعلام كدراسة )جبريل،  (,٣١٣١)رضا،

( والتي ٣١٣١أكثر من إطار ظهرت دراسة )رضا،  الدراسات العربية التي اعتمدت على

، ونظرية الترفيه Mood Managementاعتمدت على نظريتي )التحكم في المزاج 

Entertainment Theory .) 

 4لإطار واحد في عدد ) المدرسة الأيريكيةوبالنسبة للدراسات الأجنبية فقد ظهر استخدام 

 & Browning)دراسات( مثل نظرية )الاستخدامات والاشباعات( كما في دراسة 

Sweetser,2014)  ودراسة(Perks et.al,2019). رتباط( كما في دراسة ونظرية )الا

(Choi,2018و .)( نظرية تعلم البالغينAdult Learning)   كما في دراسة

((Makarius,2017.  لأكثر من إطار نظري  الأيريكيةالمدرسة كما ظهر استخدام دراسات

( التي Berry & White- Langhorn 2018,) دراسةوالتي تمثلت في دراستين في 

(، Examplification Theoryاستخدمت نظريتي )الأطر الإعلامية( ونظرية )التمثيل 

( التي اعتمدت على: النظرية المعرفية للوسائط (McNamara &Drew,2019ودراسة  

، ونظرية تعلم البالغين The Cognitive Theory of Multimedia Learningالمتعددة 
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Adult Learning Theory. فقد اعتمدت الدراسات فيها على  للمدرسة الأسيويةوبالنسبة

 & Kowsariمثل )النظرية المعرفية للتعلم(  في دراسة )( دراسات ٢إطار واحد بعدد )

Garousi,2018 ونظرية التعلم الاجتماعي مثل دراسة .) (Rasul & Raney,2016)  ،

ً اعتمدت أحد الأبحاث الاسيوية على أكثر من إطار نظري وهي دراسة  وأيضا

(Lim,et.al,2019( التي اعتمدت على نظرية المعرفة الاجتماعية ونظرية )Elaboration 

Likelihood Model .) فقد ظهر الاعتماد على إطار نظري  للمدرسة الأوروبيةبينما بالنسبة

( التي اعتمدت على نموذج Fernandes,et.al,2016)دراسة  مثل دراستين واحد في 

Multi-Model Human-Computer Interaction .   

 ً   عللى يستوى الأطر المنهجية: -ثالثا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 علليها الدراسات العربية والأجنبية اعلتمدتالأطر المنهجية الت   (4شكل رقم )

لفة المعتمدة على المناهج البحثية المخت الدراسات الأجنبية والعربيةعدد يظهر من الشكل السابق 

ً الأكثر استخدام الوصت  ينهج المسح ويظهر   دراسة(،  49) لكل من الدراسات العربية ا

كثر ملائمة منهج المسح هو المنهج الأإذ يعتبر  بالتساوي لكل منهما، دراسة( ٢٢) والأجنبية

ي . ويظهر تفوق الاعتماد على منهج المسح فالتحليلي والميداني للدراسات الوصفية بالشقين

فيما ظهر اعتماد على غيره من المناهج الأخرى المستخدمة.  المدارس الأجنبية بشكل عام

لكل فئة  دراسات( 9) والأجنبية بالنسبة للدراسات العربية التجريب   المنهج البحوث على

تجربة تعرض المبحوثين لمحتوى يتضمن أسلوب تعلم إذ اهتمت هذه الدراسات بعمل منهما،

ظهر اعتماد . فيما يلهذا الاسلوب وفعاليته بالترفيه محدد ويقيس البحث استجابات المبحوثين

دراسات عربية(  ,)وظهر ذلك في عدد . الدراسات العربية فقط على المنهج شبه التجريبي

وفيما يتعلق بالدراسات التي  (.,٣١٠(، ودراسة )القطان، ٣١٣١مثل دراسة )أبو القاسم، 

اعتمدت على المنهج التجريبي وشبه التجريبي يظهر فقط أن الدراسات التي اعتمدت استخدام 
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ما لم ينبهي "دراسات عربية"،  المنهج شبه التجريبي في دراسات الإعلام والتعلم بالترفيه

تعتمد الدراسات الأجنبية على هذا المنهج واعتمدت وصف المنهج المستخدم في الدراسة 

بالمنهج التجريبي على الرغم من صعوبة تطبيق البحوث التجريبية بشكل مطلق في مجال 

من الدراسات العربية والأجنبية التي تم عرضها اعتمدت وصف  اً العلوم الإنسانية إلا أن عدد

 ستخدم بالمنهج التجريبي وفقاً لتصميم الدراسة الذي اعتمدته هذه الدراسات.المنهج الم

لأجنبية واأ سواءً للدراسات العربيةتجمع بي  أكثر ي  ينهج فيما ظهرت بعض الدراسات التي 

دراسات( وجدير بالذكر وصف  4إذ بلغت الدراسات العربية التي تجمع بين أكثر من منهج )

 به التجريبيأو ش بعض الدراسات العربية للمنهج الذي يجمع بين المنهجين الوصفي والتجريبي

فيما  .(٣١٠5(، ودراسة )صبري، ٣١٠5اغب، مثل دراسة )ربمسمى )المنهج التطويري( 

 نبيةلأج( بين المنهجين الوصفي والنقدي. وفيما يخص الدراسات ا٣١٣١جمعت دراسة )حبق، 

فقد جمعت دراسات المدرسة الأوروبية بين منهج  دراسات( ,التي جمعت بين أكثر من منهج )

(، ودراسة Photiou,et.al 2019دراسة الحالة والمنهج الوصفي مثل دراسة )

(Declercq,2018)  دراسة ً التي جمعت بين المنهج المقارن  Subias,2018))وأيضا

( التي جمعت بين المنهجين الاستطلاعي Tatiana,2021ودراسة ) والمنهج الوصفي

 على الجمع بين منهج دراسة الحالة والمنهج الوصفي المدرسة الأسيوية واعتمدت. والوصفي

في دراسة واحدة أسيوية  ينهج التحليل السيمولوج وظهر  (.Hinkin,2020كما في دراسة )

السيمولوجي واللغوي بهدف رصد التي اعتمدت على التحليل  (Fatima,2017وهي دراسة )

المنهج .كما ظهر ( في نشرات الأخبارInfotainmentخصائص الإعلام بالترفيه )

التي اهتمت  (Fernandes,et.al,2016في دراسة واحدة أوروبية وهي دراسة ) الاستطامعل 

بعمل دراسة استطلاعية تحلل خبرة المستخدم في التعامل مع نموذج لعبة فيديو  تفاعلية متعددة 

 الوسائط معتمداً على تقديم موضوع تاريخي ثقافي لدولة "البرتغال".
 أدوات جمع البيانات المستخدية ف  الدراسات العربية والأجنبية (2جدو  رقم )

 أدا  جمع البيانات

الدراسات 

 العربية
 المجموع الدراسات الأجنبية

 % ك % ك % ك

 4247 52 21 05 2142 21 أدا  الاستبيان

 20 25 21 07 3544 02 أدا  تحليل المضمون

 Systematicالتحليل المنظم للبيانات 

Review  
1 0010 03 34 07 0241 

 0045 02 02 1 147 5 يقابامت يتعمقة

 444 5 3 0 242 4 المامحظة

 041 3 3 0 042 0 يجموعلات النقاش المركز 

 117 0 3 0 - - أدا  تحليل الخطاب

 51 22 ن
                     031 

002 

( التي ٠٠٢( أكبر من حجم العينة ),٠٣يظهر من الجدول السابق أن مجموع التكرارات )

تشمل إجمالي الدراسات التي تناولتها الباحثة بالعرض وذلك نظراً لإمكانية اعتماد الدراسة 

الواحدة على أكثر من أداة لجمع البيانات حسب المنهج المستخدم في الدراسة، ويظهر من 

 ةظهرت كأكثر الأدوات استخداماً في البحوث التي تناولتها الدراس الاستبيانأن أداة الجدول 
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إذ يعتمد على هذه الأداة في البحوث الوصفية الكمية كأداة للدراسة  (%4975وذلك بنسبة )

الميدانية وأيضاً في المناهج التجريبية وشبه التجريبية التي تعتمد على الاستبيان كأداة لقياس 

 وهو ما يفسر الاعتماد (%٢٠بنسبة ) تحليل المضمونثم تلى ذلك أداة  استجابات المبحوثين.

حليل الت أداة تفيما ظهر ،على منهج المسح بنسبة كبيرة سواءً من الدراسات العربية أو الأجنبية

، والتحليل البعدي Secondery Analysisشمل )التحليل الثانوي للبيانات تي تالمنظم للبيانات وال

 ة( وأدا%474بنسبة ) الملاحظة ةأدا(، وظهرت  %,٠97بنسبة )( Meta Analysisللبيانات 

كأقل الأدوات  وظهرت أداة )تحليل الخطاب( (%,٠8بنسبة ) مجموعات النقاش المركزة()

 في البحوث التي تناولت مفهوم الإعلام والتعلم بالترفيه والتي تم عرضها. استخداماً 

ما ك أدا  الاستبيانعلى  مريكيةوعلى مستوى الدراسات الأجنبية  ظهر اعتماد المدرسة الأ -

المدرسة الأسيوية  وكذلك. (Perks,et.al2019)ودراسة  ((Connell,2020دراسة في 

 .(Shaiju & John,2018( ودراسة ),٣١٠مثل دراسة )البورنو، 

اعتماد المدرسة الأوروبية على هذه الأداة بعدد فقد ظهر  بأدا  تحليل المضمونوفيما يتعلق  -

دراسة و (، Photiou,et.al 2019)( ، وTana,et.al,2020) دراسة مثل( دراسة ٠٠)

(Alencar and Kruikemeier,2018). 

تجدر الإشارة فيما يتعلق ببعض البحوث التجريبية وشبه التجريبية سواءً العربية أو و -

 ل دراسة مث بأداة الاختبار التجريبيالأجنبية تسمية هذه الأبحاث للأداة التي تم الاعتماد عليها 

والتي استخدمت أداة اختبار التفكير الرياضي في مظاهر الاستقراء  (٣١٣١وأخرون،  الرحيل)

والتي اعتمدت على أداة الاختبار  (,٣١٠)الخولة، ، والاستنتاج والنمذجة. وأيضاً دراسة 

دراسة التحصيلي لقياس مستوى أداء الطلبة بعد تقديم البرنامج التدريبي. وكذلك 

(Shute,et.al,2021) بار لقياس مستوى فهم الطلبة لمادة الفيزياء.التي اعتمدت على اخت 

 والأجنبية دراسات( ,للدراسات العربية ) "٠" التحليل المنظم للبياناتفيما ظهرت أداة  -

)بوسنان،  مثل دراسة بهذه الأداة ، إذ استعانت الدراسات العربية(دراسة ٠٣بواقع )

ية فقد بالدراسات الأجنب. وفيما يتعلق (٣١٣١، )الدسوقي، (٣١٠5)بوشلالق، (، ٣١٠5

 ,Blumberg,et.alدراسة )اهتمت المدرسة الأمريكية بهذه الأداة في دراستين، مثل 

وتجدر الإشارة إلى اعتبار الدراسات المقدمة "التحليل المنظم للبيانات" أنها أداة  .(2019

نه منهج أفيما تعتبره بعض الدراسات على امها ضمن المنهج الوصفي التحليلي، يتم استخد

 مستقل بذاته.

ة مثل دراس بواقع دراستينأدا  المقابامت المتعمقة كما اعتمدت المدرسة الأمريكية على  -

(Alonso,2016)،اعتمدت عليهاو  ً المدرسة الأسيوية بواقع دراستين مثل دراسة  أيضا

(Hinkin,2020) ( ودراسةLim,et.al,2019.)  وكذلك المدرسة الأفريقية بواقع

 (.Mahoney,2013)(،  ودراسة Dênommêe,2019دراستين مثل دراسة )

دراسة مثل  أدا  يجموعلات النقاش المركز الأوروبية على المدرسة  فيما اعتمدت -

(Torrijos,2020)،  وهي أدا  تحليل الخطاب واعتمدت دراسة أوروبية واحدة على

                                                           
 اعتمدت الباحثة على المرجع الأتي لاعتماد "التحليل المنظم للبيانات": )1 (

 Martyn Denscombe,"The Good Research Guide: for small-scale research projects", 5th 
edition,(England:Open University Press,2014).  
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( لإلقاء الضوء على الاستراتيجيات المستخدمة في قوالب الترفيه Coman,2013)دراسة 

  خلال نشرات الأخبار. Infotainmentالمعلوماتي 

د الحميد، عبدراسة ) فقد اعتمدت عليها بعض الدراسات العربية مثل أدا  المامحظةب وفيما يتعلق -

 يما، فالتجريبية، إلى جانب استخدامها كأداة في بعض البحوث التجريبية أو شبه (,٣١٠

 .أداة الملاحظة لجمع البيانات (Fernandes,et.al,2016دراسة أوروبية واحدة )استخدمت  

وبشكل عام يظهر اعتماد الدراسات العربية والأجنبية على المناهج الكمية لدراسة مفهومي  -

عتماد لمستخدمة إذ يقل الاالإعلام والتعلم بالترفيه وهو ما ينعكس على أدوات جمع البيانات ا

 ،مثل )مجموعات النقاش المركزة، الملاحظة، المقابلات المتعمقة وات الكيفيةدالأعلى 

 .)تحليل المضمون، والاستبيان( ويكثر الاعتماد على الأدوات الكمية (،وتحليل الخطاب

 ً  ترفيه:علم بالتحليل سمات البحوث والدراسات المقدية فيما يتعلق ببحوث الإعلامم والت -رابعا

 الاسهايات المعرفية: عللى يستوى -0

يلاحظ من عرض الدراسات ( Infotainment) فيما يتعلق بدراسات الإعلام بالترفيه -

اهتمام المدرسة الأوروبية بتناول الإعلام بالترفيه من خلال الأخبار مثل دراسة 

(Jebril,et.al,2013 )( ودراسةMelinescue,2015) المدرسة الأمريكية . كما اهتمت

( من خلال عرض صورة المرشحين السياسين Infotainmentبدراسة الإعلام بالترفيه )

( لما لها من Satire Programsبالانتخابات وظهورهم في برامج السخرية السياسية )

 Browningتأثير على المجتمع الأمريكي كمصدر للحصول على المعلومات مثل دراسة )

& Sweetser,2014). 

فيما اهتمت المدرسة العربية بتحليل سمات الإعلام بالترفيه من خلال القوالب البرامجية المختلفة  -

(، أو الاهتمام ٣١٠5( ودراسة )العميري، ٣١٣١كبرامج المسابقات مثل: دراسة )رضا، 

 (.٣١٠9بالحديث عن قالب الترفيه في القوالب التلفزيونية المختلفة مثل دراسة )بوسيالة، 

فيلاحظ تركيز الدراسات العربية ( Edutainmentما يتعلق بدراسات التعلم بالترفيه )وفي -

م يه والتعلن خلال الجمع بين الترفعلى دور القنوات التلفزيونية في تحقيق الدور التعليمي م

وخاصة فيما يتعلق بمضامين الكارتون ودورها في تعليم الأطفال وإكسابهم  مهارات 

(، ودراسة ٣١٣١(، ودراسة )نوشي، ٣١٣١دراسة )المالكي وأخرون، تعليمية معينة مثل 

(. كما ركزت المدرسة العربية على دور القنوات التعليمية ,٣١٠)عبد القادر وعبد الجواد، 

 (.٣١٠9والجامعية في تقديم المضامين التعليمية في قالب ترفيهي مثل دراسة )الفريداوي، 

ستخدام الدراما المسموعة والمرئية كأداة لتعليم فيما ركزت المدرسة الأفريقية على ا -

 (Mindu,et.al,2020الجمهور من خلال المزج بين الدراما والترفيه مثل دراسة )

 . (Mujulizi & Nambasa,2018)ودراسة  (Dênommêe,2019ودراسة )

لات من خلال المسلسواهتمت المدرسة الأوروبية بتسليط الضوء على الإذاعة كوسيلة تعليمية  -

 فيما لم تهتم المدرسة العربية بهذا الاتجاه. ،(Jarvin,2015)المقدمة عبر الإنترنت 

بية برصد العر م الممتع في التدريس يلاحظ اهتمام الدراساتومن حيث استخدام تقنيات التعل -

م الممتع واستخداماتها في المراحل الدراسية المختلفة مثلاً: مرحلة رياض استراتيجيات التعل

( ٣١٠5(، المرحلة الإبتدائية )صبري، ,٣١٠( ، و )الخطيب، ٣١٣١الأطفال )عثمان، 

(، ٣١٠5(، وأيضاً المرحلة الإعدادية )العميري، ,٣١٠و )محمد، ( ,٣١٠و )البركاتي، 

ً في مرحلة التعليم الجامعي (٣١٠5، وفي المرحلة الثانوية )الهاشمي وصمادي ، وأيضا
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على  م الممتعالعربية بالتعرف على تأثير التعل( مما يظهر اهتمام البحوث ٣١٠5)راغب، 

 م في مختلف المراحل التعليمية.لطلاب واكتسابهم المهارات والتعلاستجابات ا

تحليل  لأخبار علىركزت دراسات الاتجاه البحثي الخاص بدراسات الترفيه المعلوماتي في ا -

سمات وخصائص الترفيه المستخدمة في الأخبار كمرحلة سابقة للتأثير في اتجاهات 

 المشاهدين واستجاباتهم تجاه المضمون المقدم بالنشرات.

ً بدراسة المنصات الرقمية حسب الطلب  - أظهرت الدراسات العربية والأجنبية اهتماما

VOD  وسمات المحتوى الترفيهي المقدم بها كاتجاه حديث في فترة التحول الرقمي إذ

تعتبر هذه المنصات امتداداً للتجربة الترفيهية التلفزيونية وقدمت الدراسات تحليلاً لسمات 

( والمنصات الأجنبية مثل: نتفلكس ٣١٣١المنصات المختلفة العربية )رضا، 

(Tatiana,2021( هولو ،)Sanson &Steirer,2019 إلى جانب الاهتمام بدراسة ،)

(، وعادات المشاهدة التي ٣١٣٠خصائص الجمهور المستخدم لهذه المنصات )رضا، 

 (.Jenner,2018(، و)Tana,et.al,2020أوجدتها هذه المنصات )

 الاسهايات التطبيقية: عللى يستوى -3

جاءت البحوث الأوروبية أكثر اهتماماً بتناول تأثير الإعلام بالترفيه في المضامين المختلفة  -

( والمضامين الرياضية كدراسة Davis,et.al 2020)مثل: المضامين العلمية كدراسة 

(Torrijos,2020 )( والمضامين الصحية الغذائية مثل دراسةDeclercq,2018). 

الأمريكية باستخدام قالب الإعلام بالترفيه في نقد الجوانب السياسية فيما اهتمت المدرسة  -

 & Browning) السياسية والمجتمعية من خلال برامج النقد والسخرية

Sweetser,2014)ل بالترفيه من خلا تعلم. فيما ركزت المدرسة العربية على مضامين ال

 يون.قوالب برامج الكارتون وبرامج الأطفال المقدمة في التلفز

 Digital Gameوأوضحت المدرسة الأوروبية أهمية التعلم القائم على الألعاب الرقمية  -

Based Learning  دراسة كما في(Fernandes,et.al,2016.) 

اهتمت دراسات الاتجاهات الحديثة في بحوث الإعلام بالترفيه بدور التطبيقات الترفيهية  -

ً من خلال تطبيقات و ،(٣١٣٢الكتب الرقمية )أبو سنة،  في تحقيق الترفيه والإعلام معا

(، ٣١٣١، يوتيوب )جبريل، (Connell,2020(، البودكاست )٣١٣١الموبايل )إبراهيم، 

ً اهتمت بحوث الاتجاهات الحديثة في دراسات التعلم ٣١٣١وتويتر) زناتي،  (. وأيضا

مد عليها أداة يعتم بالمراحل المختلفة كتماد على هذه التطبيقات في التعلبالترفيه بالاع

 المعلمون لتدريس الطلاب المهارات المختلفة. 

عن  ميس المقررات عبر الإنترنت والتعلركزت بعض الدراسات الخاصة بالاتجاه نحو تدر -

بعد برصد دور التعلم عن بعد في فترة )الكورونا( وتأثير استخدام الأسلوب الترفيهي خلال 

 (.٣١٣١)قناوي، (، ٣١٣١التعلم عن بعد )الدهشان، 
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 :يق المستوي البحث  والتطب ىعلل لمتهوي  الإعلامم والتعلم بالترفيه يقترحة يستقبليةيجالات  -لايساً 

ً لبعض التوصيات  للرؤية المستقبلية في مجالي الإعلام والتعلم    يقدم الجزء التالي عرضا

بالترفيه سواءً على المستوى البحثي أو التطبيقي والتي يمكن الاستفادة منها بحثياً أو تطبيقياً 

 كما يظهر من العرض التالي: 

 (:Infotainmentيتهوم الإعلامم بالترفيه )   -0

 البحثي:على المستوى  -أ

تسليط الضوء على دور المضامين المقدمة في البودكاست الإذاعية في تزويد المستمعين  -

(، أو استخدامها في مجال التعليم على اختلاف أنواعها Infotainmentبالمعلومات )

)البودكاست المعتمد على السرد، البودكاست قصير المدة( نظراً لمميزاتها في مجال التعليم 

 أزمة فيروس كورونا والاعتماد على وسائل التعليم عن بعد. وخاصة في ظل

ضرورة اهتمام المدرسة العربية بالأبحاث الني تهتم بتحليل القوالب البرامجية المختلفة  -

التي تعتمد على إمداد الجمهور بمعلومات في مجالات متنوعة )صحية، رياضية، طبية، 

 بطريقة مشوقة وترفيهية. اجتماعية، سياسية، موضوعات عن الحياة العامة(

( VODالاهتمام بدراسة التجارب الترفيهية التي تقدمها منصات الفيديو حسب الطلب ) -

للمشتركين وتحليل سمات هذه الخدمات والقوالب الأكثر جذباً للجمهور خاصة بسبب ندرة 

  هذه الأبحاث في المكتبة العربية.

 على المستوى التطبيقي: -ب

ر والمونتاج والمعينات البصرية في تقديم الأحداث والفعاليات استغلال تكنيكات التصوي -

الهامة على الهواء مباشرة بطريقة جذاب ومشوقة تجمع بين خصائص الترفيه والقالب 

المعلوماتي مثل: حدث نقل المومياوات الملكية إلى متحف الحضارة بالفسطاط على الهواء 

تقديم المعلومات التاريخية في إطار مباشرة وطريقة العرض المبهر التي اعتمدت على 

 مشوق وجذاب.

تقديم الأحداث الرياضية بطريقة تعتمد على الجرافيك التفاعلي كما أوصت دراسة  -

(Torrijos,2020,p40 إذ تدعو هذه الطريقة المستخدمين للمشاركة وتوقع النتيجة )

ً طريقة أخرى تعتمد على التفاعلي ة في البرامج للحدث الرياضي أو المباراة، وأيضا

الرياضية التي تتيح للجمهور أن يتخيل نفسه كأحد الرياضيين ويدخل في تجربة مثيلة 

(Simulator.كما أنه مشارك في هذا الحدث أو التجربة بطريقة الواقع الافتراضي ) 

استغلال قالب الانفوجرافيك لتقديم معلومات سهلة وبسيطة للجمهور في مختلف المجالات  -

 جاذبة وحركية لإثارة انتباه المشاهد وتثقيفه بالمعلومات المطلوبة. بطريقة بصرية

الاهتمام بأشكال الترفيه الرقمي التي أصبحت ضرورة للترفيه في الوقت الحالي من خلال  -

الاعتماد على التطبيقات الترفيهية المختلفة كوسيلة لتقديم المعلومات في إطار ترفيهي مثل: 

، تطبيق التيك توك الذي أشارت أحد VODحسب الطلب البودكاست، منصات الفيديو 

النقل الحي أنه يمكن الاعتماد عليه في  (٠94١، ص ٣١٣١)يونس وعبد الغفار، الدراسات 

للأحداث دون الإشارة الإعلانية لها مع استغلال كافة الخدمات والمميزات التي يتيحها 

 تطبيقات الترفيهية.التطبيق كالفلاتر وغيرها كوسيلة إعلامية تعتمد على ال
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 :Edutainmentيتهوم التعلم بالترفيه   -3

 على المستوى البحثي: -أ

ظراً ن التوصية بتركيز المدرسة العربية على أبحاث التعلم المعتمد على الألعاب الرقمية -

إذ يمكن توظيف نظريات مثل: للدور الهام الذي تقوم به هذه الألعاب في عملية التعلم، 

ومعالجة المعلومات  Learning Theory، ونظرية التعلم Game Theoryنظرية اللعبة 

. طريقة مؤثرة وإيجابية للتعلم التكنولوجية إذ يعد التكامل بين اللعب وعملية التعليم

(Kowsari& Garousi,2018,pp2280,2296). 

( على تعليم Virtual Realityالاهتمام بالأبحاث التي تختبر تأثير الواقع الافتراضي ) -

 لمتلقين معارف أو مهارات معينة باختلاف المجالات المستخدمة في ذلك.ا

إجراء مزيد من الدراسات حول كيفية تشكيل وسائل الإعلام الرقمية مستقبل التعلم لدى  -

 جميع الفئات العمرية والمراحل التعليمية المختلفة.

، ص ٣١٣١)الدسوقي، الاهتمام ببحوث استخدام الهولوجرام في مجال التعلم كما أوصت دراسة  -

وضع أجندة بحثية مستقبلية في مجال الإنترنت والتعليم تتجلى في: تطور الواقع بضرورة ( ٣,٠5

الافتراضي وتقنية الهولوجرام وتأثيراتها على الجامعات، إلى جانب عمل دراسة تقويمية لبعض 

 .قع الإنترنت الخاصة بالتعليم في ضوء المعايير التربوية والتقنية العالمية الخاصةموا

 على المستوى التطبيقي: -ب

ً بالجيل الحالي للطلاب  - ضرورة النظر في مناهج التدريس الحالية وجعلها أكثر ارتباطا

ب الفيديو عاوجعلها مناهج تعتمد على التفاعلية بالمقام الأول، بالإضافة إلى الاعتماد على أل

التعليمية، البودكاست التعليمية، التعلم الترفيهي التفاعلي، إلى جانب التطبيقات المختلفة 

 (Choi,2018, p50)الذي اقترحته دراسة واستغلالها للتعليم مثل تكنيك السرد الرقمي 

ويقصد به عمل تمثيل رقمي للقصة المقدمة والذي يمكن أن يحول محاضرات الفيديو إلى 

 .( لإضافة الترفيه الذي يجذب الطلاب(Entertainment  Educationم بالترفيه )تعل

الاعتماد على الدراما التعليمية لتعليم الطلاب مواقف/ خبرات معينة بطرق تساعدهم على  -

 الاندماج والتقمص بطريقة مشوقة وتعليمية في وقت واحد.

الإعلام المختلفة فيما يتعلق تحسين كفاءة طلاب ودارسي الإعلام في كليات وأقسام  -

باستخدام التقنيات الرقمية وتطبيقات الهواتف الذكية واستخداماتها المختلفة من خلال 

 الاستعانة بالمحاضرات والدورات التدريبية التطبيقية بشكل أساسٍ.

مناهج  لىضرورة اهتمام أقسام وكليات الإعلام المختلفة بتطوير المناهج واللوائح الخاصة بها لتشتمل ع -

 تدعم تعلم الطالب لتصميم التطبيقات المختلفة، والألعاب التفاعلية لخدمة أغراض تعليمية مختلفة.

تطوير برامج إعداد المعلم المدرسي والجامعي بحيث تواكب هذه البرامج الاتجاهات  -

 المعاصرة وتلاحق التطورات السريعة للعصر الرقمي الحالي.

كما وجه  –التكنولوجية لتقديم الكتاب الجامعي الإلكتروني الاهتمام بتوظيف الإمكانيات  -

بذلك المجلس الأعلى للجامعات كبديل عن الكتاب الورقي بدءاً من العام المقبل 

ومراعاة خصائص التعلم بالترفيه ضمن هذه الإمكانيات كإتاحة التسجيل  -٣١٣٠/٣١٣٣

ب رد اختيار جزء معين يرغالصوتي لشرح الكتاب الإلكتروني ويكون متاحاً للطالب بمج

الطالب في فهمه، وبذلك يتحقق عنصر الفاعلية الذي ينطوي عليه التعلم بالترفيه مع وجود 

 معينات بصرية ملائمة لمحتوى الكتاب تساعد الطالب على المزيد من الفهم والتوضيح. 
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   الخامصة:

لعدد من الدراسات والبحوث التي تناولت مفهومي الإعلام و التعلم  عرض البحث الحالي

بالترفيه من خلال عدد من المحاور الرئيسية والفرعية، ومن خلال العرض التالي تقدم الباحثة 

 ملخصاً لأبرز ما تناولته هذه المحاور على ثلاث مستويات مختلفة كالتالي:

    ركزت علليها بحوث الاتجاهات الحديثة:عللى يستوى الموضوعلات والقضايا الت -أولاً 

 المحور الأو : بحوث الإعلامم بالترفيه

 الموضوعات التالية: الأبحاث شملت

استخدام  ،المعينات البصرية  أساليب الترفيه المعلوماتي في الأخبار مثل: استخدامتأثير -٠

أخبار ، هيرالمشاالاعتماد على ، تكنيكات المونتاج السمعية والبصرية في القصص السردية

ة السخري ،أنماط تلفزيون الواقع والدراما الوثائقية، والإثارة Gossipsالفضائح والنميمة 

  .Newstainment السياسية

ً وإيجابية عند استخدام هذه القوالب أوضحت الدراسات أن  -٣ الجمهور أصبح أكثر تعاطفا

ين إيجابي أو سلبي على المشاهد يكون تأثيرهذا الوأن  ،الترفيهية في الحملات الانتخابية

 حسب المضمون.

ر، برامج المشاهي) :وتشمل سمات القوالب المختلفة للإعلام بالترفيه أوضحت الدراسات  -٢

DIYبرامج المطبخ، برامج الموضه، الديكور و ، Lifestyle ، البرامج ذات الأحداث

راديو الإنترنت ودوره في  جرافيك فيها، برامج الغذاء والصحة،الرياضية واستخدام ال

     .(مضامين علميةالترفيه، 

الأقل  الجمهور):وتشمل تعرض الجمهور لمضامين الترفيه المعلوماتي تناولت بعض الدراسات  -4

ً أكثر تأثراً بمضام  دالاعتقاد بأهمية المضامين الترفيهية لإمداين الترفيه المعلوماتي، تعليما

التعرض لبرامج المسابقات يزيد من المعلومات والترفيه ، هالمعلومات والترفيه عنب الجمهور

 (.الاعتماد على البرامج الساخرة يزيد من المتعة المتحققة لدى الجمهور، لدى الجمهور

 المحور الثان : بحوث التعلم بالترفيه

الاستعانة بقوة )وتشمل: تأثير التعرض للدراما على تعلم الجمهورأوضحت الدراسات  -٠

تأثير ، وعن مرض البلهارسيا الوعي الصحي عن الإيدزمثل: ل الصحة مجاالدراما في 

فهم الأدوار الجندرية في المجتمع من خلال  وعلى السلوك الاجتماعي لدى الإناث الدراما 

 .(دراما المسلسلات

ر الدراما دو) وتشمل: مالب الدرامية المستخدمة في التعلسمات القوكما قدمت الدراسات  -٣

خصائص السرطان، استخدام الدراما في التوعية ضد مرض م، ي التعلالاجتماعية ف

 .(مالتلفزيونية لتحفيز التعلالمسلسلات 

 مارتونية والرسوم المتحركة في تعلدور المضامين الك الدراسات علىبعض ركزت  -٢

وتشمل: )غرس الهوية الوطنية لدى الأطفال، تعزيز صورة المتفوق لدى الطفل،  الأطفال

قافة ة الثتنمي،الطلاقة اللغوية واللغة العربيةمثل نمية المهارات اللغوية لدى الطفل ت

 .(إثراء المعلومات العلمية والجغرافية عن طريق الترفيهالتكنولوجية لدى الطفل، 

شمل: وت م المشاهدينين الإذاعية والتلفزيونية في تعلدور المضامكما أوضحت الدراسات  -4

ات ابقمضامين الألعاب والمس،التلفزيونية لتعليم الثقافة الجنسيةالمضامين الترفيهية )

 .(إذاعات الإنترنت ودورها في التعلم والترفيه الطلابية في القنوات الجامعية،
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لأساليب على أثر استخدام هذه ا بحوث استخدام تقنيات التعلم الممتع في التدريسركزت فيما  -9

استخدام الاستراتيجيات ) مرحلة رياض الأطفال :في المراحل التعليمية المختلفة مثل

لى الترفيه م قائم عتعل) المرحلة الإبتدائية( والسمعية، البصرية، الحركية والدراما التعليمية

يات ليمي، استخدام استراتيجاستخدام الانفوجرافيك التعمداد السعادة والاندماج للمتلقي،لإ

 (.م الممتع لمعالجة صعوبات التعلمالتعل

 المحور الثالث: الاتجاهات الحديثة ف  بحوث الإعلامم والتعلم بالترفيه

نمط تشمل: )التي و سمات المحتوى المقدم في هذه المنصات أوضحت بعض الدراسات -٠

عرض مضامين الترفيه مثل: قصر حلقات المسلسلات، مختلف للتجربة الترفيهية 

ادة إعالتقارب الإعلامي في هذه المنصات، سمات لوماتي من خلال القوالب المختلفة، المع

 .ان سائداً في التلفزيون التقليدي(نتاج والتوزيع الذي كتشكيل ممارسات الإ

اختلاف :)من حيث الجمهور المستخدم لهذه الخدماتاهتمت بعض الدراسات بدراسة  -٣

ة، يجتماعالانفسية، مثل الاشباعات الالاشباعات التي يحصل عليها جمهور هذه الخدمات 

متاع اص بالرغبة في الترفيه والاالاشباع الخ، خاصة بالوسيلة ذاتهاالاشباعات الثقافية، ال

إلى جانب دوافع استخدام المنصات  المشتركين للاشتراك في هذه الخدمات. والذي يدفع

جزئة تقت المناسب، التفاعل الاجتماعي، البحث عن الترفيه المريح، التعلم في الووهي:

 فردية(.المشاهدة الأو الجمهور 

دور التطبيقات الترفيهية في تلبية حاجات الجمهور للمعلومات اهتمت بعض الدراسات ب -٢

 تطبيقات وسائل التواصل الاجتماعي في مقدمة هذه التطبيقات الترفيهية):وتشمل والترفيه

العوامل وأن  ،للأفلام والمسلسلات "نتفلكس" كتطبيق غنائي وتطبيق "أنغامي"تطبيق مثل: 

 ،المؤثرة على تعامل الشباب مع هذه التطبيقات هي سهولة الاستخدام والاستفادة المدركة

أطر  ،أهمية البودكاست الإذاعية لعرض المعلومات في قالب من الترفيه وقالب أكثر نعومة

 مقاطع الفيديو التشاركية ودورها فيمثل : الترفيه المعلوماتي أكثر غنى وإقناعاً للجمهور

لات التوعية بكورونا نظراً لفاعليتها في توظيف الصوت والصورة والرسوم حم

في معالجة القضايا الصحية وخاصة فيروس  "تويتر"دور ، والانفوجرافيك بشكل مبتكر

ات صفي المن "تيك توك"استخدام تطبيق مثل  كورونا بالاعتماد على الانفوجرافيك

  .الإخبارية العربية والأجنبية(

ارتفاع وتشمل: ) مدام التطبيقات المختلفة في التعلدوافع استخ الدراساترصدت بعض   -4

ة، في الجوانب التعليمية والتدريبيمعدل توظيف طلاب الجامعة لتطبيقات الهواتف الذكية 

لتعرض اكيات لدى الأطفال مغايرة للمجتمع، استخدام تطبيق تيك توك في اكتساب سلو

، ماعية لدى أطفال ما قبل المدرسةوتشكيل المهارات الاجتلقنوات الحكايات عبر اليوتيوب 

نترنت محاضرات الفيديو عبر الإ،ية التعليمية هو التعلم الترفيهيدور البودكاست في العمل

 . ()اليوتيوب( والارتباط عبر هذه المنصات التعليمية

 :وتشمل لفةتم بالمراحل المخدور الألعاب التعليمية في التعلل فيما عرضت بعض الدراسات  -9

 الألعاب،  معينة في نتائج التعلم المستهدفةالاعتماد على الألعاب المرتبطة بمادة )

لمتعلقة باعات االالكترونية عبر الانترنت تدفع الشباب لتعلم الكثير من المهارات والاش

دد ذلك بع ية وارتباطإبراز نظريات التعلم القائم على الألعاب الالكترونبالتدريب والتعلم، 
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لعاب الأتشجع على انخراط الطلاب وتعلمهم،  نماذج ألعاب الفيديو التفاعليةمن المهارات، 

 .(التعليمية تحقق التعلم النشط

ي ف م عن بعدس المقررات عبر الانترنت و التعلتدرياهتمت دراسات هذا المحور بدور  -9

نت لكترونية عبر الإنترالإمقررات ال):الأليات الأتية  من خلال تحقيق التعلم بالترفيه

السرد القصصي الإلكتروني لتدريس المقررات وعلاقته لتأثيرها الإيجابي على التعلم، 

محادثات لامؤتمرات الفيديو، "مثل: الاعتماد على الصفوف المتزامنة دراسي، بالتحصيل ال

ي، تم الذامنصات التعل"مثل: متزامنة الصفوف غير وال "حوراتالمناقشات والفورية، ال

م التعل الفيديو التعليمية عبر الانترنت، مقاطع ،" لكترونيةلإواجبات االالبريد الالكتروني، 

 ة(متعددالتشويق العناصر ولوان، مثل: الأالوسائط المتعددة الترفيهي الإلكتروني، 

لاً عن غيره من قبوالتعلم بالترفيه أكثر )ويشمل: م عبر الإنترنتالأساليب المختلفة للتعل -,

لجعل الطلاب أكثر تذكراً للمحتوى، تكنولوجيا التعلم بالترفيه أنواع التدريس، 

التعلم م، وأثره في التعل Virtual Realityالانفوجرافيك، تكنولوجيا الاتصال التفاعلي، 

 .(التحويلي )الإثنوجرافي( والذي يعتمد على المنافسة واستراتيجيات الدافع

 ً  يستوى الأطر النظرية ف  دراسات الإعلامم والتعلم بالترفيه:عللى  -ثانيا

يلاحظ تفوق الدراسات الأجنبية على العربية في توظيف أكثر من إطار نظري داخل  -

الدراسة الواحدة، مع ملاحظة اعتماد المدرسة العربية على نظريات تقليدية في بحوث 

( ٣١٣١الاستخدامات والاشباعات )عوف،  يةالإعلام والتعلم بالترفيه مثل نظر

، (٣١٣١ونظرية الغرس الثقافي )المالكي،  .(,٣١٠( و )هيكل، ٣١٠5و)العميري، 

(. ويلاحظ اعتماد بعض الدراسات ٣١٣١نظرية الاعتماد على وسائل الإعلام )جبريل، و

دراسة ل ثمالأجنبية على مداخل نظرية تقليدية أيضاً مثل نظرية الاستخدامات والاشباعات 

(Perks et.al,2019.) 

على عدد من الأطر النظرية الحديثة كوسيلة لرصد وفهم كما اعتمدت المدارس الأجنبية  -

 :اعتماد المدرسة الأمريكية على النظريات التالية بحوث الإعلام والتعلم بالترفيه مثل

نظرية ، (Makarius,2017نظرية تعلم البالغين )، (Choi,2018نظرية الارتباط ) -          

النظرية المعرفية للوسائط المتعددة (، Berry & White-Langhorn,2018التمثيل )

(McNamara &Drew,2019.) نظريات سلوكية مثل: وElaboration 

Likelihood  و ،Behavioral Inculation  دراسةكما في (Lim,et.al,2019.) 

 Multi-Modelالأوروبية على إطار نظري جديد مثل دراسة وظهر اعتماد أحد الدراسات  -

Human-Computer Interaction ( في دراسةFernandes,et.al,2016.) 

ً  أطر نظرية جديدة بعض الدراسات العربيةوتبنت  - ت نظرية انتشار المبتكرا : مثلنسبيا

(، ٣١٣٠)أحمد، نظرية قبول التكنولوجيا في دراسة (، و٣١٣٣وتبنيها )المتبولي، 

 (.٣١٣١إبراهيم، رية الموحدة لتقبل التكنولوجيا )والنظ
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ً ثالث  عللى يستوى الأطر المنهجية: -ا

بصورة كبيرة في دراسات  ينهج المسحظهر اعتماد البحوث العربية والأجنبية على  -

  -الإعلام والتعلم بالترفيه، مع الاعتماد الضئيل على المنهج التجريبي أو شبه التجريبي

إذ ظهر الاعتماد على الأدوات الكمية لجمع البيانات  -داً بالنسبة للدراسات العربية تحدي

 .بيةأو الأجن)تحليل المضمون، واستمارة الاستبيان( سواءً بالنسبة للدراسات العربية 

أن الشكل  عرض دراسات وبحوث الإعلام والتعلم بالترفيهوتستخلص الباحثة من     

 نكملايأن كلاهما والمضمون لاغنى عنهما في تقديم مضامين الإعلام والتعلم بالترفيه إذ 

. فلا يمكن تقديم محتوى جيد وهادف وممتع في ذات الوقت دون اختيار بعضهما البعض

شكل وقالب جذاب لعرضه على الجمهور وكذلك بالنسبة للمضمون لابد أن يكون قوياً 

ومعداً بالمستوى الذي يرضي اهتمام الجمهور المقدم له وخاصة في ظل وسائل الإعلام 

جودة الشكل لتقديم محتوى هادف ومباشر التي تعتمد على الإبهار والرقمية التفاعلية 

للجمهور المستهدف حتى لاينصرف المتابعون للبحث عن محتوى أخر يراعي المستوى 

 الذي يرغب فيه الجمهور شكلاً ومضموناً.
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 يراجع الدراسة

 المراجع العربية: -أولاً 

(. فعالية مقرر إلكتروني مقترح علي شبكة الإنترنت في تنمية بعض مهارات الکتابة ٣١٣١إبراهيم، إنجي. )

لية ، )كالمجلة المصرية لبحوث الإعلامالإذاعية لدي طلاب قسم الإعلام التربوي بکلية التربية النوعية، 

  DOI:10.21608/EJSC.2020.138378. ٢٠9-٣45(، ٣,، )٣١٣١الإعلام، جامعة القاهرة(، 

مجلة ال. العوامل المؤثرة على تبنى الشباب المصري لتطبيقات المحمول الترفيهية، (٣١٣١)إبراهيم، صفا 

. 494-4٠٠(، ٣) ٠5، )كلية الإعلام، جامعة القاهرة(، المصرية لبحوث الراي العام

DOI:10.21608/JOA.2020.144421 

(. أثر برنامج الألعاب الإلكترونية على ذكاء تلاميذ الحلقة الأولى ٣١٣١أبو القاسم، هبة. و محمد، بخيتة. )

زة: ، )غعلوم التربوية والنفسيةمجلة البمحلية أم درمان: دراسة تجريبية بمرحلة الأساس ولاية الخرطوم، 

                 .,٠٢-٠٣٢(، ٢)4المركز القومي للبحوث(، 

                                                           http://search.mandumah.com/Record/1046326         

(. استخدامات الشباب العربي للكتب الرقمية )المكتوبة، والصوتية( والاشباعات المتحققة ٣١٣٢أبوسنة، نورة )

 .٣95-,٣١(، ٠) ٣,، )كلية الاعلام، جامعة القاهرة(، المجلة المصرية لبحوث الإعلاممنها. 

DOI: 10.21608/EJSC.2023.289631 

(. ، دور الآباء في مراقبة أطفالهم أثناء التعرض لمضامين تطبيقات الفيديو الترفيهية: ٣١٣٣أبو عيطة، أسماء )

(، ٢) 9٢، )جامعة الازهر، كلية الإعلام(، مجلة البحوث الإعلاميةدراسة كيفية لمنصتي تيك توك ويوتيوب، 

٠94٠-٠9,٣                                                   10.21608/JSB.2022.161124.1498 DOI:       

( في تطوير جانبي Smart Phones(. توظيف طلاب الإعلام لتطبيقات الهواتف الذکية )٣١٣٠أحمد، محمد )

  .١,-٠(، 4,) ،٣١٣٠، )كلية الإعلام ، جامعة القاهرة(، لبحوث الإعلام المجلة المصريةالتعلم والتدريب، 

Doi :10.21608/EJSC.2021.154412 

(. برنامج تدريبي مقترح قائم على استراتيجيات التعلم الممتع لمعلمات الرياضيات ,٣١٠) .البركاتي، نيفين

ة الأزهر، ، )جامعمجلة التربيةبالمرحلة الابتدائية بمدينة مكة المكرمة في ضوء واقع احتياجاتهن التدريبية ، 

 http://search.mandumah.com/Record/925596                 .9٢9-4,9 (٣),,٠كلية التربية(، 

في تنمية مهارة التحدث باللغة الانجليزية لدى طلاب  Podcast(. فاعلية استخدام البودكاست ,٣١٠البورونو، نيرمين. )

        .٢٣١ -٣59(،٣) 9، مجلة الجمعية المصرية للكمبيوتر التعليميالمرحلة الثانوية لغير الناطقين بها ، 

DOI:10.21608/EAEC.2018.52820                                                                                   

(. دور الإعلام الرقمي في إمداد الجمهور الكويتي بالمعلومات الأمنية وتشكيلها ٣١٣٢الحصينان، عامر. )

 .9٢,-١5,( ، ٠) ٢,، )كلية الاعلام، جامعة القاهرة(،  المصرية لبحوث الإعلامالمجلة للرأي العام"، 

10.21608/EJSC.2023.303603DOI: 

(. أثر استخدام الدراما التعليمية في اكتساب المفاهيم الرياضية والعلمية لدى أطفال الروضة ,٣١٠) .الخطيب، محمد

  . ٠٣5-٠٠٢، (٠)٠٣ ،، )عمان: جامعة السلطان قابوس(مجلة الدراسات التربوية والنفسيةفي الأردن ، 

DOI  :http://dx.doi.org/10.24200/jeps.vol12iss1pp113-12 

(. فاعلية برنامج تدريبي قائم على الألعاب التعليمية الالكترونية في تنمية بعض مفاهيم ,٣١٠الخولة، سمر. )

، )مصر: المؤسسة العربية المجلة الدولية للعلوم التربوية والنفسيةاللغة الإنجليزية لدى الطالبات الموهوبات ، 

                                      . ,4-٠٣، (٠4للبحث العلمي والتنمية البشرية(، )

http://search.mandumah.com/Record/900920 

https://dx.doi.org/10.21608/ejsc.2020.138378
https://dx.doi.org/10.21608/joa.2020.144421
http://search.mandumah.com/Record/1046326
https://doi.org/10.21608/ejsc.2023.289631
https://doi.org/10.21608/jsb.2022.161124.1498
https://dx.doi.org/10.21608/ejsc.2021.154412
https://dx.doi.org/10.21608/ejsc.2021.154412
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http://search.mandumah.com/Record/925596
https://doi.org/10.21608/ejsc.2023.303603
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: دراسة تحليلية ي  المستوى الثان 3132-3102رؤية نقدية لدراسات الترفيه الإعلامي  لام  التتر  ي     

 222    0202العدد السادس والعشرو  )الجيء الأول( يوليو/ ديسمبر  – ذااةة واللليزييو المجلة العلمية لبحوث الإ

حوث مجلة الب(. استخدامات شبكة الإنترنت في العملية التعليمية: رؤية تحليلية، ٣١٣١الدسوقي، إبراهيم. )

 .,,٠5-,٠5٠، (٢) 94زهر(، ، )كلية الإعلام، جامعة الأالإعلامية

DOI :10.21608/JSB.2020.107190    

لبحوث المجلة الدولية ل(. مستقبل التعليم بعد جائحة كورونا: سيناريوهات استشرافية، ٣١٣١) .الدهشان، جمال

                                       . ٠95-٠١9، (4)٢، )استونيا: المؤسسة الدولية لأفاق المستقبل(، في العلوم التربوية

                                                                   http://search.mandumah.com/Record/1070627 

(. فاعلية التعلم المدمج القائم على الألعاب الإلكترونية ٣١٣١الرحيل، دعاء.  الشناق، مأمون. و جوارنة، طارق. )

بوية دراسات الترمجلة الجامعة الإسلامية للفي تحسين التفكير الرياضي لدى طالبات الصف الرابع الأساسي، 

                   .,,9-9,٢، (٠),٣، )الجامعة الإسلامية بغزة: شئون البحث العلمي والدراسات العليا(، والنفسية

                                                                     http://search.mandumah.com/Record/108874 

لمجلة ا(. القيم الإخبارية المتضمنة في الفيديوجراف المقدم بالمواقع الإخبارية المصرية"، ٣١٣٣الشيخ، رشا. )

 .94٢-,95، ٢( ٠,، )كلية الاعلام، جامعة القاهرة(،)المصرية لبحوث الإعلام

DOI: 10.21608/EJSC.2022.285077 

(. دوافع مشاهدة الشباب الجامعي لبرامج المسابقات بالقنوات الفضائية العربية والإشباعات المتحققة ٣١٠5العميري، أحمد. )

  .٠٠١-٠,(، ٣),٠، )كلية الإعلام، جامعة القاهرة(، المجلة المصرية لبحوث الرأي العاملديهم ، 

DOI:10.21608/JOA.2019.92105                                                                                          

ة برنامج تعليمي باستخدام الرسوم المتحركة لتعليم أساسيات تصوير الفيديو (. فاعلي٣١٠5العميري، أحمد. )

 ,٠، ) كلية الإعلام، جامعة القاهرة(، المجلة المصرية لبحوث الرأي العاملدى طلاب المرحلة الإعدادية ، 

(٠) ،٠4,-٠99. 

DOI :10.21608/JOA.2019.91753 

(. المضامين التلفزيونية في قناة الجامعية الفضائية دراسة تحليل مضمون لبرامج قناة ٣١٠9الفريداوي، أحمد )

، )كلية الاداب، الجامعة مجلة اداب المستنصيرية،  ٢١/5/٣١٠9ولغاية  ٣١٠9/,/٠الجامعية للمدة من 

 ٣/9/٣١٣٠زيارة في   https://iasj.net/iasj/article/110226من موقع  ٣٣-٠(، ٣,) ٢5المستنصرية(، 

 مساءاً. ٣:٢9في 

(. برنامـج مقتـرح قائـم علـى تقنيـة بـث الوسـائط )الفيديـو بـود كاسـت( لتنميـة اتجاهـات ,٣١٠القطان، إمام. )

 ، )كلية الإعلام، جامعةمجلة البحوث الإعلاميةالشـباب الجامعـي نحـو ريـادة الأعمـال: دراسـة شـبه تجريبيـة ، 

زيارة في  http:// jsb.journals.ekb.eg/article_23201. متوفر في٣٠١-,٠4(،٠),4الأزهر(،

 مساءاً. ,9:٢في  ٣١٣٠/٣5/9

(. الدور ٣١٣١المالكي، منصور. الأسمري، عبد الرحمن. عبد الله، جابر. إسماعيل، نصرة. و محمد، أسامة. )

التربوي للإعلام الجديد في غرس الهوية الوطنية لدى الطفل السعودي: دراسة تطبيقية على عينة من مسلسلات 

في موقع قناة  الرسوم المتحركة SBC ، )جامعة عين شمس، كلية البنات للاداب مجلة البحث العلمي في التربية، 

 http://search.mandumah.com/Record/1116001والعلوم والتربية(، ٣٠)٠٢(، ٢9١-,4٠.     

لمجلة اتأثير استخدام طلاب الاعلام التربوي لقنوات اليوتيوب كوسيلة للتعلم الذاتي، (. ٣١٣٢المتبولي، داليا. )

 .,4١-٢9٢(، ٠) ٢,، )كلية الاعلام، جامعة القاهرة(، المصرية لبحوث الإعلام

DOI: 10.21608/EJSC.2023.302620 

 

https://dx.doi.org/10.21608/jsb.2020.107190
https://dx.doi.org/10.21608/jsb.2020.107190
http://search.mandumah.com/Record/1070627
http://search.mandumah.com/Record/108874
https://doi.org/10.21608/ejsc.2022.285077
https://dx.doi.org/10.21608/joa.2019.92105
https://dx.doi.org/10.21608/joa.2019.91753
https://dx.doi.org/10.21608/joa.2019.91753
https://iasj.net/iasj/article/110226%20%20زيارة%20في%202/5/2021
http://search.mandumah.com/Record/967164
http://search.mandumah.com/Record/967164
https://doi.org/10.21608/ejsc.2023.302620


: دراسة تحليلية ي  المستوى الثان 3132-3102رؤية نقدية لدراسات الترفيه الإعلامي  لام  التتر  ي     

 228    0202العدد السادس والعشرو  )الجيء الأول( يوليو/ ديسمبر  – ذااةة واللليزييو المجلة العلمية لبحوث الإ

(. فاعلية برنامج تعليمي قائم على الألعاب الإلكترونية في تنمية قدرات التفكير ٣١٠9)المغذوي، عادل. 

نات ، ) جامعة عين شمس ، كلية البمجلة البحث العلمي في التربيةالابتكاري لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية، 

                                           .٢99-٢٢٢(، ٢)٠9، (للآداب والعلوم والتربية

http://search.mandumah.com/Record/816653 

(. دور اقتصاد المعرفة في تنمية التعلم الممتع لدى طلبة ٣١٠5الهاشمي، عبد الرحمن. و الصمادي، صفاء. )

( 9) ،مجلة المثقال للعلوم الاقتصادية والإداريةالمرحلة الثانوية من وجهة نظر مشرفي المرحلة في الأردن، 

(,-٣٠     .)        

                                                                   m/Record/1027114http://search.mandumah.co     

(. رؤى القائمين بالاتصال لتطوير محطات راديو الانترنت بمصر: دراسة ٣١٠9بركات، وليد. وجاد، سالي. )

                 . ٣5٠-٣45(، ٣القاهرة(،) ، )كلية الإعلام، جامعةالمجلة العلمية لبحوث الإذاعة والتلفزيونميدانية، 

                                                                       http://search.mandumah.com/Record/889284 

 ،مجلة دراسات اجتماعية وانسانية(. ديناميكية البودكاست في العملية التعليمية ، ٣١٠5بوسنان، رقية. )

. متوفر في ,٠٠-,٠١(، ٠١)الجزائر، جامعة وهران(، )

http://search.shamaa.org/fullrecord?ID=263573  مساءاً. ٢:١9ي ف ٣5/9/٣١٣٠زيارة في 

 5 ،مجلة البحوث والدراسات العلمية(. قراءة في سوسيولوجيا الترفيه في التلفزيون، ٣١٠9بوسيالة، زهير.) 

 ٠٣/9/٣١٣٠زيارة في  https://www.asjp.cerist.dz/en/article/66294. متوفر في ٣٣٠-٣١9(، ٣)

 مساءاً. ٠١:٢٣في 

مجلة اتحاد الجامعات العربية (. التعلم القائم على الألعاب التربوية الإلكترونية ، ٣١٠5بوشلالق، نادية. )

  . ٣5٣-٣,٠(، ٠) ٢5، )اتحاد الجامعات العربية، الأمانة العامة(، للبحوث في التعليم العالي

                                                                       http://search.mandumah.com/Record/967164 

برامج الأطفال أفلام (. القيم التي يعكسها المضمون الأجنبي في ٣١٠9بوشيخاوي، أسمهان.  و محمودي، رقية. )

الكارتون وأثرها على البناء المعرفي الثقافي للطفل: دراسة ميدانية عبر ولايات القطر الجزائري: وهران، مدية، 

                 .٠99-٠٣5، ( 9) ٣٢، المجلس العربي للطفولة والتنميةمجلة الطفولة والتنمية، ، البليدة، تيبازة

                                                                       http://search.mandumah.com/Record/700802 

(. توظيف مقاطع الفيديو التشاركية في التوعية بجائحة كورونا والوقاية منها: دراسة ٣١٣١جبريل، محمد. )

، )كلية الإعلام، جامعة الأزهر(، مجلة البحوث الإعلاميةميدانية على عينة من سكان المملكة العربية السعودية، 

في  زيارةhttps://jsb.journals.ekb.eg/article_108299. متوفر في ٣٣5١-,٣٣٣(، 4) 94

 مساءاً. ٠٣:,في  ٣١٣٠/9/٠٣

لة العمارة مج(. دور الانفوجرافيك في التعليم عن بعد في ظل أزمة فيروس كورونا بكليات الفنون، ٣١٣١حبق، اية. )

                           .٢٢9-٢٣٠، )مصر: الجمعية العربية للحضارة والفنون الإسلامية(، والفنون والعلوم الانسانية

                                                                     http://search.mandumah.com/Record/1117610  

(. استخدامات طلاب الإعلام التربوي لتطبيقات الذكاء الاصطناعي والإشباعات المتحققة"، ٣١٣٣حسن، )

 .49٠-,4٠(،٢،)٠,جامعة القاهرة(،  ، )كلية الاعلام، المجلة المصرية لبحوث الإعلام

DOI: 10.21608/EJSC.2022.285075 

(. أثر کثافة التعرض لبرامج التيك توك على بعض الخصائص النفسية والسلوکية لدى الأطفال في ٣١٣٠حلمي، نهلة. )

 . ٢١١-٣9٠(، ٠) ,9، )كلية الإعلام، جامعة الأزهر(، الإعلاميةمجلة البحوث المجتمع المصري، 

 DOI:10.21608/JSB.2021.160348                                                                              
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 222    0202العدد السادس والعشرو  )الجيء الأول( يوليو/ ديسمبر  – ذااةة واللليزييو المجلة العلمية لبحوث الإ

(. استخدام طلاب الإعلام بالمملكة العربية السعودية لتطبيقات الهاتف المحمول ٣١٣٠درويش، عبد الحفيظ. )

. ٢٢4-٣,9(، ٠) ٣١، المجلة المصرية لبحوث الرأي العامفي تنمية قدراتهم العلمية والتدريبية ، 

DOI:10.21608/JOA.2021.156926                                                                                         

(. دور القنوات الثقافية باليوتيوب في تنمية المعرفة العميقة والدافع المعرفي لدى الطلاب ٣١٣١دوابة، إيمان. )

. ٣,59-٢٠٣,(، 9) 99، )كلية الإعلام، جامعة الأزهر(، مجلة البحوث الإعلامية، 

DOI:10.21608/JSB.2020.124121 

(. فاعلية التدريب المدمج في اكتساب الطالب معلم الحاسب مهارات استخدام استراتيجيات ٣١٠5راغب، أمل. )

ربية ، ) جامعة المنيا، كلية التالتربية النوعيةمجلة البحوث في مجالات التعلم الممتع والدافعية لتطبيقها ، 

  . ٣٢٣-٠,٠(، ٣٣النوعية(، )

    http://search.mandumah.com/Record/1108519 

ة دراسة تطبيقية في ضوء نظري (. التجربة الترفيهية عبر منصات خدمة الفيديو الرقمية العربية:٣١٣١رضا، أماني. )

                . متوفر في4,١-4١9(، ٠)99، )كلية الإعلام، جامعة الأزهر(، ، مجلة البحوث الإعلامية الثراء الإعلامي

                                                                           https://jsb.journals.ekb.eg/article_116062  

ة المجلة العربي(. الوظيفة الترفيهية لوسائل الإعلام ودورها في دعم الترابط الأسري ، ٣١٣١رضا، أماني. )

                          . ٣٠,-95٣(، ٢١)، )جامعة الأهرام الكندية، كلية الإعلام(، لبحوث الإعلام والاتصال

                                                                     http://search.mandumah.com/Record/1083538 

( VODالمشاهدة حسب الطلب )دوافع التعرض للمحتوى الدرامي في خدمات (. ٣١٣٠رضا، أماني. )

(، ٠) 99، )كلية الإعلام، جامعة الأزهر(، مجلة البحوث الإعلاميةوالاشباعات المتحققة: دراسة ميدانية، 

٣9,-٢٣٣ . 

DOI:10.21608/JSB.2021.134407 

( على صناعة الدراما التلفزيونية في VODتأثير خدمات المشاهدة حسب الطلب ) (.٣١٣٣رضا، أماني. )

، )كلية المجلة العربية لبحوث الاعلام والاتصال، Media Convergenceإطار مفهوم الاندماج الرقمي 

  .٠١9-,9(، ,٢الاعلام ، جامعة الاهرام الكندية(، )

DOI:10.21608/JKOM.2022.266396 

(. توظيف الإنفوجرافيك في معالجة القضايا الصحية في الدول العربية عبر موقع التواصل ٣١٣١زناتي، ريم. )

COVID-19الاجتماعي )تويتر(: دراسة حالة على موضوع فيروس )کورونا  جلة البحوث مالمستجد، ( 

 . ,٣٢١-,,٣٢(، 4) 99، )كلية الإعلام، جامعة الأزهر(، الإعلامية

DOI:10.21608/JSB.2020.124108 

وي التربمعايير الجودة في صحافة الفيديو بالمواقع الإخبارية واتجاهات طلاب الإعلام (. ٣١٣٣دعاء.) سالم،

 .49-٠(، ٣)٠,، )كلية الاعلام، جامعة القاهرة(، ، المجلة المصرية لبحوث الإعلامنحوها

8149610.21608/EJSC.2022.2 DOI: 
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