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 التفاعل بین نمط عرض الكائنات الرقم�ة (صورة/ فیدیو) 
 الواقع المعزز ومستو�ات الذاكرة ال�صر�ة وأثره في تنم�ة  ببیئة
 )*(السلو��ات الإ�جاب�ة ومتعة التعلم لدى طفل الروضة 

 م.د/ أمیرة عبد الحمید حسن الجابري 
 مدرس تكنولوج�ا التعل�م 

 جامعة حلوان  -كل�ة التر��ة 

 الوتیدي           حسنین م. د/ رشا عز الدین 
 مدرس تكنولوج�ا التعل�م 

 جامعة حلوان  -كل�ة التر��ة 
 مستخلص ال�حث: 

هدف ال�حث الحالي إلى الكشف عن استخدام تقن�ة الواقع المعزز بنمط عرض 
على  مرتفع)  (منخفض/  ال�صر�ة  الذاكرة  ومستوى  فیدیو)  (صورة/  الرقم�ة  الكائنات 
تنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة ومتعة التعلم لدي طفل الروضة،، ولتحقیق أهداف ال�حث 
على  المستقلة  المتغیرات  بین  التفاعل  أثر  لدراسة  التجر�بي  المنهج  ال�احثتان  ات�عت 

) طفلا وطفلة من أطفال مرحلة ما ٨٠المتغیرات التا�عة، وتكونت عینة ال�حث من (
) سنوات قُسمت إلى أر�ع مجموعات تجر�ب�ة متساو�ة بواقع ٦-٥قبل المدرسة من (

   -طفلا وطفلة لكل مجموعة، مُقسمة �التالي:  ٢٠
الأولى • ذاكرة  المجموعة  مستوى  مع  فیدیو)  الرقم�ة  الكائنات  عرض  (نمط   :

 مرتفع في بیئة الواقع المعزز.
الثان�ة • ذاكرة  المجموعة  مستوى  مع  فیدیو)  الرقم�ة  الكائنات  عرض  (نمط   :

 منخفض في بیئة الواقع المعزز.
الثالثة • ذاكرة  المجموعة  مستوى  مع  الرقم�ة صورة)  الكائنات  (نمط عرض   :

 مرتفع في بیئة الواقع المعزز.

 
صدار السادس، على الإللجمع�ة األمر�ك�ة لعلم النفس،   APA في التوثیق نظام  تانت�ع ال�احثت)  *(

التالي:   الصفحة( النحو  النشر، رقم  المؤلف، سنة  �النس�ة    جنب�ة،الأللمراجع    ) اسم عائلة  أما 
 .سماء العر��ةالأللمراجع العر��ة فیتم ذ�ر اسم المؤلف �ما هو معروف في 
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 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

الرا�عة • ذاكرة  المجموعة  مستوى  مع  الرقم�ة صورة)  الكائنات  (نمط عرض   :
 منخفض في بیئة الواقع المعزز.

السلو��ات   اخت�ار  في  تمثلت  والتي  قبل�اً،  ال�حث  أدوات  علیهم  طُ�قت 
الإلكتروني  الإ�جاب�ة  السلو��ات  اخت�ار  في  و�عد�اً  المصور،  الإلكتروني  الإ�جاب�ة 
دالة  فروق  وجود  ال�حث عن  نتائج  وأسفرت  التعلم،  متعة  و�طاقة ملاحظة  المصور 
الإ�جاب�ة  السلو��ات  اخت�ار  في  الأر�عة  التجر�ب�ة  المجموعات  بین  إحصائ�اً 
متعة  حدوث  وتبین  ال�عدي،  الق�اس  لصالح  وال�عدي  القبلي  المصور  الإلكتروني 
عرض  نمط  بین  للتفاعل  الأعلى  المتوسط  نحو  الأثر  دلالة  مستوى  واتجه  للتعلم، 
الكائنات الرقم�ة (الفیدیو) مع مستوى الذاكرة ال�صر�ة (المرتفع) للمجموعة التجر�ب�ة 

 الأولي (التي درست بواسطة (فیدیو/ ذاكرة مرتفعة) ببیئة واقع معزز. 
  -مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة    -الواقع المعزز   –: الكائنات الرقم�ة  الكلمات المفتاح�ة

 .متعة التعلم –السلو��ات الإ�جاب�ة 
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The interaction between the display pattern of digital objects 
(image/video) in an augmented reality environment, visual memory 

levels, and its impact on developing positive behaviors and the fun of 
learning in kindergarten children. 

Research summary: 
The current research aimed to reveal the use of augmented reality 

technology with a digital object display pattern (image/video) and the 
level of visual memory (low/high) on the development of positive 
behaviors in kindergarten children, and the fun of learning.  

To achieve the research objectives, the researchers adopted the 
experimental method to study the effect of the interaction between the 
independent variables on the dependent variables.  

The research sample consisted of (80) boys and girls from the 
preschool age group of (5-6) years, divided into four equal 
experimental groups, with 20 boys and girls in each group, divided as 
follows: 

• The first group: (Digital objects display pattern as video) with a 
high memory level in an augmented reality environment. 

• The second group: (Digital objects display pattern as video) with 
a low memory level in the augmented reality environment. 

• Group three: (Digital objects display pattern as image) with a 
high memory level in an augmented reality environment. 

• Group Four: (Digital objects display pattern as Image) with low 
memory level in augmented reality environment. 

They were previously subjected to research tools, which consisted 
of testing positive electronic behaviors through visual methods, and 
subsequently in testing positive electronic behaviors through visual 
methods and a fun of learning observation card. 

The results of the research showed statistically significant 
differences between the four experimental groups in the positive 
electronic behaviors in the pre-test and post-test, in favor of the post-
test measurement, and it was found that there was fun of learning. 

The level of significance of the effect shifted towards the higher 
average of the interaction between the display pattern of digital 
objects (video) and the high level of visual memory of the first 
experimental group (which was studied using (video / high memory)) 
in an augmented reality environment. 
Keywords: Augmented reality - Visual Memory Levels- Fun of 
Learning – Positive behaviors  -  Digital Objects.   



 

 
 
 

 
 

٦۸٦ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري
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ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 مقدمة: 
مرحلة الطفولة من أهم مراحل نمو الطفل وتكو�ن شخصیته حیث �صل فیها   

الح�اة  �أوجه  والاستمتاع  النفسي  والاستقرار  التوافق  من  عال�ة  درجة  إلى  الطفل 
في  الطفل  علیها  س�كون  التي  الشخص�ة  ملامح  رسم  فیها  یتم  حیث  المختلفة؛ 
المستقبل، والتي تبنى فیها اللبنات الأساس�ة للمعارف والمفاه�م المختلفة، وعلى رأسها 
قبل  ما  ومرحلة  وصح�ح.  ممتع  �شكل  الإ�جاب�ة  والسلو��ات  المفاه�م  تكو�ن  لبنة 

الإنسان؛ لما لها من تأثیر ف�ما یلیها من المراحل   المدرسة من أهم المراحل في ح�اة 
الأخري، فقد ثبت علم�ا أن سنوات ما قبل المدرسة تشكل مرحلة جوهر�ة وتأس�س�ة 
والتفاعل مع  العمل�ة  الممارسة  فیها من خلال  الطفل  یتعلم  في ح�اة الأطفال؛ حیث 
الأنشطة  من  مجموعة  الطفل  �مارس  المرحلة  هذه  وأثناء  والناس،  والطب�عة  البیئة 
كالاستكشاف واللعب والحر�ة والأنشطة التعل�م�ة والتمثیل والدراما ولعب الأدوار في 
جو من الحر�ة الموجهة، و�ل ذلك �فیل �إكساب الطفل الكثیر من المفاه�م الر�اض�ة 
الإ�جاب�ة،  والسلو��ات  والإبداع�ة  والحر��ة  والاجتماع�ة  اللغو�ة  والمهارات  والعلم�ة 

 ) ٤١٥، ٢٠٢٠والعمل علي تنمیتها. (حنان عبد الحل�م، 
التعل�م�ة ر�نا أساس�ا من أر�انها،   العمل�ة  التكنولوج�ا في  لقد أص�ح استخدام 
والذي لا �مكن الاستغناء عنه؛ حیث �عد من أهم المقومات التي ُ�قاس بها مدى تقدم 
الأمم، فلقد شهد العالم في السنوات الأخیرة العدید من التحد�ات المعلومات�ة الحدیثة 
التي تمكن الطفل من الاست�عاب والتحصیل الدراسي �أقل جهد و وقت ممكن. وفي 
إطار هذه التغیرات والتحول الهائل في تقن�ات المعلومات، فإن العدید من المؤسسات 
التعل�م في تطو�ر  لتكنولوج�ا  التقن�ة  القدرات  بدأت في تطو�ر واستثمار  التعل�م�ة قد 

 المهارات الأساس�ة للطفل.
) إلي التأثیر الواضح للتطورات التقن�ة والعلم�ة  Mota, et al. ٢٠١٦و�شیر (

بتوظ�ف  المتعلقة منها  المختلفة، وخاصة  أهدافها  التر�و�ة وتحقیق  العمل�ة  في نجاح 
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الاستغناء  �مكن  لا  التي  الحدیثة  الوسائل  من  ُ�عد  إنه  إذ  الآلي،  الحاسب  تكنولوج�ا 
عنها في جم�ع الأنشطة �ونه �عمل على ز�ادة سرعة التعلم وتحسین نوعیته. وأكدت 
تلك الدراسة على ضرورة بذل الجهد لإدخال التكنولوج�ا الحدیثة في التعل�م ودمجها 
الإلكتروني  والتصم�م  الإلكتروني  التعل�م  على  المعلمة  و�عداد  وتدر�ب  التدر�س  في 

 للأنشطة وضرورة استخدام تقن�ات الواقع المعزز �شكل خاص في العمل�ة التعل�م�ة. 
و�الرغم من أهم�ة الواقع المعزز، إلا أنه مازال غیر �ارز في العمل�ة التعل�م�ة،  
مع العلم أن التطور السر�ع والتقدم في مجال المكونات الماد�ة التكنولوج�ة من شأنه 
أن �شكل نهضة للواقع المعزز، وتقد�م منتجات تعتمد على توظ�فه؛ حیث إنه �مثل 
شكلا متطوراً وجدیداً من الاستخدام ات للتكنولوج�ا الحدیثة، والتي تجعل من الممكن  
ر�ط مجالات التعل�م �المتعة والترف�ه؛ إذ إنه واحد من أهم الوسائط التكنولوج�ة التي 
سوف �كون لها مستقبل و�مكن تعر�فه �أنه أحد أنواع التكنولوج�ا القائمة على إسقاط 
الأجسام والمعلومات الافتراض�ة في بیئة المتعلم الحق�ق�ة لتوفیر معلومات جدیدة له، 

إسماعیل،   الرؤوف  (عبد  التعلم.  عمل�ة  لحدوث  له  موجه  �مثا�ة  ، ٢٠١٨وتكون 
   )٢٠٩ص 

توظ�ف   إلي  حاجة  التعل�م�ة  المراحل  أكثر  الم�كرة  الطفولة  مرحلة  تكون  وقد 
تقن�ة الواقع المعزز في تعل�م الأطفال لما لها من طب�عة خاصة لاعتمادها في عمل�ة 
التعل�م والتعلم علي المحسوسات مثل: الصور، الرسومات، الأصوات ومقاطع الفیدیو، 
وأشارت نتائج دراسة قام بها مجموعة من ال�احثین �جامعة ل�م �وك و�نج في مالیز�ا 

) من  الأطفال  أن  �الطرق ١٢-٤إلي  القراءة  یتعلمون  عندما  �الملل  �شعرون  سنة   (
العاد�ة، وأنه حینما استخدموا تقن�ة الواقع المعزز في تعل�م الأطفال القراءة؛ استمتعوا 
الرسومات  وساعدت  ومتعة،  إثارة  أكثر  القراءة  وأص�حت  علیها  وتعودوا  �القراءة 
التقلید�ة   الطر�قة  من  أفضل  �صورة  الكلمات  وقراءة  فهم  علي  والأصوات  والصورة 

)Behrang & et al, 2011,33  العظ�م (العنزي، عبد  ، ٢٠١٩). واتفق �ل من 
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ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

أحمد،٤٢٢ (نجلاء  الأجهزة ١٦٠،  ٢٠٢٠)،  �استخدام  الأطفال  تعلم  أهم�ة  علي   (
عمرهم   مراحل  في  و�خاصة  ومیولهم  واحت�اجاتهم  خصائصهم  یراعي  مما  اللوح�ة 

 الأولى.
من   عدید  تحقیق  في  المعزز  الواقع  فاعل�ة  على  الدراسات  من  عدید  وأكدت 

)، ودراسة (مها Wang, 2014)، و دراسة (Elsayed, 2011نواتج التعلم �دراسة (
(٢٠١٤الحسیني،   ودراسة   ،(Bacca, J., 2014 ،سالم �مال  (جیهان  دراسة   ،(

 Safar A. & Al-Yousefi))،  ۲۰۱۲علي،   )، (أمل بنت حمید ٥٥٠، ص ٢٠٢٢
Z, 2017)) ،Chien, 2016 السحر للأطفال وخاصة طفل المعزز  الواقع  �مثل   (

أداة  لكونها  المرحلة  هذه  في  المعزز  الواقع  تطب�قات  توظ�ف  حاولنا  لذلك  الروضة، 
هذه  في  التعل�م  عمل�ة  إحداث  �سهل  مما  وتسلیتهم  انت�اههم  وجذب  لإبهارهم  ممتازة 

 للتعلم في جم�ع المراحل التعل�م�ة التال�ة.  المرحلة المهمة والتي تعد أساسا 
أسس   علي  ذلك  یتم  أن  �جب  سل�م  �شكل  المعزز  الواقع  تطبیق  یتم  ولكي 
واضحة ومنهج�ة سل�مة  لكي �حقق نواتج التعلم المرجوة من تطب�قه، وأشار (عبد الله 

إلي عدم وجود منهج�ة وأسس في    )١٩٥،  ٢٠١٥عطار و�حسان �نساره،   دراستهم 
العتیبي،  الخل�فة وهند  دراسة (هند  المعزز، وتوصلت  �الواقع  التعلم  واضحة لتصم�م 

) إلى ضرورة ال�حث في متغیرات تصم�م الواقع المعزز لكي یتم الاستفادة منه ٢٠١٥
التي  التر�و�ة  النظر�ات  من  الكثیر  وتوجد  المختلفة.  التعل�م�ة  الأهداف  تحقیق  في 
تقدم  والتي  المختلفة  التعل�م�ة  البیئات  في  المعزز  الواقع  تكنولوج�ا  توظ�ف  تدعم 
الأساس لتصم�م و�نتاج بیئات التعلم القائمة على تكنولوج�ا الواقع المعزز، ومن هذه 

                                                            )                                                                                                                            Chiang, Yang & Hwan, 2014النظر�ات ما یلي: (
 النظر�ة الترا�ط�ة: 

�التعلم،   المح�طة  البیئة  بدور  تهتم  والتي  المعزز  �الواقع  التعلم  بیئة  تدعم 
نقاط  إلى  النظر�ة تنظر  الفرد، فهذه  یتعلمه  التعلم ول�س �م�ة ما  وتر�ز على ��ف�ة 
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البیئة  تعزز  رقم�ة  تعلم  �ائنات  تنشئ  والتي  الإلكترون�ة،  الشاشة  داخل  التفاعل 
الواقع�ة، وتمثل هذه النقاط مصادر المعرفة المختلفة وتتصل ف�ما بینها بروا�ط، ولكي 
یتمكن المتعلم من إتمام عمل�ة التعلم �جب عل�ه الوصول لتلك الروا�ط وما یرت�ط بها 
المعلومات�ة،  النقاط  بین  الترا�ط  ذلك  حدوث  و�عد  �فاعل�ة،  ومعارف  معلومات  من 
�حدث الترا�ط بین ما �عرفه المتعلم و�ین تكو�ن المفاه�م الجدیدة ومن ثم بناء معرفته. 

  )١٥، ٢٠١٥(محمد عط�ة خم�س، 
 النظر�ة الاجتماع�ة: 

تقن�ة الواقع المعزز تعتمد على م�ادئ النظر�ة الاجتماع�ة في عمل�ة التعل�م؛  
فتقن�ة  أقرانه  ومع  المح�طة  البیئة  مع  التفاعل  خلال  من  تعلمه  المتعلم  یبني  حیث 

) و�شیر  التعاوني،  التعلم  أنشطة  لإجراء  فعالة  المعزز   ,Brian Boylesالواقع 
) إلى أن نتائج التعلم من خلال الواقع المعزز تعتمد على قدرات المتعلمین في 2017

في  الاجتماع�ة  النظر�ة  تطب�قات  وتظهر  بنجاح،  الأنشطة  لتلك  الفعالة  المشار�ة 
بناء معارفه  المتعلم علي  تساعد  المعزز والتي  �الواقع  التعلم  �استخدام وسائط  التعلم 

متعلمین على ومفاه�مه وتقدم له التفسیرات وذلك من خلال أنشطة اجتماع�ة تشجع ال
تطبیق و�ناء المعلومات في مواقف عمل�ة واجتماع�ة �استخدام الواقع المعزز لتسهل 

  ).Ayres, P, 2015, 631- 636تفسیر محتوى التعلم (
 البنائ�ة:  النظر�ة

فهي   الإلكتروني،  للتعلم  مناس�ة  الأكثر  الرئ�س�ة  النظر�ة  هي  البنائ�ة  النظر�ة 
عط�ة  (محمد  خبراته  في ضوء  وتفسیره  تعلمه  ببناء  �قوم  الذي  هو  المتعلم  أن  ترى 

) و�رت�ط التعلم البنائي بتقن�ة الواقع المعزز لأن عرض المفاه�م  ٤٣،  ٢٠١٥خم�س،  
الكائنات الرقم�ة التي تظهر �شكل افتراضي یت�ح تمثیلاً طب�عً�ا  والمحتوى �استخدام 
بنفسه  معرفته  یبني  المتعلم  یؤد�ه  الذي  النشاط  خلال  فمن  للمعرفة،  حیو�ة  وأكثر 

)(Dunleavy, M. & Dede, 2014.  
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حیث  تخیل�ة  صور  في  الماد�ة  الأش�اء  تجسید  فیها  یتم  بیئة  المعزز  فالواقع 
من الصفحات   تتحول الصور إلى مشاهد ثلاث�ة الأ�عاد ومتحر�ة، وتنبثق الشخص�ات 

مختلف  من  معاینتها  �مكن  الأ�عاد  ثلاث�ة  مجسمة  صور  في  وتتحرك  وال�طاقات 
�سیوني،  الحمید  (عبد  لها.  المناس�ة  والحر�ة  �الصوت  ر�طها  یتم  �ما  الجهات، 

 ). ٧٢، ص ٢٠١٥
(نبیـــل جـــاد، ) و٥٨: ٥٧، ٢٠١١حســـین محمـــد عبـــد ال�اســـط، ( و�ـــرى �ـــل مـــن

أن الصـور والرسـومات  )،(Duval, Olivié, & Verbert, 2008) و٣٢٥، ٢٠١٤
ــاف  ــة، وأضـ ــم رقم�ـ ــات تعلـ ــمي �ائنـ ــدیو تسـ ــات الفیـ ــة وملفـ ــة أو متحر�ـ ــ�ح�ة ثابتـ التوضـ

ــ�س، ( ــة خمـ ــد عط�ـ ــكال ١٥٩، ٢٠١٥محمـ ــد أشـ ــي أحـ ــة هـ ــتعلم الرقم�ـ ــات الـ ) أن �ائنـ
مصـادر الـتعلم الرقم�ـة؛ حیــث �عـرف المصـدر الرقمـي �أنــه أي �ـائن �مكـن حفظـه فــي 

واتفق معهـم �ـل  شكل رقمي و�ستخدم في التعل�م والتعلم من قبل المعلمین والمتعلمین،
ــد ال�اســــــــط، مــــــــن ( ــد عبــــــ ــین محمــــــ ــر، ٢٠١١حســــــ ) ٣٦٨، ٢٠٠٩) و(الغر�ــــــــب زاهــــــ

�ـأن �ائنـات الـتعلم الرقم�ـة مصـادر رقم�ـة  (Duval,Olivle, & Verbert, 2008)و
�مكـــن إعـــادة اســـتخدامها لتـــدع�م الـــتعلم، وهـــي أي وحـــدات أو وســـائط رقم�ـــة تـــرت�ط أو 
تتضمن محتوى من التعلم قابلاً لإعادة الاستخدام في مسارات تعل�م�ة متنوعة، و�أنهـا 
وحـــدات مســــتقلة وقائمـــة بــــذاتها مـــن محتــــوى الـــتعلم، و�فتــــرض إعـــادة اســــتخدامها فــــي 
ســــ�اقات تعل�م�ــــة متعــــددة، وهــــي أ�ضــــاً مــــواد أو وســــائط رقم�ــــة صــــغیرة �مكــــن إعــــادة 
اسـتخدامها فــي مواقــف تعل�م�ـة جدیــدة، وقــد تتضــمن نصوصـاً وصــوراً وخــرائط وأشــكالاً 

: ١ورسوماً ثابتة ومتحر�ة ولقطات فیدیو ومحاكاة، و�ستغرق عرض �ل منهـا مـا بـین 
 دق�قة. ١٥

من   �ل  العمار�ن،  (وأكد  أمنة  جو�فل،  )،  ١٦٤  -١٦٣،  ٢٠١٣مصطفى 
(Silveira, Gomes, &Vicari, 2006)   الكائنات هذه  استخدام  إمكان�ة  على 

الرقم�ة أكثر من مرة في أكثر من محتوي تعل�مي و�ستط�ع المتعلم الحصول علیها 
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 في أي وقت وفي أي مكان. 
والفیدیوهات   الصور  مثل  الرقم�ة  للكائنات  الجید  المعزز  الواقع  واستخدام 
والرسومات یدعم العمل�ة التعل�م�ة و�ثر�ها و�قو�ها وجاءت العدید من الدراسات التي 

) والتي هدفت إلي تنم�ة  ١٤٢، ص ٢٠١٧یوسف محمد،  (وضحت ذلك مثل دراسة  
وجاءت  المصورة،  القصص  �استخدام  الروضة  لأطفال  الإ�جاب�ة  البیئ�ة  السلو��ات 

) التي أثبتت فاعل�ة برنامج متعدد الوسائط ٢٣٦، ص ٢٠٢١دراسة (فرج أحمد عبده،  
علي تنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة المرت�طة �القمامات الإلكترون�ة والاتجاه نحوها لطفل 

 ما قبل المدرسة. 
حلمي،   (إ�مان  دراسة  الوسائط    ٢٠٠٥أما  لبرامج  المهم  الدور  علي  أكدت   (

قبل  ما  طفل  لدي  الإ�جاب�ة  البیئ�ة  السلو��ات  تنم�ة  في  (الفیدیوهات)  المتعددة 
المدرسة. بینما جاءت نتائج دراسات مؤ�دة للدور المهم للصور والرسومات في دراسة 

) حیث أشارت إلي أهمیتها في تقد�م  ٢٠١٢التفكیر الناقد �دراسة (حنان عبد الحل�م،  
النشاط القصصي لأطفال الروضة، ولهذا الاختلاف في نتائج الدراسات وال�حوث في 
عدم أفضل�ة أحدهما علي الأخر إتجهت ال�احثتان إلي دراسة هذا المتغیر في الدراسة 

 الحال�ة. 
من   مجموعة  عن  ع�ارة  وهو  للتر��ة،  جوهري  هدف  الإ�جابي  السلوك  ولأن 
التصرفات المتراكمة والتي تظهر في شكل أداء ُ�لي �صدر عن الطفل في المواقف 
الدین�ة  المجتمع  ق�م  وفق  ح�ات�ه  أو  بیئ�ة  أو  مع�ش�ة  ممارسة  تكون  قد  المختلفة، 
نتاج  هي  الإ�جاب�ة  فالسلو��ات  والس�اس�ة،  والاقتصاد�ة  والتر�و�ة  والثقاف�ة  والجمال�ة 
التفاعل الإ�جابي مع النسق الق�مي وتطب�قة في أشكال عدیدة من السلوك. (البلهان  

 ) ٢٠١٧والسهل، 
وتعتبر مرحلة ر�اض الأطفال هي المرحلة المسؤلة عن تكو�ن نمط شخص�ة  
أثر في  أقرانه  الطفل مع  �عد ولاحتكاك  ف�ما  لسلو�ه وتصرفاته  قواعد  و�رساء  الطفل 
هذا  من  ف�ه  تؤثر  التي  والسلو��ات  والمفاه�م  والمعلومات  المعارف  �عض  اكتساب 
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المجتمع الصغیر الذي �عد صورة مصغرة لح�اة المحتمع الكبیر ف�ما �عد؛ فالأطفال 
واختزان   المفاه�م  من  العدید  لاكتساب  قابل�ة  لدیهم  المدرسة  قبل  ما  مرحلة  في 
تفاعلاتهم المختلفة مع أقرانهم ومعلماتهم، لذلك تهتم   السلو��ات الإ�جاب�ة من خلال 
العادات  السلو��ة  على  وتحرص  للطفل  السلو��ة  �النواحي  �بیراً  اهتماما  الروضة 
الصح�ة المقبولة وتعمل علي نبذ العادات والسلو��ات غیر المقبولة. (سام�ة یوسف 

 ) ٢٧٥،  ٢٠١٢)، (ران�ا علي، ٩٠،  ٢٠٠٥صالح، 
(شیر�ن   دراسة  مثل  الدراسات  من  �ثیر  الإ�جاب�ة  السلو��ات  مفهوم  وتناولت 

مصطفى،  ٢٠٢٢الجلاب، الله  (عبد  ودراسة  سل�م، ٢٠٠٨).  (ماجدة  ودراسة   ،(
إكساب ٢٠٢٣ تناولت  التي  الدراسات  في  ندرة  توجد  ولكن  الدراسات  من  وغیرها   (

المعزز الواقع  تقن�ة  �استخدام  الإ�جاب�ة  المفاه�م  وتكو�ن  ظهرت   ،وتنم�ة  هنا  ومن 
تقن�ات  �استخدام  الإ�جاب�ة  المفاه�م  تلك  الطفل  تكسب  دراسات  إجراء  إلى  الحاجة 
حدیثة مثل استخدام تقن�ة الواقع المعزز حیث �مكن تقد�م المعلومات في قالب جذاب 
والأخلاق�ة  التر�و�ة  المفاه�م  لغرس  رائعة  وسیلة  تعتبر  فهي  لذا  للطفل،  وشیق 
الطفل،  انت�اه  لإثارة  فعالة  �أداة  استخدمت  أنها  �ما  الطفل  أعماق  في  والاجتماع�ة 
لتنم�ة   وذلك  وال�صر  السمع  حاسة  علي  تعتمد  فهي  له  �قدم  ما  لكل  وتشو�قه 

 السلو��ات الإ�جاب�ة لدي طفل ما قبل المدرسة.  
العمل�ات   �قوم علیها عدد من  التي  العقل�ة  العمل�ات  أهم  الذاكرة من  وتعتبر 
النفس �صفة  �علم  المهتمون  و�تفق  المشكلات،  والتفكیر، وحل  التعلم،  الأخرى، مثل 
الموضوعات  أحد  هي  الذاكرة  أن  على  خاصة،  �صفة  المعرفي  النفس  وعلم  عامة، 
الرئ�س�ة والمهمة في مجال علم النفس، فهي مر�ز العمل�ات المعرف�ة، ومحورها الذي 
یؤثر على �ل ما هو معرفي، وعلى �افة الأنشطة العقل�ة، وهي العمل�ة التي تتضمن  
واسترجاع   استدعاء  من  ذلك  �عقب  وما  بها،  والاحتفاظ   المعلومات،  اكتساب 

حسن،   (إلهام  المرتكزات ٣٦،  ٢٠١٦للمعلومات.  من  ال�صر�ة  الذاكرة  وتعد   (
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وتخز�نها  المعلومات  بتصن�ف  �قوم  الذي  الجزء  فهي  التعلم  عمل�ة  في  الأساس�ة 
المسار  على  الأثر  أكبر  لها  التي  الرئ�س�ة  العوامل  من  تعد  �ذلك  بها،  والاحتفاظ  
المعرفي وخاصة في المراحل الأولى من عمر الطفل لاعتماد الطفل على المثیرات 
ال�صر�ة في التعل�م وجوانب النمو الأخرى التي تحتاج إلى الذاكرة والتي تعتبر الذاكرة 

 ) ٥ ،٢٠١٧ال�صر�ة جزءاً أساس�اً منها. (فتح�ة محفوظ، سلوى عمر، 
فالذاكرة ال�صر�ة توصف �أنها نوع من أنواع الذاكرة التي تصف العلاقة بین  
الإدراك ال�صري، والتخز�ن العقلي، والقدرة على استرجاع المشاهد التي اكتسبها الفرد  
عن طر�ق حاسة ال�صر، وقادر على استرجاع ها عند الحاجة، وتعرف �أنها حالة 
من التمثیل العصبي المرت�ط بذاكرة معتمدة على فترة زمن�ة طو�لة، ومتصلة �حر�ات 
العین في مكان ما، والتي تعد وسیلة من وسائل نقل مجموعة من الصور والمشاهد 
المعلومات  بتخز�ن  ترت�ط  ال�صر�ة  الذاكرة  إن  لها،  الحاجة  عند  وتذ�رها  الدماغ  إلى 
التي تش�ه الأش�اء، أي تخز�ن الأحداث التي �مر بها الإنسان وهي تراكمات �صر�ة 
على المدى ال�عید، والتي تؤدي إلى تكو�ن صور ذهن�ة في الدماغ، والتي من الممكن  
استردادها، ورؤ�تها مجدداً ضمن نظم معرف�ة وعقل�ة، ترت�ط �الذاكرة الذهن�ة للإنسان، 
وتعتمد المدة الزمن�ة التي �حتفظ بها الدماغ �الذاكرة ال�صر�ة، �مدى أهمیتها، والحاجة 

 ) ٢٠١٨التي تذ�رها، واستعمالها في وقت لاحق. (كاظم الفنهراوي، 
ولذلك حظیت الذاكرة ال�صر�ة �الكثیر من الدراسة والاهتمام، إذ تجري دراستها  

وجاءت الكثیر من الدراسات وال�حوث التي اهتمت في فروع ومجالات علم�ة عدیدة،  
بتنم�ة مهارات الذاكرة ال�صر�ة لدى طفل الروضة وأكدت على أهم�ة الذاكرة ال�صر�ة  

عطا،   (محمد  دراسة  منها  والتعلم  التعل�م  عمل�ة  تقن�ة ٢٠١٤في  استخدمت  والتي   (
(ران�ا  ودراسة  الروضة،  طفل  لدى  للكلمات  ال�صر�ة  الذاكرة  تنم�ة  في  الناطق  القلم 

الفن�ة  ٢٠١٥علي،   الأنشطة  �استخدام  الإبداعي  التفكیر  تنم�ة  إلى  هدفت  والتي   (
) ٢٠١٦وعلاقته �الذاكرة ال�صر�ة لدى أطفال الروضة، و�ذلك دراسة (أماني سمیر،  
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الذاكرة  مهارات  تنم�ة  في  إلكتروني  برنامج  فاعل�ة  على  التعرف  إلى  هدفت  التي 
مجدي،   الله  (ه�ة  ودراسة  الروضة،  لأطفال  إلى ٢٠١٧ال�صر�ة  هدفت  والتي   (

التعرف على فاعل�ة برنامج قائم على الأنشطة الفن�ة في تنم�ة الذاكرة ال�صر�ة لدى  
الشعیبي،   (أماني  ودراسة  للتعلم،  القابلین  عقل�اً  المعاقین  جاءت ٢٠١٨الأطفال   (

ال�صر�ة  الذاكرة  تحسین  في  الإنفوجراف�ك  تقن�ة  على  قائم  برامج  أثر  على  للتعرف 
) أثبتت فاعل�ة برنامج  ٢٠١٩الحر��ة لدى أطفال الروضة أما دراسة (ماجدة عمار،  

قائم على إسترات�ج�ة الذاكرة ال�صر�ة لتنم�ة المهارات اللغو�ة للطفل الروضة، ودراسة 
ال�اقي وأخرون،   �اللغة ٢٠٢٠(آ�ة عبد  ال�صر�ة  الذاكرة  تنم�ة مهارات  ) نجحت في 

الإنجلیز�ة لدى طفل الروضة �استخدام برنامج قائم على خرائط التفكیر الإلكترون�ة، 
) والتي هدفت إلى التعرف على فاعل�ة برنامج لتنم�ة ٢٠٢٠ودراسة (ش�ماء طلعت،  

الذاكرة ال�صر�ة العامة وأثره على الاستعداد للقراءة لدى طفل الروضة، ودراسة (محمد 
تنم�ة ٢٠٢٢درو�ش،   في  المتمایز  التعلم  فاعل�ة  على  التعرف  إلى  هدفت  والتي   (

ودراسة  التعلم،  �صعو�ات  المنبئین  المدرسة  قبل  ما  أطفال  لدى  ال�صر�ة  الذاكرة 
الخفاجي،   الملونة  ٢٠٢٢(ش�ماء حارث، ز�نب  الرسوم والقصص  ) والتي استخدمت 

 لتنم�ة الذاكرة ال�صر�ة لأطفال ط�ف التوحد وأثبتت نجاحها.
ما   لدي طفل  ال�صر�ة  الذاكرة  أهم�ة  الدراسات  مما سبق عرضه من  و�تضح 
تبني  التي  �عتبر حجر الأساس  تنمیتها  والعمل علي  بها  الاهتمام  وأن  المدرسة  قبل 
عل�ه عمل�ة التعل�م والتعلم في جم�ع المراحل التعل�م�ة الأخري علي الإطلاق، إلا أنه 
الذاكرة ال�صر�ة مع متغیرات مستقلة  تناولت مستو�ات  توجد ندرة في الدراسات التي 

 مختلفة. 
و�ذلك رأت ال�احثتان أن هناك ضرورة أكیدة لهذا ال�حث والذي �سعي لإ�جاد  
�المحتوى   المرت�ط  فیدیو)  (صورة/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط  بین  التفاعل  أثر 
(منخفض/  ال�صر�ة  الذاكرة  مستوى  و�ین  المعزز،  الواقع  بیئة  عبر  للطفل  التعل�مي 
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مرتفع) لطفل الروضة، وتحقیق متعة التعلم، وتنم�ة مهارات السلو��ات الإ�جاب�ة التي 
 هدف ال�حث الحالي لتحق�قها.

حجر   هي  والفیدیوهات)  (الصور  الرقم�ة  الكائنات  إن  القول  �مكن  هنا  ومن 
الأساس أو مر�ز الاهتمام داخل أي وس�ط تعل�مي فعلینا توظ�فها �شكل یدعم التعلم 
التعل�م�ة  أهدافه  تحقیق  في  المتعلم  تساعد  التي  التفاعل�ة  من  نطاق  داخل  . الجید 

)Simon, K. & Ertmer, P., 2015, p. 297 ( 
من   التعل�م�ة  الخبرات  تنظ�م  إعادة  إلي  �سعي  الذي  هو  الفعال  الجید  فالتعلم 
المختلفة، هو مبدأ مهم   لعناصرها  التعل�م�ة واكتشافه  البیئة  المتعلم مع  تفاعل  خلال 
من م�ادئ النظر�ة البنائ�ة، والتي تؤ�د علي أن التعلم عمل�ة نشطة یتم التر�یز فیها 
استخدام  أن  �ما  المعرفة،  اكتساب  ��ف�ة  وعلي  الأطفال  بین  المنافسة  تشج�ع  على 
كائنات التعلم الرقم�ة في العمل�ة التعل�م�ة هو أحد التطب�قات التر�و�ة للنظر�ة البنائ�ة 
المواقف  في  ها  واستخدام  الجدیدة  المعلومات  إلى  الوصول  في  المتعلم  تساعد  التي 

  )٢٠١٤التعل�م�ة المختلفة في ضوء معرفته السا�قة. (ممدوح سالم الفقي،  
 مشكلة ال�حث: وتتمثل مشكلة ال�حث من خلال ما یلي:

مع   - یتوافق  التعل�م  من  جدید  �نوع  المعزز  الواقع  تقن�ات  تفعیل  إلي  الحاجة 
متطل�ات هذا العصر والتي �مكن أن �ستفید منها القائمون على تخط�ط وتطو�ر  

 البرامج التر�و�ة �مرحلة ر�اض الأطفال وال�احثون �مجال الطفولة. 
الفیدیو)   - الكائنات الرقم�ة (الصورة/  التفاعل بین نمط عرض  الحاجة لدراسة أثر 

تنم�ة   على  المرتفع)  (المنخفض/  ال�صر�ة  الذاكرة  ومستوى  المعزز  الواقع  ببیئة 
مشكلة  وتبلورت  الروضة،  طفل  لدى  التعلم  متعة  وتحسین  الإ�جاب�ة  السلو��ات 

 ال�حث من خلال: 



 

 
 
 

 
 

٦۹٦ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 الملاحظة الشخص�ة تبین الآتي:   •
المعلمات   مع  و�الحدیث  الروضات،  ل�عض  ز�ارات  �إجراء  ال�احثتان  قامت 
مفاه�م   ل�عض  المدرسة  قبل  ما  أطفال  اكتساب  مستوى  في  ضعفا  هناك  أن  تبین 
من   مجموعة  الروضة  معلمات  استخدام  من  الرغم  علي  الإ�جاب�ة،  السلو��ات 
أنها غیر جاذ�ة  المرحلة إلا  التقلید�ة والتي تلائم طفل هذه  التدر�س�ة  الاسترات�ج�ات 
المعرف�ة  المفاه�م  تلك  لتقد�م  جدیدة  طرق  عن  ال�حث  إلي  ذلك  دعا  مما  للطفل، 

 المختلفة �شكل �جذب انت�اه الطفل لتعلمها �شكل أفضل. 
) وجـــدتا أن ٢٬٠علــي منــاهج ر�ــاض الأطفــال (مــن خــلال اطــلاع ال�احثتــان  •

ــو  ــي نمـ ــال علـ ــاعد الأطفـ ــي تسـ ــطة التـ ــن الأنشـ ــاً مـ ــدراً �اف�ـ ــوفر قـ ــاهج لا تـ المنـ
 السلو��ات الإ�جاب�ة �شكل مختلف.

 من خلال استعراض الدراسات السا�قة في المحاور المختلفة لل�حث تبین أن:  •
عدم وجود دراسات تناولت دمج نمط عرض الكائنات الرقم�ة (الصورة/ الفیدیو)   -

 ببیئة الواقع المعزز ومستوى الذاكرة ال�صر�ة (المنخفض/ المرتفع).
لم تجد ال�احثتان أي دراسة تناولت ال�حث الحالي �ما هو، و�التالي فكان هناك   -

  ضرورة لإجرائه.
عرض  طر�قة  في  تكمن  المشكلة  أن  ال�احثتان  وجدت  ذلك  ضوء  وفي 
المحتوى التعل�مي لطفل ما قبل المدرسة �شكل غیر جذاب له، ولتحقیق أعلي استفادة 
من هذه المناهج لطفل الروضة وجد أنه لن �أتي إلا بدعم العمل�ة التعل�م�ة �التقن�ات 
الحدیثة التي تساعد على إكسا�ه العدید من المهارات والمفاه�م والسلو��ات المختلفة 
ومنها السلو��ات الإ�جاب�ة، وذلك من خلال توظ�ف تقن�ة الواقع المعزز ومعرفة أثر 
ال�صر�ة  الذاكرة  �مستوى  وعلاقته  فیدیو)  (صورة/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط 
طفل  لدي  التعلم  متعة  وتحقیق  الإ�جاب�ة  السلو��ات  نمو  علي  مرتفع)  (منخفض/ 

 الروضة.
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 و�مكن ص�اغة مشكلة ال�حث في الإجا�ة عن السؤال الرئ�س التالي: 
نمط   بین  التفاعل  على  قائمة  المعزز  �الواقع  تعل�م�ة  بیئة  بناء  �مكن  "ك�ف 
(المنخفض/  ال�صر�ة  الذاكرة  ومستوى  الفیدیو)  (الصورة/  الرقم�ة  الكائنات  عرض 

 المرتفع) لتنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة وتحقیق متعة التعلم لدي طفل الروضة"؟
 أسئلة ال�حث: 

 و�تفرع السؤال الرئ�سي إلى الأسئلة الفرع�ة التال�ة: 
مــا التصــور الخــاص ببیئــة الواقــع المعــزز القائمــة علــى التفاعــل بــین نمــط عــرض  -١

الكائنات الرقم�ة (الصورة/ الفیدیو) ومستوى الذاكرة ال�صر�ة (المنخفض/ المرتفع) 
 وأثره علي تنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة وتحقیق متعة التعلم لدي طفل الروضة؟ 

نمط   -٢ بین  التفاعل  القائمة على  المعزز  الواقع  بیئة  �إنتاج  الخاصة  المعاییر  ما 
الفیدیو) (الصورة/  الرقم�ة  الكائنات  ال�صر�ة    عرض  الذاكرة  ومستوى 

(المنخفض/ المرتفع) وأثره علي تنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة وتحقیق متعة التعلم  
  لدي طفل الروضة؟

ما السلو��ات الإ�جاب�ة التي سوف تنمى من خلال استخدام بیئـة الواقـع المعـزز  -٣
القائمــــة علــــى التفاعــــل بــــین نمــــط عــــرض الكائنــــات الرقم�ــــة (الصــــورة/ الفیــــدیو) 

 ومستوى الذاكرة ال�صر�ة (المنخفض/ المرتفع)؟ 
ما أثر اختلاف نمط عـرض الكائنـات الرقم�ـة (الصـورة/ الفیـدیو) فـي بیئـة الواقـع  -٤

المعـــــزز علـــــى تنم�ـــــة الســـــلو��ات الإ�جاب�ـــــة وتحقیـــــق متعـــــة الـــــتعلم لـــــدي طفـــــل 
 الروضة؟  

اختلاف -٥ أثر  الواقع   ما  بیئة  في  المرتفع)  (المنخفض/  ال�صر�ة  الذاكرة  مستوى 
طفل   لدي  التعلم  متعة  وتحقیق  الإ�جاب�ة  السلو��ات  تنم�ة  على  المعزز 

  الروضة؟ 
مــا أثــر التفاعــل بــین نمــط عــرض الكائنــات الرقم�ــة (الصــورة/ الفیــدیو) فــي بیئــة  -٦

ــة  ــى تنم�ــ ــع) علــ ــنخفض/ المرتفــ ــر�ة (المــ ــذاكرة ال�صــ ــتوى الــ ــزز ومســ ــع المعــ الواقــ



 

 
 
 

 
 

٦۹۸ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 الإ�جاب�ة وتحقیق متعة التعلم لدي طفل الروضة؟   السلو��ات 
 أهداف ال�حث: 

 یتمثل الهدف الأساسي لهذا ال�حث في: 
تنم�ـــة الســـلو��ات الإ�جاب�ـــة  لطفـــل مـــا قبـــل المدرســـة عـــن طر�ـــق بیئـــة الواقـــع 
المعـــزز القائمـــة علـــى التفاعـــل بـــین نمـــط عـــرض الكائنـــات الرقم�ـــة (الصـــورة/ الفیـــدیو) 

 ومستوى الذاكرة ال�صري (المنخفض/ المرتفع) وتحقیق متعة التعلم. 
 وتفرع من هذا الهدف الرئ�سي الأهداف الفرع�ة التال�ة: 

الإ�جاب�ــة المــراد إكســابها لطفــل مــا قبــل المدرســة مــن خــلال  تحدیــد الســلو��ات -١
استخدام بیئة الواقع المعـزز القائمـة علـى التفاعـل بـین نمـط عـرض الكائنـات 

 الرقم�ة (الصورة/ الفیدیو) ومستوى الذاكرة ال�صري (المنخفض/ المرتفع). 
تحدید أفضل نمط عرض للكائنـات الرقم�ـة (الصـورة مقابـل الفیـدیو) تـأثیرأ فـي -٢

بیئــة الواقــع المعــزز علــى إكســاب الســلو��ات الإ�جاب�ــة وتحقیــق متعــة الــتعلم 
 لدي طفل الروضة.

تحدیــد أفضــل مســتوى للــذاكرة ال�صــر�ة (المــنخفض مقابــل المرتفــع) فــي بیئــات -٣
الواقـــع المعـــزز علـــى تنم�ـــة الســـلو��ات الإ�جاب�ـــة وتحقیـــق متعـــة الـــتعلم لـــدي 

 طفل الروضة. 
تحدید أفضل نمط عرض للكائنات الرقم�ة (الصورة مقابـل الفیـدیو) تحدیـد فـي -٤

ــر�ة  ــذاكرة ال�صـــ ــتوى للـــ ــع مســـ ــه مـــ ــار تفاعلـــ ــي إطـــ ــزز فـــ ــع المعـــ ــات الواقـــ بیئـــ
(المــنخفض مقابــل المرتفــع) علــي تنم�ــة الســلو��ات الإ�جاب�ــة وتحقیــق متعــة 

 التعلم لدى طفل الروضة.
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 أهم�ة ال�حث:  
 �مكن أن �سهم هذا ال�حث ونتائجه في التالي: 

استفادة أطفال ما قبل المدرسة من استخدام بیئة الواقع المعزز القائمة على   -١
التفاعل بین نمط عرض الكائنات الرقم�ة (الصورة/ الفیدیو) ومستوى الذاكرة  

السلو��ات  نمو  على  لتساعدهم  مرتفع)  (منخفض/  لدیهم    ال�صر�ة  الإ�جاب�ة 
 �شكل أفضل. 

استفادة أطفال ما قبل المدرسة من استخدام بیئة الواقع المعزز القائمة على   -٢
التفاعل بین نمط عرض الكائنات الرقم�ة (الصورة/ الفیدیو) ومستوى الذاكرة  

  .ال�صر�ة (منخفض/ مرتفع) لتساعدهم على تحقیق متعة التعلم
استفادة معلمات مرحلة ر�اض الأطفال من قائمة المعاییر والتصم�م التعل�مي   -٣

الواقع  بیئة  الفیدیو) في  الرقم�ة (الصورة/  الكائنات  في استخدام نمط عرض 
 المعزز لتنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة الأخري لدي طفل الروضة.

الواقع  -٤ بیئة  في  الفیدیو)  (الصورة/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط  توظ�ف 
 المعزز لمساعدة أطفال ما قبل المدرسة في ز�ادة متعة التعلم لدیهم. 

أنماط   -٥ استخدام  عند  الروضة  طفل  لدي  ال�صر�ة  الذاكرة  مستو�ات  مراعاة 
 عرض مختلفة من الكائنات الرقم�ة في بیئة الواقع المعزز.

 منهج ال�حث: 
 اعتمد ال�حث الحالي على المنهجین التالیین: 

   :المنهج الوصفي التحلیلي 
الذي �قوم بوصف ما هو �ائن وتفسیره وتم استخدام هذا المنهج في ال�حث  
تتعلق  التي  السا�قة  والدراسات  المتخصصة  والمراجع  الكتب  على  للاطلاع  الحالي 

 �موضوع ال�حث.  
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 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

   :المنهج الش�ه تجر�بي 
على   المستقلة  المتغیرات  أثر  ومعرفة  الفروض  صحة  اخت�ار  في  �ستخدم 

 المتغیر التا�ع.  
 حدود ال�حث:

 التزم ال�حث الحالي �الحدود التال�ة: 
  :الحدود ال�شر�ة 

المدرسة  قبل  ما  أطفال  من  عشوائ�ة  مجموعة  على  ال�حث  عینة  اقتصرت 
) للغات �مدرسة  الرسم�ة  (حلوان  ال�حث  عینة  الأطفال  عدد  بلغ  حیث  طفلاً ٨٠)؛   (

 ).  ٢٠٢٣/ ٢٠٢٢وطفلة، وذلك في العام الدراسي (
 وقسمت العینة إلى أر�ع مجموعات تجر�ب�ة �ما یلي:  

الأولى: • التجر�ب�ة  (  المجموعة  ببیئة  ٢٠بلغ عددهم  لهم  التدر�س  تم  ) طفلاً 
(مستوى   مع  فیدیو)  الرقم�ة  الكائنات  (نمط عرض  �استخدام  المعزز  الواقع 

 ذاكرة مرتفع).  
الثان�ة: • التجر�ب�ة  عددهم(  المجموعة  ببیئة  ٢٠بلغ  لهم  التدر�س  تم  طفلا   (

(مستوى   مع  فیدیو)  الرقم�ة  الكائنات  (نمط عرض  �استخدام  المعزز  الواقع 
 ذاكرة �صر�ة منخفض).  

الثالثة: • التجر�ب�ة  (   المجموعة  ببیئة  ٢٠بلغ عددهم  لهم  التدر�س  تم  ) طفلاً 
الرقم�ة صورة) مع (مستوى   الكائنات  �استخدام (نمط عرض  المعزز  الواقع 

 ذاكرة �صر�ة مرتفع). 
الرا�عة: • التجر�ب�ة  (  المجموعة  ببیئة  ٢٠بلغ عددهم  لهم  التدر�س  تم  ) طفلاً 

(مستوى   مع  الرقم�ة صورة)  الكائنات  (نمط عرض  �استخدام  المعزز  الواقع 
 ذاكرة �صر�ة منخفض). 



 

 
 

 

 
                                             

 

۷۰۱ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

  :الحدود المكان�ة 
 ).  حلوان الرسم�ة للغات تم تطبیق ال�حث �مدرسة (

  :الحدود الزمن�ة 
) الدراسي  للعام  (الثاني)  الدراسي  الفصل  في  ال�حث  تطبیق  /  ٢٠٢٢تم 

٢٠٢٣(  
   :الحدود المنهج�ة 

منهج   محتوي  ضمن  والموجودة  الإ�جاب�ة  السلو��ات  مهارات  علي  اقتصر 
) للعام KG2) سنوات (٦-٥) الفصل الدراسي الثاني (٢.٠ر�اض الأطفال (

 ). ٢٠٢٣/  ٢٠٢٢الدراسي(
   التصم�م التجر�بي لل�حث:

 ) ١جدول (
 التصم�م التجر�بي لل�حث والمجموعات التجر�ب�ة  

تطبیق الأدوات  
 قبلي 

  مستو�ات الذاكرة  
 ال�صر�ة 

 
 الكائنات  نمط

 الرقم�ة 

 تطبیق الأدوات �عدي منخفض  مرتفع

 اخت�ار السلو��ات 
الإ�جاب�ة  

 الإلكتروني المصور 

 فیدیو 
 ١مج 

كائنات رقم�ة (فیدیو)  
 مرتفع الذاكرة 

 ٢مج 
كائنات رقم�ة (فیدیو)  

 منخفض الذاكرة 

اخت�ار السلو��ات  
الإ�جاب�ة الإلكتروني 

 المصور 

 صورة 
 ٣مج 

كائنات رقم�ة  
 (صورة) مرتفع الذاكرة 

 ٤مج 
كائنات رقم�ة  

 (صورة)
 منخفض الذاكرة 

�طاقة ملاحظة متعة  
 التعلم 



 

 
 
 

 
 

۷۰۲ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 فروض ال�حث: 
 سعى ال�حث الحالي للتحقق من صحة الفروض التال�ة: 

المجموعتین   -١ أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة  دلالة  ذو  فرق  یوجد 
الأساسي لاختلاف   للأثر  الإ�جاب�ة یرجع  السلو��ات  اخت�ار  التجر�بیتین في 

 نمط عرض الكائنات الرقم�ة (صورة/ فیدیو) ببیئة الواقع المعزز. 
المجموعتین   -٢ أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة  دلالة  ذو  فرق  یوجد 

الأساسي لاختلاف   للأثر  یرجع  التعلم  متعة  �طاقة ملاحظة  في  التجر�بیتین 
 نمط عرض الكائنات الرقم�ة (صورة/ فیدیو) ببیئة الواقع المعزز. 

المجموعتین   -٣ أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة  دلالة  ذو  فرق  یوجد 
الأساسي لاختلاف   للأثر  الإ�جاب�ة یرجع  السلو��ات  اخت�ار  التجر�بیتین في 

 .مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة (مرتفع/ منخفض)
المجموعتین   -٤ أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة  دلالة  ذو  فرق  یوجد 

الأساسي لاختلاف   للأثر  یرجع  التعلم  متعة  �طاقة ملاحظة  في  التجر�بیتین 
 .مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة (مرتفع/ منخفض)

المجموعات   -٥ أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة  دلالة  ذو  فرق  یوجد 
التجر�ب�ة في اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة یرجع للأثر الأساسي للتفاعل بین  
نمط عرض الكائنات الرقم�ة (صورة/ فیدیو) ببیئة الواقع المعزز ومستو�ات 

 الذاكرة ال�صر�ة (مرتفع/ منخفض). 
المجموعات   -٦ أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة  دلالة  ذو  فرق  یوجد 

للتفاعل بین   التعلم یرجع للأثر الأساسي  التجر�ب�ة في �طاقة ملاحظة متعة 
نمط عرض الكائنات الرقم�ة (صورة/ فیدیو) ببیئة الواقع المعزز ومستو�ات 

 الذاكرة ال�صر�ة (مرتفع/ منخفض). 



 

 
 

 

 
                                             

 

۷۰۳ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

 أدوات ال�حث والق�اس: 
یتطلب تحقیق أهداف    �إعداد مجموعة من الأدوات حیث  ال�احثتان  قامت 

 ال�حث استخدام الأدوات التال�ة: 
 أدوات الق�اس اشتملت على:   -أولاً 
 )  من إعداد ال�احثتیناخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور. ( -
الروضة. - لطفل  ال�صر�ة  الذاكرة  جامعة  اخت�ار  في  الاخت�ار  هذا  إعداد  (تم 

 ال�حر�ن تحت إشراف د.أحمد سعد جلال).
 )من إعداد ال�احثتین ( �طاقة ملاحظة متعة التعلم لطفل الروضة. -
   أدوات معالجة اشتملت على: -ثان�اً 
الرقم�ة  - الكائنات  عرض  نمط  بین  التفاعل  علي  القائمة  المعزز  الواقع  بیئة 

(منخفض/  ال�صر�ة  الذاكرة  ومستو�ات  المعزز  الواقع  ببیئة  فیدیو)  (صورة/ 
 ) من إعداد ال�احثتینمرتفع). (

 )  من إعداد ال�احثتینقائمة السلو��ات الإ�جاب�ة. ( -
قائمة معاییر تصم�م بیئة الواقع المعزز القائمة على التفاعل بین نمط عرض   -

الكائنات الرقم�ة (صورة/ فیدیو) ببیئة الواقع المعزز ومستو�ات الذاكرة ال�صر�ة  
 .  من إعداد ال�احثتین)(منخفض/ مرتفع). (

 متغیرات ال�حث: 
 تناول ال�حث المتغیرات التال�ة: 

المستقلة • الرقم�ة  المتغیرات  الكائنات  عرض  نمط  على  ال�حث  هذا  �شمل   :
 ببیئة الواقع المعزز؛ وهو: 

 نمط (الفیدیو) في بیئة الواقع المعزز.  -
  نمط (الصورة) في بیئة الواقع المعزز. -
  -�شمل هذا ال�حث على متغیر�ن تا�عین وهما: المتغیرات التا�عة:  •
 السلو��ات الإ�جاب�ة. -



 

 
 
 

 
 

۷۰٤ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 متعة التعلم.  -
 : وهو مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة (مرتفعة/ منخفضة).المتغیر التصن�في •

 الأسالیب الإحصائ�ة:
الاجتماع�ة   للعلوم  الإحصائ�ة  الحزمة  �استخدام  ال�احثتان   SPSSقامت 

ver.18  :في إجراء التحلیلات الإحصائ�ة، والأسالیب المستخدمة في هذا ال�حث هي 
 )٢٠١١اخت�ار (عزت عبد الحمید،  

 أسلوب الفا �رون�اخ، لحساب الث�ات. •
 لتقدیر الاتساق الداخلي للأدوات.  Pearsonمعامل إرت�اط بیرسون   •
لمتوسطین   • "ت"  درجات    مستقلیناخت�ار  متوسطي  بین  (ت)  ق�مة  لحساب 

ال�حث  لأداتى  ال�عدي  التطب�قین  في  التجر�بیتین  ال�حث  مجموعتى  أطفال 
 للتعرف على دلالة الفرق بین المتوسطین. 

، لتحدید دلالة One-Way ANOVAتحلیل الت�این الأحادي في اتجاه واحد  •
 الفروق بین متوسطات درجات مجموعات ال�حث التجر�ب�ة. 

أطفال   • درجات  متوسطات  بین  الثنائ�ة  الفروق  عن  للكشف  تو�ى  اخت�ار 
 المجموعات التجر�ب�ة الأر�عة. 

  خطوات ال�حث:
  تم التحقق من صحة فروض ال�حث وفقاً للإجراءات التال�ة:

 .على ال�حوث والدراسات السا�قة العر��ة والأجنب�ة المرت�طة �ال�حث   الإطلاع )١(
  .إعداد قائمة السلو��ات الإجاب�ة )٢(
  .إعداد الأهداف العامة والإجرائ�ة للمحتوى التعل�مي )٣(
على    )٤( القائمة  المعزز  الواقع  لبیئة  المناسب  التعل�مي  التصم�م  نموذج  تحدید 

الذاكرة  ومستوى  صورة)  (فیدیو/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط  بین  التفاعل 
 ال�صر�ة لطفل الروضة.  



 

 
 

 

 
                                             

 

۷۰٥ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

تصم�م السینار�و التعل�مي لإنتاج بیئة الواقع المعـزز القائمـة علـى التفاعـل بـین   )٥(
نمــط عــرض الكائنــات الرقم�ــة (فیــدیو/ صــورة) ومســتوى الــذاكرة ال�صــر�ة لطفــل 

 الروضة.
إعداد قائمة المعاییر التر�و�ة والفن�ة لتصـم�م و�نتـاج بیئـة الواقـع المعـزز القائمـة   )٦(

على التفاعل بین نمط عرض الكائنات الرقم�ـة (فیـدیو/ صـورة) ومسـتوى الـذاكرة 
 ال�صر�ة لطفل الروضة.

الكائنات    )٧( عرض  نمط  بین  التفاعل  على  القائمة  المعزز  الواقع  بیئة  تصم�م 
على  والحكم  الروضة  لطفل  ال�صر�ة  الذاكرة  ومستوى  (فیدیو/ صورة)  الرقم�ة 

 صحته.  
 تصم�م اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور والحكم على صحته.   )٨(
 تصم�م �طاقة ملاحظة متعة التعلم لطفل الروضة.    )٩(
الثاني   )١٠( المستوى  المدرسة  قبل  ما  أطفال  من  الاستطلاع�ة  العینة  اخت�ار 

)KG2  من غیر عینة ال�حث الأساس�ة، و�جراء التجر�ة الاستطلاع�ة لتقنین (
على والتعرف  ال�حث  أدوات  ث�ات  وق�اس  ستواجه    الأدوات،  التي  المشكلات 

  .ال�احثتان أثناء التطبیق، وتحدید الزمن اللازم للمعالجة التجر�ب�ة
)١١(  ) الثاني  المستوى  المدرسة  قبل  ما  أطفال  من  ال�حث  عینة  )  KG2اخت�ار 

المجموعات  على  ال�حث  عینة  توز�ع  ثم  للغات  الرسم�ة  حلوان  �مدرسة 
 التجر�ب�ة الأر�عة وفق لنتائج تطبیق اخت�ار الذاكرة ال�صر�ة لطفل الروضة. 

تطبیق اخت�ار (السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور) على عینة ال�حث    )١٢(
  للتأكد من تكافؤ المجموعات الأر�عة (الق�اس القبلي).

تطبیق اخت�ار (السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور) على عینة ال�حث    )١٣(
 ط�قاً لنوع التصم�م التجر�بي (الق�اس ال�عدي). 

ط�قاً    تطبیق �طاقة ملاحظة متعة التعلم تطب�قا �عد�ا فقط علي عینة ال�حث   )١٤(
 لنوع التصم�م التجر�بي.  



 

 
 
 

 
 

۷۰٦ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 .SPSSإجراء المعالجة الإحصائ�ة للنتائج وتحلیلها �استخدام برنامج  )١٥(
     .عرض النتائج وتفسیرها ومناقشتها في ضوء الدراسات والأ�حاث السا�قة )١٦(
والمقترحات    )١٧( إلیها  التوصل  تم  التي  النتائج  ضوء  على  التوص�ات  تقد�م 

 �ال�حوث المستقبل�ة.
 مصطلحات ال�حث: 

 الواقع المعزز: 
تعرفه ال�احثتان إجرائ�أ �ال�حث الحالي �أنه "أحد تقن�ات التعل�م الحدیثة والتي  
تشغیل  تعتمد علي  و  الحق�قي  العالم  مع  الافتراضي  العالم  دمج  على  الطفل  تساعد 
�عد تصم�مهم   الفیدیو  أو  الصورة  نحو  وتوجیهها  اللوحي  الجهاز  أو  المحمول  كامیرا 
�أحد البرامج الخاصة بهذة التقن�ة؛ فتتحول هذه الصورة إلي رسوم وفیدیوهات تفاعل�ة 

 تعرض المعلومات والمفاه�م والأشكال �شكل جمیل وممتع للطفل.
  الكائنات الرقم�ةDigital Objects : 

 تعرف ال�احثتان الكائنات الرقم�ة إجرائ�اً �أنها: 
یتم عرضها على   فیدیو)  الحجم (صور/  تعلم رقم�ة مستقلة صغیرة  وحدات 

 الأطفال من خلال استخدام تقن�ة الواقع المعزز.
 :مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة 

 تعرف ال�احثتان مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة إجرائ�اً �أنها: 
قدرة الطفل على استق�ال وتخز�ن المعلومات ال�صر�ة التي تختص �الصور   

�أنواعها مع الاحتفاظ بها لحین استدعائها وتقاس �الدرجة التي �حصل علیها الطفل 
 من خلال إجابته عن فقرات اخت�ار مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة لدى طفل الروضة.  

  :متعة التعلم 
 تعرف ال�احثتان متعة التعلم إجرائ�اً: 

�أنه: شعور الطفل �الاسترخاء والسعادة والاندماج في أثناء التعلم، والانجذاب 
لبیئة الواقع المعزز عند عرض الصور والفیدیوهات المختلفة عن السلو��ات الإ�جاب�ة  



 

 
 

 

 
                                             

 

۷۰۷ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

 المراد اكسابها للطفل و�تم التعبیر عنها من خلال بنود �طاقة ملاحظة متعة التعلم. 
  :السلو��ات اللإ�جاب�ة 

 تعرف ال�احثتان السلو��ات الإ�جاب�ة إجرائ�اً �أنها: 
تجاه الآخر�ن و�نال رضاهم   نفسه  الطفل من  الذي �صدرها  السلو��ات  تلك 
سواء �ان سلو�اً إ�جاب�ا ذات�ا مثل ؛ النظافة أو النظام أو الأمانة، أو اجتماع�ا مثل؛ 
البیئة المح�طة، و�مكن التعرف علي درجة  التعاون أو الاستئذان أو المحافظة علي 
تنمیته في الدراسة الحال�ة من خلال الدرجات التي �حصل علیها الطفل في اخت�ار 

   السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور.
 الإطار النظري لل�حث:  

الواقع  بیئات  على  التعرف  النظري  الإطار  إعداد  من  ال�احثتان  استهدفت 
المعزز (خصائصها، فوائدها) والتعرف على نمط عرض الكائنات الرقم�ة (الصورة/ 
(منخفض/  الروضة  لطفل  ال�صر�ة  الذاكرة  مستو�ات  مع  تفاعلها  ومدى  الفیدیو)، 
قبل  ما  لطفل  التعلم  ومتعة  الإ�جاب�ة  السلو��ات  مهارات  على  والتعرف  مرتفع)، 

 المدرسة ببیئة الواقع المعزز. 
 ینقسم الإطار النظري في ال�حث الحالي إلى أر�عة محاور أساس�ة هم:  

 المحور الأول:الكائنات الرقم�ة ببیئة الواقع المعزز. 
 المحور الثاني: الذاكرة ال�صر�ة. 

 المحور الثالث: السلو��ات الإ�جاب�ة. 
 المحور الرا�ع: متعة التعلم.

 . Augmented realityالمحور الأول: الكائنات الرقم�ة بیئة الواقع المعزز 
الواقع     دمج  على  تعمل  الأ�عاد  ثلاث�ة  تكنولوج�ا  عن  ع�ارة  المعزز  الواقع 

و�ین   الطفل  یراه  الذي  الواقع  دمج  یتم  ذلك  خلال  ومن  الافتراضي،  الواقع  الحق�قي 
سنة  المصطلح  هذا  أطلق  من  وأول  اللوحي،  الجهاز  أو  �الكمبیوتر  الظاهري  الواقع 

هما طوم �ودیل و د�فید میز�ل حیث �انا �عملان ��احثین في شر�ة بو�نج،   ١٩٩٠
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وذلك عند محاولتهما في إ�جاد بدیل الرسومات الأجهزة، والأسلاك الكهر�ائ�ة المكلفة 
تعتمد  تكنولوج�ا  خلال  من  الطائرات  أسلاك  خطط  لعرض  جهاز  استخدام  فاقترحا 
على ارتداء نظارات العین عال�ة الجوة مما أدى إلى دمج التكنولوج�ا �الواقع الحق�قي  

   (Rebecca& Gill,2014, 13)والتفاعل بین الصوت والصور. 
وتكنولوج�ا الواقع المعزز من أحدث التقن�ات التي ظهرت وتم استخدام ها في  
الافتراضي  �العنصر  الحق�ق�ة  البیئة  دمج  على  اعتمدت  والتي  التعل�م�ة،  العمل�ة 
المناسب لها والمخزن مس�قًا في ذاكرته، �إحداث�ات جغراف�ة أو معلومات عن المكان  
العمل�ة  هذه  وتتم  الحق�قي،  �الواقع  أي معلومات أخرى مرت�طة  أو  تعر�في  فیدیو  أو 
الواقع  لرؤ�ة  أو نظارات خاصة  اللوحي  الجهاز  أو  النقال  الهاتف  �كامیرا  �الاستعانة 
الحق�ق�ة  للمعلومة  معزز  افتراضي  بواقع  بر�طه  البرنامج  �عمل  الذي  الحق�قي 

)Liarokapis & Anderson, 2010, 175  .( 
نوفل،   نظام  ٦٠،  ٢٠١٠وأوضح (خالد  المعزز ع�ارة عن  الواقع  بیئة  أن   (

تقن�ات  خلال  من  الواقع�ة  والبیئات  الافتراضي  الواقع  بیئات  بین  الدمج  في  یتمثل 
 وأسالیب خاصة. 

) عرفها �أنها تكنولوج�ا ثلاث�ة الأ�عاد ٢،  ٢٠١٥أما (محمد عط�ة خم�س،  
والكائن   الحق�قي  الكائن  بین  أي  الافتراضي،  والواقع  الحق�قي  الواقع  بین  تدمج 
الافتراضي، و�تم التفاعل معها في الوقت الحق�قي، أثناء ق�ام الفرد �المهمة الحق�ق�ة، 
والمشهد  المستخدم  یراه  الذي  الحق�قي  المشهد  بین  یدمج  فهو عرض مر�ب  ثم  ومن 

 الظاهري المولد �الكمبیوتر الذي �ضاعف المشهد �معلومات إضاف�ة.  
) وجونسون  و�ایون�ج  یو�ن  من  �ل   Yuen, Yaoyuge andوعرف 

Johnson, 2011, 30 تعزز التي  الأشكال  من  شكل  �أنها  المعزز  الواقع  تقن�ة   (
ینتجه الحاسب الآلي، والتي تسمح �إضافة  العالم الحق�قي من خلال المحتوى الذي 
المحتوى الرقمي �سلاسة لإدراك تصور المستخدم للعالم الحق�قي و�ذلك �مكن إضافة 
الأشكال ثنائ�ة وثلاث�ة الأ�عاد، و�ذلك إدراج ملفات صوت وفیدیو، ومعلومات نص�ة، 
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من   �جري  ما  وفهم  الأفراد،  معرفة  تعز�ز  على  تعمل  أن  التعز�زات  لهذه  �مكن  كما 
�اروسو و�ابیرو(   ذلك  ) وأوضحوا Brian Boyles, 2017, 45حولهم. واتفق مع 

 أنه �مكن إضافة جزء اصطناعي إلى ما هو حق�قي. 
بیئة الواقع المعزز �أنها   Dalim, C., Dey, A 2017)عرفها دال�م وداي (

اللوح�ة لمساعدة  الذ��ة والأجهزة  الهواتف  تقوم على توظ�ف الأجهزة المحمولة مثل 
 المتعلم علي تحقیق التفاعل مع المعلومات الرقم�ة المدمجة في بیئة التعلم الواقع�ة.  

بیئة   داخل  للطفل  المرونة  من  �بیر  �قدر  المعزز  الواقع  تكنولوج�ا  وتسمح 
الواقع  تقن�ة  تسمح  �ما  والإستكشاف،  التجر�ب  من  له مستوى عال  یت�ح  مما  التعلم 
المعزز بتطو�ر محتوى التعلم الحق�قي مثل الكتب والعروض التقد�م�ة وأدوات التعلم 
الأ�عاد  ثلاثة  صور  من  متنوعة  رسوم�ة  عناصر  �إضافة  مختلفة  �طرق  وتقد�مها 
الأطفال  هؤلاء  احت�اجات  یناسب  �ما  ومتحر�ة  ثابتة  ورسوم  وصور  فیدیو  ولقطات 

)Coimbra, Cardoso & Mateus, 2015, 334.( 
) وآخرون  �ار�یر  دراسة  جاءت  بنتائج  Barreira et al, 2012حیث   (

تعل�م   على  المعزز  الواقع  بتقن�ة  التعل�م�ة  الألعاب  لاستخدام  الإ�جابي  الأثر  توضح 
اللغات وأن الملحقات السمع�ة وال�صر�ة المصاح�ة للتقن�ة ساعدت على تعز�ز تعلم 

 المفردات وأوصى �استخدام ها في التدر�س.  
عناصر   �إضافة  الحق�قي  الواقع  تعدیل  على  تقوم  المعزز  الواقع  فتكنولوج�ا 
أساس�ة  عناصر  أر�عة  التكنولوج�ا  هذه  وتتضمن  مناسب،  فردي  تعلم  لتوفیر  رقم�ة، 

" علامات  المستهدفة،  المعلومات  لالتقاط  �امیرا  المعلومات Markerهم:  وهي   "
المستهدفة، أجهزة الهاتف وتستخدم لتخز�ن ومعالجة المعلومات عندما تكون الصور 

الرقمي   المحتوى  وأخیراً  (علامات)،  المستهدفة  المعلومات  في   Contentالملتقطة 
Digital   وهو ما یتم عرضه على الشاشة عندما تكون �امیرا الهاتف قادرة على تت�ع

 ). Matcha & Rambli, 2013, 145العلامات (



 

 
 
 

 
 

۷۱۰ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

) �اكا وآخرون  المعزز Bacca et al, 2014وأشار  الواقع  تقن�ة  أن  إلي   (
تتمیز بتزو�د الأطفال �أدوات فعالة تر�و�اً لدعم حدوث التعلم المنشود وذلك من خلال 
وصور  المكتو�ة  والنصوص  الأصوات  مثل  المختلفة  المتعددة  الوسائط  بین  الدمج 
المشكلات  حدة  تقلیل  في  �ساهم  �ما  الفیدیو،  ولقطات  المتحر�ة،  والرسوم  الجراف�ك، 
جذا�ة  تعلم  ببیئات  تزو�دهم  إلى  �الإضافة  بینهم،  ف�ما  الفرد�ة  الفروق  لعامل  نت�جة 

 ,Contero & Perazأكثر ثراءً وتفاعل�ة ودینام�ك�ة. وجاءت دراسة بیرز و�ونتیرو (
احتف2013 المعزز  الواقع  تقن�ة  استخدموا  الذین  الطلاب  أن  تؤ�د  بنتائج  �قدر )  ظوا 

الطلاب  دافع  لتحسین  مهمة  أداة  المعزز  الواقع  تكنولوج�ا  وأن  المعرفة  من  كبیر 
واهتمامهم ودعم عمل�ة التعلم وذلك من خلال تقد�م المحتوى �مجموعة من الوسائط 
الهضمي  الجهاز  لتدر�س  المعزز  الواقع  تقن�ة  �استخدام  التعلم  عمل�ة  لدعم  المتعددة 

 . والدورة الدمو�ة في مادة العلوم لطلاب الصف الرا�ع الابتدائي
  :تتمیز بیئة الواقع المعزز �العدید من الممیزات منها 
المعلمة والأقران من خلال استخدام   - والتفاعل مع  تمكن الأطفال من الاتصال 

الأجهزة المحمولة، ونجد أن التعلم من خلال تقن�ة الواقع المعزز متاحا طوال 
الوقت مما �سهل وصول الطفل للمحتوى الرقمي من خلال الاتصال اللاسلكي  

 وهذا ما �طلق عل�ه الوصول والإتاحة. 
تعلم   - بیئة  في  الحق�قي  الواقع  مع  التعل�مي  �التفاعل  تسمح  حیث  التفاعل�ة؛ 

 جدیدة، و�عز�ز هذا التفاعل إضافة مصادر أو �ائنات رقم�ة إضاف�ة. 
البیئة   - في  الافتراض�ة  العناصر  إضافة  خلال  من  والخ�ال  الحق�قة  بین  الدمج 

 الحق�ق�ة، في الوقت الفعلي الحق�قي عند الاستخدام.
 التك�ف والمرونة حیث یتك�ف التعلم مع حاجات الأطفال المختلفة.  -
سهولة الحر�ة حیث �مكن للطفل الذي �متلك أجهزة ذ��ة أن �شاهد الدمج بین   -

 الواقع الحق�قي والواقع الافتراضي في بیئة التعلم. 
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مهارات  - المعزز لأي  الواقع  تقن�ة  استخدام  �حتاج  لا  حیث  الاستخدام؛  سهولة 
)؛ (إبتسام الغامدي، ٢٨،  ٢٠١٦حاسو��ة أو مهارات خاصة (ز�نب السلامي،  

 ,.Dunleavy and Dede, Yuen et al)؛ (٢٣٦،  ٢٠١٨خالد عسیري،  
2011, 214 .( 

،  ٢٠١٦) و(نشوى رفعت،  Yuen et al, 2011, 119وأضاف �ل من (
 مجموعة من الممیزات الأخري وهي: ) ١٨٠
خلق بیئات تعل�م�ة تجمع بین الكائنات الرقم�ة والماد�ة في وقت التعلم الحق�قي   -

لتساعد على تحسین عمل�ة التعل�م و التعلم حیث تستخدم تقن�ة الواقع المعزز 
�سمح   والذي  النظام  المتنوعة وعرضها من خلال  المتعددة  الوسائط  تكنولوج�ا 
ودافعیتهم   والتعلم  �التعل�م  اهتمامهم  من  و�ز�د  المعرفة  �اكتساب  للأطفال 

 وتحسین مستوى تفاعلهم مع البیئة التعل�م�ة. 
یتمكن الأطفال من تصور المفاه�م غیر المرئ�ة، والأحداث والمفاه�م المجردة  -

 و�التالي �ساعدهم على الفهم وتلقي المعلومة �سرعة. 
ما   - خلال  من  ال�صري  التعلم  وهو  للتعلم  جدیداً  نمطاً  المعزز  الواقع  �ض�ف 

 یت�حه من معالجات لعلاقات مكان�ة متعددة لكائنات حق�ق�ة. 
لأنها   - وذلك  التعلم  عمل�ة  في  الطفل  انغماس  من  المعزز  الواقع  تقن�ة  تسهل 

ثلاث�ة   الكائنات  وتحر�ك  بنمذجة  تسمح  المتعلم،  منظور  في  التغیرات  تتبنى 
 الأ�عاد، والتي �مكن أن یتفاعل معها الطفل.  

) أن استخدام الواقع المعزز في التعل�م  ٥، ص ٢٠١٤وتلخص (مها الحسیني،  
له ممیزات وفوائد خاصة عند تعل�م المفاه�م الصع�ة، إذ إن هذه التقن�ة تض�ف  
المختلفة   المفاه�م  تعلم  على  و�حفزه  وخ�اله  إبداعه  �عزز  للمتعلم  جدیدًا  ُ�عدًا 
مقارنة �طرق التدر�س الأخرى، إذ أنه �مزج بین الوسائط المتعددة مثل الصوت  
والصور والأشكال ثلاث�ة الأ�عاد والفیدیو والتي تعتبر النواة الأساس�ة في تكو�ن  
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بیئة   �خلق  الحق�قي  للواقع  المحاكاة  أسلوب  على  �عتمد  والذي  المعزز،  الواقع 
 افتراض�ة مجسمة. 

   :أنواع تقن�ة الواقع المعزز 
 ,Fotaris & et. al)؛ (Dunleavy, M., & Dede, 2014یذ�ر؛ (

 ) أنه یوجد نوعان من تقن�ة الواقع المعزز هما:2017
العلامات   -أ التقاط  الكامیرا  تستط�ع  العلامات:  استخدام  على  القائم  المعزز  الواقع 

على   القائم  المعزز  �الواقع  وتسمى  بها،  المرت�طة  المعلومات  لعرض  وتمییزها 
رقم�ة    Vision- basedالرؤ�ة   وسائط  المعزز  الواقع  من  النوع  هذا  و�قدم 

�الكامیرا   �شیرون  �عدما  لأطفال  والفیدیو  والرسومات  والصوت  �النص  متنوعة 
 ، الصور الثنائ�ة). .Q Rالموجودة �أجهزتهم الذ��ة لكائن معین (كرمز

عن   -ب  الجغرافي  الكامیرا  �موقع  �ستعین  الموقع:  تمییز  على  القائم  المعزز  الواقع 
) خدمة  (GPSطر�ق  الصور  تمییز  برنامج  أو   (Image Recognition  (

�الموقع   العلم  المعلومات، و�سمى  �قدم هذا   Location- awareلعرض  حیث 
النوع من الواقع المعزز وسائط رقم�ة للمتعلمین تتحرك بهم خلال المنطقة الماد�ة  

وتمكین   الذ��ة  الهواتف  �استخدام  بها   GPSوذلك  المتواجد  المنطقة  تحدید  من 
 المتعلم وتقد�م معلومات على شكل وسائط متعددة.

واستخدم ال�حث الحالي النوع الأول وهو الواقع المعزز القائم على العلامات 
تلتقطها �امیرا المو�ایل  التي  �العلامة  والتي تعتمد على عرض المعلومات المرت�طة 

 �عد توجیهها إلیها من خلال صورة أو فیدیو �عرض المحتوى التعل�مي المقدم للطفل.
 خصائص تقن�ة الواقع المعزز: 

والتي    التعل�م  في  المعزز  الواقع  تقن�ة  بها  تتمیز  التي  الخصائص  أهم  من 
الرقم�ة   التكنولوج�ا  عصر  في  التعلم  حول  الدولي  المؤتمر  توص�ات  في  جاءت 

) والذي أكد على أهم�ة توظ�ف التقن�ات التكنولوج�ة الحدیثة والمعاصر في ٢٠١٦(
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على  تعمل  حیث  المتعددة  الوسائط  استخدام  على  الاعتماد  وأهم�ة  التعل�م،  مجال 
 استثارة حواس المتعلم وجعـل التعل�م أكثر عمقًا وث�اتاً في أذهانهم، وحددها �ل من ( 

Safar, 2017  Al-Yousefi  ،١٨٧،  ٢٠١٥)، (عبد الله عطار و�حسان �نسارة ،(
عسیري،   وخالد  الغامدي  عمر،  ٦٩،  ٢٠١٣(إبتسام  الدین  نصر  (أمل   (٢٠١٧ ،

 -ف�ما یلي:) ٨٧٧ص 
   هاتف جهاز  أو  محمول  �مبیوتر  جهاز  على  المعزز  الواقع  تقن�ة  تعتمد 

 محمول وهي أدوات �س�طة �مكن توفیرها �سهولة. 
  .الجمع بین أش�اء حق�ق�ة �الواقع الذي �ع�ش �ه الطفل وأش�اء افتراض�ة 
 .ر�ط مجالات متنوعة مع �عضها ال�عض مثل، التعل�م والترف�ه 
   المجالات أكثر  من  مجال  إلي  التعل�میین  والمصممین  ال�احثین  انت�اه  جذب 

 .  أهم�ة وهو تفاعل الطفل مع الكمبیوتر
   تعتمد تقن�ة الواقع المعزز على خلق بیئة تعل�م�ة ثلاث�ة الأ�عاد وتفاعل�ة في

 الوقت الفعلي عند الاستخدام.
   وقابلیتها والتوفیر،  التكلفة  حیث  من  �فاعلیتها  المعزز  الواقع  تقن�ة  تمتاز 

 للتوسع �سهولة. 
   معلومات� الطفل  تزو�د  على  وتعمل  وفعالة  �س�طة  المعزز  الواقع  تقن�ة 

 واضحة وموجزة وممتعة عن الموضوع المراد تعلمه. 
  والمادة المعلمة  من  ال�س�ط  السهل  التفاعل  للطفل  المعزز  الواقع  تقن�ة  تًت�ح 

 التعل�م�ة، وتمكنه من فهم و�دراك المفاه�م والوصول إلیها �طر�قة سهلة. 
   تساعد تقن�ة الواقع المعزز الطفل على الاحتفاظ �التعلم لفترة طو�لة وتراعي

 الفروق الفرد�ة بینه و�ین أقرانه لأنها شكل من أشكال التعلم الذاتي.
   و�حظى الواقع المعزز بدعم النظر�ات والمداخل السلو��ة التي تشیر م�ادئها

المتعلم   تزو�د  على  تؤ�د  �ما  بنفسه،  معرفته  ببناء  الطفل  ق�ام  إلى ضرورة 
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الكائنات   من  �ائن  �ل  واعت�ار  التعل�مي  الموقف  للاستجا�ة  تدفعه  �مثیرات 
التكنولوج�ة الافتراض�ة �الواقع المعزز على أنه مصدر أساسي من مصادر 

 . التعلم، والتأكید على أهم�ة دمج المعرفة مع الممارسة
 .النظر�ات الداعمة لتقن�ة الواقع المعزز 

 تقوم تقن�ة الواقع المعزز في التعل�م علي مجموعة من النظر�ات هي: 
(Ayres,2015, P631)  ،سیوني� الحمید  (عبد  ص ٢٠١٥،   ،٦٣  ،(

)(yuen et al., 2011    ،خم�س عط�ه   ,Baldiris ).  ٤٣،  ٢٠١٨(محمد 
S.,2014)  &Bacca, J., (Dunleavy, M. & Dede, 2014) .( 

السلو��ة   -١ بتهیئة  :  Behavior theoryالنظر�ة  النظر�ة  هذه  اهتمت 
الموقف التعل�مي لعمل�ة التعل�م والتعلم وأن سلوك المتعلم إما أن �كون متعلما  
أو إنه ناتج عن تعدیل تم أثناء عمل�ة التعلم؛ و�ذلك تزو�د المتعلم �مثیرات 
تدفعه للاستجا�ة للتعلم، ثم تعزز هذه الاستجا�ة، وتقن�ة الواقع المعزز تعتمد 
تعمل   التعل�م�ة من خلال ما تشمله من وسائط متعددة  المواقف  تهیئة  على 

 كمثیرات للتعلم. 
البنائ�ة    -٢ الرئ�س�ة    :Constructivism theoryالنظر�ة  النظر�ة  هي 

للتعلم الآن، وهي الأكثر مناس�ة واستخدام ا في التعلم الإلكتروني، وترى أن  
و�رت�ط   السا�قة  وتفسیره في ضوء خبراته  تعلمه  ببناء  �قوم  الذي  المتعلم هو 
المفاه�م   عرض  لأن  المعزز  الواقع  بتقن�ة  وث�قاً  ارت�اطاً  البنائي  التعلم 
والمحتوى �استخدام الكائنات الرقم�ة التي تظهر �شكل افتراضي یت�ح تمثیلاً  
و�النشاط   بنفسه  المعرفة  المتعلم  یبني  حیث  للمعرفة؛  حیو�ة  وأكثر  طب�ع�اً 
بیئة الواقع المعزز، لذا   ال�ه في  �قدم  الذي یؤد�ه من خلال تحق�قه لفهم ما 
فالواقع المعزز من أهم بیئات التعلم التكنولوج�ة التفاعل�ة الغن�ة، والذي یؤدي  
بدوره إلى تعلم أفضل، فمن م�ادئ النظر�ة البنائ�ة أن المتعلم یبني المعرفة  

 بنشاطه الذي یؤد�ه من خلال تحق�قه للفهم.  
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: تنظر هذه النظر�ة للتعلم �ممارسة Social theoryالنظر�ة الاجتماع�ة   -٣
مجتمعات   خلال  من  تحدث  الاجتماع�ة  للنظر�ة  ت�عا  فالمعرفة  اجتماع�ة، 
الممارسة، و�التالي فإن نتائج التعلم تعتمد على قدرة الأطفال المتعلمین على  
المشار�ة في تلك الممارسات بنجاح، وتقن�ة الواقع المعزز تعتمد في معظم  

 تطب�قاتها على التعلم الجماعي من خلال مشار�ة المتعلم مع الأقران.
 :  Connectivism theoryالنظر�ة الترا�ط�ة  -٤

التعلم   وأن  عقد  شكل  في  موجودة  المعرفة  أن  مبدأ  على  النظر�ة  هذه  تقوم 
المعرفة  هذه  إلى  الوصول  �ستط�ع  أن  المتعلم  وعلي  العقد  هذه  بین  الر�ط  هوعمل�ة 
الشاشة  داخل  التفاعل  نقاط  إلى  تنظر  فهي  المعزز  الواقع  تقن�ة  �خص  وف�ما 
ع�ارة  النقاط  وهذه  الحق�ق�ة؛  البیئة  تعزز  افتراض�ة  �ائنات  تجلب  والتي  الإلكترون�ة 

، تمثل �ل عقدة مصدراً من مصادر المعرفة التي تتصل ف�ما بینها Nodesعن عقد  
بروا�ط، وعمل�ة التعلم تتم من خلال قدرة المتعلم على الوصول لتلك الروا�ط الموجودة 
العقد  هذه  بین  الترا�ط  حدوث  و�التالي  �فاعل�ة  المختلفة  والمعلومات  العقد  بین 
المفاه�م   وتكو�ن  المعرفة  بناء  ثم  المتعلم  �عرفه  ما  و�ین  بینها  وأ�ضاً  المعلومات�ة 
التعلم   �عتمد على ��ف�ة  التعلم  المعزز على أن  الواقع  تقن�ة  الجدیدة، وتر�ز  العلم�ة 

 . ول�س �م�ة ما یتم تعلمه
  :استخدامات تكنولوج�ا الواقع المعزز التعل�م�ة 

 ) وآخرون  �ان  لنا  إن  Yuen et al, 2011, 126- 128یوضح   (
 استخدامات تكنولوج�ا الواقع المعزز في التعل�م وهي �التالي: 

الاستكشاف   -١ على  القائم  وف�ه   :Discovery based learningالتعل�م 
�مكن استخدام تطب�قات الواقع المعزز �طر�قة تساعد المتعلم على استكشاف  
المتاحف   مثل  الحق�قي  العالم  في  للمتعلم  رقم�ة  معلومات  خلال  من  الواقع 

 والأماكن التار�خ�ة.  
المعزز   -٢ الواقع  �استخدام    :books ARكتب  محتواها  �عرض  تقوم  وهي 
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إلى استخدام   تحتاج  ثنائ�ة وثلاث�ة الأ�عاد، وقد  المتعددة والعروض  الوسائط 
�شاهدها   لكي  �الوسائط  المعزز  الرقمي  المحتوى  لعرض  خاصة  نظارات 

 المتعلم. 
المعزز   -٣ الواقع  �صر�ة    :Gaming ARألعاب  تفاعل�ة  أشكال  عن  ع�ارة 

�مواقع   محددة  لاسلك�ة  ألعا�ا  تكون  ما  وغال�اً  التعل�م�ة  الأسس  على  قائمة 
 وأنشطة محددة، وتزود �فرص لحدوث التعلم الانغماسي.

ع�ارة عن �ائنات تعرض للمتعلم    :Objects Modelingكائنات النمذجة   -٤
التفاعلات   مثل  العلم�ة  الممارسات  �عض  حول  الفور�ة  المرئ�ة  الملاحظات 

 الك�م�ائ�ة.  
المهارات   -٥ على  نموذج   :Skills Trainingالتدر�ب  بتقد�م  النوع  هذا  یهتم 

ص�انة   مهارات  مثل  علیها  المتعلمین  وتدر�ب  معینة  مهارات  تأد�ة  لك�ف�ة 
في   المهارات  لتأد�ة  النموذج  تقد�م  على  التكنولوج�ا  هذه  وتعتمد  الطائرات 

 الوقت الحق�قي للتعلم والتي �حتاجها ف�ه.  
فاعلیته   أثبتت  والتي  المعزز  الواقع  تقن�ة  تناولت  الحدیثة  الدراسات  من  العدید 
من  العدید  و�كساب  والخبرات  والكفاءات  والمعارف  المهارات  من  الكثیر  تنم�ة  في 
المراحل  مختلف  في  ال�حث�ة  العینات  مختلف  على  تطب�قها  تم  والتي  السلو��ات 

) والتي أثبتت فاعل�ة تطب�قات الواقع Lujan    &Cieza,  (2018التعل�م�ة، �دراسة  
المعزز في تحسین مستوى فهم طفل الروضة للحروف الهجائ�ة والأرقام وتألفت عینة 

سنوات واستخدمت الدراسة المنهج    ٤أطفال �مرحلة الروضة فوق سن    ١٠ال�حث من  
الأرقام  استخدام  في  الأكاد�مي  الأداء  مستوى  ز�ادة  إلى  نتائجها  وتوصلت  التجر�بي 

بنس�ة    ٢٢.٦٠بنس�ة   الهجائ�ة  الحروف  دراسة ٢٧.٦٠واستخدام  أما   ،٪
)Elsayed,2011(   أظهرت نتائجها تحسن في تفاعل الطلاب وز�ادة مستوى إدراكهم

للمحتوى التعل�مي المقدم لهم عند استخدام تقن�ات الواقع المعزز في التدر�س، ودراسة 
)Wang,2014 ز�ادة على  تعمل  المعزز  الواقع  تطب�قات  أن  علي  مؤ�دة  جاءت   (
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لدى   الذاتي  والتعلم  التفاعلي  التعلم  مستوى  وتنم�ة  والتعرف  التخیل  على  القدرة 
الحسیني،   (مها  دراسة  نتائج  وتوصلت  المجموعة ٢٠١٤الطلاب،  تفوق  أن  إلى   (

الواقع  تقن�ة  أثر  إلي  یرجع  الألي  الحاسب  لمقرر  الدراسي  التحصیل  في  التجر�ب�ة 
الدراسات  من  المز�د  �إجراء  الدراسة  وأوصت  علیهم،  أسالیب   المعزز  تتناول  التي 

 . تصم�م بیئات الواقع المعزز
الروضة في سرعة   تعل�م طفل  المعزز في  الواقع  تقن�ة  وتكمن أهم�ة استخدام 

) دراسة  أثبتت  حیث  المختلفة  السلو��ات  وتنم�ة  للمفاه�م  الطفل    ٢٠١٨است�عاب 
Abdul Aziz    &(Masmuzidin    والتي تمت �مالیز�ا للكشف عن فاعل�ة استخدام

، ٢٠١٨إلى    ٢٠٠٩تطب�قات الواقع المعزز في مرحلة الطفولة الم�كرة ما بین عامي  
و�ناء على النتائج، �ظهر الدور الإ�جابي لاستخدام برامج وتقن�ات الواقع المعزز في 
لتقن�ة الواقع المعزز  الفائدة الرئ�سة  التعل�م في مرحلة الطفولة الم�كرة حیث وجد أن 
هي تعز�ز الدافع للتعلم عند الأطفال، وتم استخدامه في تعل�م مهارات القراءة والكتا�ة 
في سن م�كرة ل�كون الموضوع الأكثر استخدام، وتطب�قه غالً�ا على العینات الأقل من 

و�عتمد   ٣٠ المعزز،  الواقع  تدعم  التي  المحمولة  الأجهزة  استخدام  تم  أخیرًا،  طفلاً. 
 ال�حث السابق على الاخت�ار ات المصورة لملائمتها لطب�عة طفل الروضة. 

) یرى  الواقع  Chiang, et al, 2014, p45كما  بتقن�ة  المدعم  التعلم  أن   (
المعزز والقائم على استخدام الحواسیب اللوح�ة أو الهواتف الذ��ة �عطي نتائج أفضل 
التعل�م�ة  المراحل  في  المتعلمین  لدى  المختلفة  المعرف�ة  المفاه�م  تنم�ة  في  خاصة 

 المختلفة، ومرحلة ر�اض الأطفال �صفة خاصة. 
 الكائنات الرقم�ة ببیئة الواقع المعزز والدراسات الداعمة له: 

)،  ١٢٠،  ٢٠١٤أوضحت العدید من الدراسات مثل دراسة ( سهام الجر�وي،  
الرفاعي،   محمد  (السید  خم�س،  ٢٠٢٠ودراسة  عط�ة  (محمد  ودراسة   ،(٢٠١٥ ،

زاهر،  ١٥٧ (الغر�ب  ودراسة  لم�اء ٣٦٨،  ٢٠٠٩)،  الشامي،  (إیناس  ودراسة   ،(
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البـاسط،  ١٣٦،  ٢٠١٧القـاضي،   عبـد  محمد  (حسین  ودراسة   ،(٢٢،  ٢٠١١ ،(
 ,Silveira) ).٣٢٨،  ٢٠١٤)، (نبیل جـاد،  ١١٦،  ٢٠١٤ودراسـة (سهام الجر�ـوي،  

Gomes& Vicari, 2006)،(Barritt & Alderman Jr, 2004)   ،(Duval 
Olivié, & Verbert, 2008)   . 

بذاتها،   ومكتف�ة  مستقلة  رقم�ة،  تعلم  وحدة  الرقم�ة  التعلم  �ائنات  أن  على 
ثابتة  الرسوم  الصور،  النصوص،  مثل  مختلفة  أشكال  لها  نسبً�ا،  الحجم  صغیرة 
في  الاستخدام  و�عادة  للاستخدام  قابلة  وأشكال  خرائط  الفیدیو  الصوت،  ومتحر�ة، 
س�اقات تعلم متعددة، وتسهل تصم�م محتوى التعلم لاستخدامه الاستخدام المناسب في 
المختلفة. والس�اقات  والمواقف  للمتعلمین  الفرد�ة  للحاجات  وتلب�آ  التعل�م�ة   المواقف 
والفیدیوهات  الصور  مثل  عناصر  من  �ه  وما  المعزز  الواقع  لبیئة  الكبري  وللأهم�ة 
تدعم العمل�ة التعل�م�ة �شكل عام، و�یئة تعلم طفل ما قبل المدرسة وتسمي الكائنات 
التعل�م�ة  العمل�ة  تؤ�د علي أهم�ة الصور في  الدراسات  العدید من  الرقم�ة، وجاءت 
و�ظهر ذلك في نواتج التعلم، بینما جاءت مجموعة أخري من الدراسات مؤ�دة علي 
أهم�ة الفیدیوهات وما تحققه من تأثیر إ�جابي في العمل�ة التعل�م�ة �شكل عام وعلي 
المتعلمین �شكل خاص، في المقابل جاءت دراسات �ثیرة لم تحسم الجدل علي أهم�ة 
هذه  من  جان�ا  ونعرض  الأهم�ة  في  منهما  �ل  تساوي  وأظهرت  الأخر  علي  أحدها 

 . الدراسات 
من الدراسات وال�حوث التي أكدت علي أهم�ة استخدام الصور والفیدیوهات   

إبراه�م،  (خالد  دراسة  المتعددة  الوسائط  عناصر  من  �اعت�ارهم  التعل�م�ة  العمل�ة  في 
) وأثیت أهمیته استخدام تكنولج�ا الوسائط ٢٠١٩)، (فاطمة الزهراء غیلاني،  ٢٠١٧

إم�ابي،  هند  عطا،  (محمد  ودراسة  التكنولوجي،  الوعي  ورفع  التعل�م  في  المتعددة 
) التي أثبت تفوق أطفال المجموعة التجر�ب�ة في تنم�ة الق�م المختلفة موضوع  ٢٠١٢

الوسائط  لحقی�ة  تعرضهم  نت�جة  الضا�طة  المجموعة  أطفال  علي  ال�حث  تجر�ة 
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ق�ما   الأطفال  اكتساب  أهم�ة  علي  تؤ�د  الدراسات  من  مجموعة  وجاءت  المتعددة، 
وسلو��ات إ�جاب�ة وتنم�ة مجموعة من الق�م الأخلاق�ة لدیهم من خلال الوصول إلي 
دراسة  مثل  الصورة)  النص،  الصوت،  (التجس�م،  المتعددة  الوسائط  استخدام  فاعل�ة 

)Salimun, 2011) ،(Norhayti & Siew, 2006) ،(Hetzroni &Tannous, 
2004 ) ،(Kagohara, 2009) ،(Stein, 2011) ،(Bers, 2009 .( 

في   والفیدیوهات  الصور  تأثیر  أهم�ة  أظهرت  الدراسات  من  �ثیراً  أن  أي 
الش�خ خلف الله  أن دراسة (هشام  إلا  المختلفة،  التعلم  نواتج  التعل�م�ة وعلي  العمل�ة 

الوسائط ٢٠١٧علي،   استخدام  تدني  إلى  أشارت  حیث  مختلفة؛  بنتائج  جاءت   (
إلي  حاجة  في  المعلمین  وأن  الأساسي  التعل�م  �مرحلة  المعلمین  قبل  من  المتعدةة 
استخدام   أن  أي  التعل�م�ة،  العمل�ة  في  التقن�ة  هذه  استخدام  أهم�ة  علي  التعرف 
التعل�م   �مرحلة  إ�جابي  دور  لها  ل�س  وفیدیوهات  صور  من  التعل�م�ة  الوسائط 

 الأساسي. 
) جاءت نتائجها تؤ�د أنه لا فرق بین استخدام  ٢٠٠٠أما دراسة (منى جاد،  

الصور وفیدیو وأن في تقد�م وعرض المهارات الحر��ة، وجاءت بنفس النت�جة دراسة 
) أثبت فاعل�ة الفیدیو  ٢٠٠١)، بینما دراسة (أحمد عبد الفتاح،  ٢٠١٠(إ�مان إبراه�م،  

أمتار حواجز، واتفق معه في نتائج دراسته    ١١٠یل�ه الصور في تعل�م مهارة الجري  
الجیلاني،   مصطفي  نجا،  محسن  (صلاح  من  المتحر�ة ٢٠٠٤كل  الصور  أن   (

 (الفیدیو) أثبتت فعالیتها في تعلم مهارة التصو�ب بوجه القدم الأمامي.
دراسة   التوض�ح�ة  والرسوم  الصور  أهم�ة  علي  أكدت  التي  الدراسات  ومن 

الحل�م،   عبد  القصصي ٢٠١٢(حنان  النشاط  تقد�م  في  أهمیتها  إلي  أشارت  والتي   (
القصصي  السرد  أثناء  أو  قبل  الصور  استخدام  بین  فرق  لا  وأنه  الروضة  لأطفال 

 وأكدت أنه �جب التنو�ع بین طر�قتي عرض الصور للطفل.
 :النظر�ات التر�و�ة التي تدعم العرض المرئي للمعلومات 
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السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

والتي �عتبر    Information Processing Theoryنظر�ة معالجة المعلومات   -
ومن  مدخلات  وتسمي  م�ادئها  أهم  من  وحدات صغیرة  الي  المعلومات  تقس�م 
هذه المدخلات �قوم العقل ال�شري �استق�الها ومعالجتها ثم �قوم الطفل �إخراج  

 هذه المعلومات علي هیئة استجا�ات لفظ�ة أو حر��ة أو أدائ�ة. 
الدافع�ة    - للأشكال    Motivation Theoryنظر�ة  عرض  من  تقدمه  �ما 

التعلم لدي الأطفال و�عمل   داف�ه  یثیر  والصور �طرق مختلفة مما  والرسومات 
 علي استثارة انت�اههم لما یتم عرضه. 

الثنائي   - الترمیز  الذاكرة تتكون    Dual Coding Theoryنظر�ة  التي تري أن 
 من نظامین معروفین ومنفصلین ولكنهما مترا�طان هما: 

اللفظي (التصو�ري)   (Verbal Systemالنظام  اللفظي  غیر  والنظام   (
Nonverbal (Imagery) System)  .( 

�ظهر   ما  وهذا  واسترجعاها،  ومعالجتها  وتمثیلها  المعلومات  لترمیز  وذلك 
السید،   (نبیل  للمعلومات.  المرئي  العرض  بیئة  في  (عدنان  )٢٠١٨بوضوح   ،

 . (Yilmaz,2008) و�لماز )،٢٠١٢العتوم، 
نت�جة الاختلاف بین نتائج العدید من الدراسات حول أفضل�ة استخدام الصور       

والفیدیوهات في عمل�ة التعل�م والتعلم وتأكید الكثیر من الدراسات الأخرى علي أهم�ة 
استخدام الوسائط المتعددة �ما تشمله من صور وفیدیوهات علي حد سواء في العمل�ة 
استخدام  أهم�ة  علي  التعرف  إلي  ال�احثتان  دعى  مما  مراحلها،  �مختلف  التعل�مة 
الكائنات الرقم�ة في بیئة الواقع المعزز وأثرها علي تنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة لطفل 

 الروضة.
  علیها اعتمدت  التي  المهمة  النقاط  تلخ�ص  �مكن  سبق  ما  على  استنادا 

 ال�احثتان في اخت�ار تقن�ة الواقع المعزز ونمط عرض الكائنات الرقم�ة:
 إمكان�ة عرض وتقد�م المعلومات التعل�م�ة من خلال صور وفیدیوهات.  .١
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للتعلم   .٢ تشو�قه  فرص  وز�ادة  انت�اهه  وجذب  التعلم،  نحو  الطفل  دافع�ة  ز�ادة 
 وتعز�ز حواسه المختلفة. 

 تعز�ز التفاعل الاجتماعي بین الأطفال في نفس البیئة التعل�م�ة. .٣
 إنتاج تطب�قات تعل�م�ة �مكن الحصول علیها في أي وقت وأي مكان. .٤
توج�ه انت�اه الأطفال إلي �عض الموضوعات والسلو��ات التي �ثیراً ما یراها   .٥

 في بیئته. 
 إعطاء الموقف التعل�مي �ثیرا من الإثارة والمتعة والدینام�ك�ة.  .٦
الهواتف   .٧ البرامج على  تحمیل  الأطفال من خلال  بین  التعاوني  التعلم  تعز�ز 

 الز��ة وز�ادة فرص التعرف علیها. 
   Levels of visual memoryالمحور الثاني: مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة 

القدرة على تذ�ر والتعرف على الصور والأنماط   الذاكرة ال�صر�ة إلى  تشیر 
یتضمن  الذاكرة  من  نوع  وهو  قبل.  من  الشخص  شاهدها  التي  المرئ�ة    والمعلومات 
معالجة وتخز�ن المحفزات ال�صر�ة في الدماغ. تعتبر هذه القدرة ضرور�ة لمهام مثل 
المرئ�ة.  الأنماط  وتفسیر  البیئة،  في  الأش�اء  وتحدید  المألوفة،  الوجوه  على  التعرف 
یتضمن   والذي  ال�صري،  للإدراك  الأوسع  المفهوم  أحد مكونات  ال�صر�ة هي  الذاكرة 

 ) ١١، ٢٠٢٠(نجاة رمضاني،  . تفسیر المعلومات المرئ�ة لبناء المعنى من البیئة
الخیر،   ز�د  (سمیرة  أدني  ٥١،  ٢٠١٢وأشارت  هي  ال�صر�ة  الذاكرة  أن   (

ذاكرة  وهي  الرمز�ة  �الذاكرة  تسمي  والتي  ال�صر�ة  المعلومات  تنظ�م  لعمل�ة  مستوى 
 مؤقتة تظل المعلومات مخزنة فیها حتي غ�اب المثیر.

الذاكرة   (Baddeley,2001وأشار من  جزء  هي  ال�صر�ة  الذاكرة  أن  إلي   (
مع  المعلومات  من  محدودة  لكم�ة  مؤقت  مخزن  �مثا�ة  تكون  والتي  المدي  قصیر 

 إمكان�ة تحو�لها واستخدام ها في إصدار و�نتاج استجا�ات جدیدة.
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السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

الكر�م، سعد خل�فة،   الكل�ة  ٢٠١٥أما (عبد  الذاكرة  الجزء من  ) عرفها بذلك 
من   وذلك  ها  واسترجاع  ال�صر�ة  الخبرات  وتخز�ن  استق�ال  عن  المسئول  للإنسان 

 خلال تعلمه لعدد من الموضوعات المختلفة. 
�ل   في  ومتداخلة  التعلم  لحدوث  أساس�ة  عمل�ة  هي  ال�صر�ة  الذاكرة  و�ذلك 
من   الطفل  له  یتعرض  ما  واستعادة  تخز�ن  یتم  الذاكرة  فمن خلال  العقل�ة،  العمل�ات 
خبرات مختلفة لیتمكن من استخدام ها ف�ما �عد، و�ذلك تعتبر الذاكرة ال�صر�ة حجر 
الأساس الذي �ضمن سلامة الاحتفاظ �المعلومات التي سبق للطفل تعلمها؛ حیث یتم  
تحو�ل المعلومات اللفظ�ة في المواد الدراس�ة المختلفة إلى أشكال، مما �ساعد على 

التذ�ر   الرؤ�ة  تنظ�م عمل�ة  �قائها واستمرارها على شرط  ال�صر�ة في  الذاكرة  وتعتمد 
و�مكن   واحدة  ثان�ة  المعلومات لأكثر من  هائلة من  لتخز�ن �م�ات  متاحة  تكون  ولا 

، ٢٠١٠)، (نبیل عبد الهادي،  ٦،  ٢٠١٤محمد عطا  (محوها �مثیرات �صر�ة جدیدة.  
٢١٦  ( 

وتحتل الذاكرة ال�صر�ة مكانة مهمة بین العمل�ات المعرف�ة، لما تقوم �ه من  
یتعامل  متعددة  �مواقف  ح�اته  خلال  الفرد  �مر  حیث  الفرد؛  ح�اة  في  مهمة  أدوار 
مما  تعلمها  تم  التي  والصور  الخبرات  استرجاع  على  ال�صر�ة  الذاكرة  وتعمل  معها، 

ومن �عاني من اضطراب في هذا النوع من  �سهل على الأطفال عمل�ة التعل�م والتعلم. 
�صعب  الخاصة  الاحت�اجات  ذوي  أطفال  وخصوصاً  أشكال   الذاكرة  تذ�ر  علیهم 

الحروف والكلمات والتعرف علیها �صر�اً على الرغم من سلامة �صرهم، أي أن دور 
الكتابي الحر الذي  التعبیر  الكتا�ة عن طر�ق الإملاء وفي  الذاكرة ال�صر�ة مهم في 

ذاكرتهم على  اعتماداً  الحروف  أشكال  استعادة  الأطفال  من  تعتبر   یتطلب  و�ذلك 
الذاكرة ال�صر�ة حجر الأساس الذي �ضمن سلامة الاحتفاظ �المعلومات التي سبق 
للطفل تعلمها، فهي تعتبر مرحلة أول�ة في عمل�ة تسجیل المعلومات ال�صر�ة وفهمها 

 ).١٤٠، ٢٠٠٦) (الأسدي، ٨٠٢،  ٢٠٢٠(آ�ة عبد ال�اقي وأخرون،  �صورة مبدئ�ة.
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  مفهوم الذاكرة ال�صر�ةVisual memory concept: 
إلى  الحاجة  ظهرت  التعل�م�ة  العمل�ة  في  ال�صر�ة  للذاكرة  الكبري  للأهم�ة 
إجراء العدید من ال�حوث والدراسات للكشف عن ماه�ة الذاكرة ال�صر�ة، وجاء العدید 

 من التعر�فات والمفاه�م المتعددة للذاكرة ال�صر�ة ونستعرض �عضها ف�ما یلي:  
) �أنها ذلك الجزء من الذاكرة  ١٧،  ٢٠١٥�عرف سعد خل�فة الذاكرة ال�صر�ة (

ثم استرجاع   المعلومات وتخز�نها �شكل مؤقت  المسئول عن استق�ال  الكل�ة للإنسان 
الموضوعات،  من  لعدد  تعلمه  خلال  من  الزمن  من  فترة  �عد  ال�صر�ة  المعلومات 

 ).٣١٧، ٢٠١٧واتفقت معه في ذلك منى الراشد (
النجار،   حسني  و  عاشور  (أحمد  من  �ل  الذاكرة ١٠٩،  ٢٠١٤أما  عرفا   (

الخارج�ة   للمثیرات  الحق�ق�ة  الصور  �استق�ال  تهتم  التي  الذاكرة  أنها:  على  ال�صر�ة 
كما في الواقع حیث یتم الاحتفاظ بها على شكل خ�ال �عرف �أ�قونة لذلك فهي تعرف 

 �الذاكرة الأ�قون�ة.  
مستوى    (Jiang el al ,2015, 7)و�عرف   أقل  �أنها:  ال�صر�ة  الذاكرة 

�كونها  وتتمیز  رمز�ة،  ذاكرة  عن  ع�ارة  وهي  المعلومات،  وتنظ�م  وترتیب  لإجراء 
(أماني  وأضافت  المؤثر  غ�اب  �عد  حتى  والب�انات  �المعلومات  محتفظة 

) إلي ما سبق أن أي إضطراب �حدث في الذاكرة ال�صر�ة یؤدي ٢٦١، ٢٠١٦سمیر،
 إلي صعو�ة الاحتفاظ �الصور للأش�اء التي تمت رؤ�تها قبل ذلك. 

 :خصائص الذاكرة ال�صر�ة  
 تتمتع الذاكرة ال�صر�ة �عدد من الخصائص نذ�ر منها:

Cheng. C., Kaldy, Z., 2020)   ،إلهام حسن) )، (عبد الله  ٢٠١٦)، 
زغب،  ٢٠١٦العتیبي،   (مبرو�ة  مجدي،  ٢٠١٨)،  الله  (ه�ة  (جمان  ٢٠١٧)،   ،(

ناصر،   رشید  وأخرون،  ٢٠١٩محمد،  ال�اقي  عبد  (آ�ة  قاضي، ٢٠٢٠)،  (وسام   ،(
 ). ١٢٥، ٢٠١٠)، (عدنان العتوم،  ٢٠٢١
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 لدى طفل الروضة

 تخزن المعلومات في الذاكرة ال�صر�ة لفترة لا تز�د عن ثان�ة.  -١
  �مكن استدعاء المعلومات ال�صر�ة من الذاكرة ال�صر�ة الم�اشرة. -٢
المعلومات  -٣ �محو  ال�صر�ة  الذاكرة  إلى  حس�ة  جدیدة  معلومات  دخول  إن 

 القد�مة.
قي  -٤ أسهل  ذلك  �ان  أطول  فترة  ال�صر�ة  الذاكرة  في  المعلومات  �قیت  كلما 

 تذ�رها. 
٥- ) من  ال�صر�ة  الذاكرة  قصیرة ١٠  -٩تمرر  الذاكرة  إلى  معرف�ة  وحدات   (

الحس�ة  للذاكرة  العام  المعدل  أكبر من  المدى وذلك من أجل معالجتها وهذا 
     .) وحدات ٥ -٤العامة والتي تتراوح بین (

لا تحدث أي معالجات معرف�ة للمعلومات في الذاكرة ال�صر�ة أي أنها تُدرك   -٦
 ولا تعالج.  

 الذاكرة ال�صر�ة لها القدرة على تصن�ف المعلومات.  -٧
غیر   -٨ فسعتها  �المعلومات؛  الاحتفاظ  على  عال�ة  قدرة  لها  ال�صر�ة  الذاكرة 

 محدودة نسب�اً.  
  أنواع الذاكرة ال�صر�ةTypes of visual memory: 

قاضي،   (وسام  دراسة  مثل  وال�حوث  الدراسات  من  �ثیر  )  ٢٠٢١أوضح 
رمضاني،   (نجاة  زغب،  ٢٠٢٠ودراسة  (مبرو�ة  ودراسة  (منى ٢٠١٨)،  ودراسة   ،(

)، أن الذاكرة ال�صر�ة تنقسم إلى ٢٠١٦)، ودراسة (عبد الله العتیبي،  ٢٠١٧الراشد،  
 مجموعة من الأنواع منها:  

 Imagination Memoryذاكرة التخیل:  -١
والأش�اء على   المواقف والأصوات  �استرجاع  المرت�ط  الخ�ال  استخدم  وتعني 
شكل صور وتتحدد درجة وضوحها على حسب الفترة الزمن�ة التي حدثت بها، و�عتبر 
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الخ�ال  اعتمادهاعلى  �سبب  الأطفال  عند  جداً  قو�اً  ال�صر�ة  الذاكرة  من  النوع  هذا 
 المرت�ط �الواقع، و�قل تأثیر هذه الذاكرة مع التقدم في العمر. 

 Spatial Memoryالذاكرة المكان�ة:  -٢
یتم من خلالها التعرف على الأشخاص مع ر�طهم �الأماكن التي یتواجدون 
ح�اتهم،  خلال  الناس  یزورها  التي  �الأماكن  المرت�طة  الذ�ر�ات  �افة  و�ذلك  فیها، 
و�لما �انت الز�ارة قر��ة من لحظة استرجاع الذاكرة ال�صر�ة، �لما تمكن الإنسان من  
العودة إلى المكان �سهولة، وتؤثر هذه الذاكرة على أجزاء مختلفة من الدماغ وتعمل 
التعرف علیها  ال�صر�ة من أجل  الذاكرة  إلى  الدماغ  المخزونة من  على نقل الصور 

 مجدداً.  
  :مهارات الذاكرة ال�صر�ةVisual memory skills 

تشمل مهارات الذاكرة ال�صر�ة قدرة الطفل على الاحتفاظ والر�ط �ما شاهده   
الذاكرة  في ذاكرته، واستدعاء تلك الخبرات والاستفادة منها في مواقف أخري وتتمثل 
ق�اس  و�تم  والكلمات  الحروف  وتذ�ر  الأش�اء  وأماكن  والوجوه  الأسماء  في  ال�صر�ة 

)، (أماني سمیر، ٢٠١٠هذه المهارات من خلال قدرة الطفل على: (طاهر الطحان،
مجدي،  ٢٠١٦ الله  (ه�ة  وأخرون،  ٢٠١٧)،  ال�اقي  عبد  (آ�ة  (وسام  ٢٠٢٠)،   ،(

 ) ٢٠٢١قاضي، 
 تذ�ر أش�اء رآها لفترة ثم تم إخفاؤها عنه.  -
 �جمع مجموعة من الصور لتكو�ن شكل شاهده من قبل.  -
 یوصل �ل صورتین متناسقتین مع �عضهما �ما رآهما من قبل.   -
 �میز الجزء الناقص لصورة معینة شاهدها من قبل من بین عدة أجزاء.  -
 �صف صورة �انت معروضة عل�ه ثم تم إخفاؤها.  -
 یرتب مجموعة من الصور لتكو�ن أحداث قصة رآها من قبل.  -
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 لدى طفل الروضة

من   - مجموعة  خلال  من  سا�قاً؛  شاهده  التي  الكلمة  �كمل  الذي  الحرف  تذ�ر 
 الحروف.  

 �حدد الصورة التي رآها من قبل من بین مجموعة من الصور.  -
 تذ�ر الشكل الذي لم �شاهده في الصورة السا�قة.   -
عل�ه   - التي عرضت  الصورة  في  حدثت  التي  التغیرات  لكل  والملاحظة  الانت�اه 

 سا�قاً.  
 تذ�ر أماكن الأش�اء في �ل صورة شاهدها من قبل.   -
  :مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة والدراسات الداعمة له 

الدراسة   مقدمة  في  ال�صر�ة  الذاكرة  مما سبق عرضة عن  ال�احثتان  لاحظت 
دراسات عدیدة حول  تناولته من  وما  النظري  �الإطار  الثاني  المحور  أو في  الحال�ة 
طرق وأسالیب تنمیته الذاكرة ال�صر�ة لفئات عدیدة ومن أهمها طفل ما قبل المدرسة، 
أن هناك ندرة في الدراسات التي تناولت مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة مع متغیرات أخري 

) والتي تناولت مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة (مرتفع، ٢٠١٨وجاءت دراسة (نبیل السید،  
متوسط، منخفض) والذي اعتبره متغیرا تصن�ف�ا في دراسته واستخدم مق�اس �طار�ة 

الذاكرة ال�صر�ة أعده (ولید القفاص،   –عوامل الذاكرة  -الاخت�ارات المعرف�ة العامل�ة  
) وتوصل إلي أن طلاب جامعة أم القري ذوي مستوى الذاكرة ٢٠٠٢محمد الشرقاوي،  

المرتفع �انوا أفضل أداء في تجر�ة �حثه من المستو�ات الأخري محل الدراسة، أما 
) جاءت في دراستها �مق�اس جدید قامت �إعداده لق�اس ٢٠١٤(م�ادة أسعد موسي،  

المدرسة (لعمر   الذاكرة لدى أطفال ما قبل  ) سنوات وتكون الاخت�ار ٦-٤مستو�ات 
من جزأین، الجزء الأول �ختص بدراسة الذاكرة السمع�ة وتكون من أر�ع فقرات والجزء 
الثاني �ختص بدراسة الذاكرة ال�صر�ة وتكون من خمس فقرات، وتوصلت في نتائج  
دراستها إلي أن الأطفال دون الخامسة �سترجعون المعلومات ال�صر�ة �شكل أقل في 

 عدد الوحدات المعروضة علیهم من الأطفال الأكبر سنا. 
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ال�صر�ة   الذاكرة  مستو�ات  لق�اس  اخت�ار  �عمل  قام  جلال)  سعد  (أحمد  أما 
أطفال  فئة  الاخت�ار  واستهدف  ال�حر�ن  جامعة  في  إعداده  تم  والذي  الروضة  لطفل 

(سن   من  المثیرات   ٦-٤الروضة  وتذ�ر  استرجاع  علي  قدرتهم  ق�اس  و  سنوات   (
(أعطى   أسئلة  ثلاثة  علي  الاخت�ار  واحتوى  تعلمها،  سبق  التي  درجات   ٥ال�صر�ة 

درجات للسؤال الثالث) و�ذلك تكون درجة   ٨درجات للسؤال الثاني و  ٧للسؤال الأول و
صُنف أنه ذو مستوى   ١٢درجة والطفل الذي �حصل علي أقل من    ٢٠اخت�ار الكل�ة 

صُنف أنه ذو   ١٢ذاكرة �صر�ة منخفض والطفل الذي �حصل علي درجة أعلي من  
 مستوى مرتفع من الذاكرة ال�صر�ة.

وقد اعتمدت ال�احثتان علي هذا الاخت�ار عند تصن�ف مستوى الذاكرة ال�صري  
حیث  الحال�ة؛  للدراسة  الأر�عة  التجر�ب�ة  المجموعات  لأطفال  التصن�في)  (المتغیر 
توافق مع تصن�ف ال�احثتین داخل الدراسة (مستوى منخفض/ مستوى مرتفع) للذاكرة 

 ال�صر�ة. 
 Positive behaviorsالمحور الثالث: السلو��ات الإ�جاب�ة : 

فالسلوك الإ�جابي هو عنصر مهم في النمو العام للطفل، ومن خلال تعز�ز  
على  الأطفال  مساعدة  ومعلماتهم  للوالدین  �مكن  الأطفال،  لدى  الإ�جابي  التصرف 
حولهم،  من  مع  فعال  �شكل  والتواصل  قو�ة  علاقات  و�ناء  الح�ات�ة  مهارات  تطو�ر 
الإ�جابي،  سلو�هم  على  الثناء  مثل  متعددة  تعل�م�ة  وأسالیب  طرق  �استخدام  وذلك 
الصحة  تعزز  التي  والمواقف  الإجراءات  خلال  من  والثناء  الإطراء  هذا  و�حدث 

، ومسؤولاً  الاجتماع�ة والعاطف�ة للطفل، و�ذلك �كون الطفل لط�فًا ومتعاطفًا ومحترمًا
والسلوك الإ�جابي �شمل أ�ضًا اتخاذ القرار الذي �عزز علاقة الطفل مع من حوله، 
قو�ة  علاقات  بناء  على  الأطفال  الإ�جابي  التصرف  �ساعد  أن  �مكن  ذلك  ومع 

مهاراتهم وتطو�ر  حولهم،  من  مع  �فعال�ة  المشكلات   وتواصل  حل  مثل  الح�ات�ة، 
لنمو  مهما  الإ�جابي  السلوك  �عد  ذلك،  على  علاوة  النزاعات،  وحل  القرارات  واتخاذ 

https://falthatona.com/assuming-responsibility-for-kids/
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ونجاحه في ح�اته �شكل  الأكاد�مي  �ساهم في نجاحه  أن  و�مكن  �شكل عام  الطفل 
((Grusec, J.E., at, 2002)،  (Eagly, A, H. 2009) .عام    .Naoto, 

2007, p3.( 
حافظ،   (�طرس  الأفعال  ٢٠١٦أما  �ل  �أنه  الإ�جابي  السلوك  عرف   (

نشاط  أي  وأنه  ظاهرة  أوغیر  ظاهرة  �انت  سواء  الفرد  عن  تصدر  التي  والنشاطات 
�النشاطات  وق�اسها  ملاحظتها  �مكن  أفعالا  �ان  سواء  الإنسان  عن  �صدر 

 الفسیولوج�ة والحر��ة أو نشاطات تتم على نحو غیر ملحوظ �التفكیر والتذ�ر.
الشایب،   (هدى  من  �ل  السعید،  ٢٠١٠وأشارت  المعاطي  أبو  و(مها   ،(

) أن الممارسات المع�ش�ة التي تصدر من الطفل تجاه البیئة "المنزل، الشارع، ٢٠١٣
السلو��ات  أنماط  المعرف�ة؛ هي نمط من  والبیئة  الملعب  النادي،  الروضة،  الحد�قة، 
البیئ�ة   والحقائق  المفاه�م  ترجمة  فعمل�ة  الطفل،  بها  یتحلي  أن  �جب  التي  الإ�جاب�ة 
المفیدة وتحو�لها إلى أنماط سلو��ة سل�مة بهدف رفع المستوى البیئي للطفل والمجتمع 
السلوك  عل�ه  �طلق  ما  وهذا  للطفل،  و�كسا�ه  تحق�قه  إلي  نسعي  �بیر  تر�وي  هدف 
البیئة   التي من شأنها حما�ة  والأفعال  التصرفات  �افة  �شمل  والذي  الإ�جابي  البیئي 

 وترشید مواردها وحل مشكلاتها. 
نخلة،   (ناجي  من  �ل  خضر،  ٢٠٠٢وأوضح  و(عز�زة  أهداف ٢٠١٧)،   (

 تكو�ن السلوك البیئي الإ�جابي عند طفل ما قبل المدرسة هي: 
�صعب   - التي  والاتجاهات  والمهارات  المیول  اكتساب  على  الطفل  مساعدة 

 اكتسابها بدون التعامل الم�اشر مع البیئة.  
جعل الطفل �شعر �أنه جزء من البیئة التي �ع�ش فیها مما یؤ�د على انتمائه   -

 لها.
المعلومات  - على  والحصول  البیئة  مع  الم�اشر  للتعامل  للطفل  الفرصة  إتاحة 

 والحقائق البیئ�ة.  
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نضجه من حیث  - مع مستوى  متلائمة  للطفل  المقدمة  العلم�ة  المادة  تكون  أن 
 مستوى اللغة والأسلوب الذي تقدم �ه لتعظ�م الاستفادة منها. 

تنم�ة اتجاهاته   - تقدم للطفل على  البیئ�ة التي  أن تساعد الموضوعات والقضا�ا 
 الإ�جاب�ة. 

المنعم،   ق�ام  ٢٠١٣وأضافت (ه�ة عبد  إلى  یهدف  البیئي  السلوك  تنم�ة  أن   (
الیوم�ة،  الح�اة  مواقف  مع  تفاعله  أثناء  البیئة  على  �المحافظة  تتسم  �مهام  الطفل 
وتحقیق هذا الهدف هو �فیل بنقل الطفل من مرحلة التعل�م اللفظي إلى مرحلة التعل�م  

 الأدائي (السلو�ي). 
) أن المراحل الم�كرة من عمر الطفل أساس�ة  ٢٠٠٦و�ینت لنا (میرفت مرعي،  

في تنم�ة أنماط سلو��ة إ�جاب�ة لد�ه، مما �حسن من التعامل الجید مع بیئته، إما في 
المنزل، الشارع، الحقل أو في مدرسته وغیرها من الأماكن، لذلك �جب على الأسرة 
و�ل من له علاقة م�اشرة للطفل أداء أدوراً إ�جاب�ة حتي �كون ذلك له أثر جید في 

 تكو�ن أنماط السلوك �شكل إ�جابي تجاه البیئي، وهذا �سمي �السلوك البیئي السل�م.  
) أن من أهم المجالات  ٢٠١٥) و(نهلة ص�ام،Zynda,2007وأشار �ل من (

 التي یتم في ضوئها تنم�ة السلوك البیئي الإ�جابي لدى الأطفال هي:  
 المحافظة على المصادر الطب�ع�ة.  -
 حما�ة البیئة من التلوث.  -
 العنا�ة �الطا�ع الجمالي للبیئة.  -

ومن خلال هذه المجالات السابق ذ�رها، تتضح لنا مجموعة من السلو��ات  
من   �ل  لنا  أوضحها  علیها،  یتدرب  أن  الطفل  �حتاج   (Ajiboye, 2010)التي 

 في الآتي:  (Chu, H. & Shinb,. et, 2005)و  )٢٠١٧و(یوسف محمد �مال (
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 لدى طفل الروضة

الماء: - على  المحافظة  نحو    سلو��ات  الأطفال  بتوج�ه  تهتم  سلو��ات  وهي 
والمحافظة  الم�اه  استهلاك  عمل�ة  وترشید  التلوث  من  وحمایته  �الماء  الانتفاع 

 على م�اه الأنهار وال�حار.  
الهواء: - على  المحافظة  نحو    سلو��ات  الأطفال  بتوج�ه  تهتم  سلو��ات  وهي 

 أهم�ة الهواء والمحافظة عل�ه من التلوث. 
وهي سلو��ات تهتم    سلو��ات المحافظة على البیئة من التلوث الضوضائي: -

إحداث  وعدم  الموجود  الضوضائي  التلوث  من  التخلص  نحو  الأطفال  بتوج�ه 
 أي ضوضاء أخرى.  

والحیوان�ة:  - الن�ات�ة  الثروة  على  المحافظة  تهتم    سلو��ات  سلو��ات  وهي 
بتوج�ه الأطفال نحو الانتفاع الرشید �الثروة الن�ات�ة والمحافظة علیها ورعایتها  

 كما تختص �سلو��ات المحافظة على الثروة الحیوان�ة ورعایتهم.  
النظافة: - العمل   سلو��ات  نحو  و�رشادهم  الأطفال  بتوج�ه  تهتم  سلو��ات  وهي 

المح�طة   والشوارع  مأكلهم ومشر�هم ومسكنهم  ونظافة  الشخص�ة  نظافتهم  على 
 بهم.  

الرشید:   - الاستخدام  ��ف�ة  سلو��ات  إلى  الأطفال  بتوج�ه  تهتم  سلو��ات  وهي 
 الاستفادة من مكونات البیئة والاستخدام الأمثل لكل العناصر البیئ�ة.  

الجمال�ة: - إدراك الإتساق    السلو��ات  إلى  بتوج�ه الأطفال  تهتم  وهي سلو��ات 
إلى سلوك جمالي من أجل  الح�اة، وترجمة هذا الإدراك  والتوازن مع مكونات 

 الشعور �مدى جمال البیئة. 
  :العلاقة بین السلو��ات الإ�جاب�ة والكائنات الرقم�ة ببیئة الواقع المعزز 

قبل   ما  لطفل  إكسابها  وأهم�ة  عام  �شكل  السلو��ات  لهذه  الكبیرة  وللأهم�ة 
تناولت هذا الموضوع  المدرسة �شكل خاص جاء عدید من الدراسات وال�حوث التي 

) دراسة  الدراسات  هذه  بین  السلو��ات Fistman. L., 2005ومن  تناولت  التي   (
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�شكل  �الغذاء  المرت�طة  والعادات  البیئ�ة  والسلو��ات  عام  �شكل  الإ�جاب�ة  البیئ�ة 
خاص، وهدفت إلي معرفة فاعل�ة برنامج التر��ة البیئ�ة نحو الوعي والسلو��ات البیئ�ة 
تنم�ة  في  الدراسة  برنامج  فاعل�ة  علي  مؤ�دة  الدراسة  نتائج  وجاءت  للأطفال، 

) دراسة  أما  البیئ�ة،  تأثیر Zynda, D., 2007السلو��ات  معرفة  إلي  هدفت   (
استخدام الكتب المصورة في تنم�ة المفاه�م البیئ�ة لدى أطفال الروضة، وأكدت نتائج 
�شكل  البیئة  نحو  الطفل  سلو��ات  تنم�ة  في  المصورة  الكتب  و�فاءة  فاعل�ة  الدراسة 

) إلي التعرف على مدى فاعل�ة برنامج  ٢٠١٠كبیر، وهدفت دراسة (سماح عبد الله،  
أطفال  لدى  بها  المرت�طة  الإ�جاب�ة  والسلو��ات  البیئ�ة  المفاه�م  �عض  لتنم�ة  مقترح 
البرنامج المقترح في تنم�ة مجموعة من   نتائج الدراسة علي فاعل�ة  الروضة، وأكدت 
والهواء  �الماء  المرت�طة  السلو��ات  مثل:  بها  المرت�طة  والسلو��ات  البیئ�ة  المفاه�م 
والتي  المجال  هذا  في  تمت  التي  للدراسات  واستكمالا  والحیوانات.  والن�اتات  والغذاء 
كان من أهدافها إكساب طفل ما قبل المدرسة العدید من السلو��ات البیئ�ة الإ�جاب�ة؛ 

الرازق،   عبد  (أماني  من  �ل  السعید،  ٢٠١٤جاءت  مها  و(  و(إیناس ٢٠١٣)   (
البیئ�ة ٢٠١٢سادات،   المفاه�م  �عض  تنم�ة  هدفها  الدراسات  من  أخري  �مجموعة   (

المرت�طة  السلو��ات  مثل:  الروضة  أطفال  لدى  بها  المرت�طة  الإ�جاب�ة  والسلو��ات 
 �الماء والهواء والغذاء والن�اتات والحیوانات.

مثل   مختلفة  تعل�م�ة  إسترات�ج�ات  الدراسات  من  أخري  مجموعة  وتناولت 
من   مجموعة  لتنم�ة  والموس�ق�ة  الفن�ة  والأنشطة  المصورة  والقصص  العرائس  مسرح 
دراسة  منها  الدراسات،  هذه  ومن  تنمیتها؛  في  ونجحت  الإ�جاب�ة  البیئ�ة  السلو��ات 

یوسف،   الله  ز�ي،  ٢٠١٥(جاب  (أماني  ودراسة  محمد، ٢٠١٩)  (سعید  ودراسة   ،(
 ). ٢٠٢٢)، ودراسة (شیر�ن الجلاب، ٢٠١٧)، ودراسة (یوسف �مال، ٢٠١٠

المل�جي،   (ر�هام  الثقافة  ٢٠٢٠وقامت  لتنم�ة  إلكترون�ة  برمج�ة  �إعداد   (
السلو��ات  وتناولت  الروضة  لطفل  الصح�حة  الغذائ�ة  والعادات  الصح�ة  البیئ�ة 
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لتنم�ة  المعدلة  البرمج�ة  فاعل�ة  إلي  الدراسة  وتوصلت  خلالها؛  من  البیئ�ة  الإ�جاب�ة 
 الثقافة البیئ�ة الصح�ة والعادات والسلو��ات الغذائ�ة الصح�حة لدى طفل الروضة.

ولأهم�ة   للطفل،  العام  السلوك  في  �بیرة  أهم�ة  الإ�جاب�ة  البیئ�ة  للسلو��ات 
)، ودراسة (عبد الله مصطفى، ٢٠٠٩إكسابها للطفل جاءت دراسة (إلهام عبد الحل�م،  

) ٢٠٢٣)، ودراسة (ماجدة سل�م، ٢٠٢٣) ودراسة (ش�ماء أبو ز�د، مر�م غن�م،  ٢٠٠٨
البیئ�ة الإ�جاب�ة لأطفال ما قبل المدرسة  بهدف واحد وهو إكساب �عض السلو��ات 

والإسراف في   -وتعدیل السلو��ات السلب�ة والمتمثلة في السلو��ات التال�ة (تلوث الماء
وأسفرت   -الماء والن�ات)،  الحیوان  على  والاعتداء  تلو�ثه،  أو  الغذاء  إهدار  سلوك 

وتنم�ة  السلب�ة  السلو��ات  هذه  تعدیل  في  الدراسات  هذه  فاعل�ة  مدى  عن  نتائجهم 
 السلو��ات الإ�جاب�ة. 

الخاصة   المفاه�م  تناول  الدراسات  من  الكثیر  توجد  عرضة  سبق  ومما 
�البرامج   أو  �الفیدیو  أو  �الصور  إما  المدرسة  قبل  ما  لطفل  الإ�جاب�ة  �السلو��ات 
الإلكترون�ة، وفي حدود علم ال�احثتین لا توجد دراسة تناولت الفیدیو مقارنة �الصور 
في إكساب أو تنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة لطفل الروضة في بیئة الواقع المعزز، وهذا  

 ما دعي إلي تناول ذلك �ال�حث الحالي �الدراسة والتجر�ب.
 :   Fun of Learningالمحور الرا�ع: متعة التعلم 

التر�یز   أص�ح  ثم  العلم�ة،  المادة  على  تر�ز  قد�ماً  �انت  التعل�م�ة  العمل�ة 
على المتعلم نفسه �محور للعمل�ة التعل�م�ة ول�س ما �قدم له من معلومات، وهذا ما 
أكدت  ثم  ومن  التعل�م�ة  للمنظومة  والتطو�ر  الإصلاح  عمل�ة  من  حال�اً  نشهده 
التوجهات التر�و�ة الحدیثة على ضرورة التر�یز على الجوانب الوجدان�ة للأطفال أثناء 
تحقیق  إلى  �الإضافة  ومشوقة  ممتعة  عمل�ة  التعل�م�ة  العمل�ة  وجعل  التعلم  عمل�ة 
تؤثر �شكل م�اشر  التي  الوجدان�ة  الجوانب  التعلم أحد  والتعلم، ومتعة  التعل�م  أهداف 
على تحقیق أهداف العمل�ة التعل�م�ة وظهر هذا المصطلح للجمع بین التعل�م والترف�ه، 
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لجعل عمل�ة التعلم أكثر متعة، ومن رواد هذا المجال "كومینسكي" الذي عزز مفهوم  
ولا    ٪١٠٠"المدرسة للعب" فمتعة التعلم تقوم على أساس أنه لا یوجد شخص سمعي  

بل إن الفرد الواحد �جمع بین �ل هذه الحواس لكن    ٪١٠٠ولا حر�ي    ٪١٠٠�صري  
جاذب�ة  أكثر  �ان  الحواس  تلك  لكل  مش�عاً  التعل�م  �ان  و�لما  متفاوتة،  بدرجات 
البنائ�ة  والنظر�ة  الترا�ط�ة  النظر�ة  أكدته  ما  متعة وهذا  أكثرة  التعلم  وتشو�ق وأص�ح 

  ).٤٨٦، ٤٨٥  ،٢٠١٨والنظر�ة السلو��ة للتعلم (ن�فین البر�اتي، 
التعل�م�ة المهمة التي �جب الاهتمام   التعلم أص�حت من أهم الأهداف  متعة 
بتكو�نها عند الطفل، وهي �مثا�ة مؤشر لتحقق الأهداف الوجدان�ة للطفل أثناء عمل�ة 
الأطفال  وق�م  الوجدان�ة،  الأهداف  أهم  أحد  �التعلم  الاستمتاع  وُ�عد  والتعلم،  التعل�م 

   .�ما �متلكونه من مشاعر إ�جاب�ة أوسلب�ة أثناء تعلمهم لموضوع ما واتجاهاتهم تتأثر
لهذا وجد ال�احثون في شتي المجالات التعل�م�ة أنه ُ�لما تمكن الأطفال من 
�متعة  �سمى  ما  لدیهم  وتحقق  للمادة  اتقانهم  زاد  المفاه�م  من  العدید  واست�عاب  فَهم 
التعلم التي تُعد أعلى درجات التعلم، وتتحقق لدي الأطفال متعة التعلم من خلال نمو  
ولبیئتهم،  لأنفسهم  وأهمیته  فائدته  و�دراك  یتعلمونه  ما  نحو  والسعادة  �الرضا  الشعور 
تعل�م�ة  متعة  بل هو  علیهم  عبئاً إضاف�اً مفروضاً  ل�س  یتعلمونه  ما  �أن  و�حساسهم 

  �سعون لتحق�قها.
من    amusementوالتسل�ة    Playingواللعب    Satisfactionالرضا  

متعة  أن  منها  التعلم  لمتعة  �ثیرة  تعر�فات  وهناك  التعلم،  متعة  مصطلح  مترادفات 
التعلم مُخرج تعل�مي وجداني �مكن تولیده �استخدام إسترات�ج�ات التدر�س النشط والتي 
تعزز التعلم ذي المعنى، مع توفیر ممارسات تشج�ع�ة للمتعلم، وتقد�م التغذ�ة الراجعة 
له لتعدیل مسار تعلمه، وهذه البهجة أو المتعة قد تكون ملازمة لعمل�ة التعلم فتخفف 
عناء التعلم وتز�د النشاط والدافع�ة للتعلم وت�عد الملل، أو قد تكون راحة تال�ة للتعلم 
في  والإ�جاب�ة  الفعالة  للمشار�ة  یؤهله  مما  التعلم  لنشاطات  و�تمام  إنجاز  نت�جة 
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الأنشطة المهام المو�لة إل�ه من قبل المعلم، والسعي نحو تحقیق الأهداف التعل�م�ة. 
)، (حسام الدین محمد، ١٣٦،  ٢٠١٨)، (شر�ن إبراه�م،  ٢٤،  ٢٠١٨(حسن شحاته،  

٤٥، ٢٠١٨.(  
) أن متعة التعلم ع�ارة عن  ١٧٥،  ٢٠١٥وأضافت (نهى السید ونورا علي،  

فیها  �مارس  نشطة  تعلم  بیئة  في  لتفاعله  نت�جة  المتعلم  لدى  یتولد  داخلي  "شعور 
الدعم   �قدم  مُعلم  بها  للتعلم،  دافعیته  من  وتز�د  للمعرفة  مح�اً  تجعله  ممتعة  أنشطة 
والتغذ�ة الراجعة المناس�ة لتعدیل مسار التعلم، و�حصل المتعلم من خلالها على تعلم 

 .ذي معنى �ساعده في تنظ�م بنیته المعرف�ة
متعة التعلم ما هي إلا  �أن  (Bahrin, A., et., al, 2022, p3)وأضاف  

�النفع   عل�ه  تعود  أنها  و�ستشعر  و�مارسه  یتعلمه  �ما  والرضا  �الترف�ه  المتعلم  شعور 
والنشاط والحیو�ة، وأوضح أن تجر�ة الاستمتاع تنتج من مجموعة متنوعة من العوامل 

 .مثل؛ الحر�ة، التفاعل�ة و�ثارة المشاعر
) عرفت متعة التعلم �أنها ع�ارة عن شعور  ١٣١،  ٢٠١٨أما (شیر�ن خلیل،  

نشطة  بیئة  لهم  یوفر  حیث  تدر�بي  برنامج  دراسة  نت�جة  الأطفال  لدى  یتولد  داخلي 
أو �صورة جماع�ة  فرد�ة  إما �صورة  التعل�م�ة  الأنشطة  الأطفال �عض  فیها  �مارس 
دافعیتهم   من  و�ز�د  للمعرفة  �جذبهم  مما  النشط  التعلم  إسترات�ج�ات  �عض  �استخدام 

الدعم تقد�م  مع  الشعور   للتعلم  الأطفال  لدي  ف�حقق  المناس�ة  الراجعة  والتغذ�ة 
�الطمأنینة و�عبر عن متعة التعلم �الدرجة الكل�ة التي �حصل علیها الطفل في مق�اس 

)، ٧، ٢٠٢٠)، (سماح عید، ١٢٣،  ٢٠١٨متعة التعلم، واتفقت �ل من (آمال أحمد، 
محمود،   تامر  محمد،  اللعب ٤،  ٢٠٢٠(نشأت  على  تقوم  التعلم  متعة  أن  علي   (

�الجوانب  والاهتمام   والتطبیق،  والممارسة  والاستمتاع،  المشكلات،  وحل  الهادف، 
وحب  التشو�ق  في  والمتمثلة  المعرف�ة  الجوانب  جانب  إلى  التعلم  في  الوجدان�ة 
حصول  یتم  التي  �الدرجة  وتقاس  والمرح  والتواصل  والتعاون  والشغف  الاستطلاع 
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لذا فقد إستهدفت عدید من الدراسات تنم�ة متعة .  الطفل علیها في مق�اس متعة التعلم
تعل�مي، �دراسة �ل من(  أكثر من محتوي  تدر�س  المتعلمین من خلال  لدى  التعلم 

)، (شر�ن إبراه�م،  ٢٠٢٠)، دراسة (عل�اء ع�سى،  ٢٠١٨محمود عزام وهالة محمد،  
٢٠١٨  ،((Rassy, R., & Mokmin, N., 2023) (Schattner ,2015) ،

(Rantala & Maatta, 2012).    ،٢٠١٥أما دراسة (نهى یوسف، نورا مصلحي (
سعت إلى تقد�م إسترات�ج�ة مقترحة في تدر�س الاقتصاد المنزلي هدفها تنم�ة عمل�ات 
الإعداد�ة،  المرحلة  تلمیذات  لدى  التعلم  متعة  وتحقیق  المدر�ة  الذات  و�فاءة  العلم 

التحقق من فعال�ة برنامج تدر�بي   ) التي هدفت أ�ضاً إلى٢٠١٨ودراسة (آمال أحمد،  
قائم على متعة التعلم في تعز�ز الدافع�ة والمشار�ة الأكاد�م�ة للتلامیذ ذوي صعو�ات 

عفونه،   سائدة  �شارات،  (أمل  ودراسة  الابتدائ�ة،  �المرحلة  القراءة  في  ) ٢٠١٩التعلم 
والمتعة  القلق  على  المحوس�ة  الألعاب  استخدام  أثر  عن  الكشف  إلى  هدفت  والتي 
، والدافع�ة والنظرة إلى الذات لدى طال�ات الصف السادس الأساسي في وحدة الهندسة

من   استخدم  ما  �ل  خلال  من  التعلم  متعة  تحقیق  الدراسات  هذه  جم�ع  وأثبتت 
 إسترات�ج�ات تعل�م�ة مختلفة. 

) من خلال دراستها أن متعة التعلم تقوم  ١١٨،  ٢٠١٨توصلت (آمال أحمد،  
على مجموعة من المكونات تتمثل في التشو�ق، حب الإستطلاع، الشغف، التعاون، 
من   وذلك  التعلم  عمل�ة  في  الطلاب  لكل  والمشار�ة  المرح،  الجهد،  بذل  التواصل، 
للحصول  الفعال�ة  التعلم  على  تضفي  التي  التكنولوج�ا  استخدام  على  التر�یز  خلال 

 على نتائج عال�ة الق�مة.
(سامح عوض الله،   من  �ـل  دراسة  جـاءت  سبق  مـا  على  )،  ٢٠١٨وتأكیداً 

)Eekson, 2014, 12, 477  مؤ�دة علي أن بیئة التعلم التي تحقق متعة التعلم (
مع  تتناسب  تر�و�ة  ممارسات  خلال  من  للمتعلمین  والتشو�ق  الإثارة  توفر  التي  هي 
متطل�ات العصر، وتعطي الفرصة للمتعلمین للتجر�ب والاكتشاف والمشار�ة في أداء 
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مقابلة  �كفل  �ما  الأنشطة،  فیها  تتنوع  والتي  وطمأنینة،  تامة  �حر�ة  المختلفة  المهام 
  .الفروق الفرد�ة بین الأطفال و�حداث متعة التعلم لدیهم

علي،   ونورا  السید  (نهى  عناصر  ١٧٤،  ٢٠١٥وذ�رت  ثلاثة  هناك  �أن   (
أساس�ة لحدوث متعة التعلم، متمثلة في: بیئة تعلم نشطة وممتعة �مارس فیها الطفل 
وطرق  لهم،  والدعم  التشج�ع  تقدم  لأطفالها،  وموجهه  مشرفة  ومعلمة  �حر�ة،  نشاطه 

المعرف�ة بنیتهم  تكو�ن  في  �ساعدهم  ومغزى  معنى  ذي  بتعلم  تمدهم  و�ذلك   .تدر�س 
�مكن القول �أن متعة التعلم شعور داخلي �الرضا والبهجة والسعادة یتولد لدى الطفل 

تعلم  بیئة  في  تفاعله  البیئة    نت�جة  تلك  ق�مة،  وله  مقبول  وأنه  �الإنتماء،  فیها  �شعر 
الإق�ال  یتولد عنده حالة من  مما  �حر�ة،  الممتعة  أنشطتة  فیها  �مارس  التي  النشطة 
على التعلم، وتجعله مح�اً للمعرفة، وتز�د من دافعیته ومثابرته على تحقیق الأهداف 
التعل�م�ة، وفي وجود معلمة واع�ة وموجهة تقدم الدعم والتغذ�ة الراجعة المناس�ة لهم؛ 
المعزز من خلال استخدام  الواقع  بیئة  یتوفر في  لد�ه. وهذا ما  التعلم  لتعدیل مسار 
التقن�ات الحدیثة المحب�ة لدى الأطفال، مع توفیر أنشطة متنوعة تحاكي حواس الطفل 
إتاحة  مع  وال�حث،  الاكتشاف  فرص  وتت�ح  بینهم،  الفرد�ة  الفروق  وتراعي  المختلفة، 

 . الفرصة لهم للاستفسار ولتطبیق ما تعلموه في مواقف مختلفة
من   �ل  ،  (Scully, 2022, 3)و  (Tews, M., 2017, 48)واتفق 

(Ummah, R., 2023, 1). 
ل�س فقط    على أن متعة التعلم شعور �ستط�ع الطفل الشعور �ه أثناء التعل�م

مؤثرة؛ فالبیئة الممتعة هي التي   بتوافر تكنولوج�ا مستحدثة، ولكن بتوافر بیئة تعل�م�ة
فیها،  والإنخراط  الأنشطة  ومشار�ة  للتفاعل  والدافع�ة  الإق�ال  على  الأطفال  تشجع 
بیئة  أن  إلى  �الإضافة  المعلومات،  من  المز�د  وطلب  التعلم  �متعة  الشعور  و�التالي 
الفرد�ة و�حداث متعة  الفروق  یت�ح مجابهة  �ما  فیها الأنشطة؛  تتنوع  التعلم �جب أن 

 التعلم لدیهم.  
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التعلم    (Tisza, 2021, 2)وأوضح   إثارة فضول الأطفال طر�قة تجعل  أن 
داخل  الإ�جاب�ة  المشار�ة  في  الطفل  لدي  الجوهري  الدافع  تعزز  طر�قة  وهي  ممتعا 
بیئة التعلم، �مكن توفیر هذه الطر�قة في التعلم غیر الرسمي مثل متاحف العلوم أو  

العلم�ة. النوادي  أو  العمل  أشار   ورش  ، (Awan, O. Etal, 2019, 1143)كما 
إبراه�م،   الألعاب   )١٥  -١٤،  ٢٠١٧(إبراه�م  محفزات  واستخدام  التلعیب  أن  إلي 

والواقع المعزز لهما دورًا هامًا في إحداث متعة التعلم خاصة للأطفال ولهذا لابد من  
تصم�م المواقف التعل�م�ة التي تت�ح فرص الاكتشاف الممزوج �التخیل، و�ذلك تقد�م  
خبرات تعل�م�ة تخاطب مختلف الحواس عند المتعلم �ما �ساعد على اندماج المتعلم 

   أكاد�م�اً وجدان�اً بدرجة أكبر، مما �حقق متعة التعلم
 :أ�عاد متعة التعلم 

لكي تتحقق متعة التعلم لدي طفل الروضة لابد من توافر خمسة أ�عاد رئ�س�ة  
 -) في الاتي: ٢٩٣، ٢٠٢١ذ�رتها (إ�مان جمال،  

 حر�ة ودافع�ة الطفل ونشاطه. -
 أسلوب وطر�قة تعامل المعلمة مع الطفل.  -
 بیئة تعلم منظمة. -
 تقد�م محتوى علمي ذي معني. -
 الوسائل العلم�ة التكنولوج�ة.  -

أن وجود عناصر مثل؛ التحدي،  (Sabandar, G 2018, 130) وتض�ف
لبیئة تعل�م�ة تُحقق متعة التعلم،   إثارة الخ�ال، والفضول تعتبر من أساس�ات التصم�م

منها،  المختلفة؛  التعل�م�ة  الإسترات�ج�ات  من  مجموعة  وجود  ذلك  إلى  إضافة 
�التخیل،  التعلم  إسترات�ج�ة  �الإكتشاف،  التعلم  إسترات�ج�ة  الأدوار،  لعب  إسترات�ج�ة 

 . (Myhre, T.et al, 2023, 2) و�سترات�ج�ة حل المشكلات 
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 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

أهم�ة متعة التعلم �النس�ة للمتعلم �صفة عامة وللطفـل �صـفة خاصـة، تتضـح 
 ,Altawalbeh & rwanto،  (Voicu, 2022, 8- 9)هذه الأهم�ة في الآتي:  

2023, 32) .( 
 .تجعل بیئة التعلم جاذ�ة للمتعلم •
 .تقرب المفاه�م والمعلومات و�دراك المعاني و�التالي بلوغ الأهداف •
 .تحو�ل المادة التي لا یرغب المتعلم بدراستها إلى مادة ممتعة •
 .تنش�ط قدرات المتعلم ومواه�ه الإبداع�ة •
 .تحقیق تفاعل ونشاط المتعلم مع عناصر البیئة التعل�م�ة  •

ومن الدراسات التي اختبرت بیئات تعلم متعددة وتأثیرها في تحقق متعة التعلم  
المتعلمین دراسة   الواقع   أوضحت   التي(Rambli, 2013) لدى  فاعل�ة  إلى   نتائجها 

المعزز في تنم�ة مهارات الأ�جد�ة الإنجلیز�ة لدى أطفال الروضة ورد فعل الأطفال 
النت�جة إلى أن استخدام الواقع المعزز قدم  ال�احث هذه  الإ�جابي تجاه الكتب وفسر 
التي  المتحر�ة  الرسوم  و�ذلك  للكائنات،  الأ�عاد  ثلاث�ة  النماذج  مثل  الغن�ة  الوسائط 

 ساعدت علي تنم�ة مهارات الأطفال الأ�جد�ة. 
وأخرون، دراسة (شیر�ن محمد  نتائج  أشارت  برنامج  ٢٠٢٢كما  فعال�ة  إلى   (

ر�اض  لمرحلة  الر�اض�ات  تعلم  متعة  تنم�ة  على  التعل�م�ة  المحفزات  على  قائم 
الإ�جابي  التأثیر  نت�جة  للتعلم  متعة  حدوث  علي  مؤ�دة  النتائج  وجاءت  الأطفال؛ 

 للبرنامج. 
  :العلاقة بین الكائنات الرقم�ة ببیئة الواقع المعزز ومتعة التعلم 

فیدیوهات) ببیئة    -�مكن النظر إلي الدور الذي تلع�ه الكائنات الرقم�ة (صور
الواقع المعزز في تنم�ة متعة التعلم لدى طفل الروضة من خلال أ�عاد متعة التعلم  
عند طفل الروضة والتي من بینها استخدام الوسائل التكنولوج�ة وهذا ما �حققه تفعیل 
الواقع المعزز، �ما أن تنظ�م بیئة التعلم للطفل �حفز شعوره �متعة التعلم و�مكن أن  
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للمفهوم  المرئ�ة  العناصر  من  واضح  تسلسل  من  تشمله  �ما  التعلم  �ائنات  تمثل 
تجسد  أنها  �ما  الروضة  طفل  وطب�عة  یتفق  �ما  التعل�مي  المحتوى  تنظ�م  التعل�مي 
المعلومات �صورة تجعل المحتوى ذو دلالة للطفل مما �شعره �متعة التعلم، وقد أثبتت 
القائمة علي استخدام الوسائط  التكنولوج�ة  نتائج عدید من الدراسات فاعل�ة الوسائط 

 (Rambli, 2013)المصورة سواء الثابتة أو المتحر�ة في تحقیق متعة التعلم �دراسة 
تنم�ة مهارات الأ�جد�ة الإنجلیز�ة   التي أوضحت نتائجها إلى فاعل�ة الواقع المعزز في

الكتب، وتشیر دراسة (شیر�ن   تجاه  الروضة ورد فعل الأطفال الإ�جابي  لدى أطفال 
) إلى فعال�ة برنامج قائم على المحفزات التعل�م�ة على تنم�ة  ٢٠٢٢محمد وأخرون،  

أحمد،   سید  جمال  (إ�مان  ودراسة  الأطفال،  ر�اض  لمرحلة  الر�اض�ات  تعلم  متعة 
تشتمل عل�ه ٢٠٢١ �ما  الإلكترون�ة  الذهن�ة  الخرائط  فاعل�ة  نتائجها  التي أوضحت   (

خالد   (لمى  ودراسة  المتعلمین،  لدى  التعلم  متعة  تحقیق  في  �صر�ة  مثیرات  من 
تنم�ة ٢٠٢٣مل�حان، هاني حتمل عبیدات،   المتاحف الافتراض�ة في  فاعل�ة  ) حول 

 ).  ٢٠٢٣متعة التعلم لدى الطل�ة (لمي خالد مل�حان، هاني حتمل عبیدات، 
 الإجراءات المنهج�ة لل�حث: 

 تتضمن المحاور الأت�ة:  
أولاً: تحدید معاییر تصم�م الكائنات الرقم�ة (صور/ فیدیو) ببیئة الواقع المعزز لطفل 

 الروضة. 
التجر�ب�ة  (المعالجات  المعزز  الواقع  ببیئة  الرقم�ة  للكائنات  التعل�مي  التصم�م  ثان�اً: 

 و�نتاجها).  
 ثالثاً: بناء أدوات الق�اس و�جازتها. 

 را�عاً: التجر�ة الأساس�ة لل�حث. 
 خامساً: المعالجة الإحصائ�ة واستخراج نتائج ال�حث وتفسیرها.  
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ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

المعزز  الواقع  ببیئة  صورة)  (فیدیو/  الرقم�ة  الكائنات  تصم�م  معاییر  تحدید  أولا: 
 لطفل الروضة.

قامــت ال�احثتــان �إعــداد قائمــة معــاییر تصــم�م الكائنــات الرقم�ــة (فیــدیو/ صــورة)  •
ــة  ــا�قة الخاصـ ــات السـ ــات والدراسـ ــل الأدب�ـ ــلال تحلیـ ــن خـ ــزز مـ ــع المعـ ــة الواقـ ببیئـ
�أســـلوب عـــرض الكائنـــات الرقم�ـــة ومســـتو�ات الـــذاكرة ال�صـــر�ة فـــي بیئـــة الواقـــع 
المعـــزز، وذلـــك فـــي الإطــــار النظـــري الســـابق عرضــــه؛ حیـــث اشـــتملت القائمــــة 

  .المبدئ�ة على مجموعة من المعاییر الفنّ�ة والتر�وّ�ة
ة علــــى  • للتأكــــد مــــن صــــدق المعــــاییر، قامــــت ال�احثتــــان �عــــرض القائمــــة المبدئ�ــــّ

مجموعــــة مــــن الســــادة المحكمــــین المتخصصــــین فــــي مجــــال تكنولوج�ــــا التعلــــ�م 
ومجال المناهج وطرق تـدر�س ر�ـاض الأطفـال، وذلـك بهـدف التأكـد مـن سـلامة 
ة العلم�ـّة لكـل مع�ـار  المعاییر وصحة الص�اغة اللُغوّ�ة، ومدى موثوقیتها، والدقـّ
ر �المع�ـار  من معاییر القائمة، ومـدى أهم�ـّة �ـل مع�ـار ومـدى ارت�ـاط �ـل مؤشـّ

  .التا�ع له
معـاییر تصـم�م الكائنـات الرقم�ـة (فیـدیو/ صـورة) ببیئـة الواقـع   وتكونت قائمة

 من ثلاثة معاییر رئ�س�ة. المعزز لطفل الروضة
 الخاص �المعاییر العامة لبیئة الواقع المعزز واشتمل على: المع�ار الأول: •

تصم�م بیئـة الواقـع المعـزز  –معاییر فرع�ة وهي (تشغیل بیئة الواقع المعزز   ٤
سهولة الاستخدام) واشتمل هذا المع�ـار  –موثوق�ة تطبیق بیئة الواقع المعزز   –

 مؤشراً للمعاییر الفرع�ة.  ١٢على 
ــار الثـــاني:  • ــات المع�ـ ــرض الكائنـ ــط عـ ــم�م نمـ ــة لتصـ ــاییر التر�و�ـ ــاص �المعـ الخـ

 الرقم�ة ببیئة الواقع المعزز واشتمل على:
المحتـــوى  –خصـــائص الأطفـــال  -معــاییر فرع�ـــة وهـــي (الأهـــداف التعل�م�ـــة  ٤

مؤشــر  ٢١محتــوى بیئــة الواقــع المعــزز) واشــتمل هــذا المع�ــار علــى  –العلمــي 
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 للمعاییر الفرع�ة.
الخاص �المعاییر الفن�ة لتصـم�م نمـط عـرض الكائنـات الرقم�ـة   المع�ار الثالث: •

 ببیئة الواقع المعزز واشتمل علي:
الصـوت) واشـتمل هـذا  –الصـور/ الفیـدیوهات  –معاییر فرع�ـة وهـم (الألـوان   ٣

 مؤشرات فرع�ة. ١٠المع�ار على 
 مؤشراً). ٤٣ –مع�اراً فرع�اً  ١١ –معاییر عامة  ٣و�ذلك تكونت القائمة من (

تعدیل   المتخصصین في  المحكمین  السادة  ال�احثتان من ملاحظات  واستفادت 
لتكون صالحة   للقائمة  النهائ�ة  الصورة  إلى  والوصول  المعاییر  ص�اغة �عض 

 .)١ملحق رقم ( للاستخدام في ال�حث الحالي،
المعزز  الواقع  ببیئة  الرقم�ة  الكائنات  عرض  لأسلوب  التعل�مي  التصم�م  ثان�اً: 

 (المعالجات التجر�ب�ة و�نتاجها). 
أدب�ات   في  التعل�مي  التصم�م  نماذج  �عض  على  ال�احثتان  اطلاع  �عد 
تكنولوج�ا التعل�م، قامتا بتصم�م نمط عرض الكائنات الرقم�ة (فیدیو/ صورة) في بیئة 
التعل�مي،  للتصم�م  الدسوقي)  (محمد  نموذج  وخطوات  لمراحل  وفقاً  المعزز  الواقع 
تصم�م   في  عل�ه  الإعتماد  �مكن  الإلكتروني  والتعلم  �التعل�م  تصم�م خاص  كنموذج 
المعزز، �ما  الواقع  بیئة  إلى  أقرب  إنه  الحالي حیث  لل�حث  التجر�ب�ة  المعالجة  مواد 
خطوات  مع  اتفاقاً  النماذج  أكثر  من  وهو  استخدامه،  وسهولة  ب�ساطته  یتمیز  أنه 
ال�احثتان  قامت  وقد  الحالي،  ال�حث  لهذا  التجر�ب�ة  المعالجة  لمواد  والإنتاج   التصم�م 
�إجراء �عض التعدیلات على �عض الخطوات الفرع�ة لیتناسب مع الخطوات الفرع�ة  
التعل�مي لتصم�م مواد  التصم�م  الحالي، وف�ما یلي إجراءات استخدام نموذج  لل�حث 

  المعالجة التجر�ب�ة:
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ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 
 
 

قیاس المتطلبات المدخلیة 
 للمعلم والمتعلم وبیئة التعلم

معالج أوجھ النقص في ضوء:  
- تحلیل خبرات المتعلمین بأجھزة التعلم المنتشر الجوالة.  1
- تحدید المتطلبات الواجب توافرھا في بیئة التعلم المنتشر.  2
 - تحدید البنیة التحتیة التكنولوجیة.  3

- تحدید الأھداف العامة للمحتوى التعلیمي.  1
 - تحدید احتیاجات المتعلمین وخصائصھم العامة. 2

- صیاغة الأھداف الإجرائیة.  1
- تصمیم المحتوى التعلیمي المناسب لبیئة تقدیم التعلم المنتشر.  2
- تصمیم الوسائط المتعددة المناسبة لتقیمھا عبر الأجھزة الجوالة.  3
- تصمیم الأنشطة ومھام التعلم عن بعد.  4
- تصمیم استراتیجیات التعلیم والنظم الخاصة بالتعلم المنتشر.  5
- تصمیم واجھات التفاعل والتفاعلات البینیة بین المشاركین عن بعد.  6
- تحدید فریق عمل إنتاج الوسائط المتعددة ومھام كل فرد.  7
- تحدید برامج الإنتاج ولغات البرمجة.  8
- تصمیم أدوات التقییم والتقویم.  9

 - تحدید وتصمیم الأدوات الملائمة لاختیار النموذج. 10

* إنتاج الوسائط المتعددة الخاصة ببیئات التعلم المنتشر.  
* إنتاج المحتوى والأنشطة التعلیمیة.  

* إنتاج واجھات التفاعل والتفاعلات البینیة.  
 * إنتاج أدوات التقییم والتقویم. 

- اختیار بیئة التعلم المنتشر.  1
- رصد نتائج الاستخدام على المتغیرات التابعة المختلفة.  2
 - إجراء التعدیلات النھائیة.  3

- الاستخدام النھائي لبیئة التعلم المنتشر.  1
- النشر والإتاحة للاستخدام الموسع.  2
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 ) ١شكل (

 نموذج التصم�م التعل�مي 
تم من خلاله ق�اس المتطل�ات المدخل�ة للمعلمة والطفل و�یئة  التقی�م المدخلي:   -٠

التعلم؛ حیث قامت ال�احثتان �عمل تقی�م مدخلي خاص �مهارات أطفال ما قبل  
لأجهزة   هم  استخدام  سلامة  من  تمكنهم  من  والتأكد  ال�حث،  عینة  المدرسة 
الهواتف الذ��ة؛ حیث قامت ال�احثتان �متا�عة بیئة التعلم للتعرف على ملائمة  
الإنتقال   إلى  یدعو  مما  المعزز،  الواقع  بیئة  لاستخدام  المدخل�ة  المتطل�ات 
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قامتا   حیث  التهیئة؛  مرحلة  إلى  التعرض  وعدم  التحلیل  مرحلة  إلى  م�اشرة 
على   القائمة  المعزز  الواقع  بیئة  و�نتاج  لتصم�م  الأساس�ة  المراحل  بتطبیق 

لصورة) ومستو�ات الذاكرة   -التفاعل بین نمط عرض الكائنات الرقم�ة (الفیدیو 
  ال�صر�ة لطفل الروضة.

 مرحلة التهیئة: تتم في ضوء :  -١
تحلیل خبرات الأطفال: معرفة ما مستوى امتلاكهم لمهارات التعامل مع الأجهزة   -

 التل�فون).   –اللوح�ة وأجهزة التعلم الجوال (التابلت 
التأكد   - ال�احثتان على  التعلم: عملت  بیئة  توافرها في  الواجب  المتطل�ات  تحدید 

من توافر أجهزة هواتف ذ��ة لدى أطفال عینة ال�حث، من خلال تحدید مدي 
توفر مجموعة من الأجهزة اللوح�ة لأداء تجر�ة ال�حث الأساس�ة، والتي تخدم  

 أداء التجر�ة الأساس�ة لل�حث.
عملت   - المتاحة):  التكنولوج�ة  (التجهیزات  التكنولوج�ة  التحت�ة  البن�ة  تحدید 

ال�حث   تجر�ة  تنفیذ  تدعم  قو�ة  إنترنت  ش�كة  توافر  من  التأكد  على  ال�احثتان 
الأساس�ة، و�النس�ة لبیئة العمل فهي بیئة الواقع المعزز التي تعمل على جم�ع  
من   الإ�جاب�ة  السلو��ات  إستعراض  على  تعمل  وهي  الذ��ة،  الهواتف  أجهزة 

برنامج   بیئات  QR Code Scannerخلال  أر�عة  الحالي  ال�حث  و�ستخدم   ،
المستقل وهو   المتغیر  ف�ما �خص  فقط  و�ختلفوا  بینهم  ف�ما  تماماً  متماثلة  تعلم 
المعزز  الواقع  ببیئة  فیدیو)  الرقم�ة (صورة/  الكائنات  بین نمط عرض  التفاعل 

 ومستو�ات الذاكرة ال�صر�ة. 



 

 
 
 

 
 

۷٤٤ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 مرحلة التحلیل: تشتمل هذه المرحلة على الخطوات التال�ة:  -٢
 تحلیل الأهداف وتقدیر الحاجات:  -

الهدف من ال�حث هو تنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة لطفل  تحدید الأهداف:    -٢/١
الروضة، وقد قامت ال�احثتان بتحدید وص�اغة الأهداف العامة المراد تحق�قها من  
ثلاثة  حول  الأهداف  هذه  وتدور  الروضة  طفل  لدى  المعزز  الواقع  بیئة  خلال 
النظافة   علي  المحافظة  في  الأطفال  مهارات  تنم�ة  تتضمن؛  عامة  أهداف 
الاهتمام   علي  الأطفال  مساعدة  الأطفال،  لدي  النظام  مفهوم  تنم�ة  الشخص�ة، 

 �المحافظة علي البیئة من حولهم.
 تحدید الحاجات:    -٢/٢

صورة)   (فیدیو/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط  أفضل  تحدید  على  ال�حث  �عمل 
ال�صر�ة   الذاكرة  مستو�ات  مع  تفاعلها  خلال  من  المعزز  الواقع  لبیئة  المناسب 
لدي  التعلم  ومتعة  الإ�جاب�ة  السلو��ات  تنم�ة  على  �عمل  �ما  منخفض)  (مرتفع/ 
ال�احثتان   بها  قامت  التي  الدراسة الاستطلاع�ة  نتائج  أشارت  وقد  الروضة،  طفل 
الروضة   طفل  بها  یتحلي  أن  إلي  نحتاج  السلو��ات  من  مجموعة  هناك  أن  إلى 
ونسعي إلي إكسابها له مع تحقیق متعة التعلم لد�ه أثناء التعلم، فنجد أن طر�قة  
عرض المحتوى التعل�میى للطفل داخل الروضة �كون �طر�قة تقلید�ة، لذا إتجهت 
إكسابها   المراد  الإ�جاب�ة  السلو��ات  لتقد�م  بیئة واقع معزز  تطو�ر  نحو  ال�احثتان 
صورة)   (فیدیو/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  لنمط  مختلفة  معالجات  عبر  للطفل 
ومستوى الذاكرة ال�صر�ة (مرتفع/ منخفض) لتحدید النمط والمستوى الأمثل لطفل 
الروضة الذي قد یؤثر في تعلمه، و�حقق التعلم �شكل أكثر متعة. لذلك �ان لا بد  
من دراسة تأثیر هذه البدائل للوصول إلى التفاعل الأكثر تأثراً في تنم�ة السلو��ات  

 الإ�جاب�ة ومتعة التعلم لدیهم وهذا ما �سعى إل�ه ال�حث الحالي. 
 



 

 
 

 

 
                                             

 

۷٤٥ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

 تحلیل خصائص الأطفال و�حت�اجاتهم:  -
للأطفال  العمر�ة  المرحلة  تحدید خصائص  إلي  الأطفال  تحلیل خصائص  یهدف 
من حیث الخصائص العمر�ة والمهار�ة والنفس حر��ة وتحدید ما لدیهم من خلف�ة  

 معرف�ة عن المحتوى التعل�مي المقدم لهم من خلال بیئة الواقع المعزز.  
على  ل�سوا  وهم  المدرسة،  قبل  ما  مرحلة  أطفال  من  ال�حث  عینة  اخت�ار  تم  لذا 
درا�ة �املة �المحتوى العلمي المقدم لهم فلم یتعرضوا إلى دراسته �شكل م�اشر من  
الذ��ة   الهواتف  التعامل مع أجهزة  �إمتلاكهم مهارات  قبل. و�تمتع هؤلاء الأطفال 

 لیتمكنوا من التعامل مع بیئة الواقع المعزز �سهولة.  
وقامت ال�احثتان �إجراء اخت�ار الذاكرة ال�صر�ة (مرتفع/ منخفض) لتقس�م الأطفال  

 وفقه إلي المجموعات التجر�ب�ة لل�حث.  
 تحلیل السلو��ات:  -

تنمیتها  المطلوب  الإ�جاب�ة  السلو��ات  بتحدید  ال�احثتان  قامت  المرحلة  هذه  في 
الإ�جاب�ة   السلو��ات  قائمة  �إعداد  ال�احثتان  قامت  وقد  الدراسة،  عینه  للأطفال 
من   مجموعة  على  عرضها  وتم  المبدئ�ة  في صورتها  الفرع�ة  ومكوناتها  العامة، 
السادة المحكمین المتخصصین في مجال تكنولوج�ا التعل�م ور�اض الأطفال وذلك 

 بهدف إستطلاع رأیهم ف�ما یلي: 
عمل  تم  وقد  الفرع�ة،  �المكونات  العامة  أو  الرئ�س�ة  السلو��ات  إرت�اط  مدى 
إعت�ار   وتقرر  المئو�ة،  النس�ة  �حساب  إحصائ�اً  المحكمین  لإجا�ات  معالجة 

) من المحكمین غیر صح�حة  ٪٨٠السلو��ات التي �جمع على صحتها أقل من ( 
 تماماً و�التالي �جب إعادة النظر فیها بناء على تعل�مات المحكمین.  

وقد جاءت نتائج التحك�م على قائمة لسلو��ات الإ�جاب�ة محققة نس�ة صحة أكثر  
) وأتفق المحكمون على صحة السلو��ات الفرع�ة المرت�طة بها، و�ذلك ٪٨٠من (



 

 
 
 

 
 

۷٤٦ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

أص�حت قائمة السلو��ات في صورتها النهائ�ة تتكون من ثلاثة سلو��ات إ�جاب�ة  
 ).٢) سلو�اً فرع�اً. ملحق رقم (١٢أساس�ة تندرج تحتها (

 مرحلة التصم�م:   -٣
 وقد اشتملت هذه المرحلة على الخطوات التال�ة: 

 تحدید الأهداف الإجرائ�ة:    -٣/١
تحدید   ضوء  في  المبدئ�ة  صورتها  في  للبرنامج  التعل�م�ة  الأهداف  تحدید  تم 

هدفاً فرع�اً،    ١٢العناصر الأساس�ة للمحتوى، وقد بلغت (ثلاثة) أهداف رئ�س�ة و 
ص�اغة  في  تتوافر  أن  �جب  التي  الشروط  الأهداف  ص�اغة  في  روعي  وقد 
السادة   من  مجموعة  على  الأهداف  قائمة  عرض  تم  ثم  التعل�م�ة  الأهداف 
المحكمین المتخصصین في مجال تكنولوج�ا التعل�م ور�اض الأطفال وذلك بهدف 

 إستطلاع رأیهم في مدى تحقیق ص�اغة �ل هدف للسلوك المرغوب تحق�قه. 
وقامت ال�احثتان �جمع ردود السادة المحكمین ومعالجتها بتحدید نس�ة مئو�ة لكل  

) أن هذا ٪٨٠هدف وقد إعتبرت ال�احثتان أي هدف أجمع علي صحته أقل من (
الهدف لا �صف السلوك المطلوب �شكل سل�م، وقامت ال�احثتان �عمل التعدیلات  

) من  ٪٨٠المناس�ة وفق تعل�مات وتوجیهات السادة المحكمین وقد أتفق أكثر من ( 
السادة المحكمین على معظم الأهداف إلا �عض الأهداف التي تحتاج إلى إعادة 
قائمة   تصل  حتى  التعدیلات  جم�ع  بتنفیذ  ال�احثتان  وقامت  أخرى،  مرة  ص�اغة 

 )٣) هدف. ملحق رقم (١٢الأهداف إلى صورتها النهائ�ة تتكون من ( 
 تصم�م المحتوى التعل�مي لبیئة الواقع المعزز:    -٣/٢

قامت ال�احثتان �إعداد المحتوى الخاص �السلو��ات الإ�جاب�ة في ضوء الأهداف 
التعل�م�ة من خلال �تاب المستوى الثاني في ر�اض الأطفال المستوى الثاني وقد 
المحتوى   صدق  من  للتأكد  المحتوي  لهذا  مناس�ة  وفیدیوهات  صور  اخت�ار  تم 
من   مجموعة  على  عرضه  تم  التعل�م�ة  الأهداف  مع  ترا�طه  ومدى  التعل�مي 



 

 
 

 

 
                                             

 

۷٤۷ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

المحتوى مع   تم عرض  المتخصصین في مجال ر�اض الأطفال حیث  المحكمین 
أهدافه وذلك بهدف استطلاع رأیهم في مدى ارت�اط المحتوى التعل�مي �الأهداف،  
الذي  التعل�مي  المحتوى  أن  تقرر  وقد  الأهداف،  لتحقیق  المحتوى  ملائمة  ومدى 

) أو أكثر من السادة المحكمین �عد مرت�ط �الأهداف التعل�م�ة، ٪٨٠�جمع عل�ه (
التعدیلات   �عض  إجراء  مع  المحتوى  على صلاح�ة  المحكمون  أغلب  أجمع  وقد 
تم   وقد  التعدیلات  هذه  بتنفیذ  ال�احثتان  قامت  وقد  الص�اغة،  �إعادة  المتعلقة 
بیئة   �ه عند تصم�م  تمهیداً للإستعانة  النهائ�ة  المحتوى في صورته  إلى  التوصل 

 الواقع المعزز.  
 تصم�م بیئة الواقع المعزز:   -٣/٣

یتم   أن  �مكن  والفیدیوهات  الصور  من  مجموعة  عن  ع�ارة  المعزز  الواقع  بیئة 
تشغیلها �شكل مناسب وصح�ح على الهواتف الذ��ة وفي هذا ال�حث یتم استخدام  
المتغیر   �خص  ف�ما  فقط  و�ختلفوا  بینهم  ف�ما  تماماً  متماثلة  تعلم  بیئات  أر�عة 
وال�ساطة   والتكو�ن  التصم�م  �أسس  الإلتزام  ال�احثتان  وقد راعت  لل�حث،  المستقل 
للصور   المناس�ة  السمع�ة  والمثیرات  والألوان  الواضحة  الرسوم  واستخدام 
والفیدیواهات عند تصم�مها، و�عد عمل سینار�و تعل�مي لعرض الصور والفیدوهات 
والجانب  الشاشة  محتوى  تحدید  تم  قد  وف�ه  للتصم�م  التجهیز  مراحل  أولى  هي 

(تصم�م سینار�و  المرئي لها والذي �عرض الصور والفیدیوهات التي تظهر علیها  
 مادة المعالجة).  

 تصم�م الأنشطة ومهام التعلم ببیئة الواقع المعزز:   – ٣/٤ 
التعل�م�ة،   الأهداف  على ضوء  الإ�جاب�ة  �السلو��ات  المرت�ط  المحتوى  تحلیل  تم 
و�عد   التجر�ب�ة.  المعالجة  لمادة  المبدئي  السینار�و  �إعداد  ال�احثتان  قامت  فقد 
الإنتهاء من إعداد شكل السینار�و في صورته المبدئ�ة، تم عرض السینار�و على  
تحقیق   التعل�م لاستطلاع رأیهم في مدى  تكنولوج�ا  خبراء متخصصین في مجال 



 

 
 
 

 
 

۷٤۸ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

السینار�و للأهداف التعل�م�ة، ومدى مناس�ة عدد الشاشات المستخدمة للتعبیر عن  
 المحتوى التعل�مي.  

 وقد أسفرت آراء السادة المحكمین عما یلي:  
للبنود   • وفقاً  للاستخدام  سینار�و  شكل  على صلاح�ة  المحكمون  السادة  إتفق 

 ).  ٪٩٠التي تم إستفتائهم حولها بنس�ة إتفاق بلغت أكثر من (
 التعدیل في �عض إطارات السینار�و.  •
والفیدیوهات  • الصور  �عض  اخت�ار  حیث  من  الإطارات  �عض  في  التعدیل 

 المعروضة علي الطفل.  
وقامت ال�احثتان �إجراء جم�ع التعدیلات في ضوء ما إتفق عل�ه السادة  

المحكمین، وتمت ص�اغة شكل السینار�و في صورته النهائ�ة التي سیتم على 
 ). ٤ملحق رقم ( .أساسه تصم�م بیئة الواقع المعزز

 تصم�م الإسترات�ج�ات التعل�م�ة:    -٣/٥
المعزز من خلال   الواقع  ببیئة  الرقم�ة  الكائنات  إسلوب عرض  الإعتماد على  تم 
في  ال�صر�ة  ذاكرته  لمستوى  وفقاً  تعلمه  في  الطفل  �سیر  حیث  صورة)  (فیدیو/ 

 التعلم (مرتفع/ منخفض).  
 تصم�م واجهات التفاعل:  -٣/٦
 وسوف یتم عرض الشاشات �شيء من التفصیل ف�ما یلي:  

الشاشة الرئ�س�ة: وهي شاشة البدا�ة التي تظهر للطفل عند استخدام ه للواقع  •
 QRالمعزز وتتضمن هذه الصفحة عنوان السلوك المرغوب، مدعومة �ال 



 

 
 

 

 
                                             

 

۷٤۹ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

 

 
 

 
 
 
 

من   • تظهر  التي  الشاشات  من  مجموعة  وهي  الإ�جاب�ة:  السلو��ات  شاشات 
�شكل   الإ�جاب�ة  السلو��ات  من  مجموعة  بها  فیدیوهات  أو  صور  خلاها 

 مرئ�ة، وذلك وفق المعالجات التجر��ة للمجموعات ال�حث الأر�عة. 

 
 تحدید فر�ق عمل إنتاج الوسائط:   -٣/٧ 

بیئة   خلال  من  المقدمة  الرقم�ة  الكائنات  و�نتاج  تجم�ع  في  ال�احثتان  إشتراك  تم 
 الواقع المعزز. 

 تحدید برامج الإنتاج ولغات البرمج:   -٣/٨
ال�احثتان برنامج   التعامل معه و�تناسب    UniteARإستخدمت  وهو برنامج سهل 

مع طب�عة الدراسة الحال�ة حیث �ستخدم في عرض الصور والفیدیوهات الخاصة  
 �ال�حث الحالي.(را�ط البرنامج)

https://apps.apple.com/us/app/unitear/id1450089869?platform=
iphone   

https://apps.apple.com/us/app/unitear/id1450089869?platform=iphone
https://apps.apple.com/us/app/unitear/id1450089869?platform=iphone


 

 
 
 

 
 

۷٥۰ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 تصم�م أدوات التقی�م:  -٣/٨
سوف یتم عرض التفاصیل الخاصة �أدوات التقو�م من خلال الجزء الخاص ببناء  

 أدوات الق�اس.  
 تشمل هذه المرحلة على الخطوات التال�ة: مرحلة الإنتاج:   -٤
 إنتاج المحتوى التعل�مي:   -٤/١

لر�اض   الثاني  المستوى  د�سكفري  �تاب  �محتوى  �الإستعانة  ال�احثتان  قامت 
الأطفال لإستن�اط مجموعة من السلو��ات الإ�جاب�ة والمراد تنمیتها لدي طفل الروضة 

 وتحو�لها إلي (صور/ فیدیوهات) موضع ال�حث الحالي. 
 إنتاج عام لبیئة الواقع المعزز:  -٤/٢

اخت�ار (الفیدیوهات/ الصور) لبیئة الواقع المعزز والتي تحتوي على مجموعة  
و�رنامج   للمحتوي،  والمناس�ة  الإنترنت  ش�كة  من  الإ�جاب�ة،  السلو��ات   QRمن 

Code Scanner   .لاستخدام الواقع المعزز 
لها   مبدئي  تقو�م  �عمل  ال�احثتان  قامت  للتطبیق  البیئة  من صلاح�ة  وللتأكد 
من   مناسبتها  مدى  من  للتأكد  المحكمین  السادة  على  التقی�م  �طاقة  مع  فتم عرضها 
بین   الإتفاق  تم  وقد  التجر�بي،  التصم�م  المرجوة في ضوء  التعل�م�ة  الأهداف  تحقیق 
وصالحة  مناس�ة  التجر�ب�ة  المعالجة  مادة  المعزز  الواقع  بیئة  أن  على  المحكمین 
�إجراء  الخاصة  الملاحظات  �عض  هناك  و�انت  ال�حث،  أهداف  وتحقق  للتطبیق 
جم�ع  إجراء  تم  وقد  والفیدیوهات  الصور  �عض  وتغییر  الألوان  في  التعدیل  �عض 
للتجر�ب على  النهائي جاهزة  المعزز في شكلها  الواقع  بیئة  تكون  التعدیلات، و�ذلك 

 ). ٥ملحق رقم ( الأطفال عینة ال�حث.
 إنتاج أدوات التقی�م:  -٤/٣

سوف یتم عرض التفاصیل الخاصة �أدوات التقو�م من خلال الجزء الخاص  
 ببناء أدوات الق�اس.
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   مرحلة التقو�م ومرحلة التطبیق:-٥
سوف یتم استعراض جم�ع إجراءات هاتین المرحلتین في الجزء الخاص بتجر�ة   

 ال�حث واستخلاص النتائج. 
 ثالثاً: بناء أدوات الق�اس و�جازتها. 

 :إعداد مواد المعالجة التجر�ب�ة وأدوات ال�حث، وقد تم ذلك من خلال الآتي
 إعداد قائمة السلو��ات الإ�جاب�ة.(من إعداد ال�احثتان) -١

لدي  الإ�جاب�ة  السلو��ات  قائمة  لإشتقاق  خطوات  �عدة  الحالي  ال�حث  مر 
 طفل الروضة، وهي �الاتي: 

 تحدید الهدف العام من قائمة السلو��ات الإ�جاب�ة : 
هدفت قائمة السلو��ات إلى تحدید السلو��ات الإ�جاب�ة الواجب تنمیتها لدى  

 ) من  أعمارهم  تتراوح  الذین  الروضة؛  هذه ٦-٥أطفال  على  والإعتماد  سنوات   (
 السلو��ات في تصم�م محتوى بیئة الواقع المعزز.

 مصادر إشتقاق القائمة:  -
اعتمدت ال�احثتان في إعداد قائمة السلو��ات الإ�جاب�ة علي �عض الأدب�ات  
المتعلقة �السلو��ات الإ�جاب�ة، ونتائج وتوص�ات ال�حوث  وال�حوث العر��ة والأجنب�ة 
النظري  الإطار  في  عرضها  تم  والتي  الصلة،  ذات  والمؤتمرات  السا�قة،  والدراسات 
لل�حث، و�ذلك الكتب المتخصصة في مناهج ر�اض الأطفال (منهج ر�اض الأطفال 

٢.٠ .( 
  إعداد القائمة المبدئ�ة للسلو��ات الإ�جاب�ة :      -

�عد الإنتهاء من الإطلاع على مصادر إشتقاق القائمة، تم تجم�ع السلو��ات  
الإ�جاب�ة  السلو��ات  قائمة  في  ووضعها  إلیها،  التوصل  تم  التي  والفرع�ة  الرئ�س�ة 

وتكونت الصورة الأول�ة لقائمة   وتشمل سلو��ات رئ�س�ة یندرج تحتها سلو��ات فرع�ة
 ) سلو�اً فرع�اً.٢٢السلو��ات الإ�جاب�ة من ثلاثة سلو��ات رئ�سة، تفرع منها (



 

 
 
 

 
 

۷٥۲ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 ض�ط قائمة السلو��ات الإ�جاب�ة:  -
في   المتخصصین  المحكمین  من  على مجموعة  السلو��ات  قائمة  تم عرض 
الناح�ة  من  سلامتها  من  للتأكد  وذلك  الأطفال؛  ور�اض  التدر�س  وطرق  المناهج 

 ) سنوات. ٦-٥العلم�ة، ومناسبتها لأطفال الروضة الذین تتراوح أعمارهم من (
 الصورة النهائ�ة لقائمة السلو��ات الإ�جاب�ة :  -

في ضوء أراء ومقترحات المحكمین تم إجراء التعدیلات اللازمة على القائمة 
قائمة  إلى  التوصل  تم  و�ذلك  الحذف،  أو  الإضافة  أو  �التعدیل  سواء  المبدئ�ة 
السلو��ات الإ�جاب�ة اللازم توافرها لطفل الروضة في صورتها النهائ�ة وهي ع�ارة عن  

 ). ٢ملحق رقم ( فرع�اً. سلو�اً ) ٢٢ثلاثة سلو��ات رئ�سة، وتفرع منها (
(من -٢ الروضة:  لطفل  المصور  الإلكتروني  الإ�جاب�ة  السلو��ات  اخت�ار  إعداد 

 إعداد ال�احثتان): 
على ضوء الأهداف التعل�م�ة وتحدید المحتوى التعل�مي لبیئة الواقع المعزز،  
الواقع  لبیئة  التعل�مي  المحتوى  بتحلیل  المرت�طة  المعرف�ة  الجوانب  و�ناءًا على تحدید 
قبل�اً   تطب�قه  تم  إلكتروني)  اخت�ار (معرفي مصور  بتصم�م  ال�احثتان  قامت  المعزز، 

 : و�عد�اً، وتم بنائه وض�طه وفقاً للخطوات التال�ة
 خطوات بناء الاخت�ار، وذلك من خلال:  •
والأجنبّ�ة   -أ العر�ّ�ة  التر�وّ�ة  السا�قة  والدراسات  الأدب�ات  �عض  على  الإطلاع 

الروضة   طفل  بها  یتحلي  أن  �جب  التي  الإ�جاب�ة  السلو��ات  تناولت  التى 
 .ومفهومها، خصائصها، متطل�اتها

الإطلاع على �عض الاخت�ار ات المصورة سعً�ا للإستفادة منها عند إعداد  -ب 
 اخت�ار ال�حث الحالي.
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 الهدف من الاخت�ار:   •
للسلو��ات  - المعرفي  الجانب  ق�اس  إلى  المصور  الإلكتروني  الاخت�ار  یهدف 

الإ�جاب�ة المتضمنة �ال�حث الحال و�تمثل في الدرجة التي �حصل علیها الطفل  
من إجا�اته على أسئلة الاخت�ار المُصور المُعد من قِبل ال�احثتان، والذي یتمثّل  

وعددها   المصورة  الأسئلة  من  مجموعة  التعلم    ٣٠في  نواتج  لق�اس  سؤال 
 المرت�طة �محتوى بیئة الواقع المعزز. 

تقی�م مستوى الأطفال قبل و�عد استخدام بیئة الواقع المعزز في ضوء أهداف    -
 ال�حث الحالي.

استخدم الاخت�ار الإلكتروني المصور في الق�اس ال�عدي لاخت�ار مدى تحقیق    -
 بیئة الواقع المعزز للأهداف المنشودة في ال�حث الحالي. 

فروض   - صحة  من  التحقق  في  المصور  الإلكتروني  الاخت�ار  نتائج  استخدم 
 ال�حث الحال. 

) سؤال  ٣٠تم تصم�م مفردات الاخت�ار في صورة اسئلة مصورة تكونت من ( 
لكل  واحدة  درجة  إعطاء  وتم  ال�حث  عینة  على  فرد�أ  وتطب�قه  متعدد)  من  (اخت�ار 

) المصور  المعرفي  الإلكتروني  للاخت�ار  الكل�ة  الدرجة  تكون  و�التالي    ٣٠مفردة 
 درجة).  
   المصور الإلكتروني  الاخت�ار  صور  اخت�ار  عند  ال�احثتان  راعت  كما 

 الأعت�ارات التال�ة: 
 أن تق�س �ل صورة هدف تعل�مي محدد.  -
 تجنب استخدام ص�غة النفي في ص�اغة السؤال المرت�ط �الصورة.   -
 أن تكون �ل صورة واضحة، ومعبرة عن الهدف.  -
أن تخلو الع�ارات والجمل المرت�طة �الصور من أي إشارة أو تلم�ح یدل على   -

 الإجا�ة الصح�حة. 



 

 
 
 

 
 

۷٥٤ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

السادة   آراء  للاخت�ار في ضوء  المناس�ة  التعدیلات  �إجراء  ال�احثتان  وقامت 
النهائ�ة؛  صورته  في  الاخت�ار  أص�ح  وقد  الاستطلاع�ة،  الدراسة  ونتائج  المحكمین 

 .)٦ملحق رقم (
 طر�قة تقد�مه:   •

�طر�قة   فورم  تطبیق جوجل  المو�ایل من خلال  الاخت�ار علي  تقد�م  یتم 
 فرد�ة لكل طفل.

 تعل�مات الاخت�ار:   •
  عز�زتي المعلمة عند تطب�قك الاخت�ار على الطفل �جب عل�ك إت�اع التعل�مات الآت�ة:

  .وضحي للطفل الهدف من الاخت�ار 
 إطلبي من الطفل أن �ستمع جیدًا إل�ك. 
  ط�قي الاخت�ار �صورة فرد�ة.  
 أعطي الطفل الوقت الكافي للإجا�ة ولا تستعجل�ه. 
 ط�قي الاخت�ار في بدا�ة إلیوم قبل أن یًرهق الطفل.  
 جب أن �جیب الطفل عن جم�ع أسئلة الاخت�ار ولا یترك أ��ا منها�.  
 الخصائص الس�كومتر�ة لاخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور:  •

�التحقق من توافر الشروط الس�كومتر�ة (الصدق   ال�احثتان  الث�ات)   –قامت 
 للاخت�ار الإلكتروني المصور للسلو��ات الإ�جاب�ة لطفل الروضة وذلك �ما یلى:

   زمن الإجا�ة على الاخت�ار: -أولاً 
التجر�ة   خلال  من  وذلك  الاخت�ار  لتطبیق  اللازم  الزمن  حساب  تم 
في  الأطفال  من  طفل  أسرع  إستغرقه  الذي  الزمن  رصد  وتم  لل�حث،  الاستطلاع�ة 

) دقائق، ورصد الزمن الذي استغرقه أ�طأ طفل في ٥الإجا�ة على أسئلة الاخت�ار (
) دقائق، و�حساب متوسط الزمنین، أظهرت النتائج �أنّ  ٩الإجا�ة على أسئلة اخت�ار (
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 ) الاخت�ار  لتطبیق  المناسب  صورته ٧الزمن  في  الاخت�ار  یتكون  و�ذلك  دقائق،   (
 ) مفردة لكل مفردة درجة واحدة. ٣٠النهائ�ة من( 

 صدق الاخت�ار:   -ثان�اً 
الواقع  بیئة  �محتوى  المرت�ط  المصور  الإلكتروني  الاخت�ار  للتأكد من صدق 
یلي  وف�ما  الداخلي،  الاتساق  صدق  و�ذلك  المحكمین،  صدق  خلال  من  المعزز 

 توض�ح لذلك:
فقد تم عرض الاخت�ار في صورته المبدئ�ة على مجموعة  صدق المحكمین:   -

من المحكمین المتخصصین بتكنولوج�ا التعل�م ور�اض الاطفال، للتأكد من  
ملائمتها  مدى  ولمعرفة  ال�حث،  بهدف  إرت�اطها  ومدي  الصور  مناس�ة 
المصور   الاخت�ار  صور  وشمول  إرت�اط  مدى  ولمعرفة  الروضة،  لإطفال 
أكثر   أتفق  المعزز؛ حیث  الواقع  بیئة  �محتوى  المرت�طة  التعلم  نواتج  لق�اس 

) التعل�م�ة  ٪٨٧من  �الأهداف  الاخت�ار  مفردات  إرت�اط  على  منهم   (
مناس�ة   وأنها  لق�اسه،  وضعت  ما  تق�س  أنها  على  یدل  مما  الموضوعة، 

 لمستوى الأطفال.  
 الصدق التكو�نى: صدق الإتساق الداخلى:  -
تم التحقق من صدق الإتساق الداخلي للاخت�ار الإلكتروني المصور للسلو��ات      

) من  مكونة  إستطلاع�ة  عیّنة  على  الاخت�ار  تطبیق  خلال  من  من  ٢٠الإ�جاب�ة   (
 أطفال الروضة ل�سو من عینة ال�حث التجر�ب�ة، وذلك �ما یلي: 

الاخت�ار   • مفردات  من  مفردة  �ل  درجة  بین  الأرت�اط  معاملات  حساب  تم 
 ودرجة المحور الذى ینتمى إل�ه.



 

 
 
 

 
 

۷٥٦ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 )  ٢جدول (
معاملات الارت�اط بین درجة �ل مفردة من مفردات الاخت�ار ودرجة المحور الذى 

 ینتمى إل�ه.
 الحفاظ على البیئة  النظافة الشخص�ة  النظام 

 رقم  
 السؤال 

 معامل الإرت�اط �ال�عد 
 رقم  
 السؤال 

 معامل الإرت�اط �ال�عد 
 رقم  
 السؤال 

 معامل الإرت�اط �ال�عد 

٠.٦٨٩ ٢٠ ** ٠.٧١٥ ٩ ** ٠.٦٢٢ ١ ** 

٠.٤٩٠ ٢١ ** ٠.٥٠٨ ١٠ ** ٠.٧٢٠ ٢* 

٠.٧٣٩ ٢٢ ** ٠.٥١٧ ١١ *٠.٤١٤ ٣ ** 

٠.٦٠٧ ٢٣ ** ٠.٦٢٢ ١٢ ** ٠.٦٧٨ ٤ ** 

٠.٦١١ ٢٤ *٠.٤٠٨ ١٣ ** ٠.٦١٦ ٥ ** 

٠.٦٨٠ ٢٥ ** ٠.٧٢٥ ١٤ ** ٠.٧٠٥ ٦ ** 

٠.٥٥٤ ٢٦ ** ٠.٦٠٨ ١٥ ** ٠.٥٦٣ ٧ ** 

٠.٤٣٧ ٢٧ ** ٠.٦٣٢ ١٦ ** ٠.٥٩٠ ٨* 

 

٠.٦٠٥ ٢٨ ** ٠.٦٦٢ ١٧ ** 

٠.٦٢١ ٢٩ ** ٠.٧٢٣ ١٨ ** 

٠.٥٤٧ ٣٠ ** ٠.٧٠٠ ١٩ ** 

 )٠.٠٥* دالة عند مستوى (
 )٠.٠١** دالة عند مستوى (

) أن معاملات الإرت�اط بین درجة �ل مفردة من ٢یتضح من الجدول السابق (
مفردات مق�اس عقل�ة التفكیر التصم�مى ودرجة المحور الذى تنتمى إل�ه تراوحت ما 

 ) وجم�عها دالة إحصائً�ا.٠.٧٣٩)، و( ٠.٤١٤بین ( 
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حساب معاملات الإرت�اط بین درجة �ل محور من محاور اخت�ار السلو��ات  •
 الإ�جاب�ة الإلكترونى المصور والدرجة الكل�ة للاخت�ار.

 ) ٣جدول (
حساب معاملات الإرت�اط بین درجة �ل محور من محاور اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة  

 والدرجة الكل�ة للاخت�ار. 
 معامل الإرت�اط �الدرجة الكل�ة  أ�عاد اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكترونى المصور 

 **0.674 النظام 
 **0.708 النظافة الشخص�ة 
 **0.713 الحفاظ على البیئة 
 **0.762 الاخت�ار  �كل 

 )٠.٠١** دالة عند مستوى (
ــابق ( ــدول الســ ــن الجــ ــح مــ ــة ٣یتضــ ــة الكل�ــ ــین الدرجــ ــاط بــ ــاملات الإرت�ــ ) أن معــ

لمق�اس عقل�ـة التفكیـر التصـم�مى ودرجـة �ـل محـور مـن محـاور المق�ـاس تراوحـت مـا 
 ).٠.٠١) وجم�عها دالة إحصائ�ة عند مستوى (٠.٧١٣)، و(٠.٦٧٤بین (

) تــــرا�ط وتماســــك المفــــردات والمحــــاور ٣) (٢یتضــــح مــــن الجــــدولین الســــا�قین (
للاخت�ــار �كــل؛ ممــا یــدل علــى أن اخت�ــار الســلو��ات الإ�جاب�ــة الإلكترونــى المصــور 

 یتمتع �اتساق داخلي.
 ث�ات اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكترونى المصور: -ثالثاً 

للتحقق من ث�ات اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكترونى المصور تم تطبیق الاخت�ار 
على عینة استطلاع�ة وتم حساب ث�ات الاخت�ار �استخدام معادلة ألفا �رون�اخ �ما 

 هو موضح �الجدول التالي:



 

 
 
 

 
 

۷٥۸ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 ) ٤جدول (
 معاملات الث�ات لأ�عاد اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور  

 �استخدام معادلة ألفا �رون�اخ 
أ�عاد اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة  

 الإلكترونى المصور 
 �رون�اخ  -معامل ألفا عدد المفردات 

 ٠.٧٩١ ٨ النظام 
 ٠.٨٢٤ ١١ النظافة الشخص�ة 
 ٠.٨٠٥ ١١ الحفاظ على البیئة 
 ٠.٨٢٢ ٣٠ الاخت�ار  �كل 

) السابق أن معاملات الث�ات لأ�عاد اخت�ار السلو��ات  ٤یتضح من جدول (
الإ�جاب�ة الإلكترونى المصور و�ذلك للدرجة الكل�ة للاخت�ار جم�عها ق�م ث�ات عال�ة؛ 
مما یدل على أن الاخت�ار یتمتع بدرجة عال�ة من الث�ات، و�مكن الوثوق �ه، �ما أنه  

 صالح للتطبیق. 
 إعداد �طاقة ملاحظة متعة التعلم.  -١

 ولقد مرت عمل�ة بناء �طاقة الملاحظة �الخطوات التال�ة :
 تحدید الهدف من �طاقة الملاحظة: -١

طفل   لدي  الإ�جاب�ة  السلو��ات  تعلم  متعة  لق�اس  الملاحظة  �طاقة  هدفت 
�حصل  التي  الدرجة  خلال  من  �حدد  والذي  المعزز  الواقع  بیئة  في  الروضة 
علیها الطفل في �طاقة متعة التعلم عن استخدام بیئة الواقع المعزز المستخدمة 
لأغراض ال�حث، وقامت ال�احثتان بتحدید الهدف العام والأ�عاد الرئ�سة ل�طاقة 

 متعة التعلم. 
 تحدید مصادر إشتقاق أ�عاد �طاقة الملاحظة:  -٢

وال�حوث  الأدب�ات  �عض  علي  الملاحظة  �طاقة  إعداد  في  ال�احثتان  عتمدت 
والدراسات  ال�حوث  وتوص�ات  ونتائج  التعلم،  متعة  �ق�اس  المتعلقة  الأجنب�ة 
 السا�قة، والمؤتمرات ذات الصلة، والتي تم عرضها في الإطار النظري لل�حث. 



 

 
 

 

 
                                             

 

۷٥۹ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

 تحدید الأ�عاد التي تتضمنها ال�طاقة: -٣
 اشتملت ال�طاقة علي �عدین رئ�سین وهما: 

 تعابیر وجوه الأطفال وفرحتهم ولغتهم الجسد�ة.  ال�عد الاول: -
: التفاعل والنقاش والمشار�ة بین الطفل والمعلمة، و�ل ُ�عد منهم ال�عد الثاني -

) ع�ارة فرع�ة  ١٢یتضمن عدد من المؤشرات والشواهد الدالة عل�ه تتضمن (
 لق�اس متعة التعلم للأطفال عینة ال�حث. 

 ض�ط �طاقة الملاحظة:  -٤
 ** الخصائص الس�كومتر�ة ل�طاقة ملاحظة متعة التعلم: 

الث�ـــــات) ل�طاقـــــة  –تـــــم التحقـــــق مـــــن تـــــوافر الشـــــروط الســـــ�كومتر�ة (الصـــــدق 
 ملاحظة متعة التعلم، وذلك �ما یلى:

 أولاً : صدق �طاقة ملاحظة متعة التعلم: تم حساب صدق ال�طاقة �الطرق الآت�ة: 
 صدق المحكمین.  -

لإبداء  المحكمین؛  من  مجموعة  علي  الأول�ة  صورتها  في  ال�طاقة  عرض  تم 
الرأي في بنود ال�طاقة، واخت�ار مدي صحة وملائمة ووضوح ع�ارات ال�طاقة، 
أو  �الأضافة  مقترحات  و�ذلك  �الأ�عاد،  والمؤشرات  الشواهد  إرت�اط  ومدي 
مشاهدته،  المراد  السلوك  عن  المعبره  غیر  الع�ارات  ل�عض  أوالتعدیل  الحذف 
ال�حث   موضوع  الإ�جاب�ة  �السلو�اًت  صلة  لها  ل�ست  التي  الع�ارات  و�ذلك 

 الحالي.  
 صدق الإتساق الداخلى: -

تم التحقق من صدق الإتساق الداخلي ل�طاقة ملاحظة متعة التعلم من خلال 
 تطبیق ال�طاقة على العینة الاستطلاع�ة، وذلك �ما یلي:

ال�طاقة   • مفردات  من  مفردة  �ل  درجة  بین  الإرت�اط  معاملات  حساب  تم 
 ودرجة ال�عد الذى ینتمى إل�ه.



 

 
 
 

 
 

۷٦۰ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 ) ٥جدول (
 معاملات الإرت�اط بین درجة �ل مفردة من مفردات ال�طاقة ودرجة ال�عد الذى ینتمى إل�ه. 

 التفاعل والنقاش والمشار�ة بین الطفل والمعلمة  تعابیر وجوه الأطفال وفرحتهم ولغتهم الجسد�ة 
 معامل الإرت�اط �ال�عد  المفردة  رقم معامل الإرت�اط �ال�عد  المفردة  رقم

٠.٧١٥ ٦ ** ٠.٦٣٤ ١ ** 
٠.٥٠٨ ٧ ** ٠.٧٥١ ٢ ** 
٨ *٠.٤٠٤ ٣ 0.521** 
٩ ** ٠.٦٢٨ ٤ 0.622** 
١٠ ** ٠.٦٥٥ ٥ 0.408* 

 
١١ 0.735** 
١٢ 0.604** 

 )٠.٠٥* دالة عند مستوى (
 )٠.٠١** دالة عند مستوى (

السابق ( الجدول  بین درجة �ل مفردة ٥یتضح من  الإرت�اط  أن معاملات   (
من مفردات �طاقة ملاحظة متعة التعلم ودرجة المحور الذى تنتمى إل�ه تراوحت ما 

 ) وجم�عها دالة إحصائً�ا. ٠.٧٥١)، و( ٠.٤٠٤بین (
�ل   • درجة  بین  الإرت�اط  معاملات  الملاحظةحساب  �طاقة  أ�عاد  من   �عد 

 والدرجة الكل�ة لل�طاقة.
 )  ٦جدول (

 حساب معاملات الإرت�اط بین درجة �ل ُ�عد من أ�عاد ال�طاقة والدرجة الكل�ة لل�طاقة  
 معامل الإرت�اط �الدرجة الكل�ة أ�عاد ال�طاقة

 **0.679 تعابیر وجوه الأطفال وفرحتهم ولغتهم الجسد�ة
 **0.718 التفاعل والنقاش والمشار�ة بین الطفل والمعلمة

 )٠.٠١** دالة عند مستوى (
) أن معاملات الإرت�اط بین الدرجة الكل�ة لل�طاقة ٦یتضح من الجدول السابق (

)؛ مما یدل على أن ٠.٠١ودرجة �ل ُ�عد رئ�سي جم�عها دالة إحصائ�ة عند مستوى (
 �طاقة ملاحظة متعة التعلم تتمتع �اتساق داخلي.



 

 
 

 

 
                                             

 

۷٦۱ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

 ث�ات �طاقة ملاحظة متعة التعلم: -ثان�اً 
ألفا   معامل  استخدام  تم  التعلم  متعة  ملاحظة  �طاقة  ث�ات  من  للتحقق 

) طفلا من أطفال ٢٠كرون�اخ، حیث تم تطبیق ال�طاقة على عینة استطلاع�ة قدرها ( 
موضح   هو  �ما  �رون�اخ  ألفا  معادلة  �استخدام  ال�طاقة  ث�ات  حساب  وتم  الروضة 

 �الجدول التالي: 
 ) ٧جدول (

 معاملات الث�ات ل�طاقة ملاحظة متعة التعلم �استخدام معادلة ألفا �رون�اخ 
 �رون�اخ -معامل ألفا عدد البنود  أ�عاد ال�طاقة م

 0.764 ٥ تعابیر وجوه الأطفال وفرحتهم ولغتهم الجسد�ة ١
 0.802 ٧ التفاعل والنقاش والمشار�ة بین الطفل والمعلمة ٢

 0.810 ١٢ ال�طاقة �كل

) جدول  من  ملاحظة  ٧یتضح  �طاقة  لأ�عاد  الث�ات  معاملات  أن  السابق   (
متعة التعلم و�ذلك للدرجة الكل�ة لل�طاقة جم�عها ق�م ث�ات عال�ة؛ مما یدل على أن  
 ال�طاقة تتمتع بدرجة عال�ة من الث�ات، و�مكن الوثوق بها، �ما أنها صالحة للتطبیق. 

 طر�قة تصح�ح �طاقة الملاحظة: -٥
علامة   بوضع  الطفل  أداء  تسجیل  من خلال  الملاحظة  �طاقة  تصح�ح  یتم 

غیر   –متوفرة إلى حد ما   –أمام الإستجا�ة التي �صدرها �حیث ما إذا �انت (متوفرة
 متوفرة).

 :و�تم تقدیر الأداء الكمي ل�طاقة الملاحظة �ما یلي
على   - و�حصل  عدیدة)  مرات  والإستجا�ات  الشواهد  حدوث  (رؤ�ة  متوفر 

 .٣ درجة
متوفر إلى حد ما (رؤ�ة حدوث الشواهد والإستجا�ات مرتین) و�حصل على   -

 .٢درجة 
رؤ�تها)   - أوعدم  واحدة  مرة  والإستجا�ات  الشواهد  حدوث  (رؤ�ة  متوفر  غیر 



 

 
 
 

 
 

۷٦۲ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 .  ١و�حصل علي درجة 
) هي  العظمي  الدرجة  ستكون  ذلك  ضوء  حاصل  ٣٦وفي   ) هي  حیث   (

للشاهد   العظمي  الدرجة  �الا�عاد ×  الخاصة  الشواهد  إرتفعت ٣ضرب عدد  )، و�لما 
الدرجة التي �حصل علیها الطفل في �طاقة الملاحظة دلت علي إرتفاع متعة تعلمه، 
و�لما قلت الدرجة التي �حصل علیها الطفل في �طاقة الملاحظة دلت علي قلة متعة 

 تعلمه.
 �طاقة الملاحظة في صورتها النهائة.

الملاحظة وأص�حت  ل�طاقة  النهائي  للشكل  التوصل  تم  ال�طاقة،  تقنین  و�عد 
 ).٧صالحة لتحقیق الهدف منها. ملحق رقم (

 التجر�ة الأساس�ة لل�حث:  -را�عاً 
) طفلاً  ٨٠المجموعات التجر�ب�ة لل�حث : تكوّنت عیّنة ال�حث الأساس�ة من (  -١

وطفلة من أطفال المستوى الثاني لر�اض الأطفال في الفصل الدراسى الثاني  
٢٠٢٣/ ٢٠٢٢ . 

الواقع  -٢ بیئة  في  العمل  سیر  طر�قة  لتوض�ح  �الأطفال  ال�احثتان  اجتمعت 
المعزز، وما هو المطلوب منهم أداؤه قبل و�عد مشاهدة الصور والفیدیوهات  

 .عبر بیئة الواقع المعزز
الإلكتروني   -٣ الإ�جاب�ة  السلو��ات  اخت�ار  وهو  ال�حث  لأداة  القبلي  التطبیق 

 المصور.
فى   الأر�عة  ال�حث  مجموعات  تكافؤ  من  التحقق  الإ�جاب�ة  *  السلو��ات  اخت�ار 

 قبل تطبیق تجر�ة ال�حث: الإلكتروني المصور 
الاخت�ار   في  لل�حث  الأر�عة  التجر�ب�ة  المجموعات  تكافؤ  من  للتحقق 
لبیئة  تعرضت  (التى  الأولى  المجموعة  الإ�جاب�ة،  للسلو��ات  المصور  الإلكتروني 
الواقع المعزز فیدیو/ مرتفع الذاكرة ال�صر�ة) والمجموعة الثان�ة (التى تعرضت لبیئة 



 

 
 

 

 
                                             

 

۷٦۳ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

تعرضت  (التى  الثالثة  والمجموعة  ال�صر�ة)  الذاكرة  منخفض  فیدیو/  المعزز  الواقع 
لبیئة الواقع المعزز صورة/ مرتفع الذاكرة ال�صر�ة) والمجموعة الرا�عة (التى تعرضت 

 لبیئة الواقع المعزز صورة/ منخفض الذاكرة ال�صر�ة) تم ذلك من خلال:
القبلي   المصور  التطبیق  الإلكتروني  الإ�جاب�ة  السلو��ات  على  لاخت�ار 

المع�ار�ة  والإنحرافات  المتوسطات  حساب  تم  حیث  التجر�ب�ة؛  ال�حث  مجموعات 
النتائج �ما هو موضح �الجدول رقم   لأطفال المجموعات التجر�ب�ة الأر�عة، وجاءت 

 ) التالى: ٨(
 ) ٨جدول (

  المتوسطات الحساب�ة والإنحرافات المع�ار�ة لدرجات أطفال المجموعات التجر�ب�ة الأر�عة 
 فى التطبیق القبلى  لاخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الالكتروني المصور 

 الإنحرافات المع�ار�ة  المتوسطات الحساب�ة  أعداد الأطفال  المجموعة التجر�ب�ة 

 1.268 12.85 ٢٠ ذاكرة �صر�ة مرتفعة   –فیدیو 
 826. 12.45 ٢٠ ذاكرة �صر�ة منخفضة   –فیدیو 

 1.348 12.35 ٢٠ ذاكرة �صر�ة مرتفعة  –صور 
 1.638 12.50 ٢٠ ذاكرة �صر�ة منخفضة  –صور 

تحلیل الت�این الثنائي في  تم حساب ق�مة "ف" ومستوى دلالتها �استخدام   كما
ثنائي الإتجاه   ،TWO-Way ANOVAإتجاه واحد   الت�این  تحلیل  و�تطبیق معادلة 

 ) التالي: ٩جاءت النتائج �ما یوضحها الجدول رقم ( 
 ) ٩جدول (

نتائج تحلیل الت�این ثنائي الإتجاه لدرجات أطفال المجموعات التجر�ب�ة الأر�عة فى  
 التطبیق القبلى لاخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور

 مصدر الت�این
مجموع  
 المر�عات 

درجات  
 الحر�ة 

متوسط  
 المر�عات 

 ق�مة ف 
الدلالة  
 الإحصائ�ة 

 562. 340. 612. 1 612. نمط عرض الكائنات الرقم�ة 

 118. 2.504 4.513 1 4.513 مستوى الذاكرة ال�صر�ة 



 

 
 
 

 
 

۷٦٤ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 مصدر الت�این
مجموع  
 المر�عات 

درجات  
 الحر�ة 

متوسط  
 المر�عات 

 ق�مة ف 
الدلالة  
 الإحصائ�ة 

 141. 3.336 5.813 1 5.813 نمط العرض* مستوى الذاكرة ال�صر�ة 

   1.802 76 136.950 الخطأ 

    80 12327.000 الكلي 

 
 یتضح من الجدول السابق ما یلي: 

ــة المحســــو�ة لأثــــر اخــــتلاف نمــــط عــــرض الكائنــــات الرقم�ــــة • ــ�ة الفائ�ــ ــة النســ  ق�مــ
)،  وق�مـة النســ�ة ٠.٠٥)، وهـى ق�مـة غیــر دالـة إحصـائ�اً عنــد مسـتوى (٠٬٥٦٢(

)، وهــى ق�مــة ٠٬١١٨الفائ�ــة المحســو�ة لأثــر اخــتلاف مســتوى الــذاكرة ال�صــر�ة( 
)، و�ـذلك ق�مـة النسـ�ة الفائ�ـة المحســو�ة ٠.٠٥غیـر دالـة إحصـائ�اً عنـد مسـتوى (

 لأثــــر التفاعــــل بــــین  نمــــط عــــرض الكائنــــات الرقم�ــــة ومســــتوى الــــذاكرة ال�صــــر�ة
) ممـا �عنـى تكـافؤ ٠.٠٥)، وهى ق�مة غیر دالة إحصائ�اً عنـد مسـتوى (٠٬١٤١(

مجموعـــــات ال�حـــــث التجر�ب�ـــــة علـــــى اخت�ـــــار الســـــلو��ات الا�جاب�ـــــة الالكترونـــــي 
 المصور قبل البدء بتجر�ة ال�حث.

 خامساً: المعالجة الإحصائ�ة واستخراج نتائج ال�حث وتفسیرها.
في    SPSS ver. 18)تم استخدام الحزمة الإحصائ�ة للعلوم الاجتماع�ة (  

(عزت  وهي:  ال�حث،  هذا  في  المستخدمة  والأسالیب  الإحصائ�ة،  التحلیلات  إجراء 
 ) ٢٠١١عبد الحمید، 

 أسلوب الفا �رون�اخ، لحساب الث�ات. •
 لتقدیر الإتساق الداخلي للأدوات. Pearsonمعامل إرت�اط بیرسون  •
اخت�ار "ت" لمتوسطین مستقلین لحسـاب ق�مـة (ت) بـین متوسـطي درجـات أطفـال  •

مجمـوعتى ال�حــث التجـر�بیتین فــي التطب�قــین ال�عـدي لأداتــى ال�حـث للتعــرف علــى 
 دلالة الفرق بین المتوسطین.
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، لتحدیــد دلالــة One-Way ANOVAتحلیــل الت�ــاین الأحــادي فــي اتجــاه واحــد  •
 الفروق بین متوسطات درجات مجموعات ال�حث التجر�ب�ة.

اخت�ـــــار تـــــو�ى للكشـــــف عـــــن الفـــــروق الثنائ�ـــــة بـــــین متوســـــطات درجـــــات أطفـــــال  •
 المجموعات التجر�ب�ة الأر�عة.

 
 نتائج ال�حث وتفسیرها ومناقشتها: 

الإجا�ة   خلال  من  إلیها  التوصل  تم  التي  إحصائ�اً  ال�حث  نتائج  عرض  تم 
 على أسئلة ال�حث على النحو التالي:  

  الإجا�ة عن السؤال الأول: -١
علي: ینص  على    والذي  القائمة  المعزز  الواقع  ببیئة  الخاص  التصور  "ما 

التفاعل بین نمط عرض الكائنات الرقم�ة (الصورة/ الفیدیو) ومستوى الذاكرة ال�صر�ة 
(المرتفع/ المنخفض) وأثره علي تنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة وتحقیق متعة التعلم لدي 

 طفل الروضة"؟  
�مرحلة التصم�م الخاصة ببیئة الواقع المعزز    تمت الإجا�ة عن السؤال الأول

المعزز  الواقع  ببیئة  الخاصة  المواصفات  تحدید  وتم  لل�حث  المنهج�ة  للمراحل  وفقاً 
 المستخدمة �ال�حث الحالي.

  الإجا�ة عن السؤال الثاني: -٢
علي:   ینص  القائمة  والذي  المعزز  الواقع  بیئة  �إنتاج  الخاصة  المعاییر  "ما 

الذاكرة  ومستوى  الصورة)  (الفیدیو/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط  بین  التفاعل  على 
متعة   وتحقیق  الإ�جاب�ة  السلو��ات  تنم�ة  علي  وأثره  المنخفض)  (المرتفع/  ال�صر�ة 

  التعلم لدي طفل الروضة"؟
�إعداد قائمة المعاییر الخاصة ببیئة الواقع   تمت الإجا�ة عن السؤال الثاني

 المعزز والوصول بها إلى صورتها النهائ�ة. 



 

 
 
 

 
 

۷٦٦ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

  الإجا�ة عن السؤال الثالث: -٣
علي:  ینص  خلال    والذي  من  تنمى  سوف  التي  الإ�جاب�ة  السلو��ات  "ما 

الرقم�ة  الكائنات  نمط عرض  بین  التفاعل  على  القائمة  المعزز  الواقع  بیئة  استخدام 
 (الفیدیو/ الصورة) ومستوى الذاكرة ال�صر�ة (المرتفع/ المنخفض)"؟   

�إعداد قائمة السلو��ات الإ�جاب�ة والوصول   تمت الإجا�ة عن السؤال الثالث
 بها إلى صورتها النهائ�ة.

 :الإجا�ة عن السؤال الرا�ع -٤
"والذي ینص علي (الفیدیو/  :  الرقم�ة  الكائنات  أثر اختلاف نمط عرض  ما 

الصورة) في بیئة الواقع المعزز على تنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة وتحقیق متعة التعلم  
 لدي طفل الروضة"؟  

 تمت الإجا�ة عن هذا السؤال من خلال اخت�ار صحة الفرضین التالیین:
ینص - والذى  ال�حث،  فروض  من  الأول  الفرض  صحة  من  :  على  التحقق 

المجموعتین  " أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة  دلالة  ذو  فرق  یوجد 
التجر�بیتین في اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور یرجع للأثر  
ببیئة   الصورة)  (الفیدیو/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط  لاختلاف  الأساسي 

 الواقع المعزز". 
مستقلین   لمتوسطین  (ت)  ق�مة  حساب  تم  الفرض  هذا  صحة  من  وللتحقق 
ومدى دلالتها للفرق بین متوسطي درجات عینة ال�حث في التطبیق ال�عدي لاخت�ار 
السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور وفقا لاختلاف نمط عرض الكائنات الرقم�ة 

 ) یوضح ذلك:١٠(الفیدیو/ الصورة)، وجدول ( 
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 ) ١٠جدول (
ق�مة "ت" ومستوى دلالتها للفرق بین متوسطي درجات عینة ال�حث في التطبیق  

 ال�عدي لاخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور 
اخت�ار السلو��ات  

الإ�جاب�ة الإلكتروني  
 المصور 

 العدد  المجموعات 
المتوسط  
الحسابي  

 م

 الإنحراف 
 المع�اري 

 ع

درجات  
 الحر�ة 
 دح 

ق�مة ت 
 المحسو�ة 

ق�مة 
 الدلالة 

الدلالة عند  
مستوى 

)٠.٠٥ ( 

 الاخت�ار �كل 
 2.961 25.72 ٤٠ صورة

 غیر دالة  0.183 1.344 78
 1.150 26.40 ٤٠ فیدیو 

 )١٬٩٩٥) = (٠٬٠٥) وعند مستوى دلالة (78ق�مة (ت) الجدول�ة عند درجة حر�ة (
  یتضح من الجدول السابق ما یلي : 

فإن • للاخت�ار  الكل�ة  للدرجة  "ت"    �النس�ة  ق�مة  من  أقل  المحسو�ة  "ت"  ق�مة 
) دالة إحصائ�ا عند مستوى  یدل على عدم وجود فروق  )  ٠.٠٥الجدول�ة وهذا 
الكائنات الرقم�ة   (الفیدیو/ بین متوسطى درجات عینة ال�حث وفق نمط عرض 

ببیئة الواقع المعزز، و�ذلك نرفض صحة الفرض الأول، ونقبل الفرض  الصورة)  
" أنه:  ینص على  والذى  البدیل،  بین  لا  الصفرى  دلالة إحصائ�ة  ذو  یوجد فرق 

السلو��ات   اخت�ار  في  التجر�بیتین  المجموعتین  أطفال  درجات  متوسطات 
عرض   نمط  لاختلاف  الأساسي  للأثر  یرجع  المصور  الإلكتروني  الإ�جاب�ة 

والشكل التالى یوضح  ،  ."ببیئة الواقع المعزز(الفیدیو/ الصورة)  الكائنات الرقم�ة  
 نتائج هذا الفرض:

 
 
 
 
 



 

 
 
 

 
 

۷٦۸ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 
 
 
 
 

 ) ٢شكل (
  بین متوسطى درجات عینة ال�حث وفق نمط عرض الكائنات الرقم�ةیوضح الفرق 

ببیئة الواقع المعزز فى التطبیق ال�عدى لاخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة  الصورة)   (الفیدیو/
 الإلكتروني المصور 

ینص - والذى  ال�حث،  فروض  من  الثانى  الفرض  من صحة  :  على  التحقق 
المجموعتین  " أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة  دلالة  ذو  فرق  یوجد 

الأساسي لاختلاف   للأثر  یرجع  التعلم  متعة  �طاقة ملاحظة  في  التجر�بیتین 
 نمط عرض الكائنات الرقم�ة (الفیدیو/ الصورة) ببیئة الواقع المعزز."  

مستقلین   لمتوسطین  (ت)  ق�مة  حساب  تم  الفرض  هذا  صحة  من  وللتحقق 
ل�طاقة  ال�عدي  التطبیق  ال�حث في  بین متوسطي درجات عینة  للفرق  دلالتها  ومدى 
ملاحظة متعة التعلم وفقاً لاختلاف نمط عرض الكائنات الرقم�ة (الفیدیو/ الصورة)، 

 ) یوضح ذلك: ١١وجدول (
 )  ١١جدول (

  ق�مة "ت" ومستوى دلالتها للفرق بین متوسطي درجات عینة ال�حث في التطبیق ال�عدي
 ل�طاقة ملاحظة متعة التعلم وفقا لاختلاف نمط عرض الكائنات الرقم�ة (الفیدیو/الصورة) 

�طاقة  
ملاحظة متعة 

 التعلم 
 العدد  المجموعات 

المتوسط  
 الحسابي 

 م

 الإنحراف 
 المع�اري 

 ع

درجات  
 الحر�ة 
 دح 

ق�مة ت 
 المحسو�ة 

ق�مة 
 الدلالة 

 الدلالة 
عند  
 مستوى 
(0.05) 

غیر   0.363 0.915 78 3.218 31.72 40 صورةالدرجة الكل�ة  

25.2

25.4

25.6

25.8

26

26.2

26.4

صورة فیدیو

الدرجة الكلیة لاختبار السلوكیات الإیجابیة

25.72

26.4

ى درجات عینة البحث فى التطبیق البعدى لأختبار متوسط
السلوكیات الإیجابیة 
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 دالة  1.676 32.25 40 فیدیو  لل�طاقة 

) ٠.٠٥) وعنـــــد مســـــتوى دلالـــــة (٧٨ق�مـــــة (ت) الجدول�ـــــة عنـــــد درجـــــة حر�ـــــة (
= )١٬٩٩٥( 

  یتضح من الجدول السابق ما یلي: 
فإن • لل�طاقة  الكل�ة  للدرجة  المحسو�ة  �النس�ة  "ت"  ق�مة  "ت"    أقل:  ق�مة  من 

دالة إحصائ�ا عند مستوى ( یدل على عدم وجود فروق  )  ٠.٠٥الجدول�ة وهذا 
بین متوسطى درجات عینة ال�حث وفقا لاختلاف نمط عرض الكائنات الرقم�ة 

و�ذلك نرفض صحة الفرض الثانى، ونقبل الفرض الصفرى    ،(الفیدیو/ الصورة)
یوجد فرق ذو دلالة إحصائ�ة بین متوسطات  لا  البدیل، والذى ینص على أنه: "

یرجع   التعلم  متعة  ملاحظة  �طاقة  في  التجر�بیتین  المجموعتین  أطفال  درجات 
الكائنات الرقم�ة   ببیئة  (الفیدیو/ الصورة)  للأثر الأساسي لاختلاف نمط عرض 

 والشكل التالى یوضح نتائج هذا الفرض:، ."الواقع المعزز
 
 
 
 
 

 )    ٣شكل ( 
بین متوسطى درجات عینة ال�حث وفق نمط عرض الكائنات الرقم�ة  یوضح الفرق 

 ببیئة الواقع المعزز فى التطبیق ال�عدى ل�طاقة ملاحظة متعة التعلم الصورة)   (الفیدیو/
 :الإجا�ة عن السؤال الخامس -٥

31.4
31.5
31.6
31.7
31.8
31.9

32
32.1
32.2
32.3

صورة فیدیو

الدرجة الكلیة لبطاقة ملاحظة متعة التعلم

31.72

32.25

ى درجات عینة البحث فى التطبیق البعدى لبطاقة ملاحظة متعة متوسط
التعلم



 

 
 
 

 
 

۷۷۰ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

  " علي:  ینص  (مرتفع/  والذي  ال�صر�ة  الذاكرة  مستو�ات  اختلاف  أثر  ما 
منخفض) في بیئة الواقع المعزز على تنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة وتحقیق متعة التعلم  

 لدي طفل الروضة"؟  
 وللإجا�ة عن هذا السؤال تم اخت�ار صحة الفرضین التالیین:  

ینص - والذى  ال�حث،  فروض  من  الثالث  الفرض  من صحة  :  على  التحقق 
المجموعتین  " أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة  دلالة  ذو  فرق  یوجد 

التجر�بیتین في اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكترونى المصور یرجع للأثر  
الأساسي لاختلاف مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة (مرتفع/ منخفض) ببیئة الواقع 

 المعزز". 
مستقلین   لمتوسطین  (ت)  ق�مة  حساب  تم  الفرض  هذا  صحة  من  وللتحقق 
ومدى دلالتها للفرق بین متوسطي درجات عینة ال�حث في التطبیق ال�عدي لاخت�ار 

لاختلاف   وفقاً  المصور  الإلكتروني  الإ�جاب�ة  ال�صر�ة  السلو��ات  الذاكرة  مستو�ات 
 ) یوضح ذلك:١٢، وجدول ((مرتفع/ منخفض)"

 )  ١٢جدول (
ق�مة "ت" ومستوى دلالتها للفرق بین متوسطي درجات عینة ال�حث في التطبیق ال�عدي  
لاخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور وفقاً لاختلاف مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة 

 (مرتفع/ منخفض) 
اخت�ار السلو��ات  

الإ�جاب�ة الإلكتروني  
 المصور 

 العدد  المجموعات 
المتوسط  
 الحسابي 

 م

 الإنحراف 
 المع�اري 

 ع

درجات  
 الحر�ة 
 دح 

ق�مة ت 
 المحسو�ة 

ق�مة 
 الدلالة 

 الدلالة 
 عند مستوى 
(0.05) 

 الاخت�ار �كل 

ذاكرة �صر�ة  
 مرتفعة

40 27.10 1.646 
 دالة  ٠.٠٠٠ 4.606 78

ذاكرة �صر�ة  
 منخفضة 

40 25.02 2.326 
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ــة (  ــة حر�ـ ــد درجـ ــة عنـ ــة (ت) الجدول�ـ ــة (78ق�مـ ــتوى دلالـ ــد مسـ ) = ٠٬٠٥) وعنـ
)١٬٩٩٥ ( 

  یتضح من الجدول السابق ما یلي: 
فإن • للاخت�ار  الكل�ة  للدرجة  المحسو�ة    �النس�ة  "ت"  "ت"    أكبرق�مة  ق�مة  من 

) مستوى  عند  إحصائ�ا  دالة  فروق  وجود  على  یدل  وهذا  بین  ٠.٠٥الجدول�ة   (
متوسطى درجات عینة ال�حث فى التطبیق ال�عدى لاخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة  
الإلكترونى المصور، وفق اختلاف مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة (مرتفع/ منخفض)  
الذاكرة  مستوى  (ذوى  التجر�ب�ة  المجموعة  لصالح  وذلك  المعزز،  الواقع  ببیئة 

والشكل  ال�صر�ة المرتفع)، و�ذلك نقبل صحة الفرض الثالث من فروض ال�حث،  
 التالى یوضح نتائج هذا الفرض:   

 
 
 

 
 
 
 

 )  ٤شكل (
ال�صر�ة   یوضح الفرق بین متوسطى درجات عینة ال�حث وفق اختلاف مستو�ات الذاكرة

 منخفض) فى التطبیق ال�عدى لاخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور  (مرتفع/

ینص - والذى  ال�حث،  فروض  من  الرا�ع  الفرض  صحة  من  :  على  التحقق 
المجموعتین  " أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة  دلالة  ذو  فرق  یوجد 
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24.5
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25.5
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26.5
27

27.5

ذاكرة بصریة مرتفعة ذاكرة بصریة منخفضة

الدرجة الكلیة لاختبار السلوكیات الإیجابیة

27.1

25.02

ى درجات عینة البحث فى التطبیق البعدى لأختبار السلوكیات الإیجابیة متوسط



 

 
 
 

 
 

۷۷۲ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

الأساسي لاختلاف   للأثر  یرجع  التعلم  متعة  �طاقة ملاحظة  في  التجر�بیتین 
 مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة (مرتفع/ منخفض) ببیئة الواقع المعزز." 

مستقلین   لمتوسطین  (ت)  ق�مة  حساب  تم  الفرض  هذا  صحة  من  وللتحقق 
ل�طاقة  ال�عدي  التطبیق  ال�حث في  بین متوسطي درجات عینة  للفرق  دلالتها  ومدى 
منخفض)،  (مرتفع/  ال�صر�ة  الذاكرة  مستو�ات  لاختلاف  وفقا  التعلم  متعة  ملاحظة 

 ) یوضح ذلك: ١٣وجدول (
 ) ١٣جدول (

  ق�مة "ت" ومستوى دلالتها للفرق بین متوسطي درجات عینة ال�حث في التطبیق ال�عدي
 ل�طاقة ملاحظة متعة التعلم وفقا لاختلاف مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة (مرتفع/ منخفض) 

�طاقة ملاحظة  
 متعة التعلم 

 العدد  المجموعات 
المتوسط  
 الحسابي 

 م

 الإنحراف 
 المع�اري 

 ع

درجات  
 الحر�ة 
 دح 

ق�مة ت  
 المحسو�ة 

ق�مة  
 الدلالة 

 الدلالة 
 عند مستوى 
(0.05) 

الدرجة الكل�ة  
 لل�طاقة 

 2.186 32.88 40 ذاكرة �صر�ة مرتفعة 
 دالة  ٠.٠٠٢ 3.283 78

 2.629 31.10 40 ذاكرة �صر�ة منخفضة 

ــة (  ــة حر�ـ ــد درجـ ــة عنـ ــة (ت) الجدول�ـ ــة (٧٨ق�مـ ــتوى دلالـ ــد مسـ ) = ٠.٠٥) وعنـ
)١٬٩٩٥( 

  یتضح من الجدول السابق ما یلي : 
فإن • لل�طاقة  الكل�ة  للدرجة  المحسو�ة  �النس�ة  "ت"  ق�مة  "ت"    أكبر:  ق�مة  من 

) مستوى  عند  إحصائ�ا  دالة  فروق  وجود  على  یدل  وهذا  بین  ٠.٠٥الجدول�ة   (
متوسطى درجات عینة ال�حث فى التطبیق ال�عدى ل�طاقة ملاحظة متعة التعلم  

منخفض)، (مرتفع/  ال�صر�ة  الذاكرة  مستو�ات  لاختلاف  لصالح   وفقا  وذلك 
و�ذلك نقبل صحة  المجموعة التجر�ب�ة (ذوى مستوى الذاكرة ال�صر�ة المرتفع)،  

 والشكل التالى یوضح نتائج هذا الفرض. الفرض الرا�ع من فروض ال�حث،
 



 

 
 

 

 
                                             

 

۷۷۳ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

 
 
 
 
 

 )  ٥شكل (
بین متوسطى درجات عینة ال�حث وفق اختلاف مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة  یوضح الفرق 

 (مرتفع/ منخفض) فى التطبیق ال�عدى ل�طاقة ملاحظة متعة التعلم 
 الإجا�ة عن السؤال السادس: -٦

ــي ــنص علـ ــذي یـ ــة :" "والـ ــات الرقم�ـ ــط عـــرض الكائنـ ــین نمـ ــل بـ ــر التفاعـ ــا أثـ مـ
(الفیـــــدیو/ الصـــــورة) فـــــي بیئـــــة الواقـــــع المعـــــزز ومســـــتوى الـــــذاكرة ال�صـــــر�ة (المرتفـــــع/ 

  الإ�جاب�ة وتحقیق متعة التعلم لدي طفل الروضة"؟  المنخفض) على تنم�ة السلو��ات 
 وللإجا�ة عن هذا السؤال تم اخت�ار صحة الفروض التال�ة:

: على  التحقق من صحة الفرض الخامس من فروض ال�حث، والذى ینص  -
المجموعات  " أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة  دلالة  ذو  فرق  یوجد 

التجر�ب�ة في اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة یرجع للأثر الأساسي للتفاعل بین  
المعزز  الواقع  ببیئة  الصورة)  (الفیدیو/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط 

 ومستو�ات الذاكرة ال�صر�ة (مرتفع/ منخفض)". 
ــذا الفــــرض      ــحة هــ ــن صــ ــق مــ ــان  وللتحقــ ــت ال�احثتــ حســــاب المتوســــطات �قامــ

ــق ال�عـــدى  ــة فـــى التطبیـ ــات التجر�ب�ـــة الأر�عـ ــة لأطفـــال المجموعـ ــات المع�ار�ـ والإنحرافـ
) یوضـح ١٣لاخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ـة الإلكترونـى المصـور، والجـدول التـالى رقـم (

 ذلك:

30

30.5

31

31.5

32

32.5

33

ذاكرة بصریة مرتفعة ذاكرة بصریة منخفضة

الدرجة الكلیة لبطاقة ملاحظة متعة التعلم

32.88

31.1

علممتوسطى درجات عینة البحث فى التطبیق البعدى لبطاقة ملاحظة متعة الت



 

 
 
 

 
 

۷۷٤ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 ) ١٣جدول (
فى  المتوسطات الحساب�ة والإنحرافات المع�ار�ة لدرجات أطفال المجموعات التجر�ب�ة الأر�عة

 التطبیق ال�عدى لاخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الالكترونى المصور

 اعداد الأطفال  مستوى الذاكرة  نمط العرض 
المتوسطات  

 الحساب�ة 
الانحرافات  
 المع�ار�ة 

 827. 28.50 ٢٠ ذاكرة مرتفعة فیدیو 
 1.050 22.95 ٢٠ ذاكرة منخفضة  فیدیو 
 865. 25.70 ٢٠ ذاكرة مرتفعة صورة 
 968. 27.10 ٢٠ ذاكرة منخفضة  صورة 

 1.150 26.40 ٤٠ الفیدیو �كل 
 2.961 25.72 ٤٠ الصورة �كل 

 1.646 27.10 ٤٠ الذاكرة المرتفعة �كل 
 2.326 26.06 ٤٠ الذاكرة المنخفضة �كل 

�استخدام   وذلك  دلالتها،  ومستوى  "ف"  ق�مة  حساب  تم  الت�این  كما  تحلیل 
واحد   إتجاه  في  الت�این    .TWO-Way ANOVAالثانئي  تحلیل  معادلة  و�تطبیق 

 ثنائي الإتجاه جاءت النتائج �ما یوضحها الجدول التالي: 
 ) ١٤جدول (

نتائج تحلیل الت�این ثنائي الإتجاه لدرجات أطفال المجموعات التجر�ب�ة الأر�عة   
ت�عا لمتغیرى (نمط   فى التطبیق ال�عدى لاخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكترونى المصور 
 عرض الكائنات الرقم�ة ومستوى الذاكرة ال�صر�ة) 

 مجموع المر�عات  مصدر الت�این
درجات  
 الحر�ة 

 ق�مة ف  متوسط المر�عات 
الدلالة  
 الإحصائ�ة 

 062. 10.501 9.112 1 9.112 نمط عرض الكائنات الرقم�ة 

 000. 99.235 86.113 1 86.113 مستوى الذاكرة ال�صر�ة 

نمط العرض* مستوى الذاكرة  
 ال�صر�ة 

241.513 1 241.513 278.316 .000 

   868. 76 65.950 الخطأ 

    80 54743.000 الكلي 



 

 
 

 

 
                                             

 

۷۷٥ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

 ) ما یلي: ١٤یتضح من الجدول السابق رقم (
 (α = 0.05) لا یوجد فرق ذو دلالة إحصـائ�ة عنـد مسـتوى الدلالـة الإحصـائ�ة •

ــلو��ات  ــار السـ ــى اخت�ـ ــة ال�حـــث علـ ــتجا�ات عینـ ــابیین لاسـ ــطین الحسـ ــین المتوسـ بـ
الإ�جاب�ة الالكترونى المصور، ُ�عـزى لمتغیـر نـوع نمـط عـرض الكائنـات الرقم�ـة، 

) وهــي أكبــر مــن مســتوى الدلالــة ٠.٠٦٢حیــث بلغــت ق�مــة الدلالــة الإحصــائ�ة (
  .(α = 0.05) الإحصائ�ة

بین     (α = 0.05)وجود فرق ذو دلالة إحصائ�ة عند مستوى الدلالة الإحصائ�ة •
المتوسطین الحسابیین لاستجا�ات عینة ال�حث على اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة  
مجموعة   لصالح  ال�صر�ة،  الذاكرة  مستوى  لمتغیر  ُ�عزى  المصور،  الالكترونى 
الإحصائ�ة   الدلالة  ق�مة  بلغت  حیث  المرتفع)،  ال�صر�ة  الذاكرة  مستوى  (ذوى 

 . (α = 0.05)) وهي أقل من مستوى الدلالة الإحصائ�ة٠.٠٠٠(
 (α = 0.05)وجود فـروق ذات دلالـة إحصـائ�ة عنـد مسـتوى الدلالـة الإحصـائ�ة •

ــلو��ات  ــار السـ ــى اخت�ـ ــة علـ ــة الدراسـ ــتجا�ات عینـ ــاب�ة لاسـ ــین المتوســـطات الحسـ بـ
الإ�جاب�ة الالكترونى المصور ، تُعزى للتفاعل بین متغیري نمط عرض الكائنـات 

) ٠.٠٠٠الرقم�ة ومستوى الذاكرة ال�صر�ة، حیث �انت ق�مة الدلالة الإحصائ�ة (
 . (α = 0.05)وهي أقل من مستوى الدلالة الإحصائ�ة

أمـــا ف�مـــا یتعلـــق �اتجـــاه هـــذه الفـــروق، فـــإن الأمـــر قـــد تطلـــب إجـــراء المقارنـــات 
فــــــي حالـــــــة  تســــــاوي حجـــــــم ) Tukeyالمتعــــــددة، وذلــــــك �اســـــــتخدام اخت�ــــــار تـــــــو�ى (

 :ي) التال١٥، والذي تتضح نتائجه من خلال الجدول رقم (المجموعات 



 

 
 
 

 
 

۷۷٦ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 )  ١٥جدول (
نتائج اخت�ار تو�ى للكشف عن الفروق الثنائ�ة بین متوسطات درجات طلاب المجموعات  

 التجر�ب�ة الأر�عة فى التطبیق ال�عدى لاخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكترونى المصور 

اخت�ار  
السلو��ات 
الإ�جاب�ة  
الإلكترونى 

 المصور 

 الب�انات 
 المجموعات  

 التجر�ب�ة 

 المجموعات التجر�ب�ة 

  -فیدیو
 ذاكرة مرتفعة 

  -فیدیو
ذاكرة  
 منخفضة 

  -صورة
 ذاكرة مرتفعة 

ذاكرة  -صورة 
 منخفضة 

 * ١.٤٠٠ * ٢.٨٠٠ * ٥.٥٥٠  ذاكرة مرتفعة  –فیدیو 
 * ٤.١٥٠- * ٢.٧٥٠-   ذاكرة منخفضة   -فیدیو

 * ١.٤٠٠-    ذاكرة مرتفعة  -صورة
     ذاكرة منخفضة  -صورة

 ) ٠.٠٥(*) تعنى وجود فروق دالة عند مستوى دلالة (       
 یتضح من الجدول السابق أنه: 

فر  - دالو توجد  متوسط   ةق  بین  المجموعات   ات إحصائ�اً  أطفال  درجات 
)؛ حیث أظهرت المقارنات الثنائ�ة عن  ٠٬٠٥التجر�ب�ة الأر�عة عند مستوى (

(فیدیو   المقارنات،    –وجود فروق لصالح مجموعة  ذاكرة مرتفعة) في جم�ع 
جدول( إلى  للمجموعات  ١٣و�الرجوع  المع�ار�ة  والإنحرافات  المتوسطات   (

(فیدیو  مجموعة  �انت  المجموعات  أعلى  أن  نجد  الأر�عة  ذاكرة    -التجر�ب�ة 
  -ذاكرة منخفضة) ثم یلیها مجموعة (صورة  -مرتفعة) یلیها مجموعة (صورة 

و�ذلك ذاكرة منخفضة)،    -ذاكرة مرتفعة)، بینما جاءت أخیرًا مجموعة (فیدیو
ال�حث فروض  من  الخامس  الفرض  �صحة  أنه:  نقبل  على  ینص  والذى   ،

المجموعات " أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة  دلالة  ذو  فرق  یوجد 
التجر�ب�ة في اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة یرجع للأثر الأساسي للتفاعل بین  
المعزز   الواقع  ببیئة  الصورة)  (الفیدیو/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط 

 ومستو�ات الذاكرة ال�صر�ة (مرتفع/ منخفض)". 



 

 
 

 

 
                                             

 

۷۷۷ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

ینص • والذى  ال�حث،  فروض  من  السادس  الفرض  صحة  من  : على   التحقق 
المجموعات " أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة  دلالة  ذو  فرق  یوجد 

التجر�ب�ة في �طاقة ملاحظة متعة التعلم یرجع للأثر الأساسي للتفاعل بین نمط  
ببیئة الواقع المعزز ومستو�ات الذاكرة (الفیدیو/ الصورة)    عرض الكائنات الرقم�ة

  .ال�صر�ة (مرتفع/ منخفض)
 قامت ال�احثتان �ما یلى: وللتحقق من صحة هذا الفرض

ــة  حســــاب المتوســــطات والإنحرافــــات المع�ار�ــــة لأطفــــال المجموعــــات التجر�ب�ــ
 ، والجدول التالى یوضح ذلك:�طاقة ملاحظة متعة التعلمالأر�عة فى التطبیق ال�عدى ل

 ) ١٦جدول (
  المتوسطات الحساب�ة والإنحرافات المع�ار�ة لدرجات أطفال المجموعات التجر�ب�ة الأر�عة 

 فى التطبیق ال�عدى ل�طاقة ملاحظة متعة التعلم 
 الانحرافات المع�ار�ة  المتوسطات الحساب�ة  اعداد الأطفال  مستوى الذاكرة  نمط العرض 

 967. 34.75 ٢٠ ذاكرة مرتفعة  فیدیو 
 1.031 28.70 ٢٠ ذاكرة منخفضة  فیدیو 
 1.214 31.00 ٢٠ ذاكرة مرتفعة  صورة 
 1.000 33.50 ٢٠ ذاكرة منخفضة  صورة 

 

 الانحرافات المع�ار�ة  المتوسطات الحساب�ة  اعداد الأطفال  مستوى الذاكرة  نمط العرض 

 3.218 31.72 ٤٠ الفیدیو �كل 
 1.676 32.25 ٤٠ الصورة �كل 

 2.186 32.88 ٤٠ الذاكرة المرتفعة �كل 
 2.629 31.10 ٤٠ الذاكرة المنخفضة �كل 

كما تم حساب ق�مة "ف" ومستوى دلالتها، وذلك �استخدام تحلیل الت�این الثنائي في 
ثنائي الإتجاه TWO -Way ANOVAإتجاه واحد  الت�این  تحلیل  . و�تطبیق معادلة 

 ) التالي:١٧جاءت النتائج �ما یوضحها الجدول رقم (



 

 
 
 

 
 

۷۷۸ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 ) ١٧جدول (
 نتائج تحلیل الت�این ثنائي الإتجاه لدرجات أطفال المجموعات التجر�ب�ة الأر�عة  

في التطبیق ال�عدى ل�طاقة ملاحظة متعة التعلم ت�عا لمتغیرى (نمط عرض  
 الكائنات الرقم�ة ومستوى الذاكرة ال�صر�ة) 

 مصدر الت�این
مجموع  
 المر�عات 

درجات  
 الحر�ة 

متوسط  
 المر�عات 

 ق�مة ف 
الدلالة  
 الإحصائ�ة 

 073. 4.932 5.512 1 5.512 نمط عرض الكائنات الرقم�ة 

 000. 56.374 63.013 1 63.013 مستوى الذاكرة ال�صر�ة 

 000. 327.004 365.513 1 365.513 نمط العرض* مستوى الذاكرة ال�صر�ة 

   1.118 76 84.950 الخطأ 

    80 82375.000 الكلي 

 ) ما یلي: ١٧یتضح من الجدول السابق رقم (
بین  (α= 0.05)لا یوجد فرق ذو دلالة إحصائ�ة عند مستوى الدلالة الإحصائ�ة •

المتوسطین الحسابیین لاستجا�ات عینة ال�حث على �طاقة ملاحظة متعة التعلم، 
ُ�عــــزى لمتغیــــر نــــوع نمــــط عــــرض الكائنــــات الرقم�ــــة، حیــــث بلغــــت ق�مــــة الدلالــــة 

 . (α= 0.05)) وهي أكبـر من مستوى الدلالة الإحصائ�ة ٠.٠٧٣الإحصائیـة (
بـین  (α = 0.05) وجود فرق ذو دلالة إحصائ�ة عند مستوى الدلالة الإحصائ�ة •

المتوسطین الحسابیین لاستجا�ات عینة ال�حث على �طاقة ملاحظة متعة التعلم، 
ُ�عـــزى لمتغیـــر مســـتوى الـــذاكرة ال�صـــر�ة، لصـــالح مجموعـــة (ذوى مســـتوى الـــذاكرة 

) وهـي أقـل مـن ٠.٠٠٠ال�صر�ة المرتفع)، حیث بلغت ق�مة الدلالـة الإحصـائ�ة (
  .(α = 0.05) مستوى الدلالة الإحصائ�ة

 (α = 0.05) وجود فروق ذات دلالة إحصائ�ة عند مستوى الدلالـة الإحصـائ�ة •
بــین المتوســطات الحســاب�ة لاســتجا�ات عینــة الدراســة علــى �طاقــة ملاحظــة متعــة 
التعلم، تُعزى للتفاعل بین متغیري نمـط عـرض الكائنـات الرقم�ـة ومسـتوى الـذاكرة 
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) وهـي أقـل مـن مسـتوى ٠.٠٠٠ال�صـر�ة، حیـث �انـت ق�مـة الدلالـة الإحصـائ�ة (
  .(α = 0.05) الدلالة الإحصائ�ة

المقارنات   إجراء  تطلب  قد  الأمر  فإن  الفروق،  هذه  �اتجاه  یتعلق  ف�ما  أما 
) تو�ى  اخت�ار  �استخدام  وذلك  حجم  )  Tukeyالمتعددة،  تساوي  حالة   في 

 ) التالي: ١٨، والذي تتضح نتائجه من خلال الجدول رقم (المجموعات 
 )  ١٨جدول (

نتائج اخت�ار تو�ى للكشف عن الفروق الثنائ�ة بین متوسطات درجات أطفال المجموعات  
 التجر�ب�ة الأر�عة فى التطبیق ال�عدى ل�طاقة ملاحظة متعة التعلم 

�طاقة  
ملاحظة  
 متعة التعلم 

 الب�انات 
 المجموعات التجر�ب�ة 

 

 المجموعات التجر�ب�ة 
ذاكرة    -فیدیو

 مرتفعة 
ذاكرة    -فیدیو

 منخفضة 
ذاكرة    -صورة

 مرتفعة 
ذاكرة  -صورة 

 منخفضة 

 *١.٢٥٠ *٣.٧٥٠ *٦.٠٥٠  ذاكرة مرتفعة   –فیدیو 
 * ٤.٨٠٠- *٢.٣٠٠-   ذاكرة منخفضة   -فیدیو

 * ٢.٥٠٠-    ذاكرة مرتفعة   -صورة
     ذاكرة منخفضة   -صورة

 )٠.٠٥(*) تعنى وجود فروق دالة عند مستوى دلالة (



 

 
 
 

 
 

۷۸۰ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 یتضح من الجدول السابق أنه : 
فر  - دالو توجد  متوسط   ةق  بین  المجموعات   ات إحصائ�اً  أطفال  درجات 

ل�طاقة ملاحظة  ٠٬٠٥التجر�ب�ة الأر�عة عند مستوى ( ال�عدى  التطبیق  ) في 
لصالح   فروق  وجود  عن  الثنائ�ة  المقارنات  أظهرت  حیث  التعلم؛  متعة 
جدول  إلى  و�الرجوع  المقارنات،  جم�ع  في  مرتفعة)  ذاكرة  (فیدیو/  مجموعة 

نجد ١٦( الأر�عة  التجر�ب�ة  للمجموعات  المع�ار�ة  والإنحرافات  المتوسطات   (
مجموعة   یلیها  مرتفعة)  ذاكرة  (فیدیو/  مجموعة  �انت  المجموعات  أعلى  أن 
بینما   مرتفعة)،  ذاكرة  (صورة/  مجموعة  یلیها  ثم  منخفضة)  ذاكرة  (صورة/ 

و�ذلك نقبل �صحة الفرض  ذاكرة منخفضة)،    -جاءت أخیرا مجموعة (فیدیو
ال�حث فروض  من  أنه:  السادس  على  ینص  والذى  دلالة  "،  ذو  فرق  یوجد 

�طاقة   في  التجر�ب�ة  المجموعات  أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة 
ملاحظة متعة التعلم یرجع للأثر الأساسي للتفاعل بین نمط عرض الكائنات 
ال�صر�ة   الذاكرة  ومستو�ات  المعزز  الواقع  ببیئة  الصورة)  (الفیدیو/  الرقم�ة 

 (مرتفع/ منخفض)". 
 تفسیر نتائج ال�حث: 

هدف ال�حث الحالي إلى تنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة ومتعة التعلم لدي طفل 
فیدیو)  (صورة/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط  بین  التفاعل  خلال  من  الروضة 
نتائج   وأسفرت  المعزز،  الواقع  ببیئة  مرتفع)  (منخفض/  ال�صر�ة  الذاكرة  ومستو�ات 
الفیدیو   عرض  بنمط  درست  (التي  الأولي  التجر�ب�ة  المجموعة  تفوق  عن  ال�حث 
ومستوى ذاكرة مرتفع في بیئة واقع معزز في الاخت�ار الإلكتروني المعرفي المصور، 

 على المجموعات التجر�ب�ة الثلاثة الأخرى. 
والذي تم رفضه وقبول الفرض الصفري �عدم وجود    تفسیر نتائج الفرض الأول •

فروق بین متوسطي درجات عینة ال�حث في التطبیق ال�عدي لاخت�ار السلو��ات  
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الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط  لاختلاف  وفقاً  المصور  الإلكتروني  الإ�جاب�ة 
تنم�ة   في  أهم�ة  �لاهما  أثبت  حیث  المعزز  الواقع  بیئة  في  الصور)  (الفیدیو/ 

 السلو��ات الإ�جاب�ة عند الطفل.
والذي تم رفضه وقبول الفرض الصفري �عدم وجود   تفسیر نتائج الفرض الثاني  •

متو بین  �طاقة  فروق  في  ال�عدي  التطبیق  في  ال�حث  عینة  درجات  سطي 
(الفیدیو/   الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط  لاختلاف  وفقا  التعلم  متعة  ملاحظة 
الصور) في بیئة الواقع المعزز حیث أثبت �لاهما أهم�ة في حدوث متعة التعلم  

 عند الطفل.  
أن ال�احثتان  في   وترى  الروضة  طفل  ساعد  المعزز  الواقع  تقن�ة  استخدام 

تحسین عمل�ة التعلم الخاصة �ه. حیث ساهم في ترس�خ المفاه�م التعل�م�ة المختلفة 
من   أسرع  �شكل  المعلومات  واستق�ال  التعلم  على  ساعدهم  مما  الأطفال  ذهن  في 
استخدام الوسائل التعل�م�ة التقلید�ة. �ما أظهرت نتائج ال�حث مدى فعال�ة تقن�ة الواقع 
لحرص  وذلك  التعل�م  في  ومشار�تهم  التعلم  إلى  الأطفال  دافع�ة  إثار  في  المعزز 
ال�احثتان على توظ�ف واستخدام الأجهزة اللوح�ة وما تم عرضه علیها من فیدیوهات 

 وصور. 
كما ساعد استخدام تكنولوج�ا الواقع المعزز على جذب انت�اه الأطفال وز�ادة  
ت�س�ط  على  المعزز  الواقع  �عتمد  إذ  �الملل  شعورهم  وعدم  تعلمهم  متعة  مستوى 
التعلم  أن  إغفال  �مكن  لا  حیث  وفیدیوهات  صور  إلى  وتحو�لها  المعقدة  المفاه�م 
التعلم أكثر جاذب�ة   اللوح�ة مناسب للأطفال حیث إنها ساعدت على جعل  �الهواتف 
وتشو�قاً وهذا ما تم ملاحظته أثناء إجراء التجر�ة، وتتفق نتائج هذا ال�حث مع العدید 
طفل  تعل�م  في  المعزز  الواقع  تقن�ات  دمج  أهم�ة  على  أكدت  التي  الدراسات  من 

) دراسة  مثل  (Yilmaz et al,2017 الروضة  ودراسة   (2014  Rasalingam ،(
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 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 ,Donal)، ودراسة (٢٠١٦)، دراسة (المطیري،  Cascales et al  2013ودراسة (
 ).Lobo, et. al, 2013)، ودراسة (2016

مرحلة  في  الأطفال  على  تعود  التي  الأهم�ة  إلى  نتائجهم  أشارت  والتي 
متعة  لتحسین  تعل�م�ة  �أداة  المعزز  الواقع  تقن�ة  تطبیق  یتم  عندما  الم�كرة  الطفولة 

 تعلمهم مع خلق فرص جدیدة للتعل�م والتعلم. 
و�دعم هذه النت�جة النظر�ة البنائ�ة والتي تري ان المتعلم هو الذي �قوم ببناء  
�استخدام   إلكتروني  محتوي  من  �قدمه  وما  المعزز  الواقع  تقن�ة  یلائم  وهذ  تعلمه 
معرفته   ببناء  خلاله  من  الطفل  �قوم  افتراضي  �شكل  تظهر  والتي  الرقم�ة  الكائنات 

 بتفاعله ونشاطه مع هذه البیئة مما �سهل حدوث عمل�ة التعلم. 
و�ذلك إتفاق هذه النتائج مع النظر�ة السلو��ة التي تقدم السلو��ات الإ�جاب�ة  
للطفل من خلال تهیئة مواقف تعل�م�ة مختلفة له وتزو�ده �مثیرات تدفعة للتعلم وتعزز 

 عنده الإستجا�ة المطلو�ة وهذا یتناسب مع تقن�ة الواقع المعزز. 
حیث تم قبول الفرض الثالث والذي یدل علي وجود فروق  تفسیر الفرض الثالث   •

) مستوى  عند  احصائ�ة  دلالة  في  ٠.٠٥ذات  ال�حث  عینة  متوسطي  بین   (
التطبیق ال�عدي لاخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور وفق اختلاف  
مستو�ات الذاكرة ال�صر�ة (مرتفعة/ منخفضة) ببیئة الواقع المعزز وذلك لصالح  

 المجموعة التجر�ب�ة (ذوي مستوى الذاكرة ال�صر�ة المرتفع ).
حیث تم قبول الفرض الرا�ع والذي یدل علي وجود فروق تفسیر الفرض الرا�ع   •

) مستوى  عند  إحصائ�ة  دلالة  في  ٠.٠٥ذات  ال�حث  عینة  متوسطي  بین   (
ال�صر�ة   الذاكرة  مستو�ات  اختلاف  وفق  التعلم،  متعة  ل�طاقة  ال�عدي  التطبیق 
(مرتفعة/ منخفضة) ببیئة الواقع المعزز وذلك لصالح المجموعة التجر�ب�ة (ذوي 

 مستوى الذاكرة ال�صر�ة المرتفع).
أن أطفال التجر�ة ذوي مستوى الذاكرة المرتفع �انت نتائجهم    وتري ال�احثتان
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ال�احثتان ذلك إلي  الذاكرة المنخفض؛ حیث أرجعت  نتائج أطفال مستوى  أفضل من 
أن قدرة أطفال ذوي مستوى الذاكرة المرتفع علي الاحتفاظ �المعلومات مدة أطول مما 
ذاكرة  مستوى  ذو  صنفو  الذین  الأطفال  من  أفضل  �شكل  أدائهم  في  ذلك  ساعد 

محمد،   السید  (نبیل  من  �لا  دراسة  و�ذلك  أبوحل�مة، ٢٠١٨منخفض  (أشرف   ،(
السل�ماني،  ٢٠١٦وآخرون   التي أوضحت أن ٢٠١٢)، (مرفت  نتائح دراستهم  ) في 

الواقع المعزز ذاد من إستمتاع الطلاب ذوي مستوى الذاكرة ال�صر�ة المرتفع �عمل�ة 
الدافع�ة للإنجاز و�تفق  تنم�ة  التعلم و�ان له أثر �بیر في تحقیق مستوى عالي من 

وأخرون، ال�اقي  عبد  (آ�ه  من  �لا  �ه  جاء  ما  مع  الأسدي، ٢٠٢٠ذلك  و(غالب   (
الذاكرة  ٢٠٠٦ من  النوع  هذا  في  إضطراب  من  �عانون  اللذین  الأطفال  أن  إلي   (

�صعب علیهم تذ�ر الأشكال والحروف والتعرف علیها �صر�ا وهذا یدعم نت�جة هذا  
الفرض �أن اطفال مستوى الذاكرة ال�صر�ة المرتفع أفضل من أطفال مستوى الذاكرة 
حسن،  (إلهام  من  �لا  دراسة  أشارت  ذلك  علي  وتأكیداً  المنخفض.  ال�صر�ة 

٢٠١٦،(Cheng. C., Kaldy, Z.,2020)   ،(  ،مجدي الله  أن  )،  ٢٠١٧(ه�ة 
للعمل�ات المعرف�ة ومحورها؛ حیث أن  أنها مر�ز  ال�صر�ة  للذاكرة  الوظ�فة الأساس�ة 
هذه الوظ�فة هي التي تؤثر علي �ل ما هو معرفي، وعلي �افة الأنشطة العقل�ة مثل 
اكتساب للمعلومات والاحتفاظ  بها وما �عقب ذلك من إستدعاء واسترجاع للمعلومات 
للتعلم لدي  و�ل ما �ان ذلك �سیراً وسهلا علي الطفل یؤدي ذلك إلي حدوث متعة 
الطفل. وهذا ما یؤ�د نتائج هذا الفرض والذي ظهر في تفوق نتائج �طاقة ملاحظة 
أكتر  �انو  حیث  المرتفع  ال�صر�ة  الذاكرة  مستوى  ذوي  التجر�ة  لأطفال  التعلم  متعة 
تحق�قا لمتعة التعلم من أطفال مستوى الذاكرة المنخفض، مع الوضع في الإعت�ار أن 
ال�حث  تجر�ة  في  أدائهم  مستوى  من  رفع  ال�صر�ة  �المعلومات  إحتفاظهم  فترة  طول 
وظهر ذلك في نتائجهم في �لاً من اخت�ار السلو��ات الإ�جاب�ة الإلكتروني المصور 

 و�طاقة ملاحظة متعة التعلم. 
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ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

الخامس   • الفرض  نتائج  دالة  تفسیر  ذات  فروق  وجود  على  النت�جة  هذه  وتدل 
عند   الأر�عة  التجر�ب�ة  المجموعات  أطفال  درجات  متوسطات  بین  إحصائ�ة 

 ) الإلكترونى  ٠٬٠٥مستوى  الإ�جاب�ة  السلو��ات  ال�عدى لاخت�ار  التطبیق  )، فى 
الكائنات  عرض  نمط  بین  للتفاعل  الأساسي  للأثر  إلى  ذلك  و�رجع  المصور، 
ال�صر�ة   الذاكرة  ومستو�ات  المعزز  الواقع  ببیئة  الصورة)  (الفیدیو/  الرقم�ة 
(مرتفع/ منخفض)، مما دعي لعمل مقارنات ثنائ�ة بین المجموعات مما أظهرت  
المقارنات وجود فروق لصالح المجموعة التجر��ة (فیدیو/ ذاكرة �صر�ة مرتفعة)  
�صر�ة   ذاكرة  (فیدیو/  مجموعة  أقلهم  وجاءت  الأر�عة  المقارنات  جم�ع  في 

 منخفضة) ومن ثم قبول الفرض الخامس. 
السادس • الفرض  نتائج  إحصائ�ة    تفسیر  دلالة  ذو  فرق  مستوى  یوجد  عند 

بین متوسطات درجات أطفال المجموعات التجر�ب�ة في �طاقة ملاحظة  ) ٠.٠٥(
الرقم�ة   الكائنات  عرض  نمط  بین  للتفاعل  الأساسي  للأثر  یرجع  التعلم  متعة 

الصورة)   (مرتفع/  (الفیدیو/  ال�صر�ة  الذاكرة  ومستو�ات  المعزز  الواقع  ببیئة 
المجموعات   بین  متعددة  مقارنات  عمل  وتم  ال�عدى  منخفض)،  التطبیق  في 

الثنائ�ة عن وجود فروق  المقارنات  التعلم؛ حیث أظهرت  ل�طاقة ملاحظة متعة 
(فیدیو  مجموعة  أخیرا  جاءت  بینما  مرتفعة)  ذاكرة  (فیدیو/  مجموعة    -لصالح 

 ذاكرة منخفضة)، و�ذلك یتم قبول الفرض السادس. 
النت�جة السا�قة إلي طب�عة طفل ما قبل المدرسة؛ حیث أن    وأرجعت ال�احثتان

مستوى الذاكرة ال�صر�ة المرتفع تجعله �حتفظ �المعلومات �شكل أفضل، وقدرته تكون 
من   عل�ه  �حتوي  �ما  الفیدیو  عرض  مدة  إن  وخاصا  ها  استرجاع  علي  مرتفعة 
معلومات �ثیرة و�ذلك المدة الزمن�ة لعرض الفیدیوهات أكبر من المدة الزمن�ة لعرض 
ذاكرة �صر�ة عالي یؤدي �شكل أفضل  �مستوى  یتمتع  الذي  الطفل  و�التالي  الصور 
ملاحظة  �طاقة  نتائج  و�ذلك  المصور،  الإلكتروني  الإ�جاب�ة  السلو��ات  اخت�ار  في 
متعة التعلم، من الطفل الذي �متلك مستوى منخفض من الذاكرة ال�صر�ة وأكد علي 

) حل�مة  أبو  دراسة  السید،  ٢٠١٣ذلك  (محمد  ودراسة  سمیر، ٢٠٢٢)  (أماني   ،(
٢٠١٦  ،( Perez-Lopez & Contero,2013))  ،(Lin, et al., 2013 ،(
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 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

)Cheng & Tsai, 2013, 2014, 2016) ،(Prebler& others, 2012 ( 
 توص�ات ال�حث:  

ف�ما یلي مجموعة من التوص�ات التى من شأنها تفعیل استخدام بیئة الواقع  
الصورة)  (الفیدیو/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط  بین  التفاعل  علي  القائمة  المعزز 
طفل  لدى  التعلم  ومتعة  الإ�جاب�ة  السلو��ات  تنم�ة  في  ال�صر�ة  الذاكرة  ومستو�ات 

 الروضة وتتضمن مایلى: 
الصورة)   - (الفیدیو/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط  بین  التفاعل  من  الاستفادة 

لدي  التعلم  ومتعة  الإ�جاب�ة  السلو��ات  تنم�ة  في  ال�صر�ة  الذاكرة  ومستو�ات 
 طفل الروضة. 

الاستفادة من التفاعل بین الكائنات الرقم�ة (الفیدیو/ الصورة) ومستو�ات الذاكرة  -
 ال�صر�ة في تدر�س مفاه�م أخرى.  

مهم  - �مدخل  الروضة  طفل  لدى  الإ�جاب�ة  السلو��ات  تنم�ة  من  الاستفادة 
 لتعل�مهم سلو��ات إ�جاب�ة أخرى.  

توظ�ف بیئة الواقع المعزز في المؤسسات التعل�م�ة لدعم العمل�ة التعل�م�ة عامة   -
 وطفل الروضة خاصة. 

بیئة الواقع المعزز   - إعداد دلیل لمعلمات ر�اض الأطفال لتدر�بهم على استخدام 
القئمة علي التفاعل بین نمط عرض الكائنات الرقم�ة (الفیدیو/ الصورة) وأثره في  

 تنم�ة السلو��ات الإ�جاب�ة لدي طفل الروضة.
تصم�م   - ��ف�ة  على  لتدر�بهن  الأطفال  ر�اض  لمعلمات  تدر�ب�ة  دورات  عقد 

داخل   الأطفال  مع  ال�صر�ة  الذاكرة  ومستو�ات  المعزز  الواقع  بیئة  واستخدام 
 .قاعات الروضة

ضرورة تطو�ر برامج إعداد معلمات ر�اض الأطفال �حیث تحتوي هذه البرامج   -
على مقررات دراس�ة عن بیئة الواقع المعزز و��ف�ة استخدام ها وتفعیلها لتنم�ة  

 و�كساب مفاه�م ومهارات مختلفة لدى طفل الروضة. 
الحدیثة   - التكنولوج�ة  الوسائل  المعزز وتوظ�ف �افة  الواقع  إنتاج  إدراج مهارات 

 ضمن مهارات تكنولوج�ا التعل�م في �ل�ات إعداد معلمات ر�اض الأطفال. 



 

 
 
 

 
 

۷۸٦ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

إستبدال وتحدیث الوسائل التعل�مة في الروضات بوسائل تكنولوج�ة تعتمد على   -
 تقن�ة الواقع المعزز لإضفاء المتعة والإثار �العمل�ة التعل�م�ة. 

 مقترحات ب�حوث مستقبل�ة: 
ال�حوث  �عض  إقتراح  �مكن  السا�قة  ال�حث  متغیرات  تناول  ضوء  في 

 المستقبل�ة �ما یلي: 
دراسة التفاعل بین نمط عرض الكائنات الرقم�ة (الفیدیو/ الصورة) ومستو�ات   -

للتعلم   القابلین  الخاصة  الإحت�اجات  ذوي  الأطفال  مع  ال�صر�ة  الذاكرة 
 لمعالجة صعو�ات التعلم لدیهم. 

دراسة التفاعل بین نمط عرض الكائنات الرقم�ة (الفیدیو/ الصورة) ومستو�ات   -
الذاكرة ال�صر�ة على عینات أخرى �خصائص عمر�ة مختلفة للوصول إلى  

 نتائج تصلح للتعم�م.  
الصورة)   - (الفیدیو/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط  بین  التفاعل  توظ�ف 

مع   الأ�عاد  ثلاث�ة  افتراض�ة  تعلم  بیئات  في  ال�صر�ة  الذاكرة  ومستو�ات 
 مراحل تعل�م�ة مختلفة.  

الصورة)  - (الفیدیو/  الرقم�ة  الكائنات  عرض  نمط  بین  التفاعل  تطبیق 
 ومستو�ات الذاكرة ال�صر�ة مع متغیرات تا�عة أخرى.  

لطفل   - والجغراف�ة  التار�خ�ة  المفاه�م  تنم�ة  في  المعزز  الواقع  تقن�ة  توظ�ف 
 الروضة. 

ر�اض   - لمعلمات  المعزز  الواقع  استخدام  مهارات  لتنم�ة  تدر�بي  برنامج 
 الأطفال.  

برنامج قائم على تقن�ة الواقع المعزز لتوع�ة طفل الروضة �مفاه�م وسلو��ات   -
 مختلفة. 
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 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

 المراجع
 المراجع العر��ة:   -أولاً 
الغامدي وخالد بن معدى عسیري ( - أثر استخدام الواقع المعزز ).  ۲۰۱۸ابتسام أحمد 

في تحصیل الر�اض�ات لدى طال�ات المرحلة المتوسطة. المجلة الدور�ة للعلوم التر�و�ة  
 . ۲۲۲ -۱۳، ۲۸۹والنفس�ة، المؤسسة العر��ة لل�حث العلمي والتنم�ة ال�شر�ة، 

). الكائنات التعل�م�ة وتكنولوج�ا  ٢٠١٥عبد الله محمد عطار (،إحسان إسحاق و�نسار -
 النانو. الر�اض: مكت�ة الملك فهد الوطن�ة للنشر والتوز�ع.  

). صعو�ات التعلم النمائ�ة، عمان، دار المسیرة  ٢٠١٤أحمد عاشور، حسني النجار ( -
 .  للنشر والتوز�ع 

- ) الفتاح حسین  تعل�م مسا�قة  ٢٠٠١أحمد عبد  في  الكنبیوتر  اسالیب  فاعل�ة �عض   :(
متر حواجز، رسالة ماجستیر غیر منشورة، �ل�ة التر��ة الر�اض�ة للبنین، جامعة   ١١٠

 الزقاز�ق. 
- ) حسن  محمد  في  ٢٠١٦إلهام  �التوحد  المصابین  الاطفال  لدى  ال�صر�ة  الذاكرة   .(

مراكز التر��ة الخاصة والأطفال العادیین، رسالة ماجستیر غیر منشورة، �ل�ة التر��ة،  
 جامعة دمشق. 

- ) الحل�م  عبد  محمد  السلو��ات  ٢٠٠٩إلهام  �عض  لتنم�ة  إرشادي  برنامج  "فاعل�ة   :(
معهد   ماجستیر،  رسالة  المدرسة"،  قبل  ما  أطفال  من  عینة  لدى  الخاطئة  البیئ�ة 

 الدراسات وال�حوث البیئ�ة، جامعة عین شمس.  
). "فعال�ة برنامج تدر�بي قائم على متعة التعلم في تعز�ز  ٢٠١٨آمال أحمد مصطفى ( -

الدافع�ة والمشار�ة الأكاد�م�ة للتلامیذ ذوي صعو�ات تعلم القراءة �المرحلة الابتدائ�ة"،  
مر�ز المعلومات التر�و�ة والنفس�ة    -مجلة التر��ة الخاصة، �ل�ة علوم الإعاقة والتأهیل

 .  ٢٣والبیئ�ة �جامعة الزقاز�ق، ع
- ) الشعیبي  الإنفوجراف�ك في  ٢٠١٨أماني حمد منصور  تقن�ة  قائم على  برنامج  أثر   .(

المكرمة،  مكة  �منطقة  الأطفال  ر�اض  أطفال  لدى  الحر��ة  ال�صر�ة  الذاكرة  تحسین 
  -٥٤مجلة جامعة أم القرى للعلوم التر�و�ة والنفس�ة، جامعة أم القرى، العدد الأول، ص



 

 
 
 

 
 

۷۸۸ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

٧٧  . 
- ) أحمد  الوهاب  عبد  سمیر  تنم�ة  ٢٠١٦أماني  في  مقترح  إلكتروني  برنامج  فاعل�ة   .(

للقراءة   المصر�ة  الجمع�ة  الروضة،  مرحلة  في  للأطفال  ال�صر�ة  الذاكرة  مهارات 
 .  ٢٨٣ -٢٥٧، ص١٧٢والمعرفة، �ل�ة التر��ة، جامعة عین شمس، عدد 

): فاعل�ة استخدام مسرح الطفل في تنم�ة الوعي  ٢٠١٤أماني عبد العز�ز عبد الرازق ( -
ب�عض المشكلات البیئ�ة لدى مرحلة ر�اض الأطفال، رسالة ماجستیر، معهد الدراسات  

 وال�حوث البیئ�ة، جامعة عین شمس. 
- ) ز�ي  المنعم  عبد  طفل  ٢٠١٩أماني  لدى  البیئ�ة  المفاه�م  �عض  لتنم�ة  برنامج   :(

ع القاهرة،  جامعة  الم�كرة،  للطفولة  التر��ة  �ل�ة  الطفولة،  مجلة  ،  ٣٢الروضة، 
 .  ١٠٩٦، ١٠٧٧ص

-  ) عفونه  وسائدة  �شارات  القلق  ٢٠١٩أمل  على  المحوس�ة  الألعاب  استخدام  "أثر   .(
والمتعة والدافع�ة والنظرة إلى الذات لدى طال�ات الصف السادس في مدارس محافظة  
طو�اس عند تعلمهم مادة الر�اض�ات"، مجلة جامعة النجاح لأ�حاث العلوم الإنسان�ة،  

 .  ٧، ع٣٣المجلد 
- ) علي  حمید  بنت  في ).  ۲۰۲۱أمل  المعزز  الواقع  إسترات�ج�ة  استخدام  توافر  مدى 

القراءة والمعرفة، عضو   المعلمات، مجلة  الم�كرة من وجهة نظر  ،  ۲، عILAالطفولة 
 .  ٢٦٠ - ٢١٥ص ص 

- ) عمر  نصرالدین  الأجهزة  ٢٠١٧أمل  على  المعزز  الواقع  تطب�قات  استخدام  أثر   .(
الرا�ع   الصف  تلامیذ  لدى  الإبداعي  التفكیر  ومهارات  التحصیل  تنم�ة  في  النقالة 

 ٣١٨-٢٥٩، ٣٤الابتدائي، تكنولوج�ا القر�ة دراسات ال�حوث، ع
- ) القفاص  �مال  ولید  الشرقاوي،  محمد  المعرف�ة  ٢٠٠٣أنور  ات  الاخت�ار  �طار�ة   :(

 العامل�ة لاكستروم، واخرون، القاهرة، مكت�ة الانجلو المصر�ة. 
- ) ال�سیوني وعاطف حامد  ال�اقي وجیهان محمود  قائم على  ٢٠٢٠آ�ة عبد  برنامج   :(

لدى   الإنجلیز�ة  �اللغة  ال�صر�ة  الذاكرة  مهارات  تنم�ة  في  الإلكترون�ة  التفكیر  خرائط 
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عدد   بورسعید،  جامعة  الأطفال،  ر�اض  �ل�ة  مجلة  الروضة،  ص١٧طفل   ،٧٩٩-  
٨٣٩  . 

- ) الس�سي  إبراه�م  تعل�م  ٢٠١٠إ�مان  علي  والمتحر�ة  الثابتة  الصور  استخدام  تأثیر   :(
جامعة  الر�اض�ة،  التر��ة  �ل�ة  والر�اض�ة،  البدن�ة  العلوم  مجلة  الرمح،  رمي  مسا�قة 

 . ١٨المنوف�ة، ع
). أثر استخدام الخرائط الذهن�ة الإلكترون�ة على تنم�ة  ٢٠٢١إ�مان جمال سید أحمد ( -

،  ٨٧�عض المفاه�م الجغراف�ة وتحقیق متعة التعلم �المرحلة الإعداد�ة.المجلة التر�و�ة،  
٣٣٢- ٢٥٣ . 

): أثر استخدام الخرائط الذهن�ة الإلكترون�ة على تنم�ة  ٢٠٢١إ�مان جمال سید أحمد ( -
التر�و�ة،   المجلة  الإعداد�ة.  �المرحلة  التعلم  متعة  وتحقیق  الجغراف�ة  المفاه�م  �عض 

 ٣٣٢ -٢٥٣، ص٨٧ج
). فاعل�ة برنامج فیدیو تعل�مي لتنم�ة الوعي البیئي للطفل  ٢٠٠٥إ�مان عمر حلمي ( -

في مرحلة ما قبل المدرسة، رسالة ماجستیر غیر منشورة، �ل�ة التر��ة النوع�ة، جامعة  
 عین شمس. 

سادات  - السید  البیئ�ة  ٢٠١٢(  إیناس  المفاه�م  �عض  لتنم�ة  إرشادي  برنامج  فعال�ة   :(
سنوات)، مجلة �ل�ة    ٦-٤للحد من مظاهر السلوك السلبي لدى أطفال الروضة (من  

 .  ٢٧٠ -٢٥٢، یونیو، ص١٢التر��ة، جامعة بور سعید، ع
القاضي( - محمد  محمود  لم�اء  الشامي،  المعز  عبد  تدر�بي  ٢٠١٧ایناس  برنامج  أثر   :(

لاستخدام الواقع المعزز في تصم�م وانتاج الدروي الالكترون�ة لدي الطال�ة المعلمة �كل�ة 
 . ٤، ع٣٢جامعة الازهر، مجلة �ل�ة التر��ة، جامعة المنوف�ة، مج الاقتصاد المنزلي،

). س�كلوج�ة اللعب. الكو�ت: دار العلم للنشر  ٢٠١٧البلهان، ع�سي، والسهل، راشد ( -
 والتوز�ع. 

): الأنشطة الموس�ق�ة والفن�ة وأثرها في تنم�ة الوعي  ٢٠١٥جاب الله یوسف یوسف ( -
الجزائر،   والاجتماع�ة،  الإنسان�ة  العلوم  مجلة  الابتدائ�ة،  المرحلة  أطفال  لدى  البیئي 

 ، إبر�ل.  ٦جامعة البلیدة، ع
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 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

- ) السید  أبو حل�مة، منى حسن  الحمید جابر، أشرف أحمد محمد  ).  ٢٠١٦جابر عبد 
فاعل�ة برنامج لتنم�ة دافع�ة الإنجاز �استخدام الاسترات�ج�ات المعرف�ة وما وراء المعرفة 

القاهرة، مج للتر��ة، جامعة  العل�ا  الدراسات  �ل�ة  المرحلة الاعداد�ة.  ،  ٢٢لدى طلاب 
 .٢ع

). الذاكرة ال�صر�ة لدى طل�ة المرحلة  ٢٠١٩جمان محمد ع�اس و رشید ناصر خل�فة ( -
 . ٣٩٤ -٣٤٧، ص٣، ج٣٧الإعداد�ة، مجلة �ل�ة التر��ة، جامعة واسط، ع

). برنامج قائم علي الواقع المعزز لتنم�ة �عض  ٢٠٢٢جیهان �مال سالم عبد العل�م ( -
الم�كرة   للطفولة  التر��ة  لكل�ة  العلم�ة  المجلة  الروضة،  لطفل  البیولوج�ة    –المفاه�م 

 . ٥٦٤ -٤٧٠، ص٢، ع٢٤بورسعید، مج 
 . تعدیل و�ناء سلوك الأطفال، دارالمسیرة، عمان. ) ٢٠١٦حافظ �طرس �طرس ( -
). "تصم�م وتفعیل بیئات التعلم الإلكتروني الشخصي  ٢٠١٨حسام الدین محمد مازن( -

العلمي"، المؤتمر العلمي   في التر��ة العلم�ة لتحقیق المتعة والطرافة والتشو�ق والحس 
الثورة   وتحد�ات  العلم�ة  التر��ة  العلم�ة:  للتر��ة  المصر�ة  للجمع�ة  عشر  السا�ع 

 .  ٥٩ -٢٣التكنولوج�ة، القاهرة، الجمع�ة المصر�ة للتر��ة العلم�ة، ص
). "متعة التعل�م والتعلم"، مجلة العلوم التر�و�ة، عدد خاص  ٢٠١٨حسن سید شحاته ( -

العالم�ة ودورها في تشكیل   "المتغیرات  التدر�س:  المناهج وطرق  لقسم  الدولي  للمؤتمر 
 .  ٤٣ -٣١د�سمبر. ص ٦ -٥المناهج وطرائق التعل�م والتعلم"، 

- ) ال�اسط  عبد  أحمد  محمد  جدیدة  ٢٠١١حسین  تكنولوج�ا  الرقم�ة  التعلم  وحدات   .(
 .١للتعل�م. عالم الكتب، القاهرة، ط

الحل�م ( - ): فاعل�ة استخدام الصور في النشاط القصصي في  ٢٠١٢حنان محمد عبد 
تحسین الاداء اللغوي الشفهي وفهم القصة لدي اطفال الروضة، مجلة الطفولة والتر��ة،  

 .  ١٠، ع٤كل�ة ر�اض الاطفال، جامعة الاسكندر�ة، مج
- ) الحل�م  عبد  محمد  لإكساب  ٢٠٢٠حنان  التفاعل�ة  الأنشطة  علي  قائم  برنامج   .(

مج   الش�خ،  �فر  جامعة  التر��ة،  �ل�ة  مجلة  الروضة،  لطفل  العلم�ة  ،  ٢٠المفاه�م 
 .٤٢٢-٤٠١ص



 

 
 

 

 
                                             

 

۷۹۱ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

العز�ز( - عبد  ابراه�م  في    ): ٢٠١٧خالد  الاستخدام  ودواعي  الأهم�ة  المتعددة:  الوسائط 
التعل�م الجامعى، مجلة الحكمة للدراسات الاعلام�ة والاتصال �ة،مؤسسة �نوز الحكمة  

 . ١٣٧ -١٢١، ١١للنشر والتوز�ع، ع
). تكنولوج�ا الواقع الافتراضي واستخداماتها التعل�م�ة، عمان، دار  ٢٠١٠خالد نوفل ( -

 المناهج للنشر والتوز�ع.  
 ، دار السحاب، القاهرة.  ۱). بیئات القلم الإلكتروني، ج٢٠١٨خم�س، محمد عط�ة ( -
). تنم�ة التفكیر الإبداعي �استخدام الأنشطة الفن�ة  ٢٠١٥ران�ا علي ر��ع عبد الرح�م ( -

وعلاقته �الذاكرة ال�صر�ة لدى أطفال الروضة، رسالة ماجستیر، �ل�ة ر�اض الأطفال،  
 جامعة القاهرة.  

). دور التر��ة البیئ�ة في اكساب طفل الروضة  ٢٠١٢ران�ا محمود علي عبد اللط�ف ( -
وتنم�ة   رعا�ة  مجلة  الإ�جاب�ة،  والوقائ�ة  والصح�ة  البیئ�ة  والسلو��ات  المفاه�م  �عض 

 .  ٢٩١ -٢٦٥، ص١٠جامعة المنصورة، ع  –الطفولة 
- ) إبراه�م  إبراه�م  اكتساب  ٢٠١٧رفعت  في  للمتعة  للتعلم  مقترحة  استرات�ج�ة  "فاعل�ة   .(

العمل�ات الأساس�ة للمجموعات وتنم�ة الذ�اء الفكاهي لدى تلامیذ المرحلة الابتدائ�ة"،  
 .  ٤٣ -١، یونیو، ص٢٢مجلة �ل�ة التر��ة جامعة بور سعید، ع 

المل�جي( - تنم�ة  ٢٠٢٠ر�هام رفعت  في  الإلكترون�ة  الذهن�ة  الخرائط  استخدام  فاعل�ة   :(
الطفولة   مجلة  الروضة،  لطفل  الصح�حة  الغذائ�ة  والعادات  الصح�ة  البیئ�ة  الثقافة 

 .  ٦٦ -١٧، ص٤١، ع١٢والتر��ة، �ل�ة ر�اض الأطفال، جامعة الإسكندر�ة، مج
- ) العظ�م  عبد  نزل  بنت  مر�م  العنزي،  مصطفى  تقن�ة  ۲۰۱۹زنب  استخدام  فاعل�ة   .(

الواقع المعزز في اكتساب المفاه�م العلم�ة لدى أطفال فرط الحر�ة �محافظة القر�ات  
الوظائف   وخر�طة  النوعي  التعل�م  الثاني  الدولي  المؤتمر  السعود�ة،  العر��ة  �المملكة 

 .  ٥٤  -٣٢المستقبل�ة، �ل�ة التر��ة النوع�ة، جامعة المن�ا ص ص
). نمطا الدعم التعل�مي �استخدام الواقع المعزز في بیئة  ۲۰۱٦ز�نب حسن السلامي ( -

التعلم   البرمجة والانخراط في  التحصیل و�عض مهارات  تنم�ة  تعلم مدمج وأثرها على 
لدى طلاب �ل�ة التر��ة النوع�ة مرتفعي ومنخفضي الدافع�ة للإنجاز. مجلة تكنولوج�ا  



 

 
 
 

 
 

۷۹۲ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 .  ١١٤ -٣)، ١(  ٢٦التعل�م الجمع�ة المصر�ة لتكنولوج�ا التعل�م، 
). "متعة التعلم بین النظر�ة والتطبیق"، مجلة العلوم  ٢٠١٨سامح إبراه�م عوض الله ( -

التر�و�ة، عدد خاص للمؤتمر الدولي لقسم المناهج وطرق التدر�س" "المتغیرات العالم�ة  
 .  ٤٨٠ -٤٧٠د�سمبر، ص  ٦ -٥ودورها في تشكیل المناهج وطرائق التعل�م والتعلم"، 

- ) الثقاف�ة لطفل الروضة دراسة  ٢٠٠٥سام�ة صالح یوسف  التنم�ة  ). دور الاسرة في 
 ، ینایر. ٥٧میدان�ة،مجلة �ل�ة التر��ة �المنصورة، ع 

- ) خل�فة  والتفكیر  ٢٠١٥سعد  العاملة  ال�صر�ة  الذاكرة  على  العلم�ة  الملاحظة  أثر   .(
التأملي لدى تلامیذ الصف الرا�ع الابتدائي في مصر خلال تعلمهم العلوم، مجلة �ل�ة  

 .  ٧٦ -١، ص٤، عدد ٣١التر��ة جامعة أسیوط، مجلد 
). أثر الملاحظة العلم�ة على الذاكرة ال�صر�ة العاملة ٢٠١٥سعد خل�فة عبد الكر�م ( -

العلوم،   تعلمهم  الابتدائي في مصر خلال  الرا�ع  الصف  لدى تلامیذ  التأملي  والتفكیر 
 ، یولیو. ٢، ج  ٤، ع ٣١المجلة العلم�ة لكل�ة التر��ة جامعة أسیوط، م 

). دور الأنشطة التر�و�ة في تنم�ة الق�م البیئ�ة لدى أطفال  ٢٠١٠سعید محمد السعید ( -
الأطفال،   التدر�س ر�اض  وطرق  المناهج  في  عین  دراسات  جامعة  التر��ة  �ل�ة   ،

 . ٤٣ -١٤، أغسطس، ص١٦١شمس، ع
- ) �اخشوان  وفتح�ة محفوظ  �ارشید  التي  ٢٠١٧سلوى عمر  المشكلات والاحت�اجات   .(

للعلوم   الأندلس  مجلة  مواجهتها،  في  المؤسسات  ودور  التوحدیین  لأطفال  أسر  تواجه 
 .  ٤١٩ -٣٧٤، ص١٥، ع٤الإنسان�ة والاجتماع�ة، مج

- ) الله  عبد  محمد  والسلو��ات  ٢٠١٠سماح  البیئ�ة  المفاه�م  �عض  لتنم�ة  "برنامج   :(
الإ�جاب�ة المرت�طة بها لدى أطفال الروضة �الجمهور�ة ال�من�ة، مجلة دراسات الطفولة،  

 .  ١٩٩ -١٧٠، ص ٤٤، ع١٢كل�ة الدراسات العل�ا، جامعة عین شمس، مج
- ) عید  محمد  لتنم�ة  ٢٠٢٠سماح  العلوم  تدر�س  في  التعل�م�ة  المحطات  "استخدام   .(

للتر��ة   المصر�ة  المجلة  الابتدائ�ة"،  الرحلة  تلامیذ  لدى  التعلم  ومتعة  ال�صري  التفكیر 
 . ٤، ع٢٣العلم�ة، مجلد 



 

 
 

 

 
                                             

 

۷۹۳ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

الخیر - ز�د  غیرمنشورة،  ٢٠١٢(  سمیرة  ماجستیر  رسالة  والد�سفاز�ا،  العاملة  الذاكرة   .(
 . ٥١كل�ة العلوم الانسان�ة والاجتماع�ة، جامعة الجزائر ص

-  ) الجر�وي  بنت سلمان  التعل�م�ة  ٢٠١٤سهام  الرقم�ة  الكائنات  ). استخدام مستودعات 
في الممارسات التدر�س�ة لاعضاء هیئة التدر�س في �ل�ة التر��ة �جامعة الامیرة نوره  

الرحمن عبد  للدراسات     .بنت  سمات  دار  المتخصصة:   الدول�ة  التر�و�ة  المجلة 
 .  ٢٠١٤، ١١٤ -١٣٣، یولیو٧، م ٣والأ�حاث، مج
 https://search.mandumah.com/Record/843099 مسترجع من: 

- ) الرفاعي  محمود  صفاء  محمد  التعلم  ٢٠٢٠السید  �ائنات  جودة  مق�اس  تطو�ر   .(
الرقم�ة القابلة لاعادة الالستخدام المنتجة من قبل طلاب تكنولوج�ا التعل�م، مجلة �ل�ة  

 ، أكتو�ر. ٧٥جامعة دم�اط، ع –التر��ة 
إبراه�م  - السید  ). "فاعل�ة برنامج تدر�بي مقترح في تنم�ة �عض مهارات  ٢٠١٨(  شر�ن 

والتكنولوج�ا"،   للعلوم  الاستكشافي  �المر�ز  التلامیذ  لدى  التعلم  ومتعة  العلمي  ال�حث 
 .  ١٦٠ -١٢٣، مارس، ص٣، ع٢١المجلة المصر�ة للتر��ة العلم�ة، مج

- ) السید خلیل  مهارات  ٢٠١٨شیر�ن  تنم�ة �عض  في  مقترح  تدر�بي  برنامج  "فاعل�ة   .(
والتكنولوج�ا"،   للعلوم  الاستكشافي  �المر�ز  التلامیذ  لدى  التعلم  ومتعة  العلمي  ال�حث 

 .  ٣، ع٢١المجلة المصر�ة للتر��ة العلم�ة، مجلد 
محمد.   - مصطفى  ووفاء  أحمد،  محمود  نهى  محمود،  جلیلة  محمد،  محمد  شیر�ن 

في  ٢٠٢٢( التعلم  متعة  تنم�ة  في  وفاعلیته  التعل�م�ة  المحفزات  قائم  مقترح  برنامج   .(
للمناهج والتر��ة التكنولوج�ة،   الر�اض�ات لدى تلامیذ ما قبل المدرسة. المجلة الدول�ة 

)١٣٥–٦٥)، ٩ . 
- ) الجلاب  الصحي  ٢٠٢٢شیر�ن مصطفى  �الغذاء  الطفل  توع�ة  في  المسرح ودوره   :(

خلال نظر�ة الق�عات التفكیر الست، مجلة ال�حوث في مجالات التر��ة النوع�ة، �ل�ة  
 .  ٨٩٣ -٨٤٩، ص٤٠، مج١التر��ة النوع�ة، جامعة المن�ا، ع

). فاعل�ة الرسوم والقصص الملونة  ٢٠٢٢(  ش�ماء حارث النعمة وز�نب محمد الخفاجي -
التخصصي   الدولي  العلمي  المؤتمر  التوحد،  ط�ف  لأطفال  ال�صر�ة  الذاكرة  لتنم�ة 

https://search.mandumah.com/Record/843099


 

 
 
 

 
 

۷۹٤ 

 أميرة عبد الحميد حسن الجابري

 رشا عز الدين حسنين الوتيدي           

 

ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 الثاني لاضطراب ط�ف التوحد، الجامعة التقن�ة الوسطى، المعهد الطبي التقني.  
). برنامج لتنم�ة الذاكرة ال�صر�ة العاملة وأثره على  ٢٠٢٠ش�ماء طلعت حفا�ة محمد ( -

 الاستعداد للقراءة لدى طفل، رسالة د�توراه، �ل�ة التر��ة، جامعة بني سو�ف.  
): برنامج مسرح عرائسي لتنم�ة  ٢٠٢٣ش�ماء عبد العز�ز أبو ز�د، مر�م یوسف غن�م ( -

في   المناخ�ة  التغیرات  من  للحد  �مدخل  الروضة  لطفل  الإ�جاب�ة  البیئ�ة  السلو��ات 
الوطن�ة   الاسترات�ج�ة  في    ٢٠٥٠ضوء  "دراسات  مجلة  الجدیدة،  الجمهور�ة  نموذج 

ع أسیوط،  جامعة  الم�كرة،  للطفولة  التر��ة  �ل�ة  والتر��ة"،  مج٢الطفولة  إبر�ل  ٢٥،   ،
 .  ٦٣٠ -٥٩٦، ص٢٠٢٣

): تقن�ات الصور المتحر�ة  ٢٠٠٤صلاح محسن نجا، مصطفي عبد القادر الجیلاني ( -
القدم   �رة  في  التصو�ت  مهارة  اداء  مستوى  علي  وتاثییرها  الالي  الحاسب  �استخدام 
جامعة  الر�اض�ة،  التر��ة  �ل�ة  مجلة  المنوف�ة،  �جامعة  الر�اض�ة  التر��ة  �ل�ة  لطل�ة 

 المنوف�ة. 
). مهارات الاستعداد للقراءة في الطفولة الم�كرة، القاهرة،  ٢٠١٠طاهر أحمد الطحان ( -

 دار الفكر العر�ي للط�اعة والنشر والتوز�ع.  
�سیوني - الحمید  للجامعات،  ٢٠١٥(  عبد  النشر  دار  الافتراضي  الواقع  تكنولوج�ا   .(

 القاهرة. 
- ) �سیوني  الحمید  دار  ٢٠١٥عبد  الافتراضي،  العالم  في  الدن�ة  الح�اة  تع�ش  ��ف   .(

 النشر للجامعات، القاهرة.  
). (المدینة الذ��ة) استرات�ج�ة دعم التحول الرقمي: دار  ٢٠١٨عبد الرؤوف إسماعیل ( -

 . ٢٣٠ - ٢٠٠٠روا�ط للنشر وتقن�ة المعلومات ودار الشقري للنشر 
- ) مصطفى  أحمد  الله  سلو��ات  ٢٠٠٨عبد  تنم�ة  في  البیئ�ة  المشروعات  استخدام   :(

العشوائ�ة   �المناطق  الأساسي  التعل�م  من  الأولى  الحلقة  لتلامیذ  البیئة  نحو  إ�جاب�ة 
 �القاهرة، رسالة ماجستیر غیر منشورة، معهد الدراسات العل�ا للطفولة، القاهرة.  

-  ) العتیبي  علي  حزام  اضطراب  ٢٠١٦عبد الله  ذوي  الأطفال  لدى  ال�صر�ة  الذاكرة   .(
 . ١٦٤ -٩٣، ص١٠٩، ع١٧التوحد، مجلة الثقافة والتنم�ة، مج



 

 
 

 

 
                                             

 

۷۹٥ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

). علم النفس المعرفي: النظر�ة والتطبیق، دار المسیرة،  ٢٠١٠عدنان یوسف العتوم ( -
 الأردن.   -عمان

): علم النفس المعرفي: النظر�ة والتطبیق، دار المسیرة،  ٢٠١٠عدنان یوسف العتوم ( -
 الأردن.   –عمان 

- ) حسن  محمد  الحمید  عبد  والتر�وي ):  ٢٠١١عزت  النفسي  تطب�قات    -الإحصاء 
 ، القاهرة، دار الفكر العر�ي. SPSS 18�استخدام برنامج 

): مدى الوعي البیئي لأطفال الروضة بدولة الكو�ت، مجلة  ٢٠١٧عز�زة خضر یت�م ( -
 .  ١٥١ -١٢٣، ص٢، مج١العلوم التر�و�ة، ع

). "أنشطة إثرائ�ة لوحدة الكائنات الح�ة قائمة على مدخل  ٢٠٢٠عل�اء علي ع�سى ( -
والر�اض�ات   والفنون  والهندسة  والتكنولوج�ا  العلمي    STEMالعلوم  الحس  لتنم�ة 

في  العلمي  ال�حث  مجلة  الابتدائ�ة"،  المرحلة  تلامیذ  لدى  العلوم  بتعلم  والاستمتاع 
 . ٢٧٧ -٢٣٦، أبر�ل، ص٤، ع٢١التر��ة، �ل�ة البنات، مج 

). الذاكرة الصور�ة وعلاقتها بتلم�حات الاسترجاع،  ٢٠٠٦غالب محمد رشید الأسدي ( -
، �ل�ة التر��ة الأساس�ة،  ١٥٢  -١٣٨) ص١٣مجلة ال�حوث التر�و�ة والنفس�ة، العدد (

 الجامعة المستنصر�ة، �غداد، العراق.  
(  الغر�ب  - إسماعیل  الاحتراف  ٢٠٠٩زاهر  إلى  التطبیق  من  الالكتروني  التعل�م   .(

 .، القاهرة: عالم الكتب١والجودة. ط.
- ) غیلاني  الزهراء  الجامعي:  ٢٠١٩فاطمة  التعل�م  في  المتعددة  الوسائط  استخدام   :(

دراسة میدان�ة لطل�ة جامعة قاصدي مر�اح ورقلة، رسالة ماجستیر غیر منشورة، �ل�ة  
 العلوم الانسان�ة، جامعة قاصدي مر�اح.  

- ) أحمد  فرج  عبده  �عض  ٢٠٢١فرج  تنم�ة  علي  وفاعلیته  الوسائط  متعدد  برنامج   .(
مجلة    السلو��ات البیئ�ة المرت�طة �القمامات الالكترون�ة والاتجاه نحوها لطفل الروضة.

 . ٢٤٢-٢٠٧ع ینایر  -دراسات و�حوث  –تكنولوج�ا التر��ة 
- ) عب�س  رضا  نور  الفنهراوي،  نور  عبد  تلامذة  ٢٠١٨كاظم  لدى  ال�صر�ة  الذاكرة   .(

�ل�ة التر��ة    -صفوف التر��ة الخاصة وأقرانهم العادیین في محافظ �ابل، جامعة �ابل
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ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

 .  ٢، ع٢٥للعلوم الإنسان�ة، مجلة العلوم الإنسان�ة، مج
- ) عبیدات  حتمل  هاني  مل�حان،  خالد  في  ٢٠٢٣لمى  الافتراض�ة  المتاحف  فاعل�ة   :(

 . ٥٢٦ -٥٠٣، ٣، ع٣١تنم�ة متعة التعلم لدى الطل�ة، مجلة العلوم التر�و�ة، مج
): برنامج تدر�بي قائم على التنم�ة المستدامة لتنم�ة مفاه�م  ٢٠٢٣ماجدة فتحي سل�م ( -

البیئ�ة   السلو��ات  تنم�ة  على  وأثره  الأطفال  ر�اض  معلمات  لدى  الأخضر  الاقتصاد 
الإ�جاب�ة لدى أطفال الروضة، مجلة التر��ة وثقافة الطفل، �ل�ة التر��ة للطفولة، جامعة  

 .  ١٠٧ -٦٥، ص٢٤، مج١المن�ا، ع
-  ) عمار  محمد  محمد  ال�صر�ة  ٢٠١٩ماجدة  الذاكرة  استرات�ج�ة  على  قائم  برنامج   .(

لتنم�ة �عض المهارات اللغو�ة للطفل الحضین، رسالة ماجستیر، �ل�ة التر��ة للطفولة  
 الم�كرة، جامعة القاهرة.  

ال�صر�ة لدى تلامیذ سنة را�عة ٢٠١٨مبرو�ة زغب ( - ). علاقة عسر القراءة �الذاكرة 
حمه  الشهید  جامعة  والإنسان�ة،  الاجتماع�ة  العلوم  �ل�ة  ماجستیر،  رسالة  ابتدائي، 

 لخضیر �الوادي.  
- ) الدسوقي  إبراه�م  الإلكتروني،  ۲۰۱٥محمد  والتعلم  التعل�م  بیئات  و�نتاج  تصم�م   .(

 ).  ١٠مجلة التعل�م الإلكتروني: جامعة المنصورة، (
- ) درو�س  السید  ال�صر�ة  ٢٠٢٢محمد  الذاكرة  تنم�ة  في  المتمایز  التعلم  فاعل�ة   .(

والسمع�ة لدى أطفال ما قبل المدرسة المنبئین �صعو�ات التعلم، رسالة ماجستیر، �ل�ة  
 التر��ة للطفولة الم�كرة، جامعة بورسعید. 

- ) درو�ش  السید  ال�صر�ة  ٢٠٢٢محمد  الذاكرة  تنم�ة  في  المتمایز  التعلم  فاعل�ة   .(
والسمع�ة لدى أطفال ما قبل المدرسة المنبئین �صعو�ات التعلم، رسالة ماجستیر، �ل�ة  

 التر��ة للطفولة الم�كرة، جامعة بور سعید.  
- ) المعزز ٢٠١٥محمد عط�ة خم�س  الواقع  الافتراضي وتكنولوج�ا  الواقع  تكنولوج�ا   .(

الجمع�ة المصر�ة لتكنولوج�ا التعل�م، مج   المخلوط تكنولوج�ا التعل�م  الواقع  وتكنولوج�ا 
 . ٣ - ١، ٢, ع٢٥

- ) خم�س  عط�ة  ج٢٠١٥محمد  الوسائط،  الافراد،  الأكتروني:  التعلم  مصادر   .(١  ،
 ، القاهرة: دار السحاب للنشر والتوز�ع. ١ط.



 

 
 

 

 
                                             

 

۷۹۷ 

 م  ٢٠٢٤يناير  –  ثانيالـ العدد  عشرثامن الـد ال والنفسية  التربوية للعلوم الفيوم جامعة مجلة

- ) عطا  محمود  �عض  ٢٠١٤محمد  خلال  من  الناطق  القلم  تقن�ة  استخدام  فاعل�ة   .(
مجلة   الروضة،  طفل  لدى  للكلمات  ال�صر�ة  الذاكرة  تنم�ة  في  القصص�ة  الأنشطة 

 الطفولة الم�كرة، �ل�ة ر�اض الأطفال، جامعة القاهرة.  
- ) إم�ابي  إسماعیل  هند  الوسائط  ٢٠١٢محمد محمود عطا،  متعددة  استخدام حقی�ة   :(

الاطفال،   ر�اض  والتر��ة،كل�ة  الطفولة  الروضة،مجلة  اطفال  لدي  الق�م  �عض  لتنم�ة 
 . ٣٣٧-٣٩٤، ١٢، ع٤جامعة الاسكندر�ة،مج

). "فعال�ة برنامج مقترح �استخدام  ٢٠١٨محمود رمضان عزام وهالة إسماعیل محمد ( -
معلمي   اكتساب  في  المستحدثة  العلم�ة  الموضوعات  �عض  لتدر�س  المعكوس  التعلم 
العلوم حدیثي التخرج المفاه�م العلم�ة وتنم�ة المهارات الح�ات�ة ومتعة التعلم"، المجلة  

مج   العلم�ة،  للتر��ة  المصر�ة  الجمع�ة  العلم�ة،  للتر��ة  ع٢١المصر�ة  یونیو،  ٦،   ،
 .  ١٦٣ -١٢١ص

- ) السل�ماني  محمد  للمخ  ٢٠١٢مرفت  الكرو�ین  للنصفین  المعلومات  معالجة  أنماط   .(
المكرمة.  مكة  �مدینة  الثانوي  الثالث  الصف  طال�ات  من  عینة  لدي  التعلم  واسالیب 
المملكة  المكرمة،  مكة  القرى،  أم  جامعة  التر��ة،  �ل�ة  منشورة.  غیر  ماجستیر  رسالة 

 السعود�ة. 
). فاعل�ة �عض القطع التعلم�ة الاكترون�ة في  ٢٠١٣(جو�فل وآمنة العمار�ن  مصطفى   -

 .  : جامعة الیرموكالمجلة الاردن�ة في العلوم التر�و�ة  .تحقیق أهدافها
- ) الفقي  سالم  والأسلوب  ۲۰۱٤ممدوح  التعلم  سقالات  من  نمطین  بین  التفاعل  أثر   .(

المعرفي على تحصیل واتجاهات طلاب الدراسات العل�ا نحو مقرر تكنولوج�ا التعل�م.  
 دراسات و�حوث، مصر.  -الجمع�ة العر��ة لتكنولوج�ا التر��ة

). أثر برنامج  ٢٠١٧منى طارق عبد الله الراشد وعبد الله الصمادي، منصور ص�اح ( -
تدر�بي على الذاكرة ال�صر�ة المكان�ة لذوات صعو�ات التعلم من تلمیذات الصف الرا�ع  

 .  ٣٣١ -٣١٥، ص٨، ع٤٤في دولة الكو�ت، مجلة العلوم التر�و�ة، مج
): فاعل�ة برامج الكمبیوتر متعددة الوسائل القائمة علي  ٢٠٠٠مني محمود محمد جاد ( -

منشورة،   غیر  د�توراه  رسالة  الحر��ة،  المهارات  تعل�م  في  المتحر�ة  والصور  الصور 
 كل�ة التر��ة الر�اض�ة، جامعة حلوان. 
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ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

السعید ( - المعاطي  البیئي لدى تلامیذ مرحلة ر�اض الأطفال  ٢٠١٣مها أبو  ): الوعي 
البیئ�ة،   الدراسات وال�حوث  البیئات الصحراو�ة والساحل�ة، رسالة ماجستیر، معهد  في 

 جامعة السادات.  
- ) الحسیني  المنعم  عبد  المعزز٢٠١٤مها  الواقع  تقن�ة  استخدام  أثر   .(Augmented  

reality    المرحلة طال�ات  واتجاه  التحصیل  في  الآلي  الحاسب  مقرر  من  وحدة  في 
 الثانو�ة رسالة ماجستیر (غیر منشور) جامعة أم القرى، �ل�ة القر�ة، قسم المناهج. 

). فاعل�ة الواقع المعزز في تنم�ة التحصیل و�قاء أثر التعلم  ٢٠١٦موضي المطیري ( -
للمفاه�م الهندس�ة في مادة الر�اض�ات ورق �حث�ة مقدمة لملتقى مستحدثات التقن�ة في  
التعل�م والتدر�ب المقام في الدوادمي، المؤسسة العامة للتدر�ب التقني والمهني، المملكة 

 ٧٥-٥١العر��ة السعود�ة. 
- ) أسعد موسي  الر�اض،  ٢٠١٤م�ادة  اطفال  لدي  المدي  الذاكرة قصیرة  ق�اس سعة   :(

 . ٤٢مجلة ال�حوث التر�و�ة والنفس�ة، �ل�ة البنات، قسم ر�اض الاطفال، ع
- ) مرعي  بتوظ�ف  ٢٠٠٦میرفت  الأطفال  لدى  البیئي  الوعي  لتنم�ة  مقترح  برنامج   :(

�عض الأنشطة الفن�ة والموس�ق�ة، مؤتمر التعل�م النوعي ودوره في التنم�ة ال�شر�ة في  
 إبر�ل.  ١٣ -١٢عصر العولمة، جامعة المنصورة، 

- ) نخلة  خطوة،  ٢٠٠٢ناجي  مجلة  الابتدائ�ة،  المدرسة  قبل  ما  لطفل  البیئ�ة  التر��ة   .(
 .  ١٨ع

). اثر التفاعل بین نمطي تقد�م العرض المرئي للمعلومات  ٢٠١٨نبیل السید محمد ( -
الناقد   التفكیر  مهارات  تنم�ة  في  ال�صر�ة  الذاكرة  ومستو�ات  المعزز  الواقع  بتطب�قات 
واجتماع�ة،   تر�یو�ة  دراسات  مجلة  القري،  ام  �جامعة  الطلاب  لدي  للانجاز  والدافع�ة 

 . ٤، ع٢٤حلوان، مج  كل�ة التر��ة، جامعة
 ، القاهرة، دار الفكر العر�ي. ١). بیئات التعلم التفاعل�ة، ط٢٠١٤نبیل جاد عزمي ( -
). �طء التعلم وصعو�اته، دار وائل  ٢٠١٠نبیل عبد الهادي نصر الله، سمیر شقیر ( -

 للنشر عمان.  
) سنة المتدر�ین وغیر  ١١  -٩). الذاكرة ال�صر�ة لدى أطفال (٢٠٢٠نجاة رمضاني ( -
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المتدر�ین على السور�ان، رسالة ماجستیر، �ل�ة العلوم الإنسان�ة والاجتماع�ة، جامعة 
 قاصدي مر�اح.  

الواقع  ٢٠٢٠نجلاء أمین عبد الرحمن أحمد ( - الم�كرة بتقن�ة  ). وعي معلمات الطفولة 
المعزز ووضع تصور مقترح لتطب�قها في مرحلة الطفولة الم�كرة "دراسة میدان�ة"، مجلة  

 . ١٦٠، ص١٤دراسات في الطفولة والتر��ة، جامعة أسیوط، ع
- ) السعید  محمود  تامر  و  أحمد  محمد  البرمجة  ٢٠٢٠نشأت  أنماط  استخدام  "تأثیر   .(

تلامیذ   لدى  الید  �رة  في  التعلم  ومتعة  المهاري  الأداء  مستوى  على  العصب�ة  اللغو�ة 
التر��ة   �ل�ة  الر�اضة،  وعلوم  الر�اضة  للتر��ة  العلم�ة  المجلة  الابتدائ�ة"،  المرحلة 

 .  ٨٨الر�اض�ة بنین جامعة حلوان، ع
- ) رفعت شحاته  المعزز ٢٠١٦نشوى  الواقع  تكنولوج�ا  مقترحة لاستخدام  استرات�ج�ة   .(

لدى طلاب   للإنجاز  والدافع�ة  التحصیل  تنم�ة  في  وأثرها  التعل�م�ة  الأنشطة  تنفیذ  في 
التعل�م،   لتكنولوج�ا  المصر�ة  الجمع�ة  التعل�م،  تكنولوج�ا  مجلة  الثانو�ة.    ٢٦المرحلة 

)٢٢٣ -١٦١)، ١  . 
). فاعل�ة برنامج قائم على القصص المصورة لتنم�ة الوعي البیئي  ٢٠١٥نهلة ص�ام ( -

البیئ�ة،   الدراسات  معهد  ماجستیر،  الفكر�ة،  التر��ة  �مدارس  عقل�اً  المتأخر�ن  للأطفال 
 جامعة عین شمس.  

علي( - مصلحي  ونورا  السید  یوسف  الاقتصاد  ٢٠١٥نهى  في  مقترحة  "استرات�ج�ة   .(
تلمیذات   التعلم لدى  المدر�ة وتحقیق متعة  الذات  العلم و�فارة  لتنم�ة عمل�ات  المنزلي 

مج واجتماع�ة،  تر�و�ة  دراسات  الإعداد�ة"،  ع٢١المرحلة  ص٤،  أكتو�ر،   ،١٣٥-  
٢١٠  . 

السید( - یوسف  لتنم�ة  ٢٠١٥نهي  المنزلي  الاقتصاد  تدر�س  في  مقترحة  "استرات�ج�ة   .(
  عمل�ات العلم و�فاءة الذات المدر�ة وتحقیق متعة التعلم لدى تلمیذات المرحلة الاعداد�ة"،

 . ٤، ع٢١مجلة دراسات تر�و�ة واجتماع�ة �كل�ة التر��ة جامعة حلوان، مجلد
- ) البر�اتي  حمزة  بنت  استرات�ج�ات  ٢٠١٨ن�فین  على  قائم  مقترح  تدر�بي  "برنامج   .(

في ضوء   المكرمة  مكة  �مدینة  الابتدائ�ة  �المرحلة  الر�اض�ات  لمعلمات  الممتع  التعلم 
 .  ٢، الجزء ١٧٧واقع احت�اجاتهن التدر�ب�ة"، مجلة �ل�ة التر��ة جامعة الأزهر، ع
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ببيئة الواقع المعزز    التفاعل بين نمط عرض الكائنات الرقمية (صورة/ فيديو)

السلوكيات الإيجابية ومتعة التعلم  ومستويات الذاكرة البصرية وأثره في تنمية

 لدى طفل الروضة

). تنم�ة �عض أنماط الذاكرة الحس�ة لدى الأطفال  ٢٠١٧ه�ة الله مجدي عبد الحمید ( -
 المعاقین القابلین للتعلم، رسالة ماجستیر، �ل�ة ر�اض الأطفال، جامعة بور سعید.  

- ) المنعم  عبد  اتجاه  ٢٠١٣ه�ة  البراعم  البیئي  السلوك  إكساب  ��ف�ة  تر��ة  برنامج   .(
المدینة)، ماجستیر، �ل�ة التر��ة    -المكت�ات  -�عض عناصر البیئة المشیدة (المدارس

 الر�اض�ة، جامعة جنوب الوادي.  
). دلیل الأنشطة البیئ�ة، جهاز شئون البیئة، وزارة الدولة لشئون  ٢٠١٠هدى الشایب ( -

 البیئة، جمهور�ة مصر العر��ة. 
): استخدام الوسائط المتعددة في التدر�س �مرحلة  ٢٠١٧هشام الش�خ خلف الله علي (  -

 التعل�م الأساسي، رسالة ماجستیر غیر منشورة، �ل�ة التر��ة، جامعة النیلین، الخرطوم. 
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