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تنمية مفاهيم الرياضيات والمهارات   عمىفاعمية محفزات الالعاب الرقمية 
الرقمية ودافعية التعمم لدي تلاميذ الصف الثالث الابتدائي ذوي صعوبات 

 التعمم
 مستخمص البحث: 

ىدؼ البحث الحالي إلى تنمية مفاىيـ الرياضيات كالميارات الرقمية 
لدم تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم صعكبات التعمـ في كدافعية التعمـ 

مادة الرياضيات كتقديـ المحتكم مف خلبؿ انتاج بيئة تعمـ قائمة عمي 
محفزات الألعاب الرقمية كقياس فاعميتيا لدم عينة البحث، كالتي تككنت مف 

كتمميذة مف تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي الذيف يعانكف مف  ذان تممي 50
تعميمية بمحافظة كبات التعمـ بمدرسة دماريس الابتدائية بإدارة المنيا الصع

جراء تجربة البحث خلبؿ الفصؿ الدراسي الأكؿ لمعاـ إالمنيا، حيث تـ 
، كتمثمت أدكات القياس في اختبار قياس مستكل الذكاء 2022-2023

كمقياس التقدير الشخصي لصعكبات الرياضيات )تـ تطبيقيـ قبميان فقط 
لضبط عينة البحث( كاختبار معرفي كمقياس لدافعية التعمـ )تـ تطبيقيـ قبميان 

 .بعديان تـ تطبيقيا  كبطاقة الملبحظة كبعديان(
كأظيرت النتائج فاعمية محفزات الألعاب الرقمية في تنمية مفاىيـ  

، كما أكد الرياضيات كالميارات الرقمية كدافعية التعمـ لدم عينو البحث
ىمية كضع خطة استراتيجية لإستخداـ محفزات الألعاب الرقمية أالبحث عمي 

في المراحؿ التعميمية المختمفة كالاىتماـ بتكظيفيا كأحد مداخؿ التعميـ 
 الإلكتركني بالمؤسسات التعميمية.

الميارات  -مفاىيـ الرياضيات  -محفزات الألعاب الرقمية الكممات المفتاحية:
 مـ الرياضيات.صعكبات تع -الدافعية  -الرقمية
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The Effectiveness of Digital Gamification in enhancing 

Mathematics Concepts, Digital skills and Learning 

Motivation of Third Graders with Learning Disabilities 

ABSTRACT 

The current research aimed to develop the concepts of 

mathematics, digital skills and learning motivation among 

third graders with mathematics learning disabilities, and 

provide content in a learning environment based on 

gamification and measuring its effectiveness among the 

research participants who were 50 male and female third 

graders with learning disabilities at Damaris Primary 

School in Minya Educational Administration, where the 

research experiment was conducted during the first 

semester of the academic year 2022-2023. The research 

instruments were the IQ test and the mathematics learning 

disabilities diagnostic scale (applied only in pre-

measurement to control the sample), a cognitive test, a 

learning motivation scale, and an observation sheet (Both 

used in pre- and post-measurement). Results showed the 

effectiveness of gamification in developing the concepts of 

mathematics, digital skills and learning motivation among 

the research participants. The research stressed the 

importance of developing a strategic plan for the use of 

gamification in different educational stages and paying 

attention to employing it as one of the approaches to e-

learning in educational institutions. 

 

Keywords: gamification - mathematics concepts - digital 

skills - motivation - mathematics learning disabilities. 
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 :المقدمة
كأساليب تدريس تقميدية نمطية عمي الدكاـ اثناء أف اتباع المعمـ لطرؽ 

قيامو بالتدريس قد يؤدم الي شعكر المتعمميف بالممؿ كالرتابة كىك ما ينعكس 
سمبان عمي تركيزىـ كدافعيتيـ نحك التعمـ كالمكقؼ التعميمي، لذا فمف الضركرم 

مؿ اف يتكفر بالمكقؼ التعميمي نكعان مف الطرؽ كالأدكات التدريسية التي تع
 عمي استثارة دافعية المتعمـ كتشكيقو الي الاستمرار في عممية التعمـ.

تشكؿ مفاىيـ الرياضيات أىمية كبيرة، اذ تعد حجر الزاكية في حيث 
تعمـ البنية المعرفية لممادة الدراسية، كىي ذات علبقة مباشرة بطريقة البحث 

لرياضيات كالاستقصاء كالتفكير المستعمؿ في كؿ عمـ، كتشكؿ مفاىيـ ا
المحكر الأساسي لمنشاط العقمي لأف الأبنية المنطقية الرياضية تمثؿ الطبيعة 
الجكىرية لمتفكير حيث يمكف استخداـ محفزات الالعاب الرقمية في تشجيع 

( الي أف المفيكـ الرياضي ىك 1999نكح )كيُشير محمد  التلبميذ عمي التعمـ،
ك لغة حياة تساعد في فيـ العالـ "عبارة عف انماط ذىنية ثقافية كجدانية كى

المحيط بنا كنمذجة ما يدكر حكلنا"، كىكذا يمكف أف مشاىدة تمؾ المفاىيـ 
( المفيكـ الرياضي بأنو 2001، كيعرؼ مجدم عزيز )أشياء حقيقية كاقعية

الظكاىر"،  كا "ذلؾ التجريد العقمي لمصفات المشتركة بيف مجمكعة مف الخبرات
( أف المفيكـ الرياضي ىك "الإدراؾ العقمي 2005)فؤاد محمد كما يرم 

لخاصية أك مجمكعة الخكاص المشتركة بيف مجمكعة مف الأشياء أك المكاقؼ 
 كتجريد ىذه الخاصية أك مجمكعة الخكاص".

( أف المفيكـ الرياضي يجب أف 2000كما يرل محفكظ يكسؼ )
 يتكافر فيو ما يمي:

 . تعريفو يمكف أم لفظية دلالة ذا رمزا أك مصطمحا يككف أف -
 أك الأشياء مف لمجمكعة المشتركة لمخصائص تجريدا يككف أف -

 المكاقؼ غير المتشابية.  الأحداث أك
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 يشير بؿ معيف مكقؼ إلى يشير فلب تطبيقو في شاملب يككف أف -
 .ما مجمكعة تضمنيا التي المكاقؼ كافة إلى

تصؼ تعد الميارات الرقمية مف أحدث المفاىيـ التي كما 
  Welsh(2016الميارات المتعمقة بمجاؿ التكنكلكجيا، فيعرؼ كيمش )

الميارات الرقمية بأنيا "مجمكعة مف الميارات كالمعارؼ كالمكاقؼ 
التي تمنح الفرد الثقة في الاستخداـ الإبداعي كالنقدم لمتكنكلكجيا 

الميارات   Turner( 2012كالأنظمة التقنية الحديثة، كيعرؼ تيرنر)
ية بأنيا "مجمكعة مف الميارات التي تحقؽ القدرة عمى فيـ الرقم

كاستخداـ المعمكمات بطرؽ متعددة مف مجمكعة كبيرة مف المصادر 
 التي تقدـ بصكرة إلكتركنية عف طريؽ الكمبيكتر".

اىتمت عديد مف الدراسات بتنمية الميارات الرقمية لدل المتعمميف          
تي اكصت بالعمؿ عمى تنمية الميارات ( ال2017مثؿ دراسة أمؿ محمد )

الرقمية المختمفة كالمستحدثة في العصر الحالي لمكاكبة تمؾ التطكرات كتحقيؽ 
الاستفادة القصكل منيا داخؿ العممية التعميمية، ككذلؾ دراسػػػػػة تيرنػػػػػر 

(2012)Turner   التي أكدت عمي ضركرة العمؿ عمى محك الأمية الرقمية
لمساعدتيـ عمى فيـ كاستخداـ المعمكمات مف مصادر متعددة لدل التلبميذ 

عبر الانترنت كدعـ الممارسات التعميمية مف خلبؿ استخداـ التقنيات الرقمية 
 لتحسيف التعميـ كالتعمـ

كما تعد الدافعية مف الطاقات الكامنة لدل المتعمميف التي يجب أف 
لكبة  اؼ المطتستثمر كتعمؿ عمي تكجيو التلبميذ نحك تحقيؽ الأىد

كتعرؼ الدافعية عمي انيا الحالة النفسية الداخمية أك الخارجية لممتعمـ التي 
تحرؾ سمككو، كتكجيو نحك تحقيؽ ىدؼ أك غرض معيف، كتحافظ عمى 

 (.2003استمراريتو، حتى يتحقؽ ذلؾ اليدؼ )زياد محمد،
( كعمي محمد 2012تتفؽ دراسة كؿ مف يكسؼ المنافيخي ) 

( عمى أىمية تنمية الدافعية لمتعمـ لأف ذلؾ يساعد عمى استثمار طاقة 2012)
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المتعمميف في ممارسة الأنشطة المختمفة التي تسيـ في نجاح عممية التعمـ كما 
أف انخفاض الدافعية يؤدم إلى تكقؼ المتعمميف عف ممارسة أكجو النشاط 

ك بلدييـ )محمد أ التحصيؿتكل مس، مما يؤدم إلى إنخفاض المطمكبة منيـ
 (2021الميؿ، 

كمما سبؽ يمكف القكؿ اف تعمـ مفاىيـ الرياضيات مف اىـ الاساسيات 
التي يجب التركيز عمييا لما ليا مف دكر فعاؿ في بناء المعرفو لدم التلبميذ 
فيحاكؿ البحث الحالي تنمية مفاىيـ الرياضيات كايضا الميارات الرقميو لكي 

المستحدثات التكنكلكجية  استخداـتساعده عمي التعمـ بشكؿ افضؿ مف خلبؿ 
تعد محفزات الألعاب الرقمية مف الاتجاىات الحديثة في ، حيث الحديثة

تكنكلكجيا التعميـ التي تكفر نمطا لمتعمـ يعمؿ عمي استثارة دافعية التعمـ لدم 
المتعمـ حيث تعتمد عمى تقنيات تحفيزية تساعد عمى إنشاء بيئات تعمـ 

ر تشكيقنا، تحفز المتعمميف عمى التعمـ بطريقة بسيطة ديناميكية كتفاعمية أكث
مما يحقؽ أىداؼ التعمـ كعادة ما تأخذ الشكؿ الذم يجذب انتباه المتعمـ 

 كيجعمو لا يفارؽ المعبة دكف الكصكؿ الي اليدؼ المطمكب تحقيقو.
تتككف بيئة محفزات الألعاب الرقمية مف عناصر تصميـ الألعاب التي 

ميا كتسخير قدرتيا التحفيزية في سياقات غير الألعاب، يتـ نقميا كاستخدا
الأحداث، المستكيات،  السردم، سيناريك كالتي تشمؿ الصكر الرمزية، السياؽ

المحددات الزمنية،  التغذية الراجعة، ردكد الأفعاؿ، قكائـ المتصدريف، النقاط،
  )Wójcik.،2015شرائط التقدـ، الشارات، كالشيادات )

 
 ( تعريؼ محفزات الالعاب الرقمية 1شكؿ ) 

https://www.researchgate.net/profile/Piotr-Wojcik-2
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أىمية استخداـ محفزات    Jackson(2016كذلؾ أكضح جاكسكف)
الألعاب الرقمية في العممية التعميمية في إشراؾ المتعمميف كتحفيزىـ عمى 

مـ، فيعمؿ المتعممكف عمى أداء أىداؼ محددة كتحقيقيا، كما المبادرة في التع
أف المتعمـ في بيئة محفزات الألعاب الرقمية بعد الفكز ينتقؿ إلى مستكل أعمى 
ككذلؾ يقكـ المتعمـ بإجتياز المقررات في الفصؿ الدراسي كالنجاح فييا 

 للبنتقاؿ إلى مستكل أكاديمي أعمى.
أىمية كفاعمية استخداـ محفزات  كما اكدت عديد مف الدراسات عمي

الالعاب الرقمية في العممية التعميمية منيا، دراسة عايدة حسيف كنجلبء 
( التي كشفت عف أثر استخداـ عنصرم تصميـ المحفزات 2019المحلبكل )

الرقمية )قكائـ المتصدريف كالشارات( في تنمية ميارات القراءة التحميمية كأبعاد 
ميذ الصؼ الخامس الابتدائي كأكصت الدراسة بتكجيو التعمـ العميؽ لدل تلب

تلبميذ الدراسات العميا بأقساـ تكنكلكجيا التعميـ بكميات التربية إلى تصميـ 
بيئات تعمـ مختمفة في جميع التخصصات باستخداـ عناصر المحفزات الرقمية 

 كامداد كزارة التربية كالتعميـ بمثؿ ىذه التصميمات.
( عمى 2019ئشة بمييش كأميمة الشنقيطي )عاايضان اكدت دراسة 

فاعمية المحفزات الرقمية في بيئة التعمـ الإلكتركنية لتنمية ميارات إنتاج المكاد 
الرقمية كالتفكير الإبداعي لطالبات الدراسات العميا كأكصت الدراسة بأىمية 
تنمية ميارات المحفزات الرقمية كربطيا بتحديات العصر كالتحكؿ الرقمي، 

ج المحفزات الرقمية في تصميـ بعض خطط التعمـ كتنفيذىا في برامج كدم
 الدراسات العميا.

يتضح مما سبؽ أف لمحفزات الالعاب الرقمية تأثيران إيجابيان عمى 
المتعمميف، فيما يخص زيادة التحصيؿ الدراسي كتنمية ميارات التفكير كالإبداع 

ة كالتعميمية لما تكفره مف كيحقؽ استخداميا نتائج مثمرة مع الفئات العمري
 عناصر الجذب كالإثارة كالتشكيؽ في تقديـ المحتكل التعميمي. 
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 مشكمه البحث:
التحدم الجديد الذم يكاجيو العممية التعميمية في الكقت الراىف ليس 

احتفاظيـ بالمعمكمات فحسب انما كيفيو  تقديـ المعمكمات لممتعمميف كقياس
التعميمية كالأحتفاظ بأتجاىيـ الإيجابي نحك العممية اشراكيـ في العممية 

التعميمية كذلؾ يتـ عف طريؽ تكفير بيئة غنية بالتعزيز كالرجع ليس بيف المعمـ 
كالمتعمـ فحسب كلكف بيف المتعمميف ك تتضح الحاجة الماسة إلي تنمية مفاىيـ 

سعي البحث الرياضيات كالميارات الرقمية كدافعية التعمـ لدل المتعمميف لذا 
الحالي الي تنميتيا لما ليا مف مردكد إيجابي عمى جكدة العممية التعميمية 
بصفة عامة كمستكم المتعمـ بشكؿ خاص كيمكف تحقيؽ ذلؾ مف خلبؿ تبنى 
إحدل مستحدثات تكنكلكجيا التعميـ التي تساعد المتعمـ عمى المشاركة كأداء 

ؿ مما يساعد عمى اكتساب تمؾ المياـ في المكاقؼ التعميمية بمزيد مف التفاع
الميارات كمف ابرز تمؾ المستحدثات بيئات التعمـ القائمة عمي محفزات 
الالعاب الرقمية،كاحس الباحثكف بمشكمة البحث الحالي كالتي تتمثؿ في كجكد 
قصكر لدم المتعمميف ذكم صعكبات تعمـ الرياضيات في تحصيؿ مفاىيـ 

لرقمية كىك ما دفع الباحثكف الي الرياضيات ككجكد قصكر في ميارتيـ ا
التحقؽ مف ىذه المشكمة عبر الخطكات كالادكات التي يمكف تكضيحيا فى 

 الشكؿ التالي:
 

 
 
 

( الاحساس 2شكؿ )
 بالمشكمة
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 أولا: تحميل نتائج التلاميذ في امتحان الرياضيات في السنوات السابقة:
 

 ةالسنكات السابق  الرياضيات فيتحميؿ نتائج التلبميذ في امتحاف  ( 3) شكؿ
بعد الاطلبع عمي نتائج تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي في ثلبث 
مدارس بمدينة المنيا في ثلبث سنكات مختمفة كتحميميا لاحظ الباحثكف أف 
درجات التلبميذ في مادة الرياضيات منخفضة مقارنة بدرجات باقي المكاد مما 

مادة الرياضيات لدم ىؤلاء التلبميذ كىك يُشير الي كجكد قصكر في تحصيؿ 
 ما دفع الباحثيف الي اجراء الخطكة التالية.

 ثانيًا: تطبيق دراسة استكشافية عمي التلاميذ:
قاـ الباحثكف باجراء دراسة استكشافية مف خلبؿ تطبيؽ اختبار معرفي 

 تحصيمی 
عمي تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي تـ إعداده مف المحتكم  (1)ممحؽ

الكارد في کتاب الكزارة كتحكيمو مف عدد مف معممي مادة الرياضيات لتقنينو 
تمميذ كتمميذه مف تلبميذ مدرسة دماريس  20ثـ تطبيقو عمي عينة استكشافية 

 الابتدائية في مدينة المنيا كجاءت نتائج التلبميذ كما يمي:
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2019 2020 2021 

 نتائج السنوات السابقة لمادة الرياضيات 

 مدرسة سعد زغلول  مدرسة احمد عرابي مدرسة السلام الابتدائية
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 نتائج الدراسة الاستكشافية  (4) شكؿ

% مف التلبميذ 50بقراءة النتائج السابقة كتحميميا يتضح أف أكثر مف 
لدييـ قصكر في الجانب المعرفي لمادة الرياضيات كيأتي ىذا البحث كمحاكلة 
لحؿ ليذه المشكمة عبر تقديـ المحتكم لمتلبميذ مف خلبؿ بيئة تعمـ قائمة عمي 

 لرقمية.محفزات الألعاب ا
 ثالثاً: مقابمة شخصية مع معممي مادة الرياضيات:

معمميف(  10تـ عمؿ مقابمة فردية  مع معممي مادة الرياضيات )
بالعديد مف المدارس الابتدائية لمكقكؼ عمي اسباب قصكر تحصيؿ التلبميذ 
كتدني درجاتيـ في مادة الرياضيات مقارنة بالمكاد الاخرم كتـ عرض 

الأسئمة عمييـ ثـ تـ تحميؿ إجابات المعمميف التي أكدت لمباحثيف مجمكعة مف 
كجكد صعكبات في تعمـ مادة الرياضيات كىك ما دفع الباحثكف لمحاكلة حؿ 

 ىذه المشكمة مف خلبؿ البحث الحالي.
 ( نتائج استطلبع اراء معممي الرياضيات1جدكؿ )

 لا ينطبؽ احيانا دائما العبارة ـ
  8 2 (.٦،٢بعض التلبميذ في التمييز بيف الأرقاـ مثؿ:) يكجد صعكبة عند  1
  2 8 يكجد صعكبة عند بعض التلبميذ في إجراء عمميات الضرب كالقسمة المطكلة. 2
  8 2 يكجد صعكبة عند بعض التلبميذ في حؿ مسائؿ الجمع مع الحمؿ كالطرح مع الاستلبؼ. 3
  4 6 المفظية الشفيية متعددة الخطكات.يكجد صعكبة عند بعض التلبميذ في حؿ المسائؿ  4



 

 373 

 2023 مايوـ والأربعون  السادس ـ العددالتاسع المجمد 

 

 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية

  4 6 يكجد صعكبة عند بعض التلبميذ في الاستخداـ الصحيح لعلبمات أكبر مف، أصغر مف. 5
  2 8 يكجد صعكبة عند بعض التلبميذ في حفظ الحقائؽ الرياضية. 6

7 
يكجد صعكبة عند بعض التلبميذ في تحكيؿ الصياغات المفظية لممسائؿ إلى رمكز 

  2 8 رياضية.

  3 7 يكجد صعكبة عند بعض التلبميذ في ترتيب الأعداد تصاعديان أك تنازليا. 8
  3 7 يحتاج بعض التلبميذ إلى تصحيح كؿ خطكة في المسائؿ متعددة الخطكات. 9
  2 8 يكجد بعض التلبميذ يعانكف مف صعكبات في تعمـ الرياضيات. 10
  2 8 التحصيؿ الدراسي لمتلبميذ في مادة الرياضيات. تؤثر صعكبات تعمـ الرياضيات عمي 11
  2 8 الاكتشاؼ المبكر لصعكبات تعمـ الرياضيات يساىـ في علبجيا. 12
  4 6 يكجد بعض التلبميذ يعانكف مف صعكبات في التعامؿ مع المستحدثات التكنكلكجية. 13

المستحدثات التكنكلكجية في يمكف علبج صعكبات تعمـ الرياضيات مف خلبؿ استخداـ  14
   10 التعميـ.

   10 يمكف علبج صعكبات تعامؿ التلبميذ مع المستحدثات التكنكلكجية المستخدمة في التعميـ. 15

 رابعًا: نتائج وتوصيات الدراسات والبحوث السابقة:
( 2018( كدراسة تغريد عبد الفتاح )2019أكدت دراسة إيماف محمد )

( عمي أف مجاؿ استخداـ محفزات الألعاب مجاؿ 2017)كدراسة أحمد سيد 
خصب كحديث لمبحث العممي كيمكف تطبيقو مع جميع الفئات كالأعمار كأنيا 
تعمؿ عمي زيادة مشاركة المتعمميف ككفاءة عممية التعمـ كتحفيزىـ كتشجيعيـ 
كتعمؿ عمي تسييؿ كتطكير ميارات الحياة المستدامة كبيئة تعميمية تساعد 

يف كالمتعمميف عمي الاستفادة بما تتمتع بيا مف مزايا كربطيا بالعممية المعمم
التعميمية كيساعد تطبيؽ محفزات الالعاب الرقمية في العممية التعميمة عمي 
تنمية الميارات الرقمية لدم المتعمميف لما تمتمكو مف عناصر تعمؿ عمي جذب 

ما انو يمكف تكظيفيا في المتعمميف كتنمي دافعيتيـ كتنافسيـ لعممية تعمميـ ك
 المجالات المختمفة.

( لمعكامؿ المؤثرة في تنمية دافعية ۰۲۲۲اكدت دراسة نجاح أحمد )
التعمـ لدل الطمبة كأكلياء الأمكر كبعض المعمميف أظيرت النتائج أف مف أبرز 
العكامؿ المؤثرة في دافعية التعمـ لدل الطمبة، رغبتيـ في التفكؽ، كقدرتيـ عمى 
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كشعكرىـ بالنجاح، كحصكليـ عمى الحكافز إضافة إلى اىتماـ الأسرة الفيـ، 
دراسة حكؿ دافعية  )1979Bannerبيـ كمتابعة دراستيـ ، كاثبتت دراسة )

( طالبان ۱۹۱الإنجاز لدل الطمبة كعلبقتيا بالأسرة لدل عينة مؤلفة مف )
د كجد كطالبة، في مستكل الصؼ السادس الابتدائي بالإضافة إلى أمياتيـ. كق

أف أميات الطمبة ذكم الإنجاز المتدني قد تميزت بدرجة عالية مف السيطرة 
كفي   كالضبط كالحماية الزائدة كعدـ إعطاء الفرص لمتعبير أك تأكيد الذات

لمعلبقة بيف اتجاىات الكالديف نحك أطفاليـ  Sowaid, et al (1987دراسة )
( طالبان كطالبة ٤٨ؤلفو مف )كدافعية الإنجاز عند ىؤلاء الأطفاؿ كلدل عينة م

( سنة، كمف طبقة اجتماعية متكاضعة كمستكل ٥٢) -( ٥١في عمر )
اقتصادم بسيط، أشارت النتائج إلى أف النمط التقميدم مف قبؿ الكالديف في 
تنشئة الأبناء لو علبقة ارتباطيو سمبية مع دافعية الإنجاز لدل أبنائيـ. في 

المحبة مف قبؿ الكالديف يرتبط ارتباطان حيف أف نمط التنشئة الذم يمتاز ب
 إيجابيان مع دافعية الإنجاز لدل الأبناء.

( إلي مدل أىمية الحاسب الآلي 2001)أشارت دراسة عبد المجيد 
في العمؿ مع الحالات الفردية كاف إدخاؿ البيانات الخاصة بكؿ حالة كحفظيا 

الكقت كالجيد كاستيدفت في ممفات خاصة كاستدعائيا عند الحاجة إلييا يكفر 
( التعرؼ عمى اتجاىات الأخصائييف الاجتماعيف 2005)دراسة عبد المؤمف

نحك استخداـ الحاسب الألى في مجاؿ عمميـ الميني كتكصمت ىذه الدراسة 
إلى أف الأخصائييف الاجتماعيف يستخدمكف الحاسب إلي في جمع كتسجيؿ 

ف خدمات الإنترنت في خبرات كحفظ البيانات الخاصة بالعملبء كالاستفادة م
( عمي 2005)الآخريف كتتبع الحالات كتطكره ، كركزت دراسة عبد المقصكد 

التعرؼ عمي مدم استخداـ تكنكلكجيا المعمكمات في المنظمات العاممة في 
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مجاؿ التنمية المحمية كأكضحت انو لابد مف تكفير كسائؿ الاتصاؿ الحديثة 
ستكياتيا بما يتيح سرعة نشر المعمكمات ك في كؿ الكحدات المحمية بمختمؼ م

تكفيرىا ، كتكفير مكقع كبريد الكتركني لمجيات الحككمية عمى المستكل 
ى بيانات عف الخدمات التي المحمى ليتيح لممتعامميف معيا سيكلة الحصكؿ عم

 ا.تقدمي

عمى الرغـ مف كثرة الدراسات التي تناكلت دكر التكنكلكجيا في حؿ 
التعمـ كاف العديد مف الدراسات استخدمت الألعاب الرقمية  مشكلبت كصعكبات

كليس محفزات الألعاب الرقمية لمقابمة صعكبات تعمـ الرياضيات كذلؾ عمى 
حد عمـ الباحثيف لذلؾ سعكا في ذلؾ البحث الي دراسة اثر تكظيؼ بيئة تعمـ 
قائمة عمي محفزات الألعاب الرقمية في حؿ مشكمة صعكبة تعمـ مادة 

 اضيات كتنمية الميارات الرقمية لدم عينة البحث.الري
 خامسًا توصيات المؤتمرات:

المؤتمرات عمي اىمية تكظيؼ محفزات أكدت عديد مف تكصيات 
 الالعاب الرقمية في العممية التعميمية منيا:

مؤتمر كمية التربية الثالث عشر )الدكلي الأكؿ( بعنكاف إعداد المعمـ  ●
( 2019مارس  5-4المعرفة المنعقد في )كتنميتو مينيا في عصر 

بكمية التربية جامعة طنطا ككاف مف ضمف تكصياتو ضركرة تكظيؼ 
التقنيات التكنكلكجية الحديثة كاستخداميا في إيصاؿ المعمكمة لممتعمـ 

 بشكؿ فعاؿ.

المؤتمر الدكلي العشركف كعنكانو محفزات الألعاب الرقمية كالتعمـ  ●
( الذم تـ عقده بمندف في المممكة ICGGBLالقائـ عمى الألعاب )
( كالذم أكضح فعالية 2018مايك  15 -14المتحدة في الفترة مف)

بيئات محفزات الألعاب الرقمية بأنماطيا المختمفة كبيئات التعمـ القائمة 
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عمى عناصر الألعاب في التغمب عمى كثير مف الصعكبات التي 
 تكاجو المتعمميف في بيئات التعمـ التقميدية.

يناير  14-12مؤتمر )المعب يصنع التعمـ( كالذم عقد في الفترة  ●
( بجامعة كيكنسف بكلاية ماديسكف، كتناكؿ قضايا صناعة 2018

كتصميـ بيئات التعمـ القائمة عمى الألعاب، كمحفزات الألعاب الرقمية 
كأكصى المؤتمر بضركرة تناكؿ قضايا التصميـ بزكايا متنكعة بالبحث 

 ر استخداميا عمى نكاتج التعمـ كالدافعية.كالدراسة ككشؼ أث

 27-26ناقش المؤتمر الأكركبي محفزات الألعاب الرقمية في الفترة ) ●
( بأمسترداـ كأكد عمى الأدكات التي يمكف استخداميا 2018نكفمبر 

لتطبيؽ بيئات التعمـ القائمة عمي محفزات الألعاب الرقمية في 
 المؤسسات التعميمية. 

مشكمة البحث الحالي تكمف في كجكد صعكبات  مما سبؽ يتضح اف
في تعمـ مفاىيـ الرياضيات كقصكر في الميارات الرقمية لدم تلبميذ المرحمة 
الابتدائية كدافعتييـ نحكىا كسكؼ يحاكؿ ىذا البحث علبج ذلؾ مف خلبؿ 
تقديـ المحتكم التعميمي باستخداـ بيئة تعمـ قائمة عمي محفزات الألعاب 

 الرقمية.
 يحاكؿ البحث الحالي الإجابة عف السؤاؿ الرئيس التالي:كما  
ما أثر تكظيؼ محفزات الألعاب الرقمية في تنمية مفاىيـ الرياضيات  ●

كالميارات الرقمية كالدافعية لمتعمـ لدم تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم 
 صعكبات التعمـ؟

 كتفرع مف ىذا السؤاؿ الرئيس الأسئمة الفرعية التالية:
 المعايير المتطمبة لإنتاج محفزات الألعاب الرقمية؟ما  .1
ما نمكذج التصميـ التعميمي المناسب لبناء بيئة تعمـ الكتركنية الملبءمة  .2

 لمحفزات الالعاب الرقمية ؟
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ما أثر تكظيؼ محفزات الالعاب الرقمية في تنمية الجانب المعرفي لمفاىيـ  .3
 كم صعكبات التعمـ؟الرياضيات لدم تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذ

ما أثر تكظيؼ محفزات الالعاب الرقمية في تنمية الجانب الميارم  .4
لمميارات الرقمية لدم تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم صعكبات 

 التعمـ؟
ما أثر تكظيؼ محفزات الالعاب الرقمية في تنمية الدافعية لمتعمـ لدم  .5

 مـ؟تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم صعكبات التع
 أهداف البحث:

سعى ىذا البحث إلى الارتقاء بالمستكم المعرفي لمفاىيـ الرياضيات 
كالميارات الرقمية كدافعية التعمـ لدم تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم 
صعكبات تعمـ الرياضيات مف خلبؿ تطكير بيئة تعمـ قائمة عمي محفزات 

محفزات الألعاب الرقمية في الألعاب الرقمية كتمثمت في الكشؼ عف فاعمية 
 تنمية:
الجانب الميارم لمميارات الرقمية لدم تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي  ●

 ذكم صعكبات تعمـ الرياضيات.

الجانب المعرفي لمفاىيـ الرياضيات لدم تلبميذ الصؼ الثالث  ●
 الابتدائي ذكم صعكبات تعمـ الرياضيات.

الابتدائي ذكم صعكبات تعمـ  الدافعية لمتعمـ لدم تلبميذ الصؼ الثالث ●
 الرياضيات.

 أهمية البحث:
 تتمخص أىمية البحث الحالي فيما يمي:

تشخيص التلبميذ الذيف يعانكف مف صعكبات الرياضيات كالاىتماـ  ●
لقاء الضكء عمى  بيـ حتى لا يككنكا مصدر إزعاج لنفسيـ كلغيرىـ، كا 

كالعلبج كليس إبعادىـ ىؤلاء التلبميذ في احتياجيـ لممساعدة كالتدريب 
 كالنفكر منيـ بسبب ما يسببكنو مف مشكلبت.
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إنتاج بيئة تعمـ رقمية تحفيزية كفؽ أسس التصميـ التعميمي تكظؼ  ●
عناصر المتعة كالتحدم لتنمية مفاىيـ الرياضيات كالميارات الرقمية 

 لدم التلبميذ ذكم صعكبات التعمـ.

نتاج الألعاب الر  ● قمية التحفيزية بقائمة تزكيد الميتميف بتصميـ كا 
 معايير تصميـ الألعاب الرقمية التحفيزية لتلبميذ المرحمة الابتدائية.

تكجيو نظر المسؤكلكف في المؤسسات التعميمية كالمعمميف كالمعممات  ●
إلى ضركرة تكظيؼ تكنكلكجيا التعميـ لخفض صعكبات الرياضيات 

لرقمية لتسييؿ لدل ذكييـ، كتقديـ العلبج مف خلبؿ محفزات الألعاب ا
 علبجيـ دكف شعكرىـ بالحرج أك أنيـ مجبريف عمى فعؿ شيء.

تشجيع الباحثيف في مجاؿ تكنكلكجيا التعميـ عمى البحث العممي في  ●
الأساليب كالطرؽ التعميمية المناسبة لتعميـ ذكم صعكبات التعمـ عامة 

 كصعكبات تعمـ الرياضيات خاصة.

 حدود البحث:
 الحدكد التالية: اقتصر البحث الحالي عمي

مقارنة الاعداد  –الدركس التالية )إستراتيجيات الضرب  حد المحتكم: ●
المسائؿ الكلبمية ( مف الكتاب المدرسي  -تعمـ الساعة  –الأطكاؿ  –

لمقرر الرياضيات لمصؼ الثالث الابتدائي الفصؿ الاكؿ لمعاـ الدراسي 
(2022-2023.) 

معمؿ الحاسب الالي بمدرسة : تـ اجراء ىذا البحث في الحد المكاني ●
 دماريس الابتدائية، ادارة المنيا، محافظة المنيا.

تمميذ كتمميذة مف  50اقتصرت عينو الدراسة عمي الحد البشرم:  ●
تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي الذيف يعانكف مف صعكبات تعمـ 
الرياضيات كسيتـ اختياراىـ عف طريؽ تطبيؽ مقياس صعكبات تعمـ 

سيتـ تقسيميـ الي مجمكعتيف ضابطة  اختبار الذكاءالرياضيات ك 
 كتجريبية.
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تـ تطبيؽ البحث خلبؿ الفصؿ الدراسي الاكؿ لمعاـ الحد الزمني:  ●
 (.2023-2022الدراسي )

 أدوات القياس:
 تمثمت أدكات القياس  فيما يمي:

اختبار تحصيمي لقياس الجانب المعرفي لمادة الرياضيات لدم تلبميذ  .1
 الابتدائي )مف إعداد الباحثكف(.الصؼ الثالث 

مقياس التقدير التشخيصي لصعكبات الرياضيات )إعداد فتحي  .2
 ( 2009مصطفى الزيات، 

 (.1988اختبار قياس مستكل الذكاء )إعداد/ إجلبؿ محمد سرم،  .3
 مقياس دافعية التعمـ )مف إعداد الباحثة (. .4
 بطاقة ملبحظة الميارات الرقمية )مف إعداد الباحثيف(. .5

 مادة المعالجة التجريبية: 
تمثمت ماده المعالجة التجريبية في محفزات الالعاب الرقمية مصممو 
 –لتعميـ الميارات الرقمية كمفاىيـ الرياضيات )استراتيجيات الضرب 

أطكاؿ الاشياء ( كذلؾ باستخداـ  –تعمـ الساعة  –المقارنة بيف الاعداد 
 برامج 

Adobe illustrator( 2020( - Adobe Photoshop (2020) - 
Adobe media encoder (2020) - Adobe after effects 

(2020) 
 منهج البحث:

 استخدـ البحث الحالي منيجيف ىما:
: فى مرحمتي الدراسة كالتحميؿ كالتصميـ كذلؾ بيدؼ المنيج الكصفى -1

جمع البيانات كتصنيفيا كتحميميا كتفسيرىا لاعداد الإطار النظرم بما 
يتضمف تحديد الاحتياجات كتحميؿ المحتكل كتحميؿ المكارد 
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ستراتيجية التعمـ كتـ ذلؾ مف خلبؿ الاطلبع عمى المراجع كالأدبيات  كا 
 كالدراسات المرتبطة. 

: بتصميمو الشبو تجريبي كذلؾ لملبئمتو لطبيعة يج التجريبيالمن -2
البحث في العمكـ الإنسانية كيتمثؿ في: تطبيؽ قبمي لأدكات البحث ثـ 
تطبيؽ المتغير المستقؿ المتمثؿ في محفزات الالعاب الرقمية ثـ قياس 
بعدم باستخداـ الادكات كدراسة فاعميتيا عمي تنمية المتغيرات التابعة 

ة في مستكل تعمـ مفاىيـ الرياضيات، الميارات الرقمية، المتمثم
 الدافعية لمتعمـ، لدم التلبميذ ذكم صعكبات تعمـ مفاىيـ الرياضيات.

 متغيرات البحث: 
 أشتمؿ البحث عمى المتغيرات التالية: 

 )محفزات الالعاب الرقمية(. المتغير المستقؿ ●

 المتغير التابع: أشتمؿ البحث عمى تنمية ثلبث متغيرات تابعة ىي:  ●

 مفاىيـ الرياضيات. .1
 الميارات الرقمية. .2
 الدافعية لمتعمـ. .3

 التصميم  شبه التجريبي لمبحث:
عمي ضكء المتغير المستقؿ مكضكع البحث الحالي سيتـ اتخاذ في 

ادكات البحث ىذا البحث امتداد التصميـ التجريبي ذك المجمكعتيف  سيطبؽ 
قبميا عمي المجمكعو التجربية كالمجمكعو الضابطة ثـ التعرض لماده المعالجة 
التجريبية باستخداـ بيئة التعمـ القائمة عمي محفزات الالعاب الرقمية كسيتـ 
تطبيؽ ادكات البحث مره اخرم عمييـ كفي ذلؾ في معالجتيف مختمفتيف، 

 .حث الحالييكضح الشكؿ التالي التصميـ التجريبي لمب
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 ( التصميـ التجريبي لمبحث5شكؿ )

 فروض البحث:
 سعى البحث الحالي نحك التحقؽ مف صحة الفركض التالية:

يكجد فرؽ ذك دلالة إحصائية بيف متكسط درجات تلبميذ الصؼ  -1
الثالث الابتدائي ذكم صعكبات التعمـ المجمكعة التجريبية 

)التقميدية( في التطبيؽ )المحفزات الالعاب(، كالمجمكعة الضابطة 
 البعدم للبختبار التحصيمي لصالح المجمكعة التجريبية.

يكجد فرؽ ذك دلالة إحصائية بيف متكسط درجات تلبميذ الصؼ  -2
الثالث الابتدائي ذكم صعكبات التعمـ المجمكعة التجريبية 
)المحفزات الالعاب(، كالمجمكعة الضابطة )التقميدية( في التطبيؽ 

ملبحظة الميارات الرقمية لصالح المجمكعة  البعدم لبطاقة
 التجريبية.

يكجد فرؽ ذك دلالة إحصائية بيف متكسط درجات تلبميذ الصؼ  -3
الثالث الابتدائي ذكم صعكبات التعمـ المجمكعة التجريبية 
)المحفزات الالعاب(، كالمجمكعة الضابطة )التقميدية( في التطبيؽ 

 المجمكعة التجريبية.البعدم لمقياس الدافعية لمتعمـ لصالح 
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 مصطمحات البحث:
 :Gamification محفزات الالعاب الرقمية  

عممية إضافة ألعاب أك أنشطة تشبو الألعاب إلي العممية التعميمية   
تيدؼ إلي التشجيع كالاستمرار في التعمـ كتطبيؽ نفس عناصر المعب كلكف 

 في سياؽ ىادؼ يختمؼ عف المعب.
Schroeter,2014)  ) 

ىي استخداـ عناصر كميكانيكيا الالعاب في :التعريؼ الاجرائي لمباحثكف
العممية التعميمية لتحفيز المتعمميف عمي المشاركة في التعميـ كزيادة دافعيتيـ 

 نحكه. 
 :Math concepts مفاهيم الرياضيات:  

ىي تركيب عقمي يتككف مف تجريد خاصية اك اكثر مف حالات جزئية   
في كؿ منيا ىذه الخاصية حيث تعزؿ ىذه الخاصية مما يحيط متعددة، يتكفر 

 (. 2000بيا في أم مف ىذه الحالات كتعطي أسمة أك رمز )محفكظ يكسؼ
مجمكعة المصطمحات كالقكاعد كالثكابت التي في  التعريؼ الاجرائي لمباحثكف:

كتاب الرياضيات لمصؼ الثالث الابتدائي كتقاس بالدرجة التي يحصؿ عمييا 
 ميذ في الاختبار التحصيمي.التلب

 : Digital Skillsالمهارات الرقمية 
ىي مجمكعة  مف الميارات الاساسية التي تشمؿ استخداـ كانتاج الكسائط 
الرقمية كمعالجة المعمكمات كاسترجاعيا كالمشاركة في الشبكات الاجتماعية 

 لخمؽ كتبادؿ المعارؼ
(2015,Dobre) 

ىي مجمكعة مف الميارات التكنكلكجية  التعريؼ الاجرائي لمباحثكف:
الاساسية التي تساعد التلبميذ في الحصكؿ عمي المعمكمات بطريقة اسيؿ 
كاسرع لتنمية تحصيميـ الدراسي في مفاىيـ الرياضيات كزيادة دافعية التعمـ 

 لدييـ. 
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:Learning Difficultie صعوبات التعمم 
يمي لمتمميذ أك حالة ينتج عنيا تدني مستمر في التحصيؿ الأكاد

التمميذة مقارنة بزملبئيـ في الصؼ الدراسي كلا يعكد السبب إلى كجكد تخمؼ 
عقمي أك إعاقة بصرية أك سمعية أك حركية أك عدـ الاستقرار النفسي أك 
الظركؼ الأسرية كالاجتماعية كيظير التدني أك الصعكبة في ميارة أك أكثر 

يارات الأساسية لمقراءة كالكتابة أك مف مياراتتعمـ العمميات الحسابية أك الم
العمميات الفكرية )الذاكرة، التركيز، التمييز( أك القدرة عمى الاستماع أك 

 (2006 الإدراؾ كالتفكير كالكلبـ )فردكس أبك القاسـ،
ىي كجكد مشكمة في التحصيؿ الدراسي خاصة فيما  لمباحثكف: التعريؼ الاجرائي

الأكاديمية الأساسية )القراءة، كالكتابة، كالتيجئة، يتعمؽ بتعمـ الميارات 
 كالحساب(

:Motivation for learning دافعية التعمم 
   ىي الرغبة في النجاح عف طريؽ التجربة كالاستكشاؼ

  ,1987)رعمر بد)
ىي استغلبؿ الطاقة الداخمية لمفرد لتشجيعو عمي  :لمباحثكف  التعريؼ الاجرائي

كتنمية قدراتو كذلؾ مف خلبؿ تحفيزىا باستخداـ التعمـ بشكؿ افضؿ 
 المستحدثات التكنكلكجية الحديثة.

 ثانياً: الأطار النظري:
يتككف الاطار النظرم لمبحث مف أربع محاكر ىي) محفزات الالعاب الرقمية 

 دافعية التعمـ(. –الميارات الرقمية  -مفاىيـ الرياضيات  –
 الرقمية:المحور الأول: محفزات الالعاب 

يمثؿ المعب كسيمة لمتعبير عف العكاطؼ كبناء العلبقات حيث يحاكؿ المتعمـ 
التأقمـ مع البيئة التي تؤدم إلى فيـ أفضؿ، كيعتبر المعب استراتيجية علبجية 
تؤثر عمى معظـ الأطفاؿ بطريقة فعالة كتقكـ بتعزيز جكانب القكة لدل المتعمـ 

 السمبية نحك تعمـ الرياضيات.كالتخمص مف جكانب ضعفو كاتجاىاتو 
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مف خلبؿ تحميؿ الباحثيف لمفيكـ محفزات الألعاب الرقمية في دراسة كؿ       
 مف:

(Schroeter,2014)؛ (Ferro,2013)؛ (Seaborn,2015) ؛Rosbon) 
 2016) سميماف، ؛)سياـ   (2015،

 توصل الباحثون إلى أن محفزات الألعاب الرقمية هي:
أك أنشطة تشبو الألعاب إلي العممية التعميمية تيدؼ  عممية إضافة ألعاب -

إلي التشجيع كالاستمرار في التعمـ كتطبيؽ نفس عناصر المعب كلكف في 
 سياؽ ىادؼ يختمؼ عف المعب.

تقديـ أداة تستخدـ عناصر المعب بفاعمية بغرض زيادة دافعية المتعمـ  -
 لمدراسة كممارسة سياقات تختمؼ عف سياقات المعب.

افة عناصر الألعاب التي تشتمؿ في جكىرىا عمي الدكافع الكجدانية إض -
 كالمعرفية المفيدة لممارسة نشاط يتسـ بالميك كالمتعة.

اتجاه تعميمي يعمؿ عمى استخداـ عناصر الألعاب في سياقات لا علبقة  -
ليا بالمعب لجذب اىتماـ المتعمميف كتحفيزىـ لمتركيز عمي المياـ التعميمية 

 مبادرة في عممية التعمـ.كأخذ ال
اتجاه تعميمي كمنحنی تطبيقي جديد ييتـ بتحفيز المتعمميف عمى التعمـ  -

باستخداـ عناصر الألعاب في بيئات التعمـ كذلؾ بيدؼ تحقيؽ أقصى قدر مف 
 المتعة كالمشاركة مف خلبؿ جذب اىتماـ المتعمميف لمكاصمة التعمـ.

 :التعميمأهمية محفزات الألعاب الرقمية في  ●

اف فكائد محفزات الألعاب الرقمية كالأسس ( Kapp،2012اشارات دراسة ) 
 التي تجعؿ مبادرات تطبيقيا بالفصكؿ الدراسية ناجحة تتمخص فيما يمي : 

منح المتعمميف كامؿ الحرية في امتلبؾ آلية التعمـ التي يحبكنيا  -1
 كيستكعبكنيا .

 التحفيز عمى التعمـ الذاتي المستمر. -2
 ىامش الحرية في الخطأ دكف أية انعكاسات سمبية. تكسيع -3
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 مضاعفة الفرص لزيادة التمتع كالفرح في الفصكؿ الدراسية. -4
 إتاحة التعمـ بكاسطة كسائؿ تعميمية مختمفة. -5
 محاكلة ربط التعميـ بالحياة الكاقعية كالتطبيؽ العممي. -6
 إعداد مجمكعة مناسبة كغير محدكدة مف المياـ لممتعمميف . -7
 دكافع التنمية الذاتية نحك التعمـ .اكتشاؼ  -8
 تزيد مف الكفاءة الذاتية لممتعمميف. -9

تنمي الميارات العقمية كىي تحسف معدؿ عمميات الدماغ كمعالجة -10
 المعمكمات .

 

استنتج الباحثكف مما سبؽ اف محفزات الألعاب الرقمية لدييا تأثير   
تحفيز عاليو، زيادة  إيجابي عمى الأفراد كتتجمى في ما تقدمو مف مستكيات

إدراؾ للؤىداؼ المشتركة، إنجازات فردية كجماعية، إنتاج أكبر، تغذية راجعة 
فكرية كمستمرة مما يؤدم الي جذب انتباه المتعمـ كالكصكؿ الي جكده العممية 

 التعميمية.
 انواع محفزات الألعاب الرقمية: ●

 
 ( انكاع محفزات الالعاب الرقمية6) شكؿ

 ( نكعيف مف محفزات الالعاب الرقمية التعميمية كىي: 6يكضح الشكؿ )
ىي تطبيؽ عناصر المعبة مف خلبؿ  المحفزات التعميمية الييكمية: -1

المحتكل بدكف أم تغيير أك تغييرات عمى المحتكل، كالتركيز الأساسي ليذا 
شراكيـ في عممية التعمـ مف  النكع ىك تحفيز المتعمميف مف خلبؿ المحتكل كا 



 

 386 

 2023 مايوـ والأربعون  السادس ـ العددالتاسع المجمد 

 

 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية

مكافآت كالعناصر الأكثر شيكعا في ىذا النكع ىي النقاط ،الشارات خلبؿ ال
 ،الإنجاز كالمستكيات.

ر المعبي كالتفكي الالعاب عناصر تطبيؽ ىي :لممحتكل التعميمية المحفزات-2
لتغيير المحتكل بشكؿ كامؿ ليصبح  شكؿ المعبة بكؿ عناصرىا كيتفاعؿ 

الأىداؼ التعميمية المطمكبة المتعمـ مع المعبة بكؿ  عناصرىا دكف معرفة 
 ( Karl،2015تحقيقيا  .)

المحفزات التعميمية الييكمية اثناء اعداد مادة المعالجة  تبني الباحثكف  
خلبؿ إشراؾ كتحفيز المتعمميف في عممية التعمـ كإضافة التجريبية، كذلؾ مف 

مفاىيـ المكافآت كالشارات كالنقاط مع تحكيؿ المحتكم الي لعبو تعميميو لتعمـ 
 الرياضيات كالميارات الرقمية.

 

 المبادئ الأساسية لمحفزات الالعاب الرقمية: ●

 
 ( المبادئ الاساسية لممحفزات الرقمية7) كؿ ش

محفزات الألعاب الرقمية الي ستة مبادئ  Francis( 2014قسـ )            
 أساسية ىي:

: إعطاء المستخدـ حرية الممارسة كفقا لإرادتو عمى حرية الاختيار ●
سبيؿ المثاؿ السماح لو بتعطيؿ بعض الكظائؼ اك الخركج مف النظاـ 

 القائـ عمى محفزات الالعاب الرقمية. 
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يجب أف يككف تأثير المحفزات الرقمية ذات صمة الفكائد كالمغزی:  ●
ائج إيجابية، بكؿ مف مؤسسي نظاـ المحفزات الرقمية الذيف يتكقعكف نت

لا سيككف لمعناصر غير ذات المغزل تأثير  كالمستخدميف أنفسيـ، كا 
 سمبي عمى المستخدميف، أك سيتـ تجاىميا مف قبميـ.

مف خلبؿ ممفات المستخدميف كتحميميا يؤدم لتحديد تشخيص الخبرة:  ●
تصميمات متعددة طبقا لخصائص المستخدميف، كمف خلبؿ ذلؾ 

 قيمة إلى الخبرات.تضيؼ المحفزات الرقمية ال

أف يتـ التصميـ مع الكضع في الاعتبار التفاعؿ عمى المدل الطكيؿ:  ●
 تطكر مستكل التفاعؿ، خاصة فيما يتعمؽ بالعناصر التحفيزية

يمكف أف تشمؿ التأثيرات غير  تكقع الآثار الثانكية غير المرغكب بيا: ●
ف المرغكب فييا عف الضغكط الناجمة عف متطمبات الكفاءة، كفقدا

الإحساس بالخصكصية كالمصداقية أك ممارسة قكاعد النظاـ أك 
 التركيز عمى الكمية اعمى مف الجكدة لمحصكؿ عمى بعض المكافآت. 

مما سبؽ تـ التعرؼ عمي اف ىناؾ مجمكعة مف المبادئ الاساسية التي  
يستكجب عمي مصممي محفزات الالعاب الرقمية عدـ تجاىميا حتي يتـ 
الاستفادة القصكل منيا في العممية التعميمية كأىميا إعطاء خيارات متعددة 

 لممتعمـ حتي يمكنو التفاعؿ بشكؿ إيجابي مع المحتكم المقدـ لو.
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 مكونات محفزات الألعاب الرقمية: ●

 
 ( مككنات محفزات الالعاب الرقمية8شكؿ )

 محفزات الالعاب الرقمية  تنقسـ الي ثلبث مككنات كىي:
 :Mechanicsالآليات المحركة لمعبة )ميكانيكا المعب(  -1

ىي الإجراءات أك القرارات التي يتخذىا مصمـ المعبة لتحديد اليدؼ 
كالقكاعد كالإعدادات كأنماط التفاعؿ، كحدكد المكقؼ داخؿ المعبة التي لا 
تتغير مف لاعب لأخر كتظؿ ثابتة مع نفس اللبعب إذا حاكؿ الدخكؿ مرة 

 أخرل لمعبة، كقسمت الآليات المحركة لمعبة إلى ثلبث كىي: 
 : تتركز حكؿ النكاحي السمككية النفسية للبعب.ت السمككيةالآليا ●

 : تظير مستكل نجاح اللبعب في أدائو.آليات التغذية الراجعة ●

 : تستخدـ في بناء كتمديد تراكـ الميارات ذات المعني.آليات التقدـ ●

 :Dynamicsطبيعة التفاعؿ أثناء المعب )ديناميكا المعب(  -۰
طبيعة التفاعؿ تشكؿ أعمى مككف في المعبة حيث أنيا تختمؼ عف  أف

قكاعد كقكانيف المعبة فيي تشكؿ الييكؿ الضمني كالعكامؿ المفاىيمية التي 
 تشكؿ إطار المعبة كتشتمؿ طبيعة التفاعؿ عمى الرغبات الإنسانية التالية: 

تأتي بعد حدكث عمؿ أك سمكؾ في التعامؿ مع محتكل  المكافأة: ●
بة لتعزيز ىذا السمكؾ كتتمثؿ في كسب النقاط أك الترقي أك شراء المع

 بضائع افتراضية.
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مف خلبؿ الترقي كالفكز عمى المنافسيف لتحقؽ لممتعمـ الشيرة  المكانة: ●
 كالكجاىة الاجتماعية كلفت الانتباه مف قبؿ الآخريف. 

تحقؽ الألعاب التحفيزية رغبات الإنجاز كتحقيؽ ىدؼ لدل  الإنجاز: ●
المتعمـ مف خلبؿ التحدم لإنجاز المياـ الصعبة داخؿ المعبة 

 كالكصكؿ لأعمى المستكيات.

: ذلؾ مف خلبؿ تعبير المتعممكف عف استقلبليتيـ التعبير عف الذات ●
كأصالتيـ كأنيـ متفرديف كيقكم ىذا الإحساس مف خلبؿ البضائع 

 تراضية كالصكر الرمزية التي يفكزف بيا.الاف

: تزيد المنافسة مف دافعية اللبعبيف مف خلبؿ كسب الرضا المنافسة ●
 بمقارنو أدائيـ بالأخريف مف خلبؿ قكائـ الشرؼ. 

مف خلبؿ إعطاء اليدايا للآخريف فيي أداة أساسية للبستمرار  الإيثار: ●
 (Bunchball,2012) بالمعبة.

 : Aestheticsجماليات المعبة - 3
تعبر جماليات المعبة عف الاستجابات المرغكبة كمظير المعبة حيث 

أف الاستجابات المرغكبة  Robson et al( 2015أكد ركبسكف كاخركف )
تتمثؿ بالأحاسيس التي يتـ استثارتيا داخؿ اللبعبيف في ممارستيـ لمعبة 

 كتتمثؿ في المرح كالمصداقية كالمفاجأة كالرضا كالسعادة كالغيرة كالفخر.
أف مظير المعبة يتمثؿ في  Kim& Lee( 2017كما أكد كيـ كلي )

 رض مراحؿ المعبة.الألكاف كالتنكع كالأصالة كالبيجة كفنكف ع
مما سبؽ استنتج الباحثكف اف ىناؾ ثلبث فئات لعناصر الألعاب 
المتعمقة بالمحفزات التعميمية كىي )الديناميكية كالميكانيكية كالمككنات(، كىذه 
العناصر منظمة في ترتيب تنازلي مف حيث التجريد، حيث أف كؿ ميكانيكية 

ت، ككؿ مككف ينطكم تحتو كاحد تنطكم تحتيا كاحدة أك أكثر مف الديناميكيا
أك أكثر مف العناصر ذات المستكل الأعمى ،فتقع الديناميكيات في المستكل 
الأعمى مف التجريد، كتعد ديناميكيات المحفزات التعميمية الأكثر أىمية، اما 
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الميكانيكيات ىي العمميات الأساسية التي تقكد الأفعاؿ كتكلد مشاركة المتعمـ 
 الالعاب الرقمية كالمككنات ىي نماذج أكثر تحديدان.في بيئة محفزات 

 النظريات المرتبطة بمحفزات الألعاب الرقمية: ●

 
 ( النظريات المرتبطة بمحفزات الالعاب الرقمية9)شكؿ

يكجد العديد مف النظريات المرتبطة بمحفزات الالعاب الرقمية كيمكف ذكرىا 
 فيما يمي:

 النظرية البنائية: ●

عمى أساس أف المعرفة ىي التعمـ، كأف المعرفة ليست  تقكـ ىذه النظرية
مكضكعية، أم ليست حقائؽ مكجكدة في العالـ الخارجي، بشكؿ منفصؿ عف 
الفرد، إنما يقكـ الفرد ببنائيا بشكؿ فردم، مف خلبؿ فيمو كتفسيره لمعالـ 
الكاقعي، ضمف سياؽ حقيقي، كفي ضكء خبرات الفرد كتجاربو، كتركز عمى 

المعرفة عمى أساس الخبرات السابقة كالبنيات المعرفية القائمة  إعادة بناء
كالمعتقدات التي يستخدميا الفرد في تفسير الأشياء كالأحداث، كبالتالي، فإف 
ىدؼ النظرية البنائية ىك إنشاء بيئات يمكف مف خلبليا تحقيؽ التعمـ بعدة 

كالمتعمميف،  طرؽ مف خلبؿ تفاعلبت المتعمـ كالمحتكل، كتفاعلبت المدربيف
كتفاعلبت المتعمـ مع المتعمـ، ككجكد تمكيف لمتفاعؿ الاجتماعي عبر 
التكنكلكجيا )عمى سبيؿ المثاؿ، كجكد غرفة دردشة تفاعمية أك منتدل( لا 
يكفي، فالتفاعؿ الاجتماعي يتطمب أكلا بيئة نفسية حيث تككف ىناؾ ثقة 

 (Landers,2017)كتماسؾ جماعي
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 :نظرية التنظيـ الذاتي ●

تعتمد نظرية التنظيـ الذاتي عمى مجمكعة عمميات ذاتية تمكف المتعمـ مف 
التحكـ في تعممو، كتعتمد عمى الإدراؾ كالكعي بمسئكلية التعمـ كتبرز أىمية 
دراؾ ذاتو كمتعمـ، كتكظؼ خلبلو الاستراتيجيات  نشاط المتعمـ ككفاءتو كا 

اؾ علبقات ارتباطية بيف المتنكعة التي تحفز التعمـ كتيسر تحقيؽ أىدافو. كىن
تكظيؼ ميارات كاستراتيجيات التعمـ المنظـ ذاتيا كتحسيف الكفاءة الذاتية 
المدركة كزيادة الدافعية الذاتية حيث أف تدني قدرة التلبميذ عمى التحكـ في 
أنماط سمككياتيـ التعميمية، كالعجز عف تكجيو ذكاتيـ نحك تحقيؽ أىداؼ 

لفاعمية المنخفضة( يمكف أف يتحسف مف خلبؿ تعمميـ )كىـ التلبميذ ذات ا
استراتيجيات التعمـ المنظـ ذاتيا فيك أسمكب فعاؿ في تحسيف التحصيؿ 

 (Zhang,2007) الأكاديمي كزيادة الثقة بالقدرة الذاتية عمى التعمـ 
 أنماط اللاعبون في محفزات الألعاب الرقمية: ●

 
 الرقمية( انماط اللبعبيف في محفزات الالعاب 10شكؿ )

تختمؼ أنماط اللبعبيف داخؿ محفزات الألعاب الرقمية، كتشير الأدبيات 
 كالدراسات أف ىناؾ أربع تصنفات ليؤلاء اللبعبيف، كىي:

ىـ المتعممكف الذم يفضمكف اكتساب النقاط، : Achieverلمنجز ا •
كالمستكيات كأم عناصر يمكف استخداميا لقياس النجاح في المعبة، 

الناجحكف إلى تحقيؽ أكبر عدد مف المكافأت حيث حيث يذىب 
% حيث لا يستطيعكف 100يسعكف إلى الانتياء مف المعب بتقييـ 

 الخركج مف المعب إلا بعد الكصكؿ إلى نيايتيا.
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ىـ المتعممكف الذم يفضمكف اكتشاؼ  : Explorerالمستكشؼ •
المناطؽ كخمؽ خرائط لمتعمـ، أحيانا يجدكف صعكب في الانتقاؿ 

المعبة عندما تحدد بالكقت، إذا لا يتاح ليـ حينيا اكتشاؼ  داخؿ
الأماكف المخبأة، كيتميزكف بالاىتماـ بالتفاصيؿ كيفضمكف الاحتفاظ 

 بيا داخؿ ذاكرتيـ.

يفضؿ بعض المتعممكف الانضماـ إلى : Socializersالاجتماعي  •
المعب مف أجؿ التكاصؿ الاجتماعي مع الآخريف كليس مف أجؿ 

د ذاتو، كيفضمكف الاستمتاع بكقتيـ داخؿ المعب مف المعب في ح
خلبؿ التفاعؿ مع المتعمميف الآخريف، لذلؾ يفضمكف الألعاب عبر 
الإنترنت الذم يتيح ليـ الاتصاؿ كالتكاصؿ مع الآخريف كبناء 
العلبقات، كيفضمكف الألعاب التي تشتمؿ عمى شات تكاصؿ كتتيح 

ـ يككنكف صدقات سريعة الاتصاؿ بيف المتعمميف، كيمتازكف بأني
 كيسعكف إلى مساعدة الآخريف.

ىـ المتعممكف الذيف يفضمكف المنافسة مع الأخريف : Killerالمقاتؿ  •
كيفضمكف القتاؿ لمحصكؿ عمى السيطرة، كيحبكف الألعاب العنيفة 
كالتي تقكـ عمى التدمير، كتأتي فرحتيـ مف ىزيمة الأخريف، لذلؾ ىك 

تي تككف مرتبطة بالألغاز يفضمكف الالعاب المشكقة ال
 (Ferro،2013كالجرائـ.)

مف تحميؿ ما سبؽ كجد الباحثكف اف التعرؼ عمي انكاع اللبعبيف 
المختمفة يساعد المصمميف اثناء تصميـ بيئات التعمـ القائمة محفزات الالعاب 
الرقمية كعند مراعاه ذلؾ في التصميـ يؤدم الي زياده جذب المتعمميف كلب 

 احتياجاتو الداخمية الي المحتكم التعميمي المقدـ ليـ. منيـ عمي حسب
مما سبؽ يتضح اف محفزات الالعاب الرقمية مف المستحدثات التكنكلكجية التي 
ليا العديد مف الفكائد التي تساعد في تطكير العممية التعميمية كتساعد كلب مف 

 . المعمـ كالمدرسة في تكصيؿ المعمكمو لمتمميذ بصكرة شيقو كممتعو
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 المحور الثاني: مفاهيم الرياضيات:
لممفاىيـ أىمية كبيرة اذ تعد حجر الزاكية في تعمـ البنية المعرفية 
لممادة الدراسية كىي ذات علبقة مباشرة بطريقة البحث كالاستقصاء كالتفكير 
المستعمؿ في كؿ عمـ كعميو فاف نمك المفاىيـ يعد مف العكامؿ التي تؤثر في 

ؾ الفرد بنية المكضكع المعرفي يترتب عميو تكليد معرفة جديدة التعمـ لاف امتلب
كالتكصؿ الى علبقات جديدة بيف عناصرىا يستطيع تكظيفيا في حؿ 

 المشكلبت. 
 تناكلت أدبيات المجاؿ التربكم المفيكـ بتعريفات متنكعة منيا ما يمي:

ىي أساس لتككيف الخكارزميات كالميارات الرياضية كمجمكعة  ●
الخكارزميات كالميارات يمكف أف تؤدم لتككيف التعميمات بأنكاعيا 

 (.2010)صلبح أبك أسعد، 

الصفة المجردة المشتركة بيف جميع أمثمة ذلؾ المفيكـ )محمد  ●
 (.2017العبسي، 

 أهمية تعمم مفاهيم الرياضيات:
( الي اف أىمية تعمـ مفاىيـ الرياضيات 2010يُشير صلبح أبك أسعد )

 بالنسبة لممتعمـ تتضح في النقاط التالية: 

 
 ( اىمية تعمـ مفاىيـ الرياضيات11شكؿ )

بناء عمى ما سبؽ يرل الباحثكف أف عممية تعمـ المفاىيـ تساعد في 
ت متعددة كمتنكعة في تنظيـ الخبرة العقمية لدل المتعمـ، فمركر المتعمـ بخبرا
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تعمـ المفاىيـ تساعده عمي التخطيط كتساعده عمي ابقاء اثر التعمـ للبستفادة 
 منيا في حؿ مسائؿ اخرم في مادة الرياضيات.

 تصنيفات مفاهيم الرياضيات:
صنفت مفاىيـ الرياضيات بطرؽ عدة مف قبؿ العمماء كاتفؽ محمد حمزة 

( عمى تصنيؼ مفاىيـ 2010م )( مع زيد اليكيد2010كفيمي البلبكنة )
 الرياضيات إلى التصنيفات التالية:

 حسب درجة تعقيدىا المعرفي أك مستكل تجريدىا: التصنيؼ الأكؿ:
(: ىي التي ليا أمثمة محسكسة كمفيكـ Concreteمفاىيـ حسية كاقعية ) ●

 المكعب كالكرة

(: ىي التي ليس ليا أمثمة محسكسة كمفيكـ Abstractمفاىيـ مجردة ) ●
 الجذر التربيعي كالنسبة كالتناسب.

 حسب حاجتيا لمتعريؼ: التصنيؼ الثاني:
مفاىيـ معرفة: ىي مفاىيـ لا تككف كاضحة كتحتاج لتعريؼ مثؿ: مفيكـ  ●

 العدد الزكجي، العدد الأكلي، المريع، المستطيؿ.

مفاىيـ غير معرفة: ىي المفاىيـ التي تككف كاضحة كبدييية كلا تحتاج  ●
 مفيكـ النقطة، المستقيـ، المستكم. التعريؼ. مثؿ: 

 حسب عدد الخصائص الصفات التي تحتاجيا: التصنيؼ الثالث:
(: ىي Single Property Concept* مفاىيـ ذات خاصية كاحدة ) ●

 تمؾ المفاىيـ التي تشتمؿ خاصية كاحدة مثؿ مفيكـ الشكؿ المغمؽ. 

لتي ( : ىي المفاىيـ اConjunctional Conceptsمفاىيـ ربطية ) ●
يستخدـ في تحديدىا أداة الربط "ك"، بمعنى أنو حتى ينتمي الشيء لذلؾ 
المفيكـ يجب أف تتحقؽ عدة خصائص في نفس الكقت، مثؿ مفيكـ 

 المعيف، كالعدد الأكلي، العدد النسبي، المستطيؿ، المثمث.

( ىي المفاىيـ التي Disjunctional Conceptsمفاىيـ فصمية :) ●
ة الربط "أك" كتتكافر فييا صفة كاحدة عمى الأقؿ يستخدـ في تحديدىا أدا



 

 445 

 2023 مايوـ والأربعون  السادس ـ العددالتاسع المجمد 

 

 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية

مف عدة صفات محددة. مثؿ مفيكـ أكبر أك يساكم، كأصغر أك يساكم، 
 التقاطع  في المجمكعات، العدد الصحيح.

(طرفيف، مثؿ مفيكـ المساكاة Relational Concptsمفاىيـ علبقية :) ●
 .)=( كالاتحاد، كالتقاطع

 استخدامات مفاهيم الرياضيات:
( أف ىناؾ استخدامات لممفاىيـ كىي تتمثؿ فيما 2010ذكر صلبح أبك أسعد )

 يمي:
التصنيؼ: إذا أخذنا مفيكـ المربع فإف أحد الأشياء التي يمكف أف  -1

نتعمميا ليذا المفيكـ ىك أف نتعرؼ عمى أمثمة لممربعات، كما يمكننا 
 التعميؿ عمى صحة تصنيفنا.

ديو مفيكـ العدد الحقيقي يمكنو أف التمييز بيف الأشياء: الطالب الذم ل -2
 يميز عددا حقيقيا مف بيف الأعداد الأخرل. 

الاتصاؿ كالتفاىـ: عند تدريس عممية الضرب لا يستطيع المعمـ  -3
التفاىـ مع التلبميذ الذيف ليس لدييـ أم معرفة بالمفاىيـ التي 

 سيتطرؽ إلييا .
، قاعدة، التعميـ: مف خلبؿ معرفتنا بالمفاىيـ )ارتفاع، منصفات -4

 مساحة ، محيط، تشابو( في المثمثات يمكف عمؿ تعميمات عمييا.
 :Digital Skillsالمحور الثالث: المهارات الرقمية 

تعد الميارات الرقمية مف أحدث المفاىيـ التي تصؼ الميارات المتعمقة 
بالتكنكلكجيا، حيث تـ استخداـ عديد مف المصطمحات لكصؼ ميارات 

تكنكلكجيا الرقمية في السنكات الأخيرة، مثؿ ميارات ككفاءات استخداـ ال
تكنكلكجيا المعمكمات كالاتصالات، الميارات التكنكلكجية، ميارات تكنكلكجيا 
المعمكمات ميارات القرف الحادم كالعشريف ثقافة المعمكمات، الثقافة الرقمية 

 (.Ilomaki Let al,2011كالميارات الرقمية)
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تكنكلكجيات الرقمية في القرف الحادم كالعشريف أظير إف الاستخداـ المتزايد لم
الحاجة لميارات جديدة لمطلبب كمنيا ميارات التعمـ كالابداع كميارات 

 (2020 المعمكمات كالاعلبـ كالتقنية كميارات الحياة كالمينة ) ىدم اليامي،
( أف الميارات الرقمية ىي أكثر مف القدرة عمى تشغيؿ 2020كيشير الدقف )

يزة الرقمية بشكؿ صحيح، إنيا تضـ مجمكعة مف الميارات المعرفية التي الأج
تستخدـ في تنفيذ المياـ في البيئات الرقمية مثؿ التصفح عبر الانترنت، كفؾ 

رمكز كاجيات المستخدـ. كالعمؿ عمى قكاعد البيانات كالدردشة في غرؼ 
 الدردشة.

في العصر الرقمي ( كفايات جديدة لمحياة كالعمؿ 2016كيحدد الصالح )
كميارات القرف الحادم كالعشريف كىي ) التفكير الناقد كحؿ المشكلبت ، 

 الابتكار كالابداع ،
،التعاكف كالعمؿ في فريؽ كالقيادة ، في الثقافات المتعددة ، ثقافة الاتصالات 
كالمعمكمات كالإعلبـ ، ثقافة الحكسبة كتقنية المعمكمات كالاتصالات ، المينة 

 المعتمد عمى الذات(. كالتعمـ
 

جدير بالذكر أف التمميذ  لكي يككف قادران عمى أداء الميارات الرقمية بشكؿ 
جيد لابد أف يككف لديو اعتقاد بقدرتو عمى أداء تمؾ الميارات كتككف لديو الثقة 
في قدرتو عمى تخطي الصعاب كالتصدم لمعقبات التي تكاجيو أثناء استخداـ 

 الرقمية حتي يصبح لدم الطالب الدافع القكم كالثقة في ذاتو.محفزات الالعاب 
 أهمية المهارات الرقمية:

( مجمكعة مف الأسباب كالمبررات التي 2014حددت مارياف ميلبد )
تدعك إلى ضركرة الاىتماـ بإدخاؿ كتطبيؽ التكنكلكجيا الرقمية في التعميـ 

 منيا:
 تفاعمية.الحاجة لشرح المكاد التعميمية بطريقة  -1
 التعمـ دكف الارتباط بمكاف معيف مع إمكانية كضع برنامج زمني حر. -2
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استخداـ الرسكـ المتحركة كمقاطع الفيديك كالصكر مف أجؿ تكضيح  -3
 المكاد التعميمية المجردة.

 إمكانية تقييـ التقدـ الذم أحرزه كػؿ طالب خلبؿ عممية التعمـ. -4
 بة.إمكانية إعداد الكحدات التعميمية حسب الرغ -5
 سيكلة تقييـ النتائج. -6
 الحاجة لإعداد مكاد تعميمية تتلبئـ مع الفركؽ الفردية بيف التلبميذ. -7
 التعمـ دكف الحاجة إلى كجكد معمميف كاختصاصييف )التعمـ الذاتي(. -8

 تصنيفات المهارات الرقمية:
صنفت ميارات التعمـ الرقمية في القرف الحادم كالعشريف إلى ثلبث 

 :تصنيفات رئيسة ىي
 أكلا: ميارات الاتصاؿ كالمعمكمات:

يكتسب المتعممكف ميارات اختيار الكسائط المتعددة التي تشتمؿ عمى 
النصكص المكتكبة، كالصكر، كالأصكات، كالرسكـ المتحركة، كذلؾ عندما 
يحصمكف عمى الخبرة في التعامؿ مع الكسائط، كيصبحكف أكثر قدرة عمى 

 كالمعمكمات التي يتعاممكف معيا. الملبحظة كالنقد كالتحميؿ لمكسائط
 ثانيا: ميارات التفكير كحؿ المشكلبت:

تساعد الميارات الرقمية المتعمميف عمى الانخراط في التفكير المنظـ،   
كذلؾ مف خلبؿ بناء مشركعات تفاعمية، فتزكدىـ بخبرة مباشرة في الإدراؾ 

 لأساسية.كالتعزيز لتنمية قدرتيـ عمى اكتساب العديد مف المفاىيـ ا
 ثالثان:  تنمية  ميارات المسؤكلية المجتمعيو : 

تنمي الميارات الرقمية القابمية لممشاركة، مف خلبؿ عرض الآراء المتعددة 
 للؤعضاء الآخريف في بيئتيـ التعميمية. 

بينما تتضمف الميارات الرقمية اللبزمة لتحقيؽ متطمبات التعميـ مف بعد كمنيا 
 المعمكمات كالاتصالات الميارات التالية:استخداـ تكنكلكجيا 

 المعارؼ العامة المرتبطة بتكنكلكجيا المعمكمات كالاتصالات. -1
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إدارة الكظائؼ الأساسية لأجيزة الكمبيكتر كالاتصالات الإلكتركنية  -2
 كأنظمة التشغيؿ

 التعامؿ مع أدكات الإنتاج الأساسية.  -3
ية كعناصر معالجات النصكص كجداكؿ البيانات كالعركض التقديم -4

 (River  Ramírez,2015الكسائط المتعددة )
 المتطمبات الاساسية لممهارات الرقمية:

عمى أف متطمبات تنمية  Grand-Clementet al (2017يؤكد )
 الميارات الرقمية لممعمـ تتمثؿ في:

الاستعداد التقني الذم يتمثؿ في تكمفة استخداـ الشبكة الدكلية  -
 الحاسكب كالبرمجيات.لممعمكمات كتكافر أجيزة 

الاستعداد البشرم كيتمثؿ في ارتفاع المستكل التعميمي كالثقافي   -
لممعمميف كالمتعمميف، كالتفاعؿ الإلكتركني لدييـ كتكفر الإطارات 

 التي تحدد الميارات الضركرية التي يجب أف يتقنيا المعمـ.

ػػؿ الاستعداد النفسي كتشير إلى كعي المعمميف كالمتعمميف بالتعام -
مػع المعطيات كالأساليب الجديدة، كتكيفيـ مع متطمبات تعمـ 

 الميارات الرقمية كقبكليـ ليا.

عمى أف ىناؾ عديد مف المتطمبات التي McGarr,2019)  ) يؤكد مكجار
يجب تكافرىا لتنمية الميارات الرقمية، حيث تبدأ تنمية الميارات الرقمية 

حيث إف برامج إعداد المعمـ يجب أف لممعمميف قبؿ الخدمة كأثناء الإعداد، 
تضع في الاعتبار أىمية تزكيد التلبميذ المعمميف بالميارات الرقمية اللبزمة 

 لمعممية التعميمية.
 المكونات الاساسية لممهارات الرقمية:

( الميارات الرقمية الي خمس مجمكعات 2020صنؼ خالد عبد الرحمف )   
 مف الميارات ىي: 

دارتو. القدرة عمى إنشاء -  محتكل رقمي مميز كنشره كا 
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دارتيا. -  القدرة عمى إنشاء خدمة رقمية فعالة كالتحكـ بيا كا 

 القدرة عمى تسكيؽ الخدمات الرقمية بشكؿ مبدع كمفيد. -

الميارات الرقمية الأساسية اللبزمة للبستخداـ الفعاؿ للؤجيزة  -
 الرقمية كالتطبيقات عبر الإنترنت.

مثؿ الميف في تكنكلكجيا المعمكمات الميارات الرقمية المتقدمة  -
(، كالتعمـ الآلي، كتحميلبت AIكالاتصالات كالذكاء الاصطناعي )

 البيانات الضخمة.

 المحور الرابع: دافعية التعمم:
تمكم كبكقريرس تعددت التعريفات الخاصة بالدافعية فعرفيا كلب مف 

 ( بانيا:1998(،عمر بدر)2007)
لمسعي بأية كسيمة يمتمكيا مف الأدكات ك حالة داخمية تحث المتعمـ  -

 المكاد بغية تحقيؽ التكيؼ ك السعادة كتجنب الكقكع في الفشؿ.

 ىي ذلؾ المفيكـ الافتراضي المستعمؿ لكصؼ القكل الداخمية أك -

 الخارجية التي تعمؿ عمى إطلبؽ كتكجيو كتحديد شدة كديمكمة السمكؾ.

ؿ أقصى طاقاتو في أم حالة استثارة داخمية تحرؾ المتعمـ لاستغلب -
مكقؼ تعميمي يشترؾ فيو، كييدؼ إلى إشباع دكافعو لممعرفة كصيانة 

 تحقيؽ الذات.

 ىی الرغبة في النجاح عف طريؽ التجربة كالاستكشاؼ. -

مفيكـ نظرم يستخدـ لتفسير المبادرة كالمثابرة، كبخاصة السمكؾ المكجو   -
لتفسير الدرجة  نحك ىدؼ كفي نطاؽ الدراسة كيستخدـ مفيكـ الدافعية

التي يقكـ عندىا الطمبة باستثمار انتباىيـ كمجيكدىـ في المكقؼ 
 الصفي .

بناءا عمى ما سبؽ يمكف القكؿ اف الدافعية لمتعمـ ىي الحالة الداخمية 
كالخارجية لممتعمـ، التي تحرؾ سمككو كأداءه كتعمؿ عمى استمراره كتكجيو نحك 

ككية، أما مف الناحية المعرفية فيي حالة اليدؼ أك الغاية ىذا مف الناحية السم
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داخمية تحرؾ أفكار كمعارؼ المتعمـ كبنائو المعرفي ككعيو كانتباىو، حيث تمح 
عميو عمى مكاصمة كاستمرار الأداء لمكصكؿ إلى حالة التكازف المعرفي 
كالنفسي، كأما مف الناحية الإنسانية فيي حالة استثاره تحرؾ المتعمـ لاستغلبؿ 

 قتو في أم مكقؼ تعميمي بيدؼ إشباع رغباتو كتحقيؽ ذاتو.أقصى طا
 خصائص الدافعية:

 ( أف الدافعية تتصؼ بعدة خصائص مف أبرزىا:2009اشار محمد محمكد )
 عممية عقمية غير معرفية. -

 عممية افتراضية كليست فرضية )أك تخمينية(. -

مختمفة عممية إجرائية، أم أنيا قابمة لمقياس كالتجريب بأساليب كأدكات  -
 فطرية، كمتعممة، شعكرية )كاعية(، كلا شعكرية )لا كاعية(.

ثنائية العكامؿ: أم ناتجة عف التفاعؿ بيف عكامؿ داخمية أك ذاتية  -
)فسيكلكجية كنفسية( مف جية ك عكامؿ خارجية أك مكضكعية )مادية 

 كاجتماعية( معان مف جية أخرل.

لى اكثر مف شكؿ مف تفسير السمكؾ كليس كصفو: يؤدم الدافع الكاحد إ -
اشكاؿ السمكؾ تختمؼ باختلبؼ الأفراد، فالحاجة إلى الأمف مثلب قد تدفع 
شخص ما إلى جمع الثركة كشخص ثاني إلى الانتماء إلى جمعية 
كبشخص ثالث إلى الابتعاد عف الناس كاعتزاليـ يؤدم الدافع إلى 
ه ضركب مختمفة مف السمكؾ لدل الفرد نفسو، كذلؾ تبعا لكجية نظر 

دراكو لممكقؼ الخارجي.  كا 

 أنكاع الدكافع: 
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 ( انكاع الدكافع12شكؿ )

( الي اف الاىتماـ بمكضكع الدكافع بدأ منذ 2005اشار صالح أبك جادك )
زمف بعيد نظرا للؤىمية التي يحظى بيا ىذا المكضكع كأثره الكبير عمى 

فع الدكا منياؾ العديد مف انكاع الدكافع مختمؼ جكانب السمكؾ الإنساني، كىنا
تسمى الدكافع الفسيكلكجية المنشأ بالدكافع  ة الفسيكلكجية كالدكافع النفسي

الأكلية، كىي تمؾ الدكافع التي تعرؼ ليا أسس فسيكلكجية كاضحة، تنشأ مف 
حاجات الجسـ الخاصة بالكظائؼ العضكية كالفسيكلكجية كالحاجة إلى الماء 
كالطعاـ كالجنس، أما الدكافع النفسية فتسمى بالدكافع الثانكية، كىي تمؾ الدكافع 

تي لا يعرؼ ليا أسس فسيكلكجية كاضحة كالتممؾ كالتفكؽ كالسيطرة ال
كالفضكؿ كالإنجاز، كبالنسبة للئنساف فإف الدكافع الأكلية أقؿ أثرا في حياتو، 

تبدك كيتكقؼ ذلؾ إلى حد بعيد عمى درجة إشباعيا. أما الظركؼ العادية ف
 .الدكافع الثانكية أكبر أثر

 افعية لمتعمم:العوامل المؤثرة في قوة الد   
( لدافعية التعمـ أثار مؤثرة في صدكر 2007اشار مصطفي القمش)

 قكتيا اتجاه التعمـ كتتمثؿ ىذه النقاط كالتالي: 
 تكطيد علبقات المتعمميف بعضيـ مع بعض. -أ
 تنظيـ المعمـ لمخبرات التي تعد لممتعمميف. -ب
 مناسبة اليدؼ لمستكل المتعمميف. -ج
 الثكاب، للئسياـ في النشاط المكجو. استخداـ التعزيز ك  -د
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 ق . عدـ المبالغة أك الإفراط في استخداـ التعزيزات أك المكافآت .
 استخداـ التعزيز كالثكاب، للئسياـ في النشاط المكجو. -ؾ
 عدـ المبالغة أك الإفراط في استخداـ التعزيزات أك المكافآت. -ف
 حرارة كالمقاعد كالإضاءة.الاىتماـ بدكر البيئة الصفية المادية: كال -ك

 علاقة الدافعية بالتعمم:
الدافع ىك حالة لدل الفرد تستثير سمككو كتعمؿ عمى استمراره 
كتكجييو نحك تحقيؽ ىدؼ معيف تحتؿ الدكافع بيذا المعنى منزلة خاصة في 
سيككلكجية التعمـ كالتعميـ، كلقد شغؿ العمماء بمسألة العلبقة بيف الدكافع 

فجميع نظريات التعمـ كالتعميـ أكدت عمى نحك أك آخر دكر الدكافع كالتعمـ، 
في التعمـ، كلقد أجريت تجارب عديدة حكؿ ىذا المكضكع بالنسبة لعدد مف 
الدكافع المختمفة عمى كثير مف الحيكانات كالأطفاؿ كالكبار، كاكدت بأف التعمـ 

   (ةطية حيف تككف الدكافع بدرجات متكسيصؿ إلى أقصى درجات الكفا
 (.2013اماؿ صادؽ، فؤادأبكحطب،

فتحفيز الطمبة مثلب ىك بمثابة إقناعيـ لأف يقكمكا بعمؿ ما يساعدىـ 
عمى التعمـ سكاء كاف ذلؾ قراءة كاجبات محددة مف الكتاب المقرر اك حؿ 
المسائؿ المطمكبة في الرياضيات، ليس بقصد الحصكؿ عمى العلبمات أك 

ت المقرر كالتحفيز مف ىذا المنظكر يعني لأنيا مطمكبة منيـ ضمف متطمبا
دفعيـ تمقائيا لمقياـ بمياـ الأشياء فإف التحفيز قد يعني جعؿ الطمبة يستمتعكف 

 (.2005بعممية التعمـ )عبد الرحمف عدس،
 العائد التربوي لمدافعية في التعمم:

( اف الدافعية لمتعمـ تخدـ عمميات التعمـ كالتعميـ 2007ذكر قاسـ النعكاشي)
 :بتحقيؽ الفكائد التالية

تعمؿ عمى إطلبؽ الطاقات الكامنة لدل الفرد كاستثارة نشاطو كحفزه عمى  -
الإقباؿ عمى التعمـ برغبة ك اىتماـ شديديف، كيتحقؽ ذلؾ عندما تتفاعؿ 

 جميع الدكافع الداخمية كالخارجية معا. 
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تعمؿ عمى إثارة كجذب انتباه سمكؾ المتعمميف كتركيزىـ عمى مكضكع   -  
التعمـ مع الحفاظ عمى ىذا الانتباه ريثما يتحقؽ اليدؼ أك تعمـ الخبرة التي 

 يسعى المتعمميف إلييا.   
 تعمؿ عمى طبيعة عمؿ المعمـ كعمى تييئة التعمـ المثير.  -  
 ؿ كدكافع المتعمميف. الدكافع الكثيرة تعمؿ عمى نمك ميك  -  

استنتج الباحثكف مما سبؽ اف أىمية الدكافع في التعمـ تتمثؿ في كجكد شرط 
ثابت ىك: أف لا كجكد تعمـ بدكف دافع كلا تعمـ بدكف ىدؼ، كتطبيقا ليذا 
الأساس يجب عمى المعمـ أف يعمؿ عمى استثارة دكافع المتعمميف باف يكفر ليـ 

ير دكافعيـ الحالية كتشبع حاجاتيـ كرغباتيـ، في الدركس المختمفة كخبرات تث
إذف ففي عممية التعمـ تيمنا الدكافع المكتسبة لا الفطرية، كذلؾ لأف الدكافع 
المكتسبة ىي نتيجة تعامؿ الفرد مع بيئتو،ك يتضح اىمية استخداـ محفزات 

 الالعاب الرقمية كدكرىا في تنمية الميارات الرقمية كدافعية التعمـ.
 -الأطار التجريبي لمبحث: ثالثاً :

بناء تناكؿ الباحثكف كصؼ الإطار التجريبي لمبحث، الذم تضمف إجراءات 
 تـ حيثمادة المعالجة التجريبية المتمثمة في بناء بيئة محفزات الالعاب الرقمية 

إعداد قائمة خاصة ببعض الميارات الرقمية كمفاىيـ الرياضيات في ضكء 
لمفئة المستيدفة، كخطكات بناء كتصميـ مادة  سمات أكاديمية كعقمية محددة

المعالجة التجريبية المتمثمة في فاعمية محفزات الالعاب الرقمية ، كما تتناكؿ 
عداد أدكات القياس، جراءات التطبيؽ كالمدة الزمنية لمتطبيؽ  كيفية اختيار كا  كا 

 كالصعكبات التي كاجيت الباحثكف كسبؿ التغمب عمييا، كفيما يمي عرض ذلؾ
 بشئ مف التفصيؿ.

 إعداد مادة المعالجة التجريبيةاولًا : 

 مر إعداد مادة المعالجة التجريبة المتمثمة في بيئة محفزات الالعاب الرقمية
فعالان لمتطبيؽ كالممارسة التربكية لما  كي يككف مرشدان  بالعديد مف الخطكات
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يتمتع بو مف عناصر تساعد في اكتساب مفاىيـ الرياضيات كالميارات الرقمية 
 لدم تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي. كزيادة دافعية التعمـ

o  اقتراح نموذج التصميم التعميمي المناسب لبناء بيئة محفزات الالعاب
 الرقمية

لبناء ام بيئة تعمـ الكتركنية لابد مف كجكد أهمية النموذج المقترح :  -
نماذج يكضح خطكات بناء ىذه البيئة حيث تكفر نمكذج تصميـ تعميمي 

التصميـ التعميمي الاستراتيجيات الفعالة لاثراء كدعـ تفاعؿ المتعمـ مع 
بيئة التعمـ بطرؽ منيجية مدركسة كمنظمة كتعمؿ عمي زيادة الدافعية 

  لمتعمـ عند التلبميذ  
تمثؿ في الاىداؼ الرئيسية لأستخداـ بيئة  الهدف من النموذج المقترح : -

محفزات الالعاب الرقمية في تقديـ تصكر مقترح لمراحؿ بناء بيئة 
محفزات الالعاب الرقمية ككضع الأسس العامو لمساعدة القائميف عمي 

 تصميـ كبناء بيئات محفزات الالعاب الرقمية 
د إطلبع الباحثكف عمى نماذج كخطكات بع: تصميم النموذج المقترح -

نتاجو تـ اختيا كتـ تعديؿ  ADDIEالعاـ ج ر النمكذالتصميـ التعميمي كا 
ات الالعاب صة بالنمكذج ليتناسب مع بيئة محفز بعض الخطكات الخا

( محكميف لاستطلبع 5الرقمية بتصرؼ مف الباحثة كتـ عرضو عمي )
لنمكذج مقترح لبيئة محفزات الالعاب الرقمية  ارائيـ حكؿ الصكرة الاكلية

رحمة ( كتككف النمكذج مف خمس مراحؿ أساسية تضمف م2)ممحؽ
كالشكؿ الآتي  التطبيؽ ؛ النشر كالتقكيـالتحميؿ ؛ التصميـ ؛ البناء؛ 

لبيئة يكضح شكؿ تخطيطي  لاستمارة تحكيـ نمكذج التصميـ التعميمي 
 محفزات لالعاب الرقمية 
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 شكؿ تخطيطي لاستمارة تحكيـ لنمكذج التصميـ التعميمي (13شكؿ )

 كجاءت آراء المحكميف كفؽ ما يمي

 .لبيئة محفزات الالعاب الرقمية  مناسبة النمكذج  (%80) 

 .شمكؿ النمكذج المقترح لعناصر التصميـ التعميمي (%60) 

 .كضكح مراحؿ كخطكات النمكذج كتتابعيا (%100) 

العممية لمنمكذج، كتـ إجراء التعديلبت  دقة كصحة الصياغة  (%80)
تغيير شكؿ الرسـ التخطيطي الذم يكضح مراحؿ ي المقترحة كتمثمت ف

 بيئة محفزات الالعاب الرقمية خطكات بناء 

ضافة رمكز تعبيرية تكضح مراحؿ النمكذج. ك   ا 

أكضح المحكمكف أف النمكذج المقترح يتميز بسيكلة كبساطة الإجراءات  -
ؿ مرحمة مف مراحؿ التصميـ كالتسمسؿ المنطقي ليا، حيث تككف المتبعة في ك

( خطكة فرعية ليصبح النمكذج في شكمو 17مف خمس مراحؿ أساسية شممت )
                      :الاتي  النيائي كما يكضحو الشكؿ
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 نمكذج التصميـ التعميمي لبيئة محفزات الالعاب الرقمية (14شكؿ )

 اولا مرحمة التحميل 

المرحمة الاكلي مف مراحؿ النمكذج التي تعد العممية المكجيو لباقي مراحؿ ىي 
كف مف ثلبث مؤشرات كتتكالرقمية النمكذج المقترح لبناء بيئة محفزات الالعاب 

  -: يكضحيا الشكؿ الاتي

 
 مرحمة التحميؿ  (15)شكؿ

 :المتعممينخصائص تحديد -1
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 التعمـ صعكبات ذكم الابتدائي الثالث الصؼ تلبميذ :العامة الخصائص -
 بمحافظة الابتدائية دماريس بػمدرسة كتمميذة تمميذ( 50) كعددىـ ،

 . المنيا
سنكات، يمكنيـ  10إلى  8رىـ ما بيف أعما تتراكح: العمرية الخصائص -

التمييز بيف الارقاـ كنسبة ذكاءىـ تتراكح بيف متكسطة إلى فكؽ متكسطة 
 كأكثر. 60أم بدرجة ذكاء 

 .كالحركة كالبصر، السمع سلبمة في تتمثؿ :البدنية لخصائصا -
عف بعضيـ  تلبميذتمؾ القدرات التي تميز ال : التكنكلكجية الخصائص -

البعض، في التعامؿ مع التقنيات كالتكنكلكجيات المختمفة كالأفكار 
المستحدثة، كتكظيفيا في العممية التعميمية كميارات مع الأجيزة كالمكاد 

 التكنكلكجية، كالبرمجيات التعميمية.
 تحديد الهدف العام : -1

 تـ تحديد اليدؼ العاـ لمبحث في ما يمي 
الالعاب الرقمية في تنمية مفاىيـ الرياضيات لدم فاعمية محفزات قياس  -

  .تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم صعكبات التعمـ كدافعيتيـ نحكىا
ي مفاىيـ الرياضيات لمصؼ الثالث الابتدائي لدم تلبميذ مالتعرؼ ع -

 صعكبات التعمـ. 
 : تحديد قائمة المعايير لبيئة محفزات الالعاب الرقمية -2

محفزات في ضكء أىداؼ البحث الحالي تـ إعداد قائمة معايير بناء بيئة 
 كقد مر إعداد ىذه القائمة كفؽ الخطكات الآتية: الالعاب الرقمية

 : محفزات الالعاب الرقميةتحديد اليدؼ مف قائمة معايير بناء بيئة أ.  
تحديد المجالات  محفزات الالعاب الرقمية استيدؼ بناء قائمة معايير بيئة 
 محفزات الالعاب الرقميةكالمعايير كالمؤشرات القائمة عمى 
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تـ  :محفزات الالعاب الرقمية. مصادر اشتقاؽ قائمة معايير بناء بيئة ب
 محفزات الالعاب الرقميةبيئة دئية لممعايير اللبزمة لبناء اشتقاؽ القائمة المب

 مف عدة مصادر، أىميا:
كاشتقاؽ أىـ  محفزات الالعاب الرقمية بطة ببيئاتمراجعة الأدبيات المرت -

المبادئ كالأسس التي يجب اتباعيا في ضكء النظريات التي تـ الاعتماد 
 عمييا عند بناء البيئة.

في  محفزات الالعاب الرقمية الإطلبع عمى الأدبيات المرتبطة لبناء بيئة -
 .البيئات التعميمية

تـ عرض  محفزات الالعاب الرقمية :ج . صدؽ قائمة معايير بناء بيئة 
الصكرة المبدئية لقائمة معايير تصميـ بيئة محفزات الالعاب الرقمية ممحؽ 

(لمتأكد 2( مف المحكميف في مجاؿ تكنكلكجيا التعميـ )ممحؽ 7( عمي )7)
مف صدقيا ذلؾ بيدؼ أبداء ارائيـ كملبحظتيـ كما يكضحو الشكؿ التالي 

: 

 
 يئة محفزات الالعاب الرقمية قائمة بنمكذج  (16شكؿ )

 كجاءت أراء المحكميف عمي النحك التالي 
 ؤشرات لممعايير %( انتماء الم100) -
 %( الدقة كالصحة العممية لبنكد قائمة المعايير 85) -
 %( أىمية المعايير 100) -

تـ جمع قكائـ المعايير مف  د. التعديؿ في ضكء أراء المحكميف :
المحكميف كاتفقك عمي المعايير الأساسية التي اقترحت لمقائمة مع إعادة 

 صياغة لبعضيا كتـ اجراء التعديلبت المطمكبة .
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بعد إجراء التعديلبت التي اكصي  ىػػ. الصكرة النيائية لقائمة المعايير :
ح للبستخداـ بيا المحكميف اصبحت المعايير في صكرتيا النيائية صال

 ( 8( عنصر )ممحؽ )48(معايير ك)9كتككنت مف)
 مرحمة التصميم: -ثانياً 

 -مؤشرات سيتم تناولهما تفصيمياً: 6أشتممت مرحمة التصميم عمي 
 
 
 
 
 

 مرحمة التصميـ في نمكذج التصميـ التعميمي (17شكؿ )

 المحتوى عناصر تحديد (1
الرياضيات الصؼ الثالث الابتدائي  بكتاب الكزارة مادة استعاف الباحثكف

 تقديمو في بيئة التعمـ القائمة عمي محفزات الألعاب الرقمية:ك 
 تـ تحديد كاختيار المحتكل كفقان لممعايير الآتية: 
 . الحالية البحث في المحددة الأساسية كالعمميات للؤىداؼ المحتكل شمكؿ -
 أف يككف المحتكل كاضحان كمفيكمان.  -
 المحتكل بالدقة كالصحة المغكية كالصياغة العممية.أف يتسـ  -
 صياغة المحتكل تناسب مستكل التلبميذ. -

  التعليمية الاهداف وضع (2

هًٛٛخ انزؼ الأْذاف ٔاشزمبق انًغزٕٖ،  رحذٚذ رى انؼبو، انٓذف رحذٚذ ػهٗ ثُبء  

ٔصٛبغزٓب فٙ ػجبساد ثصٕسح إجشائٛخ ًٚكٍ يلاحظزٓب ٔلٛبعٓب ػُذ 

يغزٕٚبد انفٓى، ٔانزطجٛك، ٔانزحهٛم، ٔانزشكٛت ثُبء  ػهٗ رصُٛف ثهٕو 

 -:انًؼشفٙ، ْٔٙ كبٜرٙ 
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صؼٕثبد انزؼهى ثبنصف انثبنث الاثزذائٙ  ٘رٔ  ٚزٕلغ ثؼذ دساعخ انزهًٛز

 نهًحزٕٖ انزؼهًٛٙ يٍ خلال يحفضاد الانؼبة انشلًٛخ اٌ ٚكٌٕ لبدسا ػهٙ اٌ:

 ُّٚؼشف انًٓبساد انشلًٛخ الاعبعّٛ نزشغٛم انهؼجخ . -1

 ٚمبسٌ ثٍٛ الاػذاد انًخزهفّ . -2

 ٚزمٍ اعزشارٛجٛبد انضشة . -3

 ٚحذد انٕلذ ػهٙ انغبػّ ثذلخ.  -4

 ٚمٛظ اطٕال الاشٛبء. -5

 صحٛحخ ثطشٚمخ انهفظٛخ انًغبئم ٚحم-6     

  تنظيم محتوي الموضوعات  -3

رى رُظٛى انًحزٕٖ ٔفك انززبثغ انًُطمٙ ٔانٓشيٙ، حٛث رى رشرٛت 

، ثحٛث ٚجذأ يٍ أػهٗ زلايٛزُطمٛب  يغ يشاػبح خصبئص انانًٕضٕػبد رشرٛجب  ي

ثبنًٓبو انزؼهى، ٔرزذسج لأعفم َحٕ انًًٓبد انفشػٛخ انًًكُخ، انزٙ رشكم الأداء 

( 6) . ٔرى رمغٛى انًحزٕٖ إنٗزلايٛز انانُٓبئٙ انًشغٕة فّٛ يٍ لجم 
 خ، كًب ٕٚضحّ انشكم اٜرٙ:ٛيٕضٕػبد سئٛغ

 

 شكؿ تنظيـ محتكم المكضكعات  (18شكؿ )

 :تصميم انشطة التعلم 
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 الأْذاف ضٕء فٙ انًزُٕػخ، انزؼهًٛٛخ الأشطخ يٍ يجًٕػخ إػذاد رى

 يٍ رؼهًّ يًبسعخ فٙ ٔانزجذٚذ ثبنزُٕعانزهًٛز  ٚشؼش حزٗ انًحزٕٖ، ٔػُبصش

صيٍ لأداء انُشبط حٛث رى رخصٛص  يحفضاد الانؼبة انشلًٛخ  ثٛئخ خلال

رؼهًٛٛ ب،  شطخَأ( 6، ٔرزضًٍ )ٌٕخ انضيُٛخ انًحذدح يٍ لجم انجبحثٔفك انخط

اعئهّ اخزٛبس يٍ يزؼذد ٔعحت ٔافلاد نلاجبثخ انصحٛحخ ٔكزبثّ رًثم فٙ: 

ٔرًُٛخ يفبْٛى انشٚبضٛبد ٔصٚبدِ نهًغبػذح فٙ اكغبة انٕلذ انصحٛح ٔرنك 

ثًب ٚزُبعت يغ طجٛؼزّ ٔخصبئصّ ٔيغزٕاِ انًؼشفٙ  دافؼٛخ انزؼهى نذ٘ انزهًٛز

محفزات الالعاب م ثٛئخ ٔالأشكبل اٜرٛخ رٕضح ثؼض أَشطخ انزؼهى داخ

 الرقمية 

 

 شكؿ يكضح مثاؿ عف الانشطة داخؿ بيئة محفزات الالعاب الرقمية  (19شكؿ )

 

 شكؿ يكضح مثاؿ عف الانشطة داخؿ بيئة محفزات الالعاب الرقمية  (20شكؿ )
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 ختيار أدوات التفاعل: ا -4

  انزفبػمػهٗ يجًٕػخ يٍ أدٔاد يحفضاد الانؼبة انشلًٛخ ذ ثٛئخ اشزًه

يشبْذِ يحزٕ٘ انزؼهى ٔفمب  نمذسارّ  خلال يٍ انزفبػم ٔاجٓخ يغ انًزؼهى زفبػمك

 تسجيؿ الدخكؿ  ٔيُٓب ، ٔأداء الأَشطخ نكم يٕضٕع رؼهىٔايكبَٛخ انزكشاس 
يختار الشخصية التي التفاعؿ حيث يتطمب مف التمميذ كىي اكلي ادكات 

ٔانزفبػم يغ  لبئًخ انًحزٕٚبد  ٔاخزٛبس  فضميا ثـ يتطمب منو اف يكتب اسموي

انذسط انز٘ ٚشٚذ رؼهًّ ٔانزفبػم يغ انًمبطغ انفٛذٕٚ ٔانزفبػم يغ اَشطخ ثٛئخ 

يحفضاد الانؼبة انشلًٛخ انًخزهفخ ٔالاشكبل انزبنٛخ رظٓش اشكبل انزفبػم 

 انًخزهفخ داخم ثٛئخ يحفضاد الانؼبة انشلًٛخ 

 

 

 شكؿ يكضح أدكات التفاعؿ ببيئة محفزات الالعاب الرقمية   (21شكؿ )

 

 شكؿ يكضح أدكات التفاعؿ ببيئة محفزات الالعاب الرقمية   (22شكؿ )
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 شكؿ يكضح أدكات التفاعؿ ببيئة محفزات الالعاب الرقمية   (23شكؿ )

 :الرجع أساليب تحديد  -5
 إعادة ثـ التعميمية، للؤنشطة الفكرم التصحيح عمى الرجع أساليب اشتممت
 كالتعزيز ،(كالثناء الشكر) المعنكم الإيجابي كالتعزيز لممتعمميف، الإرساؿ
 ي المادم )إضافةالإيجاب

درجات(، كالتغذية الراجعة لممجمكعات الضعيفة، كىذا ما تكضحو 
 :الأشكاؿ الآتية

 

 شكؿ يكضح أساليب الرجع  ببيئة محفزات الالعاب الرقمية (24شكؿ )
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 شكؿ يكضح أساليب الرجع  ببيئة محفزات الالعاب الرقمية (25شكؿ )

  ميم أدوات التقويم :تص -6
 :إلي التقكيـ أدكات تنقسيـ
 المتمثؿ في الأنشطة التعميمية لكؿ التقكيـ البنائي )التككيني(: (1)

لإجابة عمى النتيجة فكريان عقب ا تلبميذمكضكع تعمـ بحيث يتعرؼ ال
 كتـ تكضيحو في الاشكاؿ التالية :  عف كؿ نشاط

 

 
 ببيئة محفزات الالعاب الرقمية التقكيـ البنائيشكؿ يكضح  (26شكؿ )

 
 شكؿ يكضح التقكيـ البنائي ببيئة محفزات الالعاب الرقمية (27شكؿ )
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 أدوات التقويم : (2)
تمثمت في مقياس صعكبات التعمـ كاختبار الذكاء كذلؾ لتحديد عينو  - أ

 البحث 
التحصيمي لمفاىيـ الرياضيات كمقياس دافعية ختبار الإ في تمثمت - ب

   التعمـ
 :كىما جزئيف مف الاختبار يتككف اختبار الذكاء:اولًا : 

o  :كحدة، يسبقيا ثلبثة أمثمة تدريبية  45يتككف مف الجزء المصور
)أ،ب،ج(، كالكحدة عبارة عف بطاقة بيا عدة صكر منيا كاحدة 
مختمفة، كيطمب مف الطفؿ أف يشير إلييا. كىذا الجزء يشتمؿ عمى 

 سنكات.  9-8،مف  7- 5، مف 5الي  3ثلبث مستكيات مف 
شكلبف متماثلبف عمى لكحة بيا ثلبثة اشكاؿ منيا يحتكم  الجزء الأكؿ

كالشكؿ الثالث مختمؼ، كيطمب مف الطفؿ الإشارة إلى الشكؿ المختمؼ 
 15بعد إجراء الكحدات التدريبية الثلبث الأكلى. كيحتكل ىذا الجزء عمى ،

 بطاقة. 
بطاقة بكؿ منيا أربعة أشكاؿ )أكثر صعكبة(،  15عبارة عف  الجزء الثاني

 لرابع مختمؼ عنيا ،منيا ثلبثة متفقة في الشكؿ أك الغرض كا
بطاقة أيضان تحتكل كؿ منيا عمى خمسة  15فيك عبارة عف الجزء الثالث 

 كفالباحث أشكاؿ كؿ شكميف منيا متشابييف كالخامس مختمؼ، كطبؽ
إلى الجزء  ت؛ كتراجع 9-8لث  لمسف مف الاختبار بداية مف الجزء الثا

في الجزء الثالث خطأ؛  أسئمة متتالية 10الثاني إذا أجاب التمميذ عمى أكؿ 
الاختبار عندما أجاب التمميذ  تتطبيؽ الاختبار بالترتيب كأنيت ثـ استكمم

 الثاني أك الثالث. أسئمة متتالية خطأ في الجزء 10عمى 
o عبارة مقسمة إلى ثلبثة مستكيات  45يتككف مف  :المفظي الجزء

 عمرية.
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عبارة متدرجة مف السيؿ إلى الصعب  15يحتكل عمى  الأكؿ: المستكل -
 سنكات. 5-3كىي لمفئة العمرية مف 

  .سنكات 7-5عبارة لمفئة العمرية  15يحتكل عمى  الثاني: المستكل -
سنكات، كىذه  8عبارة لمفئة العمرية  15يحتكل عمى  الثالث: المستكل -

الاختبار  ثكفالعبارات المطمكب فييا تكممة الكممة الناقصة. كطبؽ الباح
إلى المستكل الثاني  تكتراجع 8الي7بداية مف المستكل الثالث لمسف مف 

أسئمة متتالية في الجزء الثالث خطأ؛ ثـ  10إذا أجاب التمميذ عمى أكؿ 
الاختبار عندما أجاب التمميذ  كتطبيؽ الاختبار بالترتيب كأني تاستكمم
 ثالث. ال أسئمة متتالية خطأ في الجزء الثاني أك 10عمى 

مقياس تشخيص صعكبات  مقياس صعوبات تعمم الرياضيات:: ثانياً 
(، كتـ تطبيقو لتحديد عينة البحث 2009الرياضيات إعداد )فتحي الزيات )

بطريقة صحيحة، كقاـ معمـ الفصؿ بالإجابة عمى المقياس. قاـ إبراىيـ 
( باستخداـ صدؽ المحؾ كبمغت قيمة معامؿ 2016قشقكش كاسماء الجمؿ، 

كبات الرياضيات لفتحي بيف مقياس التقدير التشخيصي لصع 0.98الإرتباط 
الزيات كمقياس التقدير التشخيصي لصعكبات الرياضيات لإبراىيـ قشقكش 

، كقامت  0.01كأسماء الجمؿ، كىي قيمة مرتفعة كدالة عند مستكل دلالة 
( بحساب صدؽ الإتساؽ الداخمي لبطارية مقياس 2016جيياف ،طمعت )

كقيمة معامؿ  0.92 صعكبات الرياضيات المعده مف قبؿ فتحي الزيات كبمغ
 ، كىذا يعكس بشكؿ كبير مصداقية المقياس0.84ألفا كركنباخ بمغت 

 :الاختبار التحصيمي لمفاهيم الرياضيات ثالثاً:
تـ إعداد الاختبار بيدؼ قياس مستكم التلبميذ في اكتساب مفاىيـ  

 : -الرياضيات كتـ بناء الاختبار كفقان لمخطكات التالية :
  ىدؼ الاختبار إلى قياس  الاختبار الموقفي:تحديد الهدف من

مفاىيـ الرياضيات بحث في الجانب الميارم لمجمكعات ال
 كالميارات الرقمية.
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 :تـ بناء الاختبار في ضكء  مصادر بناء الاختبار الموقفي
كتاب الكزراة لمادة الرياضيات لمصؼ الثالث الابتدائي محتكل 

تمت  بعض الدراسات كالبحكث بصفة عامة كالإطلبع عمى
الاستعانة باختبارات سابقة المقدمة مف كزارة التربية كالتعميـ 

 المصرية كمساعدة معممة مادة الرياضيات
 تككف الاختبار مف خمس  :تحصيميتحديد بنود الاختبار ال

 أسئمة رئيسية كىي
 كالأتي:              

أسئمة فرعية يختار التمميذ الاجابة الصحيحة مف  3مككف مف  السؤاؿ الأكؿ -
 بيف الاقكاس مما تـ شرحو كتطبيقو في ماده المعالجة التجريبية 

أسئمة فرعية فييا يقكـ التمميذ بحؿ مسائؿ 3مككف مف  السؤاؿ الثاني - 
 الضرب مستخدما مضاعفات الأعداد. 

 المفظية التي امامو يجيب التمميذ عمي المسائؿ  السؤاؿ الثالث  -
أسئمة فرعية يكمؿ مستخدمان > أك = أك < في  4مككف مف السؤاؿ الرابع -

 المسائؿ التي امامو .
أسئمة فرعية يرتب التمميذ الأعداد التي امامو  2مككف مف السؤاؿ الخامس -

 تنازليان 
 درجة. 23كؿ سؤاؿ فرعي لو درجة كاحدة لتصبح الدرجة الكمية للبختبار 

 التحصيمي  الاختبار صلبحية مف التحقؽ تـ المحكمين: عمى العرض 
 ممحؽ محكمان ( 7عمى) الأكلية صكرتو في بعرضو لمفاىيـ الرياضيات

الآتي يكضح مخطط  ؿكالشك ،(3) ممحؽ) فيو آرائيـ لإبداء( 2)
 ضياتاالاختبار التحصيمي لمفاىيـ الري تفصيمي لاستبانة الاختبار

 استماره تحكيـ الاختبار التحصيمي( شكؿ يكضح نمكذج 28شكؿ )
 كجاءت آراء المحكميف عمى النحك الآتي:
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 الاسئمة لمفاىيـ الرباضيات ( انتماء 100)%
 لمتطبيؽ. تحصيمي( صلبحية عناصر الاختبار ال84.6)
فاىيـ الرياضيات لم تحصيمية العممية لبنكد الاختبار ال( الصح92.3)
. 

لمفاىيـ  التحصيمي الاختبار كأصبحكتـ إجراء التعديلبت المقترحة، 
 (.4ممحؽ) النيائية صكرتو في الرياضيات

 :  الدافعية لمتعممقياس مرابعاً: 
دافعية التعمـ لدم تلبميذ الصؼ بيدؼ تحديد  الدافعية لمتعمـ تـ إعداد مقياس 

مفاىيـ الرياضيات كالميارات الرقمية مف الثالث الابتدائي ذكم صعكبات التعمـ 
 ، كتـ بناء كضبط المقياس بإتباع الخطكاتالآتية: 

 دافعية دؼ المقياس إلى قياس مستكل ى :المقياس من الهدف تحديد
في اكتساب مفاىيـ الرياضيات كالميارات لمجمكعات البحث  التعمـ 
 الرقمية 

 التعميمية المكاقؼ ضكء في المقياس بناء تـ :المقياس بناء مصادر 
التعرض ليا، مف خلبؿ الإطلبع عمى بعض  يمكف لمتلبميذ  التي

 الدراسات كالبحكث المرتبطة بالاضطراب كالقمؽ.
 مف ثلبث محاكر ) بيئة التعمـ المقياس  تككف :المقياس بنود تحديد– 

عبارة، كتتمايز الاستجابة  20 اليقظة ( تضمنت  –إنجاز المياـ 
أحيانان(  -غالبان  -عمى ىذه العبارات في مدم ثلبثي بيف )دائمان 

( 1–2 -3كتحصؿ الإجابات المتفقة مع اتجاه الاختبار عمى )
كلتشخيص دافعية التعمـ لدم التمميذ ذك صعكبات التعمـ يجب أف 

كحت ( فإذا ترا61( الي )21تتراكح مجمكع درجات المقياس بيف )
ذا تراكحت الدرجة 60:40الدرجة بيف ) ( تككف دافعية التعمـ جيدة، كا 

ذا كانت الدرجة أقؿ 40:21بيف ) ( تككف دافعية التعمـ متكسطة، كا 
 ( فيي دافعية منخفضو جدا. 21مف )



 

 444 

 2023 مايوـ والأربعون  السادس ـ العددالتاسع المجمد 

 

 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية

 مقياس دافعية التعمـالآتي يكضح مخطط تفصيمي لاستبانة  ؿكالشك

 
 شكؿ يكضح نمكذج استماره تحكيـ مقياس الدافعية  (29شكؿ ) 

 في بعرضو المقياس صلبحية مف التحقؽ تـ :المحكمين عمى العرض 
 فيو آرائيـ لإبداء( 2) ممحؽ محكمان ( 11) عمى الأكلية صكرتو

 يكجاءت آراء المحكميف عمى النحك الآت
 ( انتماء البنكد لممعايير.92.3)%
 المقياس.( الدقة العممية لبنكد 84.6)%
إجراء التعديلبت كتـ  ( أىمية المعايير كصلبحية المقياس لمتطبيؽ.100%)

 (5يف كعرضو بصكرتو النيائيو ممحؽ )مف قبؿ المحكمالمقترحة 
 مرحمة البناء : ثالثاً 

ىي المرحمة الثالثة مف مراحؿ النمكذج كتمثمت في بناء بيئة محفزات الالعاب 
 الرقمية 

  -:أساسية يكضحيا الشكؿ التالي ( مؤشرات3كاشتممت عمي )
 

 
 في نموذج التصميم التعليمي  مرحمة البناء (28شكؿ )

 تحديد متطمبات بيئة محفزات الالعاب الرقمية:  -1
تتمثؿ في الاجيزة كالبرامج التي قامت الباحثكف باستخداميا كالاستعانة بيا في 

 بناء بية محفزات الالعاب الرقمية 
 المطموب توافرها في مكان التطبيق المتطمبات المادية 

 : جياز كمبيكتر -
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 تعريؼ كارت الصكت. -
 تحميؿ برنامج فلبش  -

 بناء عناصر التعمم في بيئة محفزات الالعاب الرقمية  -2
بإستخداميا كالاستعانة  كفالباحث كالمكاقع كالاجيزة التي قامك تتمثؿ في البرامج

 بيا في بناء المحتكم التعميمي لبيئة محفزت الالعاب الرقمية  
كقد أعتمد الباحثكف في إنتاج ىذه العناصر عمى مجمكعة مف برامج الإنتاج 

 كالتأليؼ كىي كالآتي:
Adobe photoshop (2020 )تـ استخداـ برنامج  النص مكتوب: ●

المستخدمة في بيئة التعمـ، كقد ركعي لكتابة النصكص عمي الشاشات 
المعايير الخاصة بتصميـ النصكص مف حيث حجـ الخط كنكعو 

 كلكنو.

( في تسجيؿ 2020) gold waveتـ استخداـ برنامج  الصوت:  ●
كتعديؿ الصكت، كقد ركعي المعايير الخاصة بإنتاج الصكت مف 

 حيث كضكح الصكت كمستكاه.

 Adobe Illustrator & Adobeتـ استخداـ برنامج  :رالصو  ●
photoshop (2020 نتاج الصكر، كقد ركعي المعايير ( لتحرير كا 

الخاصة بالصكرة التعميمية مف حيث كضكح عناصرىا كتحقيقيا 
 لميدؼ المستخدمة مف أجمو.

 Adobe Illustrator (2020)تـ استخداـ برنامج  الرسوم المتحركة: ●
نتاج عناصر الرسكـ المتحركة كتـ  تحريؾ الرسكـ باستخداـ لتحرير كا 

 . After Effectبرنامج

 & Adobe Premiereتـ استخداـ برنامجي  مقاطع الفيديو: ●
Adobe After Effect (2020) .لتحرير كمكنتاج الفيديك 

 :بناء انشطة التعمم في بيئة محفزات الالعاب الرقمية  -3
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لتساعد التلبميذ عمي تنمية الميارات الرقمية كالتنمية  انشطة تعميمية 6تـ بناء 
منيا الاختيار مف متعدد كالسحب متنكعو  مفاىيـ الرياضيات ككانت الانشطة 

كالافلبت كحؿ المسائؿ المفظية كالاشكاؿ التالية تكضح الانشطة التعميمة في 
 بيئة محفزات الالعاب الرقمية 

 رابعاً مرحمة التطبيق 
مع بيئة  تلبميذ النمكذج ، حيث تـ تفاعؿ الالمرحمة الرابعة مف مراحؿ ىي 

كتـ تطبيؽ التجربة الإستطلبعية لمبحث كحساب محفزات الالعاب الرقمية 
لبيئة محفزات الالعاب  الصدؽ كالثبات لأدكات القياس، ثـ التطبيؽ النيائي

 كتضـ مؤشريف يكضحيما الشكؿ التالي  الرقمية 
 

 
 في نموذج التصميم التعليمي  مرحمةالتطبيؽ (29شكؿ )

 التطبيق المصغر لبيئة محفزات الالعاب الرقمية  -1
  -قاـ الباحثكف بالتجربة الاستطلبعية كالاتي :

  الاستطلاعية:الهدف من التجربة 
محفزات الالعاب الرقمية لمتأكد مف كضكح ل الاستطلبعيةتـ إجراء التجربة 

أكجو القصكر في محفزات الالعاب الرقمية  المحتكل التعميمي كالتعرؼ عمى
كالتحقؽ مف ثبات  بحيث يمكف تلبشييا قبؿ البدء في تنفيذ التجربة الأساسية

أدكات القياس كمناسبتيا ككضكحيا لمتلبميذ، كذلؾ لمكصكؿ ببيئة محفزات 
في تنفيذ الالعاب الرقمية كأدكات القياس إلى أفضؿ شكؿ كمضمكف قبؿ البدء 

 اسية لمبحثالتجربة الأس
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  الاستطلاعية:عينة التجربة 
( تمميذ مف تلبميذ الصؼ الثالث 20عمى ) الاستطلبعيةتـ إجراء التجربة 

بمدرسة دماريس، كذلؾ في الفصؿ الدراسي الاكؿ لمتأكد مف دقة  الابتدائي
مف تحديد أكجو  الباحثكفتمكف يالحصكؿ عمييا، كحتى النتائج التي يتـ 

 القصكر كتلبفييا قبؿ البدء في تنفيذ التجربة الأساسية.
لمتلبميذ كيفية المعب كاستخداـ الفأرة كتـ تطبيؽ بيئة محفزات  ةالباحث تأكضح

 الالعاب الرقمية 
 دقيقة لمجمسة الكاحدة. 30جمسات بمعدؿ  6خلبؿ 

( تمميذ مف 20تـ تجريب الاختبار المعرفي كمقياس الدافعية لمتعمـ عمى )
تلبميذ المرحمة الثالثة مف ذكم صعكبات التعمـ مف مجتمع البحث كمف غير 
العينة الأصمية، لمتأكد مف كضكح مفرداتو كحساب ثباتو كمعاملبت الارتباط، 
 كمعاملبت السيكلة الصعكبة كالتمييز لمفردات الاختبار كجاءت النتائج كالتالي

 :الاختبار المعرفي - أ

يفيد معامؿ الصعكبة في إيضاح مدل  الصعوبة والتمييز:حساب معاملات  -1
سيكلة أك صعكبة سؤاؿ ما في الاختبار، كيعد الاختبار جيدا اذا تراكحت معدؿ 

%(، كما يرتبط معامؿ التمييز إلى 82%: 02معامؿ الصعكبة لفقراتو بيف )
 درجة كبيرة بمعامؿ الصعكبة، فمعامؿ التمييز ينبغي أف تتمثؿ في تحديد مدل

الضعيؼ  التمميذالقدرة العالية ك  التمميذ ذكفاعمية سؤاؿ ما في التمييز بيف 
 ( يكضح معاملبت السيكلة كالصعكبة كالتمييز.3كجدكؿ )
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 (02معاملات السهولة والصعوبة والتميز للاختبار التحصيمى ) ن =  (3جدول )
 معاملات السهولة والصعوبة والتميز البيان
 11 9 8 7 6 5 4 3 2 1 رقم المفردة

 1661 1664 1666 1661 1658 1652 1664 1664 1661 1666 معامل السهولة

 1641 1636 1634 1641 1642 1648 1636 1636 1641 1634 معامل الصعوبة

 1624 1623 1622 1624 1624 1625 1623 1623 1624 1622 معامل التميز

 21 19 18 17 16 15 14 13 12 11 رقم المفردة

 1668 1668 1668 1658 1666 1671 1661 1662 1658 1654 معامل السهولة

 1632 1632 1632 1642 1634 1631 1641 1638 1642 1646 معامل الصعوبة

 1622 1622 1622 1624 1622 1621 1624 1624 1624 1625 معامل التميز

يتضح مف الجدكؿ السابؽ أف جميع مفردات الاختبار التحصيمي تتمتع 
، بمعاملبت سيكلة كصعكبة كتميز عاؿ مما يشير عمى صلبحية الاختبار

( كمعاملبت  2. 82:  2. 35حيث امتدت معاملبت السيكلة مابيف )
( ، اف قدرة الاختبار عمى التمييز بيف 2. 62:  2. 02الصعكبة مابيف )

التلبميذ يعتبر مف الخصائص المطمكبة لفقرات الاختبار الجيد،  كقد تـ حساب 
معاملبت التمييز باستخداـ المعادلة الخاصة بذلؾ، كامتدت معاملبت التمييز 

( كبناءان عميو فإنو يمكف استخداـ الاختبار كأداة 2.05:  2.01ما بيف  )
 لقياس التحصيؿ المعرفي.   

بحساب صدؽ الاتساؽ الداخمي للبختبار  ةالباحث تقامصدق الاختبار  -0
عف طريؽ حساب معامؿ الارتباط بيف درجة كؿ مفردة مف  التحصيمي كذلؾ

 ( يكضح النتيجة . 4مفردات الاختبار كالدرجة الكمية للبختبار كالجدكؿ )
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 (02)ن = للاختبار التحصيمي صدق الاتساق الداخمي  (4) جدول

 المفردات ومعاملات الارتباط البيان
 11 9 8 7 6 5 4 3 2 1 رقم المفردة

الارتباطمعامل   1686** 1661** 1685** 1669** 1687** 1681** 1679** 1679** 1681** 1687** 

 21 19 18 17 16 15 14 13 12 11 رقم المفردة

 **1671 **1682 **1669 **1684 **1687 **1679 **1689 **1671 **1675 **1679 معامل الارتباط

       2020( دال عند مستوى **)

 
 ( ما يمى :4يتضح مف الجدكؿ )

تراكحت معاملبت الارتباط بيف درجة كؿ مفردة مف مفردات الاختبار 
( كجميعيا معاملبت 2.87:  2.61التحصيمي كالدرجة الكمية للبختبار ما بيف )

( مما يشير إلي الاتساؽ 2.21ارتباط دالة إحصائيان عند مستكل الدلالة )
 الداخمي للبختبار التحصيمي.

التجزئة النصفية كمعامؿ ألفا  طريقتي ةالباحث تاستخدمثبات الاختبار:  -3
 يكضح النتيجة. (5) لكركنباخ كالجدكؿ

 (02معاملات الثبات للاختبار التحصيمي )ن =  (5جدول )

 المتغير

معامل الفا  التجزئة النصفية
يؼبيم الاسرجبط  لكرونباخ

 انجضئٙ

 يؼبيم انثجبد

 " سبيرمان وبراون "

 **1679 **1665 **1673 (02الاختبار التحصيمي )

       2020( دال عند مستوى **) 

( أف معامؿ الثبات بطريقة التجزئة النصفية 5يتضح مف جدكؿ )
( ، كما بمغ معامؿ الثبات بطريقة الفا لكركنباخ 5665للبختبار التحصيمي قد بمغ )

( مما يشير 5651معاملبت دالة إحصائيان عند مستكل الدلالة ) ( ككلبىما5679)
 إلي ثبات الاختبار.
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 مقياس الدافعية لمتعمم: 
 صدق المقياس  -أ

تـ حساب صدؽ الاتساؽ الداخمي لمقيػاس الدافعية لدم تلبميذ المرحمة 
الابتدائية كتـ حساب معامؿ الارتباط بيف درجة كؿ مفردة مف مفردات 

 .( يكضح ذلؾ6كالدرجة الكمية لممقياس كجدكؿ )المقياس 
 ( صدق الاتساق الداخمي لممقياس6جدول )

 الدلالة الارتباط م الدلالة الارتباط م
1- 0.863 0.01 11- 0.423 0.05 
2- 0.782 0.01 12- 0.757 0.01 
3- 0.607 0.05 13- 0.853 0.01 
4- 0.841 0.01 14- 0.762 0.01 
5- 0.695 0.01 15- 0.827 0.01 
6- 0.729 0.01 16 0.453 0.05 
7- 0.743 0.01 17 0.757 0.01 
8- 0.632 0.01 18 0.853 0.01 
9- 0.815 0.01 19 0.762 0.01 

10- 0.638 0.05    
 ( ما يمى :6يتضح مف الجداكؿ )

ػ أمتدت معاملبت الارتباط بيف درجة كؿ مفردة مف مفردات مقيػاس 
( كجميعيا 5686:  5642الكمية لممقياس ما بيف )الدافعية كالدرجة 

( مما 5651، 5655معاملبت ارتباط دالة إحصائيان عند مستكل الدلالة )
 .يشير إلي الاتساؽ الداخمي لممقياس

 :ثبات المقياس
 

لحساب ثبات مقيػاس الدافعية استخدمت الباحثة طريقتي التجزئة 
 . يكضح النتيجة( 7لكركنباخ كالجدكؿ )النصفية كمعامؿ ألفا 
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 (23( معاملات الثبات لمقياس الدافعية )ن = 7جدول )

 معامل الفا لكرونباخ مقياس الدافعية 

 التجزئة النصفية

 **0.78 **0.74 الدرجة الكمية
 0.5.( دال عند مستوى *)       0.0.( دال عند مستوى **)

( أف معاملبت الثبات بطريقة التجزئة النصفية 7مف جدكؿ )يتضح 
( كمعاملبت الثبات بطريقة الفا كركنباخ ما 5678لمقياس الدافعية بمغت )

( ككلبىما معاملبت دالة إحصائيان عند مستكل الدلالة 5674بيف )
 (، مما يشير إلي ثبات المقياس.5651)

 :القياس لأدواتالتطبيق القبمى 
موعة التجريبية الاولى )محفزات الألعاب الرقمية( والمجموعة تكافو المج  

 .الضابطة )الطريقة التقميدية(
، بيدؼ تم تحميل النتائج القبمية للاختبار المعرفي، ومقياس الدافعية لمتعمم

التعرؼ عمى مدل تكافؤ المجمكعة التجريبية )محفزات الألعاب الرقمية( كالمجمكعة 
لمتعرؼ عمى دلالة  T-Testدة(، كتـ استخداـ اختبار الضابطة )الطريقة المعتا

بيف المجمكعة التجريبية كالمجمكعة الضابطة كفيما يمى عرض نتائج  الفركؽ
التكافؤ بيف المجمكعة التجريبية كالمجمكعة الضابطة في الاختبار المعرفي كمقياس 

 .الدافعية لمتعمـ
)ت( لممجموعة  ( المتوسطات والانحرافات المعيارية ودلالة7جدول )

التجريبية والمجموعة الضابطة فى التطبيق القبمي للاختبار المعرفي، وبطاقة التقييم 
 ومقياس الدافعية لمتعمم

 المتوسطات العدد المجموعة الدرجة الكمية أداة القياس
 الانحراف
 المعياري

قيمة )ت( 
 المحسوبة

درجة 
 الحرية

مستوى 
 الدلالة

 مستوى الدلالة

 .2 المعرفيالاختبار 
 2027 3062 25 التجريبية

5665 48 5635 
غير 
 0087 3098 25 الضابطة  دال

 75 مقياس الدافعية لمتعمم
 0063 2.035 35 التجريبية

5678 48 5641 
غير 
 0040 19685 35 الضابطة  دال
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فػي الاختبػار المعرفػي   ( أف قيمػة "ت"8كيتضح مف الجػدكؿ )
(،  كجمػيعيـ 5678كفى مقياس الدافعية لمػتعمـ بمغػت )   (5665بمغت )

قيـ غير دالة إحصائيا كىذا يعنى عػدـ كجػكد فػركؽ داؿ احصػائيا بػيف 
المجمكعػػػػػة التجريبيػػػػػة كالمجمكعػػػػػة الضػػػػػابطة فػػػػػي الاختبػػػػػار المعرفػػػػػي 
ف أل فػػػرؽ يظيػػػػر بعػػػد التجربػػػة يعػػػكد إلػػػػى  كمقيػػػاس الدافعيػػػة لمػػػتعمـ كا 

مقدمػػػة لكػػػؿ مجمكعػػػة، كليسػػػت إلػػػى الاخػػػتلبؼ فػػػى طبيعػػػة المعالجػػػة ال
 اختلبفات مكجكدة بالفعؿ قبؿ إجراء التجربة فيما بيف المجمكعتيف. 

  وكيفية تلاشيها الاستطلاعيةمعوقات التجربة: 
 في: الابتدائيةتمثمت بمدرسة دماريس 

بتنصيب نسخة كيندكز ليا لتعمؿ  ةالباحث تعطؿ بعض الاجيزة كقام -1
 بشكؿ لائؽ.

 تكعدـ كجكد سماعات كفر ،كلكحات المفاتيحتمؼ بعض الفارات  -2
 المطمكبة.جميع الكحدات  ةالباحث

ات الالعاب ز محف بيئةميجا بايت، كأنتجت  512رامات الأجيزة  -3
الرقمية بصيغة ممؼ تنفيذم لا يتطمب تشغيمو مكاصفات عالية في 

 جياز الكمبيكتر.
 كلػػػي الأمػػػر اىتمػػػاـغيػػػاب بعػػػض التلبميػػػذ أثنػػػاء التطبيػػػؽ بسػػػبب عػػػدـ  -4

 مف العينة التجريبية. استبعادىـبحضكرىـ كقد تـ 
 :بيئة محفزات الالعاب الرقمية تحسين جودة 

عف ضركرة أخذ بعض  الاستطلبعيةأسفرت نتائج التجربة 
، حيث تـ إجراء بعض التعديلبت عمى بيئة الاعتبارالملبحظات بعيف 

تسجيؿ  محفزات الالعاب الرقمية لجعؿ التمميذ أكثر فاعمية  مثؿ إعادة
 بعض المقاطع الصكتية لتككف أكثر كضكحان.

ثػػػـ إجػػػراء بعػػػض التعػػػديلبت البرمجيػػػة عمػػػى بيئػػػة المحفػػػزات الرقميػػػة ؛ 
لتجنب إيقافيا أثنػاء ممارسػتيا. التأكيػد عمػى أىميػة الجمسػات التمييديػة 
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لخمػػػؽ نػػػكع مػػػف الألفػػػة بػػػيف الباحثػػػة كعينػػػة البحػػػث. بنػػػاءن عمػػػى نتػػػائج 
لمباحثة أف التلبميذ تمكنكا مف استخداـ بيئة  التجربة الاستطلبعية تبيف

محفػػػػػػزات الالعػػػػػػاب الرقميػػػػػػة بمفػػػػػػردىـ بعػػػػػػد الجمسػػػػػػة التعريفيػػػػػػة لكيفيػػػػػػة 
 الكمبيكتر. ممارستيا مف خلبؿ

 :ساسي لبيئه محفزات الالعاب الرقمية تطبيق الاال -2
اء مف التجربة الاستطلبعية كبناء أدكات القياس كاجازتيا يبعد الانت

 قاـ الباحثكف بإعداد التجربة الأساسية مف خلبؿ الاجراءات التالية 
: حيث تـ الحصكؿ عمي مكافقو ىيئة الموافقات الادارية لمتطبيق  -

 (10الإشراؼ كرئيس القسـ كعميد الكمية عمي تطبيؽ البحث ممحؽ )
 البحث: مجموعة اختيار -

تـ اختيار مجمكعػة البحػث مػف تلبميػذ الصػؼ الثالػث الابتػدائي ذكم صػعكبات 
التعمـ  لأف تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي مف فئة التلبميذ المراد تنمية مفػاىيـ 
الرياضيات الكاردة في البحث الحالي لدييـ مما يخدـ ىدؼ البحػث، كىػذه الفئػة 

تسػػييؿ مقػػرر مػػاده الرياضػػيات لمفػػاىيـ الرياضػػيات تحتػػاج مسػػاعده اكثػػر لفيػػـ 
بالغػػو فػػي فيميػػا بػػالطرؽ التقميديػػة كبمػػغ عػػدد  صػػعكبةعمػػييـ لانيػػـ يعػػانكف مػػف 

تلبميػػذ تػػـ اختيػػارىـ  بطريقػػو قصػػديو بعػػد تطبيػػؽ )اختبػػار  50افػػراد المجمكعػػة 
% كتػػػـ 70عمػػػي درجػػػات اقػػػؿ مػػػف  اسػػػرم( عمػػػييـ كحصػػػمك  محمػػػد ذكػػػاء إجػػػلبؿ

معممي الفصكؿ عمػي ىػؤلاء  بمساعدةتطبيؽ مقياس صعكبات تعمـ الرياضيات 
 . التلبميذ كتـ التأكد مف انيـ يعانكف مف صعكبات تعمـ في ماده الرياضيات

 
 :ادة المعالجة التجريبيةم تطبيق -

تراكح جمسات في الأسبكع مدة الجمسة ت 3أسابيع بكاقع  ةاستغرؽ التطبيؽ ست
 ( دقيقة كتـ فييـ الآتي:30:45) بيف
الجمسة الأكلي: مقابمة مع معمـ الرياضيات أك كلي الأمر للئجابة عمى  - أ

 مقياس صعكبات تعمـ الرياضيات.
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لخمؽ  الجمسة الثانية: جمسة تمييد كمقابمة مع التلبميذ الذيف تـ تحديدىـ - ب
 .كالمعززات ليـنكع مف الألفة كالمكدة معيـ، مع تقديـ بعض الحمكل 

عمي التلبميذ افراد عينو  : تطبيؽ الاختبار التحصيمي قبميان الثالثةالجمسة  - ت
 .البحث

الجمسة الرابعة: تطبيؽ مقياس الدافعية قبميا عمي التلبميذ افراد عينو  - ث
 .البحث

بفريؽ  الاستعانةالجمسة الخامسة: تطبيؽ اختبار الذكاء عمى العينة مع  - ج
 مؤىؿ لتطبيقو.

سادسة: شرح كيفية استخداـ الماكس كفتح الكمبيكتر، ثـ تـ فتح الجمسة ال - ح
 بيئة محفزات الالعاب الرقمية كعرض تعميمات المعب.

الدرس  ةالدرس الاكؿ فقط )الانماط( مشاىدفتح  :الجمسة السابعة - خ
كالاستماع جيدا لمشرح ثـ البدء بالمعب كالحصكؿ عمي الشارات كظيكر 

 .تمميذ عدد النقاط التي حصؿ عمييا ال
الجمسة الثامنة: فتح الدرس الثاني فقط )الأطكاؿ( مشاىده الدرس  - د

كالاستماع جيدا لمشرح ثـ البدء بالمعب كالحصكؿ عمي الشارات كظيكر 
  .عدد النقاط التي حصؿ عمييا

الدرس  ةالاعداد( مشاىد ةعة: فتح الدرس الثالث فقط )مقارنالجمسة التاس - ذ
كالاستماع جيدا لمشرح ثـ البدء بالمعب كالحصكؿ عمي الشارات كظيكر 

 .د النقاط التي حصؿ عمييا التمميذعد
الجمسة العاشرة: فتح الدرس الرابع فقط )الساعة( مشاىده الدرس  - ر

كالاستماع جيدا لمشرح ثـ البدء بالمعب كالحصكؿ عمي الشارات كظيكر 
 .مميذعدد النقاط التي حصؿ عمييا الت

الضرب(  تاستراتيجيامسة الحادم عشر فتح الدرس الخامس فقط )جال - ز
جيدا لمشرح ثـ البدء بالمعب كالحصكؿ عمي  الدرس كالاستماعمشاىده 

 .الشارات كظيكر عدد النقاط التي حصؿ عمييا التمميذ
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فتح الدرس السادس فقط )المسائؿ المفظية عف  :رعش الثانيةالجمسة  - س
كالاستماع جيدا لمشرح ثـ البدء بالمعب كالحصكؿ  الضرب( مشاىده الدرس
 .د النقاط التي حصؿ عمييا التمميذعمي الشارات كظيكر عد

تطبيؽ اختبار التحصيمي بعديان، ثـ تصحيحو،  :عشر الثالثةالجمسة  - ش
 كتـ تسجيؿ درجات التلبميذ لاستخداميا في التأكد مف صحة الفركض.

تطبيؽ مقياس الدافعية بعديان، ثـ تصحيحو،  :عشر الرابعةالجمسة  - ص
 لاستخداميا في التأكد مف صحة الفركض.

 في بداية كؿ جمسة بالآتي: كفالباحث قكـي كاف
تبادؿ الحكار مع التمميذ عف يكمو كأحكالو الشخصية كالتعميمية كنكع مف  -

 الألفة كالمكدة.
 د مف بقاء أثر التعمـ. مراجعة شفكية لمحتكم الجمسة السابقة كتذكير كلمتأك - 
 فتح أجيزة الكمبيكتر كبدأ المعب. -
 أثناء المعب فقط إذا تـ عطؿ الجياز. كفتدخؿ الباحثي -
يسمح لمتمميذ بإعادة لعب المستكل إذا طمب ذلؾ بحد أقصي ثلبث مرات ؛  -

كلكف فعميان أثناء التطبيؽ لـ يطمب أم تمميذ إعادة المستكل أكثر مف مرتيف ثـ 
 إستيعابو كفيمو لمحتكل المستكليبدم 

لا يسمح لمتلبميذ بمشاركة المعب فكؿ منيـ ممتزـ بجيازه ليتكصؿ بنفسو -
 لكيفية المعب. 

التلبميذ مف المعب بمراجعة محتكل  انتياءفي كؿ جمسة بعد  ثكفقكـ الباحي-
مف  لمتأكدالتعمـ كالتأكد مف فيميـ مف خلبؿ اعطاء مسالو مف الدرس 

 .ميذاستيعاب التلب
 خامساً مرحمة النشر والتقويم 

خطكات أساسية  (2عمي)المرحمة الخامسة مف مراحؿ النمكذج اشتممت 
 -:الشكؿ التاليكيكضحيا 

 



 

 434 

 2023 مايوـ والأربعون  السادس ـ العددالتاسع المجمد 

 

 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية

 
 في نموذج التصميم التعليمي  مرحمة البناء (30شكؿ )

:تـ نشر بيئة محفزات الالعاب  نشر بيئة محفزات الالعاب الرقمية -1
الرقميو حيث تـ اعطائيا بعد تجربتيا الي مدرسة دماريس الابتدائية 
كمدرية التربية كالتعميـ بالمنيا للبستفاده بيا كتطبيقيا في كؿ المدارس 

 الابتدائية في محافظة المنيا 
: تـ تقييـ نكاتج التعمـ الخاصة بمجمكعات البحث واتج التعممتقييم ن -2

التي تمثمت في : الاختبار خلبؿ تطبيؽ أدكات القياس،  مف
كبعد الإنتياء  دافعية التعمـ ، مقياس فاىيـ الرياضيات لم تحصيمي ال

مف عممية التقييـ تـ رصد الدرجات التي تـ الحصكؿ عمييا في 
التطبيؽ البعدم لأدكات القياس لإجراء المعالجات الإحصائية 

يميا كتفسيرىا كاختبار الفركض كفؽ كالتكصؿ إلى نتائج البحث كتحم
 .SPSSبرنامج 

 
 رابعاً: نتائج البحث:

يتناكؿ ىذا الفصؿ عرض النتائج الخاصة بتطبيؽ الاختبار التحصيمي كمقياس 
الدافعية كبطاقو الملبحظة كالتكصيات كالبحكث المقترحة في ضكء نتائج 

 البحث.
  عرض وتحميل نتائج البحث وتفسيرها: اولًا 

  -:الاجابو عف اسئمة البحث كالتالي تـ عرض نتائج البحث عف طريؽ 
o جابه عن السؤال الاولالا:-  
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تمت الاجابة بشكؿ   ما المعايير المتطمبة لإنتاج محفزات الألعاب الرقمية؟
في اجراءات البحث كتضمنت المعايير المتطمبة لأنتاج بيئة محفزات تفصيميان 

 الالعاب الرقمية 
o جابه عن السؤال الثاني الا 

 الملبءمة الكتركنية تعمـ بيئة لبناء المناسب التعميمي التصميـ نمكذج ما
ثـ تـ    ADDIEالنمكذج العاـ  تبنت الباحثة  ؟ الرقمية الالعاب لمحفزات

اجراء بعض التعديلبت  في مراحؿ النمكذج بتصرؼ مف الباحثة ليعالج 
كيدعـ كيتفؽ مع خطكات البحث الحالي في استخداـ بيئة محفزات الالعاب 

مراحؿ  5اشتمؿ ك الرقمية كتـ عرض النمكذج التعميمي في اجراءات البحث 
مرحمة النشر ؽ؛ناء؛مرحمة التطبيمرحمة البكىـ مرحمة التحميؿ؛مرحمة التصميـ؛

 كالتقكيـ 

o  السؤال الثالث الاجابة عن 

ما أثر تكظيؼ محفزات الالعاب الرقمية في تنمية الجانب المعرفي لمفاىيـ 
 ؟الرياضيات لدم تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم صعكبات التعمـ

عمي انو يكجد فرؽ ذك دلالة الذم يقيسو الفرض الاكؿ الذم ينص 
درجات تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم إحصائية بيف متكسط 

صعكبات التعمـ المجمكعة التجريبية )المحفزات الالعاب(، كالمجمكعة 
لمتحقؽ  الضابطة )التقميدية(  في التطبيؽ البعدم للبختبار التحصيمي.

مف صحة الفرض الخاص بالمقارنة بيف المجمكعة التجريبية )محفزات 
 Sample T-Testاستخداـ اختبار  الالعاب( كالمجمكعة الضابطة تـ
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Independent    لمتعرؼ عمى دلالة الفركؽ بيف المجمكعتيف كفيما
  يمى عرض نتائج للبختبار المعرفي.

( قيمة )ت( بيف متكسطات درجات تلبميذ المجمكعتيف التجريبية 9يكضح جدكؿ )
( 48تمميذا، درجة الحرية = 50كالضابطة في القياس البعدم للبختبار )ف= 

 (20)الدَّرجة العظمي للبختبار= 
 ( متكسطات درجات تلبميذ المجمكعتيف التجريبية كالضابطة8جدكؿ )

الانحراؼ  المتكسط  العدد  المجمكعة  المتغير 
 المعيارم 

مستكم  قيمة ت 
 الدلالة

الاختبار 
 المعرفي 

 2.01 16.36 25 التجريبية 
16.62 0.00 

 1.93 6.48 25 الضابطة

( يتضح كجكد فرؽ دالة احصائيا عند مستكل 8باستقراء النتائج في جدكؿ )
( فيما بيف متكسطى درجات تلبميذ المجمكعة التجريبية كالمجمكعة 0.01)

الضابطة لصالح المجمكعة التجريبية حيث جاءت قيمة )ت( تساكم 
يكجد فرؽ ذك  ( كمف ثـ يتـ قبكؿ الفرض الأكؿ كتعديمو أم انو "16.62)

دلالة إحصائية بيف متكسط درجات تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم 
صعكبات التعمـ المجمكعة التجريبية )المحفزات الالعاب(، كالمجمكعة 

( 31الضابطة )التقميدية(  في التطبيؽ البعدم للبختبار التحصيمي"  كشكؿ )
 يكضح الفرؽ بيف المجمكعتيف.  
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لممجمكعة التجريبية كالمجمكعة الضابطة في التطبيؽ البعدم ( رسـ بياني لمفرؽ بيف 31شكؿ )

 للبختبار المعرفي
كلمتأكد مف مدل فاعمية المتغير المستقؿ عمى المتغير التابع ككذلؾ حجـ تأثيره 

 (. 9فتـ اختبار حجـ التأثير كذلؾ كما ىك مكضح في جداكؿ )
 المعرفي( قيمة مربع آيتا كمُستكل دلالتيا للبختبار 9جدكؿ )

قيمة )ت(  التطبيؽ
 المحسكبة

درجة 
 حجـ التأثير (n2قيمة مربع إيتا) الحرية

 كبير 0.85 48 16.62 الاختبار المعرفي 
 

يتضح مف ذلؾ أف قيمة مربع آيتا لدرجات أفراد مجمكعة البحث في التطبيؽ 
( مما يدؿ عمي أف 0.15( كىي اكبر مف )0.85البعدم للبختبار المعرفي بمغت )

حجـ تأثير المتغير المستقؿ)المحفزات( عمي المتغير التابع )الاختبار التحصيمي( 
 لو تأثير قكل. 

o سؤال الرابع الاجابة عن ال 
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 لميارمما أثر تكظيؼ محفزات الالعاب الرقمية في تنمية الجانب االذم ينص عمي 
 مالذ لدم تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم صعكبات التعمـ؟الرقمية  لمميارات

يكجد فرؽ ذك دلالة إحصائية بيف يقيسو الفرض الثاني الذم ينص عمي  انو 
كم صعكبات التعمـ المجمكعة متكسط درجات تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذ

التجريبية )المحفزات الالعاب(، كالمجمكعة الضابطة )التقميدية(  في التطبيؽ 
   .البعدم لبطاقة ملبحظة الميارات الرقمية

لمتحقؽ مف صحة الفرض الخاص بالمقارنة بيف المجمكعة التجريبية )محفزات 
 Sample T-Testالالعاب( كالمجمكعة الضابطة تـ استخداـ اختبار 

Independent    لمتعرؼ عمى دلالة الفركؽ بيف المجمكعتيف كفيما يمى
 عرض نتائج للبختبار المعرفي 

   
( قيمة )ت( بيف متكسطات درجات تلبميذ المجمكعتيف التجريبية كالضابطة في القياس البعدم 10جدكؿ )

 لبطاقة ملبحظة الميارات الرقمية
 (21( )الدَّرجة العظمي للبختبار= 48= تمميذا، درجة الحرية 50)ف= 

الانحراؼ  المتكسط  العدد  المجمكعة  المتغير 
 المعيارم 

مستكم  قيمة ت 
 الدلالة

الاختبار 
 المعرفي 

 1.23 19.35 25 التجريبية 
18.69 0.00 

 1.58 4.71 25 الضابطة
 

( يتضح كجكد فرؽ دالة احصائيا عند 10باستقراء النتائج في جدكؿ )
( فيما بيف متكسطى درجات تلبميذ المجمكعة التجريبية كالمجمكعة 0.01مستكل )

( 18.62الضابطة لصالح المجمكعة التجريبية حيث جاءت قيمة )ت( تساكم )
يكجد فرؽ ذك دلالة إحصائية بيف  كمف ثـ يتـ قبكؿ الفرض الثاني كتكجيو أم انو "

صعكبات التعمـ المجمكعة متكسط درجات تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم 
التجريبية )المحفزات الالعاب(، كالمجمكعة الضابطة )التقميدية(  في التطبيؽ 
البعدم لبطاقة ملبحظة ميارات التعمـ الرقمية لصالح المجمكعة التجريبية"  كشكؿ 

 ( يكضح الفرؽ بيف المجمكعتيف.  32)
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كالمجمكعة الضابطة في التطبيؽ البعدم ( رسـ بياني لمفرؽ بيف لممجمكعة التجريبية 32شكؿ )

 لبطاقة ملبحظة الميارات الرقمية
كلمتأكد مف مدل فاعمية المتغير المستقؿ عمى المتغير التابع ككذلؾ حجـ تأثيره 

 (. 11فتـ اختبار حجـ التأثير كذلؾ كما ىك مكضح في جداكؿ )
 ارات( قيمة مربع آيتا كمُستكل دلالتيا لبطاقة ملبحظة المي11جدكؿ )

قيمة )ت(  التطبيؽ
 المحسكبة

درجة 
 حجـ التأثير (n2قيمة مربع إيتا) الحرية

 كبير 0.88 48 18.69 بطاقة الملبحظة  
 

( أف قيمة مربع آيتا لدرجات أفراد مجمكعة 11يتضح مف جدكؿ )
( كىي اكبر مف 0.88البحث في التطبيؽ البعدم لبطاقة ملبحظة الميارات بمغت )

عمي أف حجـ تأثير المتغير المستقؿ)المحفزات( عمي المتغير ( مما يدؿ 0.15)
 الميارات الرقمية( لو تأثير قكل.التابع )

o  سؤال البحث الخامس 
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ما أثر تكظيؼ محفزات  للبجابو عف السؤاؿ الخامس الذم ينص عمي
الالعاب الرقمية في تنمية الدافعية لمتعمـ لدم تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم 

نص الفرض الثالث عمي انو يكجد ك الذم يقيسو الفرض الثالث  التعمـ؟ صعكبات
فرؽ ذك دلالة إحصائية بيف متكسط درجات تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم 
صعكبات التعمـ المجمكعة التجريبية )المحفزات الالعاب(، كالمجمكعة الضابطة 

 ـ.)التقميدية(  في التطبيؽ البعدم لمقياس الدافعية لمتعم
لمتحقؽ مف صحة الفرض الخاص بالمقارنة بيف المجمكعة التجريبية )محفزات 

 Sample T-Testالالعاب( كالمجمكعة الضابطة تـ استخداـ اختبار 
Independent    لمتعرؼ عمى دلالة الفركؽ بيف المجمكعتيف كفيما يمى

  عرض نتائج مقياس الدافعية لمتعمـ.
درجات تلبميذ المجمكعتيف التجريبية كالضابطة في القياس البعدم لمقياس  ( قيمة )ت( بيف متكسطات12جدكؿ )

 (57( )الدَّرجة العظمي لممقياس= 48تمميذا، درجة الحرية = 50الدافعية لمتعمـ )ف= 

الانحراؼ  المتكسط  العدد  المجمكعة  المتغير 
 المعيارم 

مستكم  قيمة ت 
 الدلالة

مقياس 
الدافعية 
 لمتعمـ

 2.21 47.48 25 التجريبية 
 1.06 30.40 25 الضابطة 0.00 10.38

( يتضح كجكد فرؽ دالة احصائيا عند مستكل 12باستقراء النتائج في جدكؿ )
( فيما بيف متكسطي درجات تلبميذ المجمكعة التجريبية كالمجمكعة 0.01)

( 10.38الضابطة لصالح المجمكعة التجريبية حيث جاءت قيمة )ت( تساكم )
يكجد فرؽ ذك دلالة إحصائية بيف متكسط  يتـ قبكؿ الفرض الثاني أم انو "كمف ثـ 

درجات تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي ذكم صعكبات التعمـ المجمكعة التجريبية 
)المحفزات الالعاب(، كالمجمكعة الضابطة )التقميدية(  في التطبيؽ البعدم لمقياس 

( يكضح الفرؽ بيف 33كشكؿ ) الدافعية لمتعمـ لصالح المجمكعة التجريبية"
 المجمكعتيف.  
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( رسـ بياني لمفرؽ بيف لممجمكعة التجريبية كالمجمكعة الضابطة في التطبيؽ البعدم 33شكؿ )
 لمقياس الدافعية لمتعمـ

كلمتأكد مف مدل فاعمية المتغير المستقؿ عمى المتغير التابع ككذلؾ حجـ تأثيره 
 (. 13ىك مكضح في جداكؿ )فتـ اختبار حجـ التأثير كذلؾ كما 

 ( قيمة مربع آيتا كمُستكل دلالتيا لمقياس الدافعية لمتعمـ13جدكؿ )

قيمة )ت(  التطبيؽ
 المحسكبة

درجة 
 حجـ التأثير (n2قيمة مربع إيتا) الحرية

 كبير 0.68 48 10.38 لمقياس الدافعية لمتعمـ
 
 

البحث في التطبيؽ يتضح مف ذلؾ أف قيمة مربع آيتا لدرجات أفراد مجمكعة 
( مما يدؿ 0.15( كىي اكبر مف )0.68البعدم لمقياس الدافعية لمتعمـ بمغت )

عمي أف حجـ تأثير المتغير المستقؿ)المحفزات( عمي المتغير التابع )مقياس 
 الدافعية لمتعمـ( لو تأثير قكل.

 ثانياً : تفسير النتائج 
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التي تـ التكصؿ  مف خلبؿ عرض نتائج فركض البحث كمف كاقع البيانات
الييا كمعالجتيا احصائيان كفي ضكء ما تـ عرضو مف النتائج تـ تفسيرىا 
كمناقشتيا استنادان عمي الاطار النظرم كالدراسات السابقة في ىذا المجاؿ 
حيث تشير النتائج الي استخداـ بيئة محفزات الالعاب الرقمية ساىمت في 

ة لدم تلبميذ الصؼ الثالث الابتدائي تنميو مفاىيـ الرياضيات كالميارات الرقمي
 ذكم صعكبات التعمـ كدافعيتيـ نحكىا.

 :تفسير النتائج المرتبطة بمفاهيم الرياضيات   -1
يرجع الباحثكف ارتفاع مستكل التحصيؿ لمجانب المعرفي لمفاىيـ الرياضيات لدل 

 تلبميذ مجمكعة البحث إلى ما يمى:
مجزئ في صكرة دركس كتحديات كمياـ طريقة تقديـ المحتكل لمتلبميذ بشكؿ  -

كانت طريقة جديدة لـ يدرس بيا التلبميذ مف قبؿ لذلؾ جذبت انتباىيـ كرغبتيـ 
 لمتعمـ بيا.

تقديـ المحتكل في شكؿ مقاطع فيديك قصيرة لتعمـ المعارؼ الخاصة بالمفاىيـ  -
 ساعد التلبميذ عمى اتقاف المحتكل قبؿ أداء الأنشطة.

 مكمات لمتلبميذ عف طريؽ تجزئتيا لمياـ صغيرة بسيطة.سيكلة تكصيؿ المع -
 شجعت عناصر المحفزات الرقمية التلبميذ عمى التعمـ كعززت مناخ التعمـ. -
كجكد جك مف التفاعلبت الإيجابية بيف المعمـ كالمتعمـ أدم إلي تحسف نتائج   -

 التعمـ 
الفشؿ متاحة  تقميؿ المشاعر السمبية التي تحدث نتيجة لبعض الفشؿ فحرية -

دكف إحراج كذلؾ يشكؿ جزء مف التعمـ كاستعادة التلبميذ لثقتيـ في أنفسيـ، 
 كتقدميـ في التعمـ.

ىيكمة كتصميـ التعمـ في ضكء مبادئ تصميـ المحفزات الرقمية كتدرج صعكبة  -
 المستكيات كعدـ الانتقاؿ لممستكل التالى دكف اتقاف المستكل السابؽ لمتعمـ.

رل لمتلبميذ كتحفيزىـ بالحصكؿ عمى النقاط كالشارات أكجد لدييـ الرجع الفك  -
 الدافعية لبذؿ المزيد مف الجيد لمتقدـ في مستكيات التعميـ كالفكز بالنقاط كالشارات.
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 ممارسة المتعمـ لمتقييـ الذاتى لنفسو بعد كؿ مستكل كمعرفتو لأخطائو  -
عمى الإنجازات كذلؾ  كفقان لنظرية ماسمك تحقؽ تقدير الذات في الحصكؿ -

تحقؽ الذات في الحصكؿ عمى النقاط كالانتقاؿ بيف المستكيات، حيث يعد تحقؽ 
 الذات أعمى مراتب ىرـ ماسمك للبحتياجات.

كفقان لمنظرية البنائية فالمتعمـ يصؿ بنفسو إلى المعرفة )التعمـ( كبطريقتو  -
بالأفكار الرئيسية  الخاصة؛ فلب يحدد المحتكل مسبقان بشكؿ تفصيمي، بؿ يكتفي

 ف المعمكمات التفصيمية المناسبة.فيو، كعمى المتعمـ البحث ع
 Tondello،2018الي مع نتائج دراسة كؿ مف )كقد اتفقت نتائج البحث الح  -

etel) 
 (Yildirim,2017)(۰۲۱۲أحمد سيد ،) (۰۲۱۲تغريد الرحيمي )       

)(Sailer et al,2017)( de-Marcos 2017)      ۰۲۱6القحطاني، سحر ) 
  (Olsson et al,2015) (Nicholson,2012)) 

   -:المرتبطة بالمهارات الرقميةنتائج ال مناقشة -2

يرجع الباحثكف ارتفاع مستكل الميارات الرقمية لدل تلبميذ مجمكعة البحث 
 إلى ما يمى:

تقديـ محتكل التعمـ الخاص بالميارات في صكرة مياـ صغيرة   -
تقانيا ، أتاح  متسمسمة كمترابطة، لتسييؿ عممية التدريب عمييا كا 

 لمتلبميذ تعمميا كممارستيا حتى إتقانيا.

تدريب التلبميذ عمى أداء الميارات مف خلبؿ أنشطة التعمـ التالية  -
خبرة العممية مف خلبؿ لممياـ ساعد عمى ربط المعرفة النظرية بال
 ممارسة الميارات أثناء أداء الأنشطة التعميمية.

حصكؿ التلبميذ عمى مكافآت التعمـ في صكرة النقاط كشارات بمجرد  -
 الانتياء مف أداء المياـ بطريقة صحيحة.

ارتباط ميارات التعمـ بأىداؼ التعمـ المقدمة لمتلبميذ في مقدمة كؿ  -
 مستكل.
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لمياـ داخؿ مستكيات التعمـ مف السيكلة تدرج عرض التحديات كا -
لمصعكبة فالمتعمـ لا يتنقؿ الممارسة ميارة متضمنة بالميمة التالية إلا 
بعد اتقاف الميارة المتضمنة في الميمة السابقة فكاف تعمـ الميارات 

 سة ىذه الميارات.ر بشكؿ تدريجي كمف ثـ مما

كأساليب التقكيـ كاف التكامؿ بيف المحتكل التعميمي كالأنشطة العممية  -
 لو دكر في تحقيؽ الأىداؼ.

 تقديـ الدعـ الفكرم ساعد عمى تحسف مستكل الميارة. -

كفقان لنظرية تقرير المصير فتحديات التعمـ مثمت حافزان جكىريان لدل  -
 التلبميذ لإتقاف التعمـ.

عنصر المتعة أحد مككنات النظرية، تحقؽ المتعة كفقان لنظرية التدفؽ   -
ىا عناصر المحفزات الرقمية في المحتكل أدل إلى جذب التي تكجد

 التلبميذ إلى لتعمـ الميارات.

كفقان لنظرية التدفؽ فالمشاعر المتدفقة أثناء المشاركة كالاكتشاؼ   -
جزءنا أساسيان مف جاذبية المحفزات الرقمية، كالتي بدكرىا تحقؽ 

خؿ مستكيات المكازنة بيف التحدم كالميارة كالكقت، كلتعزيز التدفؽ دا
المحفزات الرقمية مف خلبؿ مياـ كاضحة مجزأة ، كتقديـ ملبحظات 
عطاء مياـ  بسيطة كمباشرة، كالمكازنة بيف التحدم كالميارة كالكقت، كا 

 صعبة قابمة لمتحقيؽ، كتجنب عناصر تشتيت الانتباه عف المياـ. 

ة كفقان لمنظرية البنائية فكاف تنكع مثيرات التعمـ مف خلبؿ المشاىد -
اليادفة لمقاطع الفيديك، كالانتقاؿ بيف المستكيات، كالتحديات كالمياـ، 
كالأنشطة بشكؿ متدرج الصعكبة مما ساعد عمى بناء المعرفة الخاصة 

 بميارات التعمـ.

 Sailer et، 2017اتفقت نتائج الدراسة مع نتائج دراسة كؿ مف ) -
al)؛)(۰۲۱٢)محمد كالی،؛(۰۲۱۲)تسبيح حسف، ؛Jang et 
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al،2015)سعاد مصطفي كآخركف، ؛(٦٤٥٨)خديجة الدفتار،؛(
 (.۰۲۱۲)أيمف العطار، ؛(٦٤٥4

  -:متعمم الدافعية لالنتائج المرتبطة بمناقشة  -3

يرجع الباحثكف ارتفاع مستكل دافعية التعمـ لدل تلبميذ مجمكعتي البحث إلى 
 ما يمى:
حرية الفشؿ في أداء بعض المياـ كعدـ الشعكر بالرفض ساعد عمى  -

أداء المزيد مف الجيد كالمحاكلات لمتقدـ في مستكيات التعميـ كالفكز 
 بالنقاط كالشارات.

تفاعؿ التلبميذ مع أقرانيـ في بيئة التعمـ بطرؽ ىادفة مف الناحية  -
 التعميمية، ساعد عمى زيادة دافعيتيـ في تعمميـ.

 التشجيع المستمر لمطملبب عمى بذؿ المزيد مف الجيد كالمثابرة لانجاز -
 المياـ.

الرجع الفكرل المقدـ لمتلبميذ كتقديـ الدعـ كالتعزيز عمى أسئمتيـ زاد   -
 مف ارتباطيـ بمحتكل التعمـ .

كجكد مناخ عاطفي بيف التلبميذ بعضيـ البعض كالباحثة عزز  -
 الاىتماـ بتحسيف مستكاىـ كزيادة التحصيؿ لدييـ .

شعكر التلبميذ بالرضا عمى نتيجة تعمميـ بعد إثابتيـ كتحفيزىـ بالنقاط  -
 كالشارات 

تنكع عناصر المحفزات الرقمية أكجد الدكافع الإيجابية لدل التلبميذ   -
مما كجو سمككيـ نحك الفكز ،  لمحصكؿ عمى اكبر عدد مف النقاط

 كالتفكؽ كبالتالى مزيد مف الانخراط في محتكل التعمـ

التعميمات اللبزمة لمتلبميذ ككضكح قكاعد الفكز ىيئ المناخ تكجيو   -
 اللبزـ لمتعمـ كالاستكشاؼ.

 اتفقت نتيجة البحث الحالى مع دراسة كؿ مف -
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 (ALEKSIC-MASLAC et el Cahyani,2016)  نجكل(
 (۰۲۱۲(  )سكزاف الزعبي، BEHNKE) ،2015( ۰۲۱٢الشامي،
 البحوث المقترحة:ثالثاً : 
البحكث لاستخداـ تطبيقات المحفزات الرقمية في  إجراء مزيد مف -

 مختمؼ المقررات الدراسية لممراحؿ المختمفة بالبيئات العربية.

إجراء مزيد مف البحكث حكؿ تطبيقات المحفزات الرقمية في بيئات  -
 تعمـ مختمفة.

إجراء بحكث حكؿ أنماط تطبيؽ المحفزات الرقمية مع متغيرات   -
 ، كالميارات الإنتاجية.مختمفة كالطمكح الأكاديمي

أنماط اللبعبيف في المحفزات الرقمية كعلبقتيا بالتحصيؿ المعرفي  -
كالسرعة الإدراكية. إجراء دراسة تحميمية لتطبيقات المحفزات الرقمية 
كأىـ العناصر التي تعتمد عمييا. المحفزات الرقمية كعلبقتيا بالتطكر 

 التكنكلكجي لييئة التدريس.

كلكجية كعلبقتيا بدافعية التعمـ، كالكفاءة المينية المستحدثات التكن -
كالانخراط في التعمـ كأثره عمى نتائج التعمـ كفقان للؤسمكب المعرفي 

 لممتعمميف.

 خفض صعكبات القراءة لدل تلبميذ المرحمة الابتدائية. -

بحث فاعمية محفزات الالعاب الرقمية في تنمية ميارات القراءة كالكتابة  -
 كم صعكبات القراءة كالكتابة بالمرحمة الابتدائية.لدل التلبميذ ذ

بحث أثر كلبن مف التمعيب كالألعاب التعميمية الرقمية عمى تنمية  -
 ميارات الكتابة لدل تلبميذ الدمج بالمرحمة الابتدائية

 توصيات البحث:رابعاً : 
 في ضكء نتائج البحث الحالي يكصي الباحثكف بالآتي:

ية لاستخداـ المحفزات الرقمية في المراحؿ أىمية كضع خطة استراتيج -
 التعميمية المختمفة.
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الاىتماـ بتكظيؼ المحفزات الرقمية كأحد مداخؿ التعميـ الإلكتركني  -
 بالمؤسسات التعميمية.

أىمية تدريب المعمميف عمى استخداـ كتكظيؼ المحفزات الرقمية في   -
 المقررات الدراسية

عمميات المعرفية كغير المعرفية لدل التلبميذ عقد برامج علبجية لتنمية ال  -
 ذكم صعكبات تعمـ الرياضيات 

 دعـ استخداـ محفزات الالعاب الرقمية مع التلبميذ ذكم صعكبات التعمـ . -
 
 

 القيمة التربوية لمبحث:خامساً : 
. إمكانية الاستفادة بيئات التعمـ القائمة عمى المحفزات الرقمية في زيادة ٥

 المعرفي كتنمية الميارات المختمفة.التحصيؿ 
التأكيد عمى التطبيؽ العممي ك الممارسة العممية لممتعمميف عند عممية  -2

 التعمـ.
الاستفادة مف مزايا المحفزات الرقمية كاستراتيجية جديدة في مختمؼ  -3

 المقررات الدراسية، كلكافة المراحؿ الدراسية.
ليس فقط مف أجؿ التعمـ كلكف بيدؼ يؤكد البحث عمى أف دافعية التعمـ  -4

 إتقاف التعمـ.
الاستفادة مف إمكانات بيئات كتطبيقات كمنصات التعمـ الخاصة بالمحفزات  

 الرقمية في تطكير العممية التعميمية، كجعؿ عممية التعمـ عممية ممتعة.
إف استخداـ بيئة التعمـ القائمة عمى المحفزات الرقمية، يحقؽ نتائج إيجابية  -5

 في تعمـ الميارات كتحقيؽ دافعية التعمـ:
يؤكد الباحثكف عمى أف السير في العممية التربكية ليس فقط مف أجؿ التعمـ -6

 كلكف بيدؼ دمج إتقاف التعمـ مع المتعة.
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 المراجع
  :المراجع العربية
(."الحككمة الإلكتركنية كمدخؿ لمتطكر الديمقراطي في ظؿ الثكرة 2020أحمد السيد الدقف)

الصناعية الرابعة  نحك إطار شامؿ" ، مجمة كمية التجارة لمبحكث العممية، كمية التجارة 
 .68جامعة أسيكط ،ع 

(. فاعمية محتكل الكتركني في مادة الحاسكب قائـ عمى ۰۲۱۲أحمد سيد عبد الحميد )
لمرحمة استراتيجية الألعاب التنافسية الرقمية في تنمية التحصيؿ ككفاءة التعمـ لدل تلبميذ ا

المتكسطة بالمممكة العربية السعكدية، رسالة ماجستير، كمية الدراسات التربكية، الجامعة 
 المصرية لمتعميـ الإلكتركني.

(. فاعمية قكاعد بيانات تطبيقات جكجؿ التفاعمية في تنمية ۰۲۱۲أمؿ محمد محمد )
ماجستير، كمية  ميارات نشر الصفحات التعميمية لدل أخصائي تكنكلكجيا التعميـ، رسالة

 التربية، جامعة المنصكرة.
 –(. "اثر التفاعؿ بيف نمط محفزات الالعاب الرقمية )الشارات 2019ايماف محمد مكسى )

الحظر ( عمى تنميو قكاعد تككيف  –لكحات المتصدريف( كالاسمكب العرفي )المخاطر 
جمعية العربية لتكنكلكجيا الصكره الرقمية كدافعية التعمـ لدل تلبميذ تكنكلكجيا التعميـ"، ال

 التربية، بحكث كمقالات. 
(."تصميـ بيئة تعمـ قائمة عمى المياـ التشاركية لتنمية ميارات ۰۲۱۲أيمف عادؿ العطار)

إنتاج الألعاب التعميمية الإلكتركنية لدل تلبميذ الدراسات العميا"،رسالة ماجستير،كميةالتربية، 
 .جامعة المنصكرة

(: المعمـ في عصر المعرفة الرقمي. تحديات كتحكلات، 2016لح )بدر بف عبدالله الصا
. 25-23عمؿ منشكرة في الممتقى التربكم الثاني" معمـ العصر الرقمي" ،  كرقة  محرـ

 9(."دراسات مسحية لمدافعية لدم طلبب الجامعة"،مجمة العمكـ ،مج1987بدر عمر احمد )
محفزات الألعاب الرقمية لتنمية (."تصميـ بيئة قائمة عمى ۰۲۱۲تسبيح أحمد فتحى )

ميارات حؿ المشكلبت كبعض نكاتج التعمـ لدل تلبميذ الحمقة الابتدائية"، رسالة ماجستير، 
 كمية الدراسات العميا لمتربية ، جامعة القاىرة.

(. "فاعمية بيئة تعمـ تشاركية متعدده الكسائط قائمة 2018تغريد بنت عبد الفتاح الرحيمي )
ي تنمية التحصيؿ كالدافعية لدم طالبات جامعة طيبة"،مجمة الجامعة عمي التمعيب ف

 .  6،ع 26الاسلبمية لمدراسات التربكية كالنفسية ،مج 
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(. فاعمية الفصكؿ الافتراضية المتزامنة كالغير متزامنة في ۰۲۰۲خالد عبد الرحمف محمد)
ية لتعميـ الكبار، مج تنمية ميارات البرمجة لدل طلبب الصؼ الأكؿ الثانكم المجمة التربك 

 .۰، ع۰
(."فاعمية ۰۲۱٨خديجة إسماعيؿ الدفتار،ثناء عبد الرحمف النجيحي،سعد محمد مشرؼ) 

مجمة استخداـ ألعاب إلكتركنية في تنمية بعض عادات العقؿ لدل طفؿ ما قبؿ المدرسة"، 
 .٦، ع٥١البحث العممى في التربية،جامعو عيف شمس. مج

، دار الكتاب ۰أساليب كاستراتيجيات تدريس الرياضيات،ط (.۰۲۱۲زيد احمد اليكيدم ) 
 الجامعي،العيف الإمارات العربية المتحدة.

 .1(.الدافعية كالتعمـ،مكتبة النيضةالمصرية،ط2003زياد محمد نبيؿ)
(. "فاعمية بيئة تعميمية تفاعمية قائمة عمى التمعيب في تنمية ٦٤٥٢سحر محمد القحطاني)
لدل طالبات المرحمة الثانكية كاتجاىاتيف نحكىا"، رسالة ماجستير،  التحصيؿ الآني كالمؤجؿ
 كميات الشرؽ العربي.

سعاد مصطفي محمد ،إيناس أحمد العفني ،إسماعيؿ محمد إسماعيؿ ،ىدل محمد 
(. "فاعمية برنامج مبنى عمى استراتيجيات الألعاب التعميمية الإلكتركنية في ٦٤٥٨قناكل)

الذىنية القابميف لمتعمـ"، مجمة كمية التربية ،  للؤطفاؿ ذكل الإعاقاتتنمية الميارات الحياتية 
 .٥٢جامعة بكرسعيد ،ع 

( في تصميـ Avatars(. "كاقع استخداـ الصكر الرمزية )۰۲۱۲سياـ سمماف الجريكم )
("، مجمة كمية MOOCsمقررات المنصات التعميمية الإلكتركنية المفتكحة ىائمة الالتحاؽ )

 .1، ع  ۲عمكـ التربكية، كمية التربية، جامعة عيف شمس، مصر،مج التربية في ال
(. فاعمية استراتيجية التعمـ التعاكني في تنمية التحصيؿ 2013سكزاف محمد الزعبي )

الدراسي كالميارات الاجتماعية لدل التلبميذ ذكم صعكبات تعمـ الرياضيات في المرحمة 
 .18، ع 27مج المتكسطة بدكلة الككيت المجمة التربكية، 

(. عمـ النفس التربكم، الطبعة الرابعة، دار المسيرة 2005صالح محمد عمي أبك جادك )
 لمنشر كالتكزيع، عماف. الأردف. 
(. أساليب تدريس الرياضيات، دار الشركؽ لمنشر ۰۲۱۲صلبح عبد المطيؼ أبك أسعد )

 كالتكزيع، عماف.
(."أثر اختلبؼ عنصرل ۰۲۱۹لبكم)عايدة فاركؽ حسيف كنجلبء أحمد عبد القادر المح

التصميـ ) قكائـ المتصدريف / الشارات ( في بيئة تعمـ الكتركنية قائمة عمى محفزات 
الالعاب فى تنمية ميارات القراءة التحميمية كالتعمـ العميؽ لدل تلبميذ الصؼ الخامس 
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للآداب كالعمكـ كمية البنات  –الابتدائي"، مجمة البحث العممي في التربية جامعة عيف شمس 
 .۰۲ع ۲كالتربية ، ، مج 

(." فاعمية تقنية التمعيب في بيئة ۰۲۱۹عائشة بمييش العمرم كأميمة محفكظ الشنقيطي )
التعمـ الالكتركنية لتنمية ميارات إنتاج المكاد الرقمية كالتفكير الإبداعي لطالبات الدراسات 

 . ٦، ع ٣٦مج كالنفسية العميا"، مجمة الجامعة الإسلبمية لمدراسات التربكية 
 ، دار الفكر لمنشركالتكزيع ،3(. عمـ النفس التربكم، ط2005عبد الرحمف عدس تكؽ) 

 25-23عمؿ منشكرة في الممتقى التربكم الثاني" معمـ العصر الرقمي" ، كرقة  عماف.
.  محرـ

الخدمة (. تطبيقات تكنكلكجيا المعمكمات في تعميـ كممارسة 2005)عبد المجيد، ىشاـ سيد 
 الاجتماعية، القاىرة، بحث منشكر ، كمية الخدمة الاجتماعية، جامعة حمكاف.

 استخداـ نحك الاجتماعيف الأخصائييف اتجاىات(. 2005) عمى أحلبـ المؤمف، عبد 
 عشر، السادس السنكم العممي بالمؤتمر منشكر بحث عمميـ، مجاؿ في الألى الحاسب

 .الفيكـ فرع اىرة،الق جامعة الاجتماعية، الخدمة كمية
( كالتي بعنكاف استخداـ تكنكلكجيا الاتصاؿ كالمعمكمات في 2005عبد المقصكد، خميؿ )

التخطيط لتنمية المجتمع في مصر، بحث منشكر بالمؤتمر العممي السادس عشر، كمية 
.  الخدمة الاجتماعية بالفيكـ

المطبؽ في مدارس  (. "دراسة فعالية برنامج صعكبات التعمـ2006فردكس أبك القاسـ )
تعميـ البنات بالمممكة مكقع أطفاؿ الخميج ذكم الاحتياجات الخاصة"، بحث مقدـ لممؤتمر 

 الدكلي لصعكبات التعمـ، الرياض، المممكة العربية السعكدية.
(. الدافعية كاستراتيجيات ما كراء المعرفة في كضعية 2007فريد كتمكم حبيب بكقريرس )

 ر كالتكزيع.التعمـ، دار الغرب لمنش
(.عمـ النفس التربكم مكتبة الأنجمك، 2013فؤاد احمد أبك حطب ك آماؿ سيد صادؽ )

 القاىرة.
(. تحميؿ المكاقؼ التعميمية التعممية في الزيارات الصفية، دار 2007قاسـ صالح النعكاشي )

 الميسرة، عماف.
صالية باستخداـ بعض (. "فاعمية برنامج قائـ عمى النظرية الات۰۲۱٢مارياف ميلبد منصكر)

تطبيقات جكجؿ التفاعمية في تنمية بعض الميارات الرقمية كالانخراط في التعمـ لدل طلبب 
 .٣٤كمية التربية جامعة أسيكط دراسات عربية في التربية كعمـ النفس" السعكدية، ع 

 



 

 448 

 2023 مايوـ والأربعون  السادس ـ العددالتاسع المجمد 

 

 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية

(. تدريس الرياضيات لذكم صعكبات التعمـ، عالـ الكتب، ۰۲۲۲مجدم عزيز إبراىيـ )
 اىرة.الق

(. نمك الطفؿ المعرفي كالمغكم، الاىمية لمنشر كالتكزيع، 2000محفكظ يكسؼ القطامي)
 عماف. الأردف.

التفاعؿ بيف نمط الخرائط الذىنية الالكتركنية أثر (. 2021أبك الميؿ عبد الككيؿ )محمد 
)متزامف/ غير متزامف( كالأسمكب المعرفي )التصمب/ المركنة( في تنمية التشاركية 

في التربية كعمـ  التحصيؿ الفكرم كالمرجأ لدل طلبب كمية التربية، مجمة دراسات عربية
 .135، ع135النفس، مج

(. مناىج كأساليب تدريس الرياضيات المرحمة الأساسية ۰۲۱۲محمد عباس العبسي )
 ، دار المسيرة لمنشر كالتكزيع كالطباعة، عماف. 3الدنيا، ط

(. مناىج الرياضيات كاستراتيجيات ۰۲۱۲كنة)محمد محمد حمزة كفيمي صالح البلب
 تدريسيا، دار جميس الزماف، عماف.

(."سيككلكجية الدافعية كالانفعالات"، الطبعة الثانية، دار 2009محمد محمكد يكنس )
 عماف. الأردف. -المسيرة لمنشر كالتكزيع

يات الرياضات ذك النكافذ المفتكحو"، مجمو تربك (. "منيج 1999محمد مسعد نكح ) 
 الرياضات كالجمعيو المصريو لتربكيات الرياضات، أكتكبر،الزقازيؽ. 

(. الاضطرابات السمككية  2007مصطفى نكرم القمش كالمعايطة خميؿ عبد الرحمف ) 
 كالانفعاليو، الاردف.

 الأساسية المدارس في الطمبة لدل الدافعية تنمية في المؤثرة العكامؿ(. ۰۲۲۲) أحمد نجاح
 الأردنية،الاردف. الجامعة. منشكرة غير ماجستير رسالة. الكبرل عماف منطقة في

(."أثر اختلبؼ نمط بنية الإبحار لمحتكل التعمـ ٦٤٥٢نجكل الشامى الشامى محمد )
المتنقؿ في تنمية ميارات الانخراط في التعمـ الإلكتركنى لدل تلبميذ تكنكلكجيا التعميـ"، 

 ة المنصكرة.رسالة ماجستير، كمية التربية، جامع
(. "برنامج تدريبي مقترح لتنمية ميارات التدريس الرقمي لدل  2020ىدل يحي اليامي)

ع  2معممات التعميـ العاـ بالمممكة العربية السعكدية مجمة كمية التربية ، جامعة الأزىر مج.
18 . 

العصبية (. تسريع التدريس باستخداـ تقنيات البرمجة المغكية 2012يكسؼ احمد منافيخي )
(NLPكالتعمـ المبني عمى العقؿ، ط )دار القمـ العربي،حمب، دار الرفاعي لمنشر، 1 ،

 .سكريا
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