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٢٠٥ 

 

) في  STEAMفاعلॻة وحʗة تعلॻʸॻة قائʸة على الʗʸخل الʯؒاملي ( 
  ʘʻتلام Ȏʗات لॻاضȂʙفي ال ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯمهارات ال ʞعǺ ةॻʸʹت

  الʶف الʳامʛ الابʗʯائي Ǻالʗʸارس الʙسॻʸة للغات 
 إعʗاد 

ʤॻلʲال ʗʮع ȏالهاد ʗʸʲم ʗʸأ.د          *أح.  ȏʦʴॻɸ انॺɹان حفʹي شॺɹش  
  جʻهان مʦʸʲد زʥȂ العابʗيʥ. د

 :ʝلʳʯʴʸال    ʗا تعʸؕ ،ةॻȁʙʯال الʱفي م ʥʻʰاحॺاجه الʦي تʯات الǻʗʲʯال ʗات أحॻاضȂʙفي ال ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯة الॻʸʹت ʗعǻ
  ʗʹر عʦʶات إلى قॻراسات والأدبʗال ʙʻʵوت ،ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯة الॻʸʹʯل ʔʶال خʱات مॻاضȂʙال  ʙʻؒفʯمهارات ال Ȗʻʮʠت

الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات لȎʗ تلامʘʻ الʗʸارس الʙسॻʸة خاصة في الʙʸحلة الابʗʯائॻة، لʘا هʗفʕ الʗراسة الʲالॻة إلى  
 ) الʯؒاملي  الʗʸخل  فاعلॻة  الʗʸارس STEAMالʯعʙف على   ʘʻتلام  Ȏʗات لॻاضȂʙال الابʯؒارȏ في   ʙʻؒفʯال تʹॻʸة  ) في 

مʥ تلامʘʻ الʶف الʳامʗʸǺ ʛرسة    ا) تلʦؒ٧٠ʘʻʸن مʸʯʱع ومʦʸʱعة الʗراسة مʥ عʗد ( الابʗʯائॻة الʙسॻʸة للغات، ت
الإسʸاعʻلॻة  ٢٤ ʲʸǺافʢة  الʯعلॻʸॻة  الإسʸاعʻلॻة  شʸال  لإدارة  الʯاǺعة  للغات  الʙسॻʸة   ʙȁʦʯإلى    ،أك  ʤهʸॻʴتق  ʤت

 ) ʥم ʕنʦؒعة تʦʸʱة ؕل مॻʮȂʙʱة وتʠǺضا ʥʻʯعʦʸʱ٣٥مʘʻʸراسة  .ا) تلʗأدوات ال ʕنʦؒا تʸؕ  ʥة  مʸة قائॻʸॻة تعلʗوح
الʯؒاملي   الʗʸخل  الॺاحʖ)  (STEAM)على  و (إعʗاد   ،.(ʖاحॺال (إعʗاد  الȂʙاضॻات  في   ȏؒارʯالاب  ʙʻؒفʯال   اخॺʯار 

إلى الʗراسة  نʯائج   ʕصلʦد   تʦوج  ) دلالة   Ȏʦʯʴم  ʗʹع إحʶائॻا  دال  تلامʘʻ  ٠.٠٥  ≤فʙق  درجات  مʦʯسʠي   ʥʻب  (
والʷاʠǺة   الॻʮȂʙʱʯة  الʦʸʱʸعة  الʦʸʱʸعة   ʘʻتلام درجات  لʶالح   ȏؒارʯالاب  ʙʻؒفʯال لاخॺʯار   ȏʗعॺال  Ȗʻʮʠʯال في 

  الॻʮȂʙʱʯة.
  

  الʸقʗمة:
ʙِؒ دور الʯعلʤॻ في   ʵǻهʗ العʙʶ الʲالي تقʗماً علॻʸاً وتؒʹʦلʦجॻاً لȖʮʴǻ ʤ له مʻʰل، ولا أحʗ يُʹ
 ʤॻعلʯال ʣلʘ  مʦاكॺة الʦʠʯر الʲادث، مʥ حʖʻ إِكʴاب الأفʙاد الʸهارات اللازمة للॻʲاة والعʸل، وؕ

  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
  ʖʲǺ مȖʯʵ مʥ رسالة ماجʙʻʯʴ تʕʲ إشʙاف:*

  ȏʦʴॻɸ انॺɹان حفʹي شॺɹأ.د/ ش-  Ȗʮة الأسॻالؒل ʗʻʸات وعॻاضȂʙال ʛȂرʗق تʙʟاهج وʹʸاذ الʯأس  - 
  . جامعة قʹاة الʛȂʦʴ-كلॻة الॻȁʙʯة  

العابʗيʥ  /د  ʥȂز الȂʙاضॻاتمʗرس    جʻهان مʦʸʲد   ʛȂرʗت وʙʟق  الॻȁʙʯة    -  الʸʹاهج  قʹاة  -ؕلॻة  جامعة 
ʛȂʦʴال .  



 )٢٤٤-٢٠٥(ص  ٢٠٢٣ يʹايʙ   –الʦʴʸʳن و  الʳامʛالعʗد  -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٢٠٦ 

 ʥــع مــʸʯʱʸــة لل ʙؕʲʸة الʦــ ـــة الʴــȂʙعةهــʦ الق ـــــــــ ʙؕʲــى حالــة ال  حالــة الʴــʦȜن والʹʸــʦ الʠॺــيءْ إل
والʵاملـــــــة في مʸʷار الʯقـʗم والॻʸʹʯـة فـي الʸـʦارد الاقʶʯـادǻة والʵॺـȂʙة، ولؒـʥ الʦاقـع ʵǻـʙʻ إلـى 
وجʦد فʦʱة ملʡʦʲة بـʥʻ الʸهـارات الʯـي يʯعلʸهـا الʯلامʻـʘ فـي الʗʸرسـة وتلـʣ الʯـي ʯʲǻاجʦنهـا فـي 

   .ي مʸʯʱع عʙʶ الʸعʙفةالॻʲاة والعʸل ف 
لــʘا ʱǻــʔ علــى الॺاحʻʰـــــــʥ فـــــــي مʱــــــال الॻȁʙʯــة تʗʲيــــــــʗ الʸهــارات الʠʸلـــــــʦب رعــــــــايʯها 

 ʗـــ ـــالي، وقــــــ ـــʙ الʲــــــــ ـــات العʶـــــــ ـــʦء مʠʯلʮـــــــ ـــي ضـــــــ ـــʘ فـــــــ ـــʕ وتʹʯʻʸهــا لــȏʗ الʯـــــــــــلامʻــ أُجȂʙــــــــ
ــــارات عʗيـــــــʗ مـــــــــʥ الʗراســــــــات للʮـــــʖʲ في ماهـʻـــــــة تــــــلʣ الʸهارات، ومــــʥ أهـــــــʤ تــــلʣ الʸهـــــ

هـي مهـــــارات  -والʯــــــي تهʯـــــʤ بـــــــها مʹـــــــʦʢمات الʯعلʻـʤ في الـʗول الʮؒـȎʙ عʹـʗ إعـʗاد الʸʹـاهج-
ʥȂʙـــــــــــʵوالع ȏـادʲن الʙالقــcentury skills) st(21   لʹــــــــجȂʙني تʙـــــــʻب ʥقــــــــام ؕــــــــل مـ ʗوقـ

) * بʶʯـʹBernie Trilling & Charles Fadel, 2009, 45-52 ʃॻوتʵــــــــــــارلʚ فـــــادل (
stct and 21(Core subje مهـارات القـʙن الʲـادȏ والعʵـʥȂʙ فـي ثـلاث مʦʸʱعـات رئʴॻـॻة 

century themes) ــــــــــؒارʯوالاب ʤــــــعلʯل في: مهارات الʰʸʯت (learning and innovation 
skills)ـــات ــا ( ، ومهــارات الʸعلʦمـــــــ ॻجʦلʦʹؒʯوالإعــلام والInformation, media, and 

technology skills ــلʸــاة والعॻʲومهــارات ال ،(Life and career skills)ــʵل ). وتʸ
ــار Ǻعــʞ الʸهــارات الأساســॻة الʯــي Ȝʸǻــʥ وضــعها تʲــʕ عʹــʦان  ؒʯوالاب ʤعلʯــ ــى لل الʦʸʱʸعــة الأول
مهارات القʙن الʲادȏ والعʥȂʙʵ للʯعلʤ الʹاقʗ والابʯؒار وتʵـʸل: الʯفʻؒـʙ الʹاقـʗ، ومهـارات الاتʶـال، 

  والابʯؒار.
) ʗʻــعʴرضــا ال Ȏʙـــ ـــة مهــارات القــʙن الʲـــ٩٠، ٢٠٢٠وȂــــــ ـــʥ ) أن تʹʻʸـــــ ـــادȏ والعȂʙʵــ ــــ

أصʮــح هـــــــــʗفاً للʯــــعلʤ فـي مʙاحـل الʯعلـʤॻ الʯʳʸلفـة، ولابـʗ مـʥ الاهʸʯـام Ǻالأنʵـʠة الʯعلॻʸॻـة الʯـي 
 ʜعلــى هــام ʗعقــʹʸي الʸǻالأكــاد Ȏʗــʯʹʸخــلال ال ʗــʻأكʯال ʤتــ ʗــا، وقــʹʱهــارات فــي مʹاهʸال ʣــي تلــʸʹت

 ʙـʵوالع ȏـادʲن الʙفـي القـ ʤॻعلـʯص الʙات وفـǻʗʲʯال ʙʸتʓفـي دبـي للعـام (م ʥȂ٢٥-٢٢، ٢٠١٤ (
على أهॻʸة تʹॻʸة تلʣ الʸهارات اللازمة للʹʦʸ خلال العʙʶ الʲالي، حʔʱǻ ʖʻ إضافة مʦȜنات في 

خاصــة ʸॻɼــا ʳǻــʝ مهــارات الʦʸʱʸعــة الأولــى  -صــلʔ الʸʹــاهج الʯعلॻʸॻــة والʸʸارســات الȂʦȁʙʯــة 
والʹʸـʦ وتʠـʙȂʦ وابʯؒـار بʭʻـات العʸـل لʴʸاعʗة الʯلامʘʻ على فهʤ الʘات    -الʯʸعلقة Ǻالʯعلʤ والابʯؒار

.ʗيʗʱال ʙʶات العॺلʠʯمع م ʔاسʹʯي تʯة الॻلʮقʯʴʸال  
ومــʥ خــلال عʸــل الॺاحــʸؕ ʖعلــʤ رȂاضــॻات Ǻالʸــʗارس الʙســॻʸة لʙʸاحــل تعلॻʸॻــة مʯʳلفــة، 
 Ȏʗات خاصـة لـॻاضـȂʙفـي ال ȏؒـارʯالاب ʙʻؒفʯة مهارات الॻʸʹاف وتʵʯاكǺ امʸʯر في الاهʦʶالق Ȍلاح

الابʗʯائॻـة؛ ونʱॻʯـة لهـʘا أصـॺح لʚامـاً علـى الॺـاحʥʻʰ فـي مʱـال الʯعلـʤॻ الʲॺـʖ عـʥ   تلامʘʻ الʙʸحلـة



  مʗʸʲ الهادȏ  أحSTEAM(  ------  ʗʸ( الʗʸخل الʯؒاملي وحʗة تعلॻʸॻة قائʸة على فاعلॻة
  أ.د/ شॺɹان حفʹي شॺɹان                                                                     

                                                                   ʥيʗالعاب ʥȂد زʦʸʲهان مʻد/ ج  
 

٢٠٧ 

 

أفʷل الʠـʙق لॻʸʹʯـة الʯفʻؒـʙ الابʯؒـارȏ لـȎʗ جॻʸـع الʯʸعلʸـʥʻ فـي ؕافـة الʙʸاحـل الʗراسـॻة، خاصـة 
الʙʸحلة الابʗʯائॻة حʖʻ إن هʘه الʙʸحلة العȂʙʸة تعʗ مʙحلـة ʴǻـॻʠʯع فʻهـا الʯلامʻـʘ اكʴʯـاب جॻʸـع 

ات والأســʛ الʯفȂʙؒــة واســʙʸʯارها معهــʤ لʙʸاحــل مʯقʗمــة. وذلــʣ مــʥ خــلال تʠــʙȂʦ الʸʹــاهج الʸهــار 
وصʦلاً إلى الʸʹهج الفʙدȏ الʵامل الȏʘ يॻʯح مʴاحة واسعة مʥ الاخॻʯارات للʯلʻʸـʘ وʯȂـॻح الفʙصـة 

 .ʘʻلامʯؕافة ال Ȏʗؒار لʯة الابॻʸʹʯل  
ʯالاب ʙــʻؒفʯــة الॻʸʹʯب ʕــʸʯــي اهʯراســات الʗال ʥمــ ʗيــʗوهʹــاك ع ʥات، مــॻاضــȂʙفــي ال ȏؒــار

خــلال تʻʮʠــǺ Ȗعــʞ مــʗاخل تʹʢــʤॻ الʯʲʸــȎʦ وʟــʙق واســʙʯاتॻʱॻات الʯــʗرʛȂ الʗʲيʰــة، مʰــل دراســة 
ـــʦ عاشــʦر ( ــʔ أب ʹȂات فــي ٢٠١٤زॻاضــȂʙــاهج ال ـــʙ مʹ ـــة لȂʦʠʯــــــــ ـــهʙت فـــــــــــــاعلʻــــــ ـــي أʡــــ ) والʯــ

ــــــʘلʣ ضـــــــــــʦء مʗخل الʯــــــــــــــــعلʤ الʹʵــ ـــــــــــȊ فـي تʹʻʸـــــــــــــة الʯفʻؒـʙ الابʯؒـارȏ فـي الȂʙاضـॻات، وؕ
) ȏʙـــــــــــʻʴح عʙومفـــ ȏروʘالــــــــــ ʞث ٢٠١٦دراســــــــــة عائـــــــــʦلــــʱذج رايــــــʦـــــــʸأن ʕـــــــقʮʟ ـــيʯال (

ʚ علـى تʹʢـʤॻ ا- (Reigeluth Elaborative Model)الʦʯســــــــــــــعي  ʙؕي ȏʘوال ʖـʻʲǺ Ȏʦـʯʲʸل
ʘʻلامʯال ʝائʶمع خ Ȗفʯي-  ) ʗـʸʲدراسـة أمـل م ʣلʘؕـ ،ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯة الॻʸʹـي ٢٠١٨في تʯال (

 ȏؒـارʯالاب ʙـʻؒفʯـــــــــة الʻʸʹاحل في تʙʸـــــــة الʻاعॺس ʤعلʯورة الʗوفقاً ل Ȏʦʯʲʸال ʤॻʢʹة تॻت فاعلʙهʡأ
) والʯـــي ٢٠١٨ة. ودراســــــــة أحʸــʗ إبـــʙاʤॻʀ (فــي الȂʙاضـــॻات لــȎʗ تلامʻـــــــــــــʘ الʙʸحلـــة الإعʗاديـــــــــ

أʡهʙت فاعلʻــــــة بʙنامج قائʤ على الʯعلʤ الʗʹʯʴʸ إلـى أʲǺـاث الʸـخ بʶʯـʤॻʸ معʸʯـʗا علـى الʹȂʙʢـة 
ـــة ي ـــالʮʹائʻـــــ ـــʣ ـــــــــ ــʘلʣ دراســة نانʻـــــــ ـــة الʯفʻؒــʙ الابʯؒــارȏ. وؕ ـــي تʹʻʸـــــــ ـــاتيʙاعي الفهــʤ فــ  وʻʱȂـــــــ

ــة الʯــʗرʛȂ القــائʤ علــى Nanik Wijayati et.al., 2019( وآخــʙون  ॻت فاعلʙهــʡــي أʯال (
.ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯة الॻʸʹهج في تʹʸي للʸॻʢʹخل تʗʸؕ وعاتʙʵʸال  

ʗ أن الॺــاحʥʻʰ فــي  ــة فــي تʹʢــʤॻ الʸــʹهج، وُجــِ ʰيʗʲاخل الʗــʸــى ال ومــʥ خــلال الاʟــلاع عل
، وقـʗ وضـعʕ (STEAM)*الʤ نʲـʦ دراسـة الʸـʗخل الʯؒـاملي الॻȁʙʯة قʗ اتʱهʦا في معʢـʤ دول العـ

 (National Science Foundation)الʓʸسʴـة الॻʹʟʦـة للعلـʦم Ǻالʦلاǻـات الʲʯʸـʗة الأمॻȜȂʙـة 
ـــؒامل بــــʥʻ العلــــʦم (STEM)كلʸــــة  والʦʹؒʯلʦجॻــــا   ʰʸǺ(Science)اǺــــة اخʯـــــــʶار ǻعʹــــي الʯــــ

(Technology)  ســــــــــةʗʹواله(Engineering) Ȃʙــــــــــــــــات والʻــــاض(Mathematics) ʤثــــــــــ ،
الفʹــــــʦن والآداب، لʮʶʯــــــــــح  (Arts)اخʯـــــــــــــʶاراً عـــʥ ؕلʸـــة  (A)أضـــʃॻ إلʻهـــا لاحقـــاً حـــــــــــʙف 

(STEAM) (National Science Foundation,2011) خـــــــــلʗَّف علـــى أنــه مــــʙعــȂُو ،
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يʗمج تʶʶʳات العلʦم والʦʹؒʯلʦجॻـا  (interdisciplinary approach)مʯــــــــعʗد الʶʳʯــʶات 
والهʹʗســة والȂʙاضــॻات معــاً، حʻــʖ تʯؒامــل الʸفــاʤॻʀ الأكادॻʸǻــة مــع الʦاقــع وʮʠȂــȖ الʯلامʻــʘ العلــʦم 

ʻـــــــات فـي سʻاضȂʙســــــــــة والʗʹـا والهॻجʦلʦʹؒʯــل ــــــوالʸق العʦــع وســــــــــʸʯʱʸرسـة والʗʸال Ȋــــــȁʙــــاق ي
  .(Nancy Tsupros et. Al., 2009)العالʻʸــــــــــــة  والʓʸسʴات 

ʗʸخل الʯؒاملي فـي تʹॻʸـة الʯفʻؒـʙ الكʘلʣ أشارت نʯـــــائج Ǻعʞ الʗراســـــــات إلى فاعلʻــــــة 
بʗولـة  (Yilip Kim & Namje Park, 2012)الابʯؒـارȏ، مʰـل دراسـة يʻلʻـʔ ؕـʤॻ ونـامي Ǻـارك 

ʕʲي أوضʯــــــــة الʻȁʦʹʱا الȂوʙؒاملي (  كʯخل الʗʸالǺ ʛȂرʗʯأن الSTEAM اً فـيॻابʱǻا إʙʻتأث ʙثʓي (
ــارȏ لــــȎʗ تلامʻـــــــــــʘ الʙʸحلـــــــــــة الابʗʯائʻــــــــــة فـــــــــي العلــــــــــــــʦم والفʹــــʦن  تʹॻʸــــة الʯفʻؒــــʙ الابʯؒــ

ـــــــʘلʣ الـــــʗراســـــــــــــة الʯي قـــــــام بها دوك هــــــ  ,.Deok-Ho et.al) وآخـʙون ـʦ والهʹʗســــــــة. وؕ
للʶــف الʴـادس مـʥ أجـل تʗʲيــSTEAM  ʗوالʯـي ؕـان الغـʙض مʹهــا هـʦ تʠـʙȂʦ بʙنـامج  (2014

فاعلʯʻه على الابʯؒار في العلʦم في الʙʸحلة الابʗʯائॻة ، وتʤ الʲʯقȖ مـʥ تʴʲـʻʮؕ ʥـʙ فـي مهـارات 
  نة Ǻالʦʸʱʸعة الʷاʠǺة.الابʯؒار لȎʗ تلامʘʻ الʙʸحلة الابʗʯائॻة في الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة، مقار 

حʻـǻ ʖعʸʯـʗ علـى  وȂقʦم الʗʸخل الʯؒاملي في أساسه الʹȏʙʢ علـى نȂʙʢـة الـʯعلʤ الʮʹـائي،
، ومـʥ خـلال تʹفʻـʘ مʵـʙوع نهـائي (project based learning)الـʯعلʤ القـائʤ علـى الʵʸـʙوع 

الʵʸــʙوع ǻعــالج مʵــȜلة واقॻɹــة، ʲǻــʗث الــʯعلʤ وȂقــʦم الʸعلــʤ بʯقʻــʤॻ نʱॻʯــة الــʯعلʤ مــʥ خــلال هــʘا 
 ,Ȏʙ(Robert Atkinson & Merrilea Mayo ـــــــــʤ الأخـــــــــقȂʦـــــــــل الʯـــــــــائــــــــʱǺانـʔ وس

2010)، (John Williams, 2011) ًــاʟاॺــاك ارت ــʤ الȂʙاضــॻات هʹ . وȁــالʹʙʢ إلــى ॻʮʟعــة عل
 ʙهــارات الʸال ʥمــ ʙــʻʰؕ ʗجــʦت ʖــʻلفــة، حʯʳʸم الʦــ ــاقي العل Ǻ ʥʻــȁهــا وʹʻــاً بॻɹॻʮʟ ة اللازمــةॻاتॻاضــȂ

 ʞعــǺ امʗʳʯإلــى اســ ʤعلʯــʸــل الʮق ʥهــا مــʸــاج فهʯʲǻ ــةॻʸالعل ʤॻʀفــاʸال ʥمــ ʙــʻʰ لʗراســة العلــʦم ؛ وؕ
الʸقــايʛॻ الʦʹʯʸعــة مʰــل الʠــʦل والʴʸــاحة والʱʲــʤ والــʦزن... الــخ ، ʸؕــا Ȝʸǻــʥ مــʥ خــلال العلــʦم 

، هــʘا إلــى جانــʔ تقــʤǻʗ أمʰلــة مادǻــة للʸــʯعلʤ تʴــاعʗه فــي تʦضــॻح الʸفــاʤॻʀ الȂʙاضــॻاتॻة الʱʸــʙدة
إمȜانॻة الȊȁʙ بʥʻ العلʦم والȂʙاضॻات مʥ خـلال مʦاɾـʃ حॻاتॻـة؛ تʢُهـʙ للʸـʯعلʤ أهॻʸـة تؒاملهـا فـي 

  حل ʙʻʰؕ مʥ الȜʵʸلات. 
Ǻعـʞ الʶـفات الʯـي  ) Janice Morrison (2006,وقـʗ حـʗدت جـانʛॻ مʦرʴȂـʦن 

) فقʗ اكʦʮʴʯا مهارات مʰل: حل STEAMتʚʻʸ الʯʸعلʥʻʸ الʘيʥ تعلʦʸا في ضʦء الʗʸخل الʯؒاملي (
الȜʵʸلات، الابʯؒار، الʯفʙʻؒ الʠʹʸقي، الاعʸʯاد على الʹفʛ، والقʗرة علـى الʯعامـل مـع الʦʹؒʯلʦجॻـا 
ــʚا  ʙؕــل مʶن الفʦــȜȂو ،ʤعلʯــʸا علــى الʚتؒــʙن مʦــȜǻ ؒــامليʯخل الʗــʸالǺ ʛȂرʗــʯإن ال ʖــʻــة، حʰيʗʲال



  مʗʸʲ الهادȏ  أحSTEAM(  ------  ʗʸ( الʗʸخل الʯؒاملي وحʗة تعلॻʸॻة قائʸة على فاعلॻة
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ʗاعʴي تʯا الॻجʦلʦʹؒʯعلى الأدوات وال ȏʦʯʲǻ ،ؒارʯلة  للابʭـات للأسـǺصـل الـى إجاʦʯوال ʤعلʯعلـى الـ
.ʥʻʸعلʯʸة للȂʦالعف  

ــʙة للʸــʗخل الʯؒــاملي  ʳ ʝَلِّ ʯُ ســْ مʸــا ســȖʮ اُ   ʻʮؕ ــة ॻʸد أهʦوجــ(STEAM)  ʛȂرʗــ ʯفــي ال
 ʙـʻؒفʯهارات الʸǺ Ȗعلʯا يʸॻɼ خاصة ʤॻعلʯاحل الʙلف مʯʳʸǺ ʘʻلامʯال Ȏʗة لॻهارات الأساسʸة الॻʸʹوت

 ʗهــا أحــʯʻʸʹت ʙــʮʯعǻ ــيʯال ȏؒــارʯالاب ʗجــʦوأنــه لا ي ،ʙــʶومʹهــا م ʤــع دول العــالॻʸʱǺ ʤॻعلــʯاف الʗأهــ
علـى فʭـة معʻʹـة مـʥ الʯلامʻـʘ دون الأخـȎʙ  (STEAM)داعي لʝॻʶʳʯ تȖʻʮʠ الʸـʗخل الʯؒـاملي 

.Ȏʙة دون الأخȂʙʸحلة عʙʸأو ل  
) دراسـات أجʹॻʮـه STEAMوȂلاحȌ أن معʤʢ الʗراسـات الʯـي تʹاولـʕ الʸـʗخل الʯؒـاملي ( 

دراسـة تʹاولـʕ  -فـي حـʗود علـʤ الॺاحـʖ  -ات الʯي أجȂʙـʶʸǺ ʕـʙ ولا تʦجـʗ وعʗد قلʻل مʥ الʗراس
ــʚت STEAMفاعلॻـة الʸــʗخل الʯؒـاملي ( ) فــي الʭʻʮـة الʶʸــȂʙة مـع تلامʻــʘ الʙʸحلـة الابʗʯائॻــة؛ ورؕ

 –الهʹʗســة  –الʦʹؒʯلʦجॻــا  –غالॻʮــة هــʘه الʗراســات علــى الʯؒامــل بــʥʻ الأرȁعــة مʱــالات (العلــʦم 
 ʙا يʘل ،Ȋات) فقॻاضȂʙؒـاملي الʯخل الʗـʸـة الॻفاعل Ȏʗراسة مـʗة لʲمل ʕʲॺاجة أصʲأن ال ʖاحॺال Ȏ

)STEAM.ةॻائʗʯحلة الابʙʸال ʘʻتلام Ȏʗات لॻاضȂʙفي ال ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯة الॻʸʹفي ت (  

  الإحʴاس ǺالȜʵʸلة:
 ʥمـ ʤغʙـالȁات، وॻاضȂʙخلال ال ʥوخاصة م ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯة الॻʸʹة تॻʸأه ʥم ʤغʙعلى ال

ʯالاب ʙــʻؒفʯراســات أن الʗــع ال ॻʸج ȏــي تʹــادʯوال ،ʥȂʙــʵوالع ȏــادʲن الʙمهــارات القــ ʤأهــ ʗأحــ ȏؒــار
 ʙـʶات في مॻاضȂʙي الʸإلى أن معل ʙʻʵراسات تʗاقع والʦإلا أن ال ،ʤوالعال ʙʶام بها في مʸʯالاهǺ
ǻقʙʶʯون في تʗرʛȂ الȂʙاضॻات على الʙʠق الʯقلǻʗʻة الʯـي تعʸʯـʗ علـى الأفؒـار الʹॻʠʸـة وتʙؒارهـا 

ــʘلʣ خــلال مʸــا يʹــʯج عʹــ ه حفــȌ الʯلامʻــʘ لــॺعʞ الأســʭلة الʯــي تʯؒــʙر خــلال الʶʲــʝ الʗراســॻة وؕ
الʯقـʤȂʦ الـǻ ȏʘقʶʯـʙ علـى أفؒـار نॻʠʸـة ʴǺـʠॻة لا تʠʯلـʔ مʴـȂʦʯات علॻـا مـʥ الʯفʻؒـʙ، مʸـا يʹـʯج 
 Ȏʗن لـ َّʦوتَؒـ .ȏؒـارʯالاب ʙـʻؒفʯل مهـارات الʸـʵـي تʯـا والॻالعل ʙʻؒفʯمهارات ال Ȗʻʮʠر في تʦʶعʹه ق

ʴالإح ʖاحॺا يلي:الʸراسة مʗلة الȜʵʸǺ اس  
عʸــل الॺاحــʸؕ ʖعلــʤ للȂʙاضــॻات فــي مــʗارس مʯʳلفــة مــʥ بʻʹهــا ملاحʢــات أثʹــاء أولاً: مــʥ خــلال 

الʗʸارس الʙسॻʸة الʯي يʤʯ تʗرʛȂ الȂʙاضॻات Ǻاللغـة العॻȁʙـة بهـا والʸـʗارس الʙسـॻʸة للغـات والʯـي 



 )٢٤٤-٢٠٥(ص  ٢٠٢٣ يʹايʙ   –الʦʴʸʳن و  الʳامʛالعʗد  -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٢١٠ 

ʻـل فـي مـʗارس يʤʯ تʗرʛȂ الȂʙاضॻات Ǻاللغة الإنʱلȂʚʻة بها، وȁعـʗها العʸـل ʸؕع لـʤ رȂاضـॻات ثـʤ وؕ
 .الʯʸفʦقʥʻ للعلʦم والʦʹؒʯلʦجॻا

ثانॻاً: الʗراسات والʲॺـʦث الʴـاǺقة الʯـي أشـارت إلـى عـʗم مʴـايʙة الʸʹـاهج للاتʱاهـات الʗʲيʰـة، ولا 
ــادرة الفʙدǻــة (وزارة الॻȁʙʯــة  ॺʸرة علــى الʗــه القــ ا ؕاॻɼــة للابʯؒــار ولا تʮʹــى بʗاخل ــॻح للʯلʻʸــʘ فʙصــً ʯت

  ،ʤॻعلʯ٣٩،  ٢٠١٤وال ʤॻعلـʯال Ȏʦـʯʲـل مʰـة مʸهʸال ʔانـʦʱال ʞعǺ لعلاج Ȋॻʠʳʯال الʸإه ʣلʘ ). وؕ
 ʕلعـʟ) ؒـارʯللاب ʘـʻلامʯصـة للʙم إتاحـة الفʗفـي عـ ʙـʻʮؕ ʙـي لهـا أثـʯائقه ووسـائله وعلاقاتـه والʙʟو

)، والاهʸʯام Ǻالʦʱانʔ الابʯؒارȂة بʗاǻة مـʥ الʙʸحلـة الإعʗادǻـة فقـȊ، ؕـʘلʣ وجـʦد ٢٠١٧إسʸاعʻل،  
ʙؕفي م ʙʶم ʖـــــʻح ʥمـ ʤـة ودول العـالॻȁʙول العʗالـ ʥʻقها بـʲʯـʴـي تʯانـة الȜʸمـع ال ʔاسʹʯلا ي ʚ

 ،ʦȜـʴنʦʻؒـار (الʯرة علـى الابʗ٦٦، ٢٠١٩القـ.(  ʙـʻؒفʯـال الʱفـي م ʕـȂʙـي أجʯراسـات الʗال ʣلʘـ وؕ
ȏ )، ودراســــــــة عائـــــــʞ الــــــــʘرو ٢٠١٤الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات مʰل: دراسة زʔʹȂ أبـʦ عاشـʦر (

) ȏʙـــ ــʙاʤॻʀ ٢٠١٨)، ودراســــة أمــــل مʸʲــــʗ (٢٠١٦ومفــــʙح عʻʴـــــــــ ــʗ إبــ ــة أحʸــ ــʘلʣ ودراســ ــ )، وؕ
)٢٠١٨ ʙــʻؒفʯــا والॻالعل ʙــʻؒفʯهــارات الʸǺ ــامʸʯــاهج فــي الاهʹʸر الʦــʶعهــا قॻʸت جʙهــʡــي أʯوال ،(

  الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات.
 ʖاحॺاها الʙي أجʯراسة والʗه الʘة لهॻɸلاʠʯة الاسȁʙʱʯخلال ال ʥا: مʰثال ʥنـة مـʦȜعـة مʦʸʱعلى م

أكʯـʙȁʦ الʙسـॻʸة للغـات، Ǻـإدارة شـʸال  ٢٤تلʘʻʸ وتلʘʻʸة مʥ الʶف الʳامʛ الابʗʯائي ʗʸǺرسـة  ٣٨
ʳǺــلاف مʸʱــʦعʯي  ٢٠١٨/٢٠١٩الإســʸاعʻلॻة الʯعلॻʸॻــة، ʲʸǺافʢــة الإســʸاعʻلॻة للعــام الʗراســي 

ــــــʡ ʗهـــــــــʙ تـʗنى واضـح فـي الʗراسة، وقʗ تʤ تȖʻʮʠ اخॺʯار الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضـॻات وقــــــــ
مʦʯســȊ درجــات الʯلامʻــʘ تʶʲــʻلॻاً فــي الȂʙاضــॻات خاصــة فــي الأســʭلة الʯــي تʴــʯهʗف الʴʸــȂʦʯات 

ʘلʣ في مʦʯسȊ درجات الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات.   العلॻا للʯفʙʻؒ وؕ

  مȜʵلة الʗراسة:
تʰʸʯل مȜʵلة الʗراسة في عʗم قʗرة الʯلامʘʻ على اسـʗʳʯام مهـارات الʯفʻؒـʙ الابʯؒـارȏ فـي 
الȂʙاضॻات في حل الȜʵʸلات الȂʙاضॻاتॻة لȎʗ تلامʘʻ الʶف الʳامʛ الابʗʯائي Ǻالʗʸارس الʙسॻʸة 
للغــات، والʗراســة الʲالॻــة تʴـــعى للʲʯقــȖ مــʥ فاعلॻــة تـــʗرʛȂ وحــʗة تعلॻʸॻــة Ǻاســʗʳʯام الʸـــʗخل 

والʯعــʙف علــى فاعلʯʻهــا فــي تʹॻʸــة الʯفʻؒــʙ الابʯؒــارȏ فــي الȂʙاضــॻات لــȎʗ  (STEAM)ي الʯؒــامل
  تلامʘʻ الʶف الʳامʛ الابʗʯائي Ǻالʗʸارس الʙسॻʸة للغات.
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 أسʭلة الʗراسة:
  تʴعى الʗراسة الʲالॻة للإجاǺة عʥ الأسʭلة الʯالॻة: 

 للʶف الʳامʛ الابʗʯائي؟ (STEAM)ما صʦرة وحʗة تعلॻʸॻة قائʸة على الʗʸخل الʯؒاملي  -١
للʶـف  (STEAM)ما صʦرة نʦʸذج مقʙʯح لʮʹاء وحʗة تعلॻʸॻة قائʸة علـى الʸـʗخل الʯؒـاملي   -٢

 الʳامʛ الابʗʯائي؟
ضـॻات ) فـي تʹॻʸـة مهـارات الʯفʻؒـʙ الابʯؒـارȏ فـي الȂʙاSTEAMما فاعلॻة الʸـʗخل الʯؒـاملي (  -٣

  لȎʗ تلامʘʻ الʶف الʳامʛ الابʗʯائي Ǻالʗʸارس الʙسॻʸة للغات؟

  الʗراسة: هʗف 
  تهʗف هʘه الʗراسة إلى ما يلي:

ــاملي ؒʯخل الʗــʸــة الॻفاعل ʥمــ Ȗــ ــارȏ فــي  (STEAM) الʲʯق ؒʯالاب ʙــʻؒفʯــة الॻʸʹفــي ت
 الȂʙاضॻات لȎʗ تلامʘʻ الʙʸحلة الابʗʯائॻة Ǻالʗʸارس الʙسॻʸة للغات.

  أهॻʸة الʗراسة:  
  يʦʯقع أن تفʗʻ الʗراسة في الʦʱانʔ الʯالॻة: 

 في تʹॻʸة الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات. (STEAM)تʗʲيʗ فاعلॻة الʗʸخل الʯؒاملي  -١
لʯلامʻــʘ الʶــف  (STEAM)لʮʹــاء وحــʗة تؒاملॻــة وفقــاً للʸــʗخل الʯؒــاملي تقــʤǻʗ نʸــʦذج مقʯــʙح  -٢

  الʳامʛ الابʗʯائي.
 ) قابلة للSTEAM.Ȗʻʮʠʯتقʤǻʗ نʦʸذج لʦحʗة تعلॻʸॻة قائʸة على الʗʸخل الʯؒاملي ( -٣
ــة  -٤ ॻʸʹت ʥمــ ʤــʹهȜʸات تॻاضــȂʙــي الʸعلʸق لʙــʠــة وال ʰيʗʲات الॻʱॻاتʙʯالاســ ʥعــة مــʦʸʱم ʤǻʗتقــ

 ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯال. 

  فʙض الʗراسة:
) Ȏʦʯʴم ʗʹاً عॻائʶق دال إحʙف ʗجʦي ٠.٠٥≤يʯعʦـʸʱم ʘـʻي درجـات تلامʠسـʦʯم ʥʻب (

 ʘــʻــالح درجــات تلامʶات لॻاضــȂʙفــي ال ȏؒــارʯالاب ʙــʻؒفʯــار الॺʯلاخ ȏʗعــॺال Ȗــʻʮʠʯراســة فــي الʗال
  الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة.
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  حʗود الʗراسة: 
  مʦضॻɸʦة:تقʙʶʯ الʗراسة على الʗʲود الʯالॻة: أ) حʗود 

  تقʙʶʯ الʗراسة على مهارات الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ (الʠلاقة، الأصالة، الʙʸونة) في الȂʙاضॻات.  -١
مॺـادئ الʶʯـʤॻʸ الهʹʗسـي  ) قائʸـة علـى الʯؒامـل بـTraffic -ʥʻوحʗة تعلॻʸॻة Ǻاسـʤ (الʸـʙور -٢

ج الفʶــل وȁعــʞ مʦضــʦعات مــʦاد العلــʦم والʦʹؒʯلʦجॻــا والȂʙاضــॻات والʗراســات الاجʸʯاॻɸــة لʸʹــاه
 الʗراسي الʰاني للʶف الʳامʛ الابʗʯائي. 

أكʯـʙȁʦ الʙسـॻʸة للغـات الʯاǺعـة لإدارة   ٢٤مʻـʘ الʶـف الʳـامʗʸǺ ʛرسـة  تلامʦʸʱعة الʗراسـة:    -٣
 شʸال الإسʸاعʻلॻة الʯعلॻʸॻة ʲʸǺافʢة الإسʸاعʻلॻة تʤ تقʸॻʴهʤ إلى مʦʸʱعʥʻʯ ضاʠǺة وتॻʮȂʙʱة. 

  ب) حʗود زمانॻة: 
ʻʮʠة وتʗحʦال ʛȂرʗت ʤـاني للعـام تʰراسـي الʗـل الʶة خلال الفǻʗعॺة والॻلʮارات القॺʯالاخ Ȗ

  .٢٠١٨/٢٠١٩الʗراسي 
  جـ) حʗود مȜانॻة: 
أكʙȁʦʯ الʙسـॻʸة للغـات الʯاǺعـة لإدارة شـʸال الإسـʸاعʻلॻة الʯعلॻʸॻـة ʲʸǺافʢـة   ٢٤مʗرسة  

  الإسʸاعʻلॻة
  مʹهج الʗراسة والʤॻʸʶʯ الʮȂʙʱʯي:

لʸـʹهج الʮȂʙʱʯـي، والʶʯـʤॻʸ شʮــــــــــــــــــه الʮȂʙʱʯـي لʸʱʸـʦعʥʻʯ تعʗʸʯ الʗراســــــــــــــــة علـى ا
.ȏʗعॺلي والʮاس: القॻɿة، ذو الʠǺاʷة والॻʮȂʙʱʯال  

  مʯغʙʻات الʗراسة: 
  .(STEAM)الʯʸغʙʻ الʯʴʸقل: وحʗة تعلॻʸॻة قائʸة على الʗʸخل الʯؒاملي  -أولاً 
  الʯʸغʙʻ الʯاǺع: الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ. -ثانॻًا  
  :الʸعالʱة الॻʮȂʙʱʯةمʦاد 

ــى الʸــʗخل الʯؒــاملي  -١ ــة قائʸــة عل ॻʸॻة تعلʗوحــ(STEAM)  ادʗإعــ) .ʘــ ʻʸلʯــاب الʯؕ ــة فــي مʰʸل
.(ʖاحॺال 

. (إعـــʗاد (STEAM)دلʻـــل الʸعلـــʤ لاســـʗʳʯام وحـــʗة تعلॻʸॻـــة قائʸـــة علـــى الʸـــʗخل الʯؒـــاملي  -٢
.(ʖاحॺال 

  أداة الॻɿاس Ǻالʗراسة: 
  (إعʗاد الॺاحʖ).                 اخॺʯار الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات.        
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  إجʙاءات الʗراسة:  
  تʙʻʴ الʗراسة في الʦʠʳات الʯالॻة:

الاʟـلاع علـى الʗراســات والأدبॻـات الʴــاǺقة ذات الʶـلة ʦʸǺضــʦع الʗراسـة للاســʯفادة مʹهـا فــي  -١
 ȏʙʢʹها الʻقʵǺ راسةʗاد الʗي.إعʮȂʙʱʯوال 

  تʗʲيʗ نʦʸذج مقʙʯح يॺʯعه الॺاحʖ لʮʹاء الʦحʗة. -٢
اللغــة  –اللغــة العॻȁʙــة  –الʗراســات الاجʸʯاॻɸــة  –العلــʦم  –تʲلʻــل مʯʲــȏʦ مــʦاد (الȂʙاضــॻات  -٣

ــة  Ȃʚʻلʱراســي  –الإنʗــام ال ــاني للع ʰراســي الʗــل الʶائي للفʗــ ʯالاب ʛــامʳــف الʶــي) ال الʲاســʔ الآل
٢٠١٨/٢٠١٩. 

مॺʯعــاً الʹʸــʦذج الʸقʯــʙح وعʙضــها علــى مʦʸʱعــة مــʥ الʶʶʳʯʸــʥʻ، والʦʯصــل إعــʗاد الʦحــʗة  -٤
 للʦʶرة الʹهائॻة لها.

٥-   ʥʻـʶʶʳʯʸال ʥعـة مـʦʸʱضـه علـى مʙحـة وعʙʯقʸة الʗحـʦال ʛȂرʗة تـॻɽॻؒل ʤعلʸل الʻاد دلʗإع
  وضʠॺه.

٦-  ʥʻــʶʶʳʯʸال ʥعــة مــʦʸʱضــه علــى مʙات وعॻاضــȂʙفــي ال ȏــار ؒʯالاب ʙــʻؒفʯــار ال ॺʯاد اخʗإعــ
 وضʠॺه.

أكʯــʙȁʦ الʙســॻʸة  ٢٤اخॻʯــار مʦʸʱعــة الʲॺــʖ مــʥ تلامʻــʘ الʶــف الʳــامʛ الابʯــʗائي ʗʸǺرســة  -٧
  للغات، وتقʸॻʴهʤ لʦʸʱʸعʥʻʯ إحʗاهʸا تॻʮȂʙʱة والأخȎʙ ضاʠǺة وضȊॺ الʯؒافʓ بʻʹهʸا.

إجʙاء الȁʙʱʯة الاسـʠʯلاॻɸة علـى مʦʸʱعـة مـʥ تلامʻـʘ الʙʸحلـة الابʗʯائॻـة Ǻالʸـʗارس الʙسـॻʸة   -٨
  للغات.

  تȖʻʮʠ أداة الʗراسة قʮلॻاً للʯأكʗ مʥ تؒافʓ مʦʸʱعʯي الʗراسة.  -٩
الʯـــʗرʛȂ لʯلامʻـــʘ الʦʸʱʸعـــة الॻʮȂʙʱʯـــة Ǻاســـʗʳʯام الʦحـــʗة القائʸـــة علـــى الʸـــʗخل الʯؒـــاملي  -١٠

(STEAM).ةǻʗʻقلʯق الʙʠالǺ ةʠǺاʷعة الʦʸʱʸلل ʛȂرʗʯوال ،  
  تȖʻʮʠ أداة الʗراسة Ǻعǻʗاً على مʦʸʱعʯي الʗراسة.    -١١
  ʙاء الʸعالʱات الإحʶائॻة الʸʹاسॺة.إج -١٢
  عʙض الʹʯائج وتفʙʻʴها في ضʦء نʯائج الʗراسات الʴاǺقة والأدبॻات في مʱال الʗراسة. -١٣
 تقʤǻʗ الʦʯصॻات والʸقʙʯحات في ضʦء ما تʴفʙ عʹه نʯائج الʗراسة الʲالॻة. -١٤



 )٢٤٤-٢٠٥(ص  ٢٠٢٣ يʹايʙ   –الʦʴʸʳن و  الʳامʛالعʗد  -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٢١٤ 

 مʠʶلʲات الʗراسة: 
  الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات: 

 ومʹهــا  فات للʯفʻؒــــــــــــʙ الابʯؒــارȏ ـــــــــــʥ الʯعȂʙــــــــــــʗ مـــــــــــمــʥ خـــــــــــــــــــــــــلال اســʯعʙاض عʗي
ʮʲـــ(م ـــات أبــــــــــــ ـــʦ عʻʸـــــــ ـــ)، (أحʸــʗ سʙ٢٠٠٢ʻة، ــــــــــ ـــ)، (ولʗ٢٠٠٣ʻ، ــــ ــʻــʤ عʮـــــ )، ʗ٢٠٠٤، ـــــــ

(Peter Liljedahl & Bharath Sriraman, 2006) ،ي ماضيʻʲǻ) ،٢٠١١(  
أمʥȜ تعȂʙفه إجʙائॻا على أنه " الʯفʙʻؒ الȏʘ يهʗف الى إنʯاج أكʙʮ عـʗد مـʥ الاسـʱʯاǺات 
الʶــʲॻʲة فــي زمــʥ مʲــʗد Ǻاســʗʳʯام الʮʳــʙات الʸقʗمــة للʸــʯعلʤ عʹــʗ حــل الʵʸــȜلات الȂʙاضــॻاتॻة، 

ة والʯــي تقــاس Ǻعــʗد الاســʱʯاǺات الʶــʲॻʲة، والʙʸونــة والʯــي تقــاس مــʥ وʷʯȂــʥʸ مهــارات الʠلاقــ
خلال تʹʦع الاسـʱʯاǺات، والأصـالة والʯـي تقـاس مـʥ خـلال تفـʙد الاسـʱʯاǺات وجـʗتها Ǻالʸقارنـة مـع 
اسʱʯاǺات Ǻاقي أفʙاد الʦʸʱʸعة، وॻɾ ʥȜʸȂاس تلʣ الʸهارات لȎʗ تلامʘʻ الʶف الʳـامʛ الابʯـʗائي 

  لʯلʘʻʸ مʥ درجات في الاخॺʯار الʸعʗ لهʘا الغʙض."مʥ خلال ما ʶʲǻل علॻه ا
 :(STEAM)الʗʸخل الʯؒاملي 

مــــʥ خــــــــــــــــــــــــــلال اسʯـــــــــــــــــعʙاض عʗيــــʗ مــــʥ الʯعȂʙفــــات للʸــــــــــــــــــــʗخل الʯؒــــــــــــــــــاملي 
(STEAM) (Nancy Tsupros et. Al., 2009) ،(Mark Sanders, 2009) 

(William McComas, 2014) ،(Education closet, n.d) ،ʗʻعʴ٢٠٢٠، (رضا ال.(  
 ʖـʻʲǺ ȏʦـʯʲʸلل ʤॻـʢʹـه تॻɼ ʤʯـات يـʶʶʳʯد الʗعـʯخل مʗاً على أنه: مॻائʙفه إجȂʙتع ʥȜأم
 Ȗات، وفــॻاضــȂʙن، والʦســة، الآداب والفʹــʗʹــا، الهॻجʦلʦʹؒʯم، الʦــالات العلــʱم ʥمــ ʤॻʀفــاʸؒامــل الʯت

 ʖــʻʲǺ ،اʘلهــ ʗعــʸذج الʦــʸʹمــع ال ʗاحــʦرس الʗــالات علــى الأقــل فــي الــʱثــلاث م ʥʻؒامــل بــʯن الʦــȜǻ
.ʙʸʯʴʸال ʤȂʦقʯوعات والʙʵʸعلى ال ʤالقائ ʤعلʯاد على الʸʯالاع  

   (STEAM)الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات والʗʸخل الʯؒاملي الاʟار الʹȏʙʢ للʗراسة: 
ʘتʹــاول هــ ʦــʲــار مʟفــي اا الا ȏؒــارʯالاب ʙــʻؒفʯــا: الʸه ʥʻʻأساســ ʥȂخل رʗــʸات، والॻاضــȂʙل

  ، وسʤʯʻ تʹاول ؕل مʹهʸا Ǻالʯفʻʶل ʸॻɼا يلي:(STEAM)الʯؒاملي 
  الʦʲʸر الأول: الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات:

تʹــاول هــʘا الʲʸــʦر مفهــʦم الʯفʻؒــʙ الابʯؒــارȏ، مفهــʦم الʯفʻؒــʙ الابʯؒــارȏ فــي الȂʙاضــॻات، 
ت، العʦامــل الʸــʓثʙة فــي تʹॻʸــة الʯفʻؒــʙ مهــارات الʯفʻؒــʙ الابʯؒــارȏ، مʴــȂʦʯات الابʯؒــار فــي الȂʙاضــॻا

 ʖاحـॺال ʔـʻتعق ،ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯة الॻʸʹقات تʦات، معॻاضȂʙفي ال ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯة الॻʸʹت ،ȏؒارʯالاب
  وسʦف يʤʯ تʹاولها تفʻʶلॻا على الʹʦʲ الʯالي: على الʦʹʮد الʴاǺقة.
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 ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯم الʦأولاً: مفه 
الȂʦȁʙʯة الʯي تʹاولʕ تعʃȂʙ الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ بهʗف وقʗ تʤ اسʯعʙاض عʗيʗ مʥ الأدبॻات  

تعȂʙــʃ سʻــــــʗ خʻـــــــʙ الله  ومــʥ هــʘه الʯعȂʙفــات: الʦʯصــل لʯعȂʙــʃ إجʙائــي يʹاســʔ هــʘه الʗراســة.
  ȏʘــــــــــاج الـــــــʯرة علـى الإنʗعلى أنــــــه: "القــــــــ ȏــــــؒارʯالاب ʙــــــʻؒفʯر للʗقــــــــــــ ʙـــــــــــــــʮأكǺ ʚـــــــــــʻʸʯي

ؒلة أو مʥ الʠـــــلاقــــــة والʙʸونـــــــة والأصـــــــالة والʯـــــʗاعʻـــــــات الॺعʻــــــــʗة، وذلʣ اسʯـــــʱابــــة لʵʸـــــــ
لــى ) ع١٤, ٢٠٠١وتعʙفــه صــفاء الأعʴــʙ ( ).٢٠٠٠مɾʦــʃ مʻʰــʙ" (فــي: جʸــال الــʗيʥ الʵــامي، 

أنه: " العʸلॻة الʳاصة بʦʯلʻـʗ مʹʯج جʗيـʗ وفʗȂʙ؛ وذلǺ ʣإحʗاث تʦʲل مʥ مʹـʯج قــائʤ، هـʘا الʸʹـʯج 
 ȏʘف الــʗة والهــʗـــة والفائــʸॻɿال ʣــʲم Ȗقــʲǻ أن ʔــʱǻ ـــاʸؕ ʙؒــʯʮʸـــة للʮʴʹالǺ ًاʗــȂʙن فʦــȜǻ أن ʔــʱǻ

) ʤॻʀاʙار إبــʯــʴال ʗــʮع ȏʙــȂو ."ʙؒـــʯʮʸ٥٥، ٢٠٠٢وضعـــه الʗجــʦي ȏؒــارʯالاب ȉــاʵʹأن ال (  ʙقــاديʸǺ
مʯفاوتة لȎʗ جॻʸع الأفʙاد، وʷʳȂع لʗʮʸأ الفʙوق الفʙدǻة، ʸؕـا اسـʯعʙض أن الابʯؒـار نʵـاȉ عقلـي 

  يʦجه الʝʳʵ نʦʲ الʦصʦل إلى أشȜال جʗيʗة مʥ الʯفʙʻؒ، سʦاء ؕانʕ علʸاً، أم فʹاً، أم أدǺاً.
تعȂʙــʃ  ٤٢وقــʗ قــام ؕــل مــǺ ʥانــاجʦʻتʛॻ ؕــامʻʮلʛॻ وجــʦرȏ فالʯــانʥʻ بʗراســة ومʙاجعــة 

 ȏؒـارʯالاب ʙـʻؒفʯؒـار والʯللاب(Panagiotis Kampylis & Juri Valtanen, 2010)  فʗبهـ
وضع تعʃȂʙ شامل، وقʗ قاما بʯعʃȂʙ الابʯؒار علـى أنـه "مʶـʠلح عـام ǻعʮـʙ عـʥ قـʗرة الفـʙد علـى 

قـʗ و  ،اسʗʳʯام مهارات الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ، والȏʘ يȜʵǺ ʤʯل مʹʤʢ ومʯعʗʸ، قȜǻ ʗـʦن عقلॻـاً أو حʴـॻاً 
ا، وʲȂــʗث فـي ســॻاق زمʹـي، سॻاسـي، اجʸʯــاعي، ثقـافي معــȜǻ ʥʻـʦن  هـʘا الʹʵــاȉ فʙدǻـاً أو جʸاॻɸـً

وʯȂفاعــل الʯʮʸؒــʙ معــه. وȂهــʗف الʯفʻؒــʙ الابʯؒــارȏ إلــى إدراك الإمȜانــات الابʯؒارȂــة للأفــʙاد، وȜȂــʦن 
علـى أصـʻلاً، ومفʻـʗاً، ومʙغȁʦـاً   -ملʦʸسـا أو مʱـʙدا ؕفؒـʙة  -الʹاتج لهʘا الʯفǺ ʙʻؒأشȜاله الʯʳʸلفة  

  الأقل Ǻالʹॺʴة للʙؒʯʮʸ نفʴه. وʔʱȂ اسʗʳʯام هʘا الʹاتج للأغʙاض الأخلاॻɾة والʮʹاءة."
  ثانॻاً: مفهʦم الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات:

وخلال الʖʲॺ عʥ تعʃȂʙ إجʙائي مʹاسʔ، اسʯعʙض الॺاحʖ عʗداً مʥ الʯعȂʙفـات الأحـʗث 
  للʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات ومʹها:

Ǻـأن الابʯؒـار فـي الȂʙاضʻــات الʗʸرسʻــة هـʦ:  )٢٨, ٢٠٠٢أبـʦ عʻʸـʙة (تعȂʙـʃ مॺʲـات 
 ʙــʻقل وغʯــʴل مȜــʵǺ ةॻاتॻاضــȂʙــات ال ʹȂʙʸʯلات والȜــʵʸعــة للʦʹʯة ومʗيــʗل جʦــ ــاج علاقــات وحل ʯإن
معʙوف مॺʴقـاً ʖʻʲǺ تʱʯاوز الʲلʦل الʹॻʠʸة في ضʦء الʸعʙفة والʙʮʳات الȂʙاضॻاتॻة، الʯـي تؒـʦن 



 )٢٤٤-٢٠٥(ص  ٢٠٢٣ يʹايʙ   –الʦʴʸʳن و  الʳامʛالعʗد  -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 
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ؒʯرات الابʗاً إلى القʙʮـأ. معʠʳاب والʦـʶـات الȜʲعلـى م Ȗʮـʴن هʹـاك اتفـاق مʦـȜǻ ة ألاʠȂʙة، شȂار
) ʗʻس ʗʸِّف أحʙعȂُ٢٠٠٣و ʘـʻʸلʯلل ʚـʻʸعقلـي م ȉـاʵات علـى أنـه نॻاضـȂʙفـي ال ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯال (

في مʱال الȂʙاضॻات الʗʸرسॻة مʦجـه نʲـʦ الʦʯصـل إلـى علاقـات رȂاضـॻة جʗيـʗة تʱʯـاوز العلاقـات 
ʗف تغʻʻـʙه أو الـॻɼ ʤȜʲʯـه، وهـʘه العلاقـات الȂʙاضـॻة الʗʱيـʗة قـʗ تؒـʦن القائʸة في الʱʸال، وتʴـʯه

ʸؕـا  نȂʙʢات أو بʹॻات شȜلॻة جʗيʗة، وقʗ تʦؒن حلʦلاً لʵʸـȜلات رȂاضـॻاتॻة ʠǺـʙق جʗيـʗة وأصـʻلة.
) ʗʻʮع ʤॻفه ولʙعǻة ٢٨٩  ،٢٠٠٤ʗʱالǺ ʤʴʯة تॻاضȂمات وأفؒار رʦمعل ʗʻلʦرة على تʗعلى أنه الق (

 مفʗʻة على الأقل Ǻالʹॺʴة للʯلʘʻʸ ومʥ مʹʦʢره الʶʳʵي.والأصالة ولها ʸॻɾة 
) حʻـʖ عʙفــه ١٣١، ٢٠١١ولا ʯʳǻلـف ʻʰؕـʙاً تعȂʙــʃ مʸʲـʗ عʙابــي (فـي: ʻʲǻـي ماضــي، 

علــى أنــه قــʗرة الʯلʻʸــʘ علــى إنʯــاج أكʮــʙ عــʗد مȜʸــʥ مــʥ الاســʱʯاǺات الʸʹاســॺة للʴــʓال أو حلــʦلاً 
  والأصالة. للȜʵʸلات، على أن ǻعʛȜ ذلʣ الʠلاقة الفȂʙؒة والʙʸونة

 ȏʘالـ ʙـʻؒفʯاع الʦأنـ ʗأحـ ʦات هـॻاضـȂʙفـي ال ȏؒـارʯالاب ʙـʻؒفʯأن ال ʝِلʳʯ ومʸا سـȖʮ أُسـْ
يʸǺ ʚʻʸʯهارات الʠلاقة والأصالة والʙʸونة في حل الȜʵʸلات الȂʙاضॻاتॻة وتقاس ؕل مهارة ȂʙʠǺقـة 

  مʹاسॺة لها.
ॻات إجʙائॻـا علـى الʯعʃȂʙ الإجʙائي: وعلى هʘا أمʥȜ تعʃȂʙ الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ فـي الȂʙاضـ

" الʯفʙʻؒ الȏʘ يهʗف الى إنʯاج أكʙʮ عʗد مʥ الاسʱʯاǺات الʲॻʲʶة في زمʥ مʗʲد Ǻاسʗʳʯام   أنه:
الʙʮʳات الʸقʗمة للʯʸعلʤ عʹـʗ حـل الʵʸـȜلات الȂʙاضـॻاتॻة، وʷʯȂـʥʸ مهـارات الʠلاقـة والʯـي تقـاس 

ت، والأصـالة والʯـي Ǻعʗد الاسـʱʯاǺات الʶـʲॻʲة، والʙʸونـة والʯـي تقـاس مـʥ خـلال تʹـʦع الاسـʱʯاǺا
 ʥـȜʸȂعـة، وʦʸʱʸاد الʙـاقي أفـǺ اتǺاʱʯقارنـة مـع اسـʸالǺ تهاʗات وجـǺاʱʯد الاسـʙخلال تفـ ʥتقاس م
 ʥمـ ʘـʻʸلʯـه الॻـل علʶʲǻ خـلال مـا ʥائي مـʗـʯالاب ʛـامʳف الʶال ʘʻتلام Ȏʗهارات لʸال ʣاس تلॻɾ

  درجات في الاخॺʯار الʸعʗ لهʘا الغʙض."
 ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯاً: مهارات الʰثال  

 ،ʤॻʀاʙإبــ ȏʗــʱــة (مȂʦȁʙʯــات الॻاض للأدبʙعʯاســȁ٢٠٠٥و ʥــʴت، حʦاد بهــʦــʱال ʗــʮع) ،(
)، ٢٠٠٩)، (حʻʸــʗة حʴــʥ، ٢٠٠٨)، (لʻلــى الʶــاعȏʗ، ٢٠٠٧)، (مȜــة الʮʹــا , ٢٠٠٦بلॻʠــه، 

)، (فارس الأشـقʙ، ٢٠١٠)، (أحلام العʗʻ، (Roza Leikin, 2009)، ٢٠٠٩(نانʛॻ أبʦ العلا ،
 ات الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ على الʹʦʲ الʯالي:). أمʥȜ اسʳʯلاص مهار ٧٩، ٢٠١١

ʹـى القـʗرة علـى اسـʗʯعاء أكʮـʙ عـʗد مȜʸـʥ الاسـʱʯاǺات الʸʹاسـॺة للʴـʓال فـي زمـʥ تع  ) الʠلاقة:١
 Ȗʮسـ ʤॻʀات، أو مفـاʙـʮمـات، أو خʦعلʸـة لȂارॻʯعاء اخʗʯواسـ ʙؕʘـة تـॻلʸهـا عʙهʦد. وهي في جʗʲم

ʟلاقــة ، ى إنʯــاج أكʮــʙ عــʗد مــʥ الؒلʸــاتلʠلاقــة اللفॻʢــة، وهــي القــʗرة علــومــʥ أنʦاعهــا اتعلʸهــا، 
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ʟلاقـة الأشـȜال، وهـي ، الʸعاني، وهي القʗرة على إنʯاج أكʙʮ عʗد مʥ الʸعـاني الʙʸتʠॺـة ʻʰʸǺـʙ مـا
Ǻ ةʠॺتʙʸال الȜالأش ʥر مʗق ʙʮاج أكʯما.إن ȉʙʵ  

وهــي القــʗرة علــى إنʯــاج أكʮــʙ عــʗد مــʥ الأفؒــار الʦʹʯʸعــة، وتʦجॻــه أو تȂʦʲــل مʴــار  ) الʙʸونــة:٢
ʃـɾʦʸات الॺلʠʯأو م ʙʻʰʸال ʙʻʻمع تغ ʙʻؒفʯونـة . و الʙʸـة، والॻلقائʯونـة الʙʸونـة: الʙʸال الȜأشـ ʥمـ

 الॻɽॻؒʯة، ومʙونة إعادة الʯعʃȂʙ أو الʳʯلي عʥ مفهʦم أو علاقة قʸǻʗـة لʸعالʱـة مʵـȜلة جʗيـʗة،
الȜʸʸʹـة لʴـʓال على سʻʮل الʰʸال في الȂʙاضॻات ʥȜʸǻ أن ʴǻُأل الʯلʘʻʸ عʥ أكʙʮ عʗد مʥ الʲلـʦل 

  .ما، أو أن ʔʻʱǻ الʯلʘʻʸ على الʓʴال Ǻأكʙʰ مȂʙʟ ʥقة
) الأصــالة: وهــي القــʗرة علــى إنʯــاج اســʱʯاǺات غʻــʙ شــائعة لʸــا هــʦ مʠلــʦب Ǻالʴــʓال، أȏ قلʻلــة ٣

الʙؒʯار Ǻالʸعʹى الإحʶائي داخـل الʸʱاعـة الʯـي يʹʸʯـي إلʻهـا الفـʙد، وتعـʗ أكʰـʙ الʶʳـائʝ ارتॺاʟـاً 
لابʯؒارȏ، والأصالة هʹا ʸǺعʹى الʗʱة والʯفʙد، وتʗʱر الإشـارة هʹـا الـى أن الॺʯʸـع Ǻالابʯؒار والʯفʙʻؒ ا

 ʗأكـʯـة للʹʻاد العʙاتج لؒـل أفـʦمقارنـة الʹـ ȖـȂʙʟ ʥد عـʙـاج الفـʯراسات أن تقاس الأصـالة لإنʗخلال ال
 مʥ تفʙد الʹʦاتج لॺعʞ الأفʙاد.

ة مـʥ شـأنها أن تʴـاعʗ علـى وتعʹى القʗرة على إضافة تفاصʻل جʗيـʗة ومʦʹʯعـة لفؒـʙ   ) الإفاضة:٤
تʙȂʦʠها وȀثʙائها وتʹفʘʻها. على سʻʮل الʰʸـال فـي الȂʙاضـॻات إضـافة شـيء غʻـʙ مʦجـʦد للʴʸـاعʗة 

  في حل مʴألة.
وȂقʶــʗ بهــا الــʦعي بʦجــʦد مʵــȜلات أو حاجــات أو عʹاصــʙ ضــɹف فــي  ) الʴʲاســॻة للʵʸــȜلات:٥

ملاحʢة الʵʸـȜلة والʲʯقـȖ مـʥ  الʭʻʮة أو الʃɾʦʸ وȂعʹى ذلʣ أن Ǻعʞ الأفʙاد أسʙع مʥ غʙʻهʤ في
وجʦدها في الʃɾʦʸ، ولا شʣ في أن اكʵʯاف الȜʵʸلة ʰʸǻل خʦʠة أولى في عʸلॻة الʖʲॺ عʥ حل 
  لها، ومʥ ثʤ إضافة معʙفة جʗيʗة أو إدخال تʻʴʲʹات وتعʗيلات على معارف أو مʹʱʯات مʦجʦدة.

لة والʙʸونـة، حʻـʖ وتقʙʶʯ الʗراسة الʲالॻة علـى الʰلاثـة مهـارات الأولـي الʠلاقـة والأصـا
إن مʦʸʱعة الʗراسـة تʰʸʯـل فـي تلامʻـʘ الʶـف الʳـامʛ الابʯـʗائي وهـʘه الʸهـارات تʹاسـʔ الʙʸحلـة 
العȂʙʸة لهʸؕ .ʤا ʴǻهل ملاحʯʢهـا وॻɾاسـها مـʥ خـلال مʴـائل رȂاضـॻة مـʥ مʯʲـȏʦ مـʹهج الʶـف 

  الʳامʛ الابʗʯائي.



 )٢٤٤-٢٠٥(ص  ٢٠٢٣ يʹايʙ   –الʦʴʸʳن و  الʳامʛالعʗد  -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٢١٨ 

  : تʹॻʸة الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات: راǺعاً 
ــʚ علــي ارتॺــاȉ وعʹــʗ الʲॺــʖ فــ ʙؕهــا تʯʻʮأن غال ʙهــʢǻ ،اتॻاضــȂʙؒــار فــي الʯــات الابॻي أدب

ـــل  الابʯؒــار مــع حــل الʦʸاɾــʃ الȂʙاضــॻاتॻة ʶǺــʦرة ʻʮؕــʙة، وعلــى وجــه الʗʲʯيــʗ فــي حـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
 ,Scott Chamberlin & Sidney Moon)مʵــاكل حॻاتॻــة أكʰــʙ تعقʻـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــʗاً 

2005) ʙؒــʯʮʸال ʘــʻلامʯهــا فــي حــل ، وأن الʦʸــي تعلʯعــارف الʸام الʗʳʯفــي اســ ʤراتهʗقــ ʥــʸؒلا ت ʥȂ
  الȜʵʸلات الȂʙاضॻاتॻة فقȊ، ولʥؒ تʯعȎʗ ذلʣ إلى اسʗʳʯام اسʙʯاتॻʱॻات جʗيʗة وغʙʻ عادǻة. 

) أن الابʯؒـار فـي الȂʙاضـॻات Sternberg, 2017 RobertوȂـȎʙ روȁـʙت سـʙʻʯنʙʮغ (
. هـʘا ǻعʹـي الʯعـʙض مʸارسـʯهاعادة ʥȜʸǻ تʹʯʻʸها، ولʙȂʦʠʯ عادة الابʯؒار ʯʲǻاج الʙʸء إلى فـʙص 

لȜʵʸلات تʰʸل مʦاʃɾ جʗيʗة أثʹاء الʯعلʤ، ورؤȂة الȜʵʸلات الʯقلǻʗʻة ʙʠǺق جʗيʗة، ووفقًا له فـإن 
    .لʯلامʘʻ على الʯفʙʻؒ والاكʵʯاف والʓʮʹʯالʗʯرʛȂ مʥ أجل الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ يʹॺغي خلاله تॻʱʵع ا

وهʘا يʠʯلʔ مـʥ الʸعلʸـʥʻ دعـʤ الʯلامʻـʘ فـي تعلـʤ الȂʙاضـॻات اعʸʯـادا علـى الاسʯقʶـاء، 
 problem solving and problem)والـȏʘ يʷʯـــʥʸ حـــــــــــل الʵʸـȜلات وʟـʙح الʵʸـȜلات 

posing)علـى ت ʘـʻلامʯال ʗـاعʴأن ت ʥـȜʸǻ ةʠـʵالأن ʥاع مـʦه الأنʘؒـاراً . هʯاب ʙـʰأك ʔʻأسـال ʙȂʦـʠ
فــي حــل الʵʸــȜلات الȂʙاضــॻاتॻة الʗʱيــʗة خــلال أنʵــʠة تʷʯــʥʸ حــل الʵʸــȜلات وʟــʙح الʵʸــȜلات، 
وʥȜʸȂ للʗʸرسʥʻ بهʘا تʹॻʸة مهارات الʯلامʸॻɼ ʘʻا يʯعلǺ ȖالأǺعاد الأساسॻة للʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ، وهي 

  ).Roza Leikin, 2009الʠلاقة والʙʸونة والأصالة (
ـــات العॻȁʙــة والأجʹॻʮــة ʟــــــــــــــــʙق وأســالʔʻ ومــʗاخل وقــʗ تʹــــ ـــاولʕ عʗيــʗ مــʥ الʗراســــــــــــ ـــ

ʚ حʦل الʯʸعلʤ والʯعلʤ القائʤ علـى  ʙؕʸʯʸال ʤعلʯوال Ȋʵʹال ʤعلʯعلى ال ʚ ʙؕعة مʹها ما تʦʹʯة مॻʴȂرʗت
ـــــة فاعلʯʻها علـى تʹʻʸــــــــــــــة الʯفʻؒـʙ الʹȂʙʢة الʮʹائॻة، ʙʸǺاحل تعلॻʸॻة مʯʳلفة بهـــــــــــʗف دراســـــــــــــ

) ʥيʗــ ــʥ العاب Ȃهــان زʻات مʹهــا:  دراســة جॻاضــȂʙفــي ال ȏؒــارʯهــا ٢٠٠٥الابʱائʯت نʙهــʡــي أ ʯوال (
فعالॻة اسʗʳʯام الأنʠʵة الإثʙائॻة في تʹॻʸة الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات لʯلامʘʻ الʶـف الʰـاني 

) ʗʸʲام مʵودراسة ه .ȏادʗـائي فـي )  ٢٠٠٨الإعʹʮال ʤعلʯذج الـʦـʸام نʗʳʯـة اسـॻت فعالʙهـʡـي أʯال
ʘلʣ دراسـة زȂʹـʔ تʹॻʸة   الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات لȎʗ تلامʘʻ الʶف الʳامʛ الابʗʯائي.  وؕ

) الʯي أʡهʙت فاعلॻة اسʗʳʯام العʶف الʘهʹي على الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ لȎʗ تلامʻـʘ ٢٠٠٩عॻʠفي (
) والʯـي أʡهـʙت ٢٠١٠.  ودراســـــــــــــــــــــــــــــــــة سـʸاح سـلʸॻان (الʶف الʙاǺع الابʗʯائي في الهʹʗسـة

نʯائʱها فعالॻة اسʗʳʯام نʢام تʗرʴȂي مʯؒامل قائʤ على (Ȃʙʟقة الʸʹاقʵة، مʗخل الʯعلـʴʸǺ ʤॻـاعʗة 
 ʘــ ʻتلام Ȏʗــ ــة الʯفʻؒــʙ الابʯؒــارȏ فــي الȂʙاضــॻات ل ॻʸʹجــه) فــي تʦʸــاف الʵʯــة الاك الʻʮʸؒــʦتȂʙʟ ،ʙق

) والʯي أʡهـʙت فاعلॻـة بʙنـامج مقʯـʙح قـائʤ ٢٠١٠ل الإعʗادȏ. ودراسة إʸǻان ʴॻɸى (الʶف الأو
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علــى اســʙʯاتॻʱॻات مــا وراء الʸعʙفــة فــي تʹॻʸــة الʯفʻؒــʙ الابʯؒــارȏ لــȎʗ تلامʻــʘ الʙʸحلــة الابʗʯائॻــة. 
) الʯي أʡهʙت فاعلॻة أسلʦب قائʤ علـى ٢٠١٨ودراسة ؕل مʥ عʦدة أبʦ سʹʻʹة، ऌمʗʸʲ الʙؒامʹة (

Ȝʵʸحل ال ʣلʘـ لات ȜʵǺل تعاوني، على الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ لȎʗ تلامʘʻ الʶف الʳامʛ الأساسي. وؕ
) ʗʸʲ٢٠١٨دراسة أمل م ʙـʻؒفʯـة الॻʸʹاحـل فـي تʙʸة الॻɸاॺسـ ʤعلʯورة الـʗـة لـॻت فاعلʙهـʡـي أʯال (

الابʯؒــارȏ فــي الهʹʗســة لــȎʗ تلامʻــʘ الʙʸحلــة الإعʗادǻــة، وتــʤ تقʴــʤॻ الʯلامʻــʘ الــى فʯʭــʥʻ: مʙتفعــي 
ʻʶʲʯـة الॻʸʹاحـل فـي تʙʸة الॻɸاॺسـ ʤعلʯـة دورة الـॻراسة فاعلʗال ʕʯʮأث ʗل، وقʻʶʲʯي الʷفʳʹل وم

 & Titin Sunarti)الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ لȎʗ الفʥʻʯʭ. ودراسة ؕل مʥ تʥʻʯʻ سʦنارتي وديلا سॻʯʮانا  
Dilla Septiana, 2019)  ضʙلـة العـʦة جॻʱॻاتʙʯـة اسـॻت فاعلʙهـʡـي أʯوال(gallery walk) 

  ـــــة مهارات الʯفʻؒــــʙ الابʯـــؒارȏ. على تʹʻʸـ
  : تعقʔʻ: خامʴاً 

فـي ضـʦء مـا سـȖʮ مــʥ دراسـات وأدبॻـات تȂʦȁʙـة اهʸʯــǺ ʕـالʯفʙʻؒ الابʯؒـارʶǺ ȏـفة عامــة 
 ʙـʻؒفʯـة الॻʸʹفـي ت ʙثʓـي تـʯامـل الʦالع ʞعـǺ ʗيـʗʲت ʥـȜʸǻ ،صʦـʶʳات علـى وجـه الॻاضـȂʙوفي ال

  خلال مʦاد هʘه الʗراسة ومʹها: الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات، وتʤ العʸل على تʦفʙʻها 
-   ʖʻة آمʹه، حʭʻأفؒاره في ب ʥع ʙʻʮعʯلل ʘʻʸصة لؒل تلʙإتاحة الفʤرسـي إلـى  تʗʸل الʶل الفȂʦʲت

ورشــة عʸــل ǻقــʦم ॻɼــه الʯلامʻــʘ بʯʹفʻــʘ أدوار أفــʙاد مــʥ الʸʯʱʸــع بʡʦــائف مʯʳلفــة للعʸــل علــى حــل 
 الȜʵʸلات مع تʗʮيل الأدوار والʡʦائف فهي لʕʴॻ ثابʯه، 

-   ȏʘال ʤعلʸلفة أتاحدور الʯʳأدوار مǺ امॻɿلل ʘʻلامʯصة للʙالف. 
الفʙصــة للʯلامʻــʘ للفهــʤ الأعʸــȖ للʸفــاʤॻʀ  أتــاحؒــاملي تʹʢــʤॻ الʦحــʗة وȂʙʟقــة عʙضــها ʵǺــȜل ت -

 .على الابʯؒار ساعʗهʤالʸقʗمة مʸا 
-  ʛȂرʗــʯة الʙــʯخــلال ف ʙʸʯــʴʸل الʻالأصــ ʤȂʦقــʯعلــى ال ʗــʸʯــي تعʯمة والʗʳʯــʴʸال ʤȂʦقــʯال ʔʻأســال

 والȏʘ تʤ إعʗاده وفقاً للʤॻʸʶʯ العʴȜي للʸʹهج؛ مʥ خلال تʗʲيʗ أدلة وشʦاهʗ الʯعلʤ الʸʹاسॺة لؒل
 ʤȂʦخلالـه تقـ ʥمـ ʤʯي ȏʘوع الʹهائي والʙʵʸخلال ال ʥم ʤȂʦقʯال ʣلʘؕ ،ةॻائʙاف الإجʗالأه ʥف مʗه
 ʤـهʴت ʔʻه الأسالʘض. هʙخلال الع ʘʻلامʯال Ȏʗة لॺʴʯȜʸهارات الʸال ʞعǺ ʣلʘ نʦاتج الʙʵʸوع، وؕ

لفهــʤ فــي تʹॻʸــة الʯفʻؒــʙ الابʯؒــارȏ فــي الȂʙاضــॻات؛ مــʥ خــلال الʯغǻʘــة الʙاجعــة الʯــي تʴــاعʗ علــى ا
.ʘʻلامʯال Ȏʗلة لʸʯʲʸة الʭʟاʳال ʤॻʀفاʸح الॻضʦوت  
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  ): STEAM( الʦʲʸر الʰاني: الʗʸخل الʯؒاملي 
ــاملي ( ؒʯخل الʗــʸم الʦر: مفهــʦــʲʸا الʘــاول هــ ــاملي STEAMتʹ ؒʯخل الʗــʸــالات الʱم ،(

)STEAM(  ،) ؒامليʯخل الʗʸال Ȗʻʮʠاف تʗأهSTEAM خلʗـʸعلـى ال ʤـʹهج القـائʸال ʝائʶخ ،(
ــاملي STEAMالʯؒـــاملي ( ، Ǻ ،((STEM/STEAM)عـــʞ الʗراســـات الʯـــي اهʸʯـــǺ ʕالʸـــʗخل الʯؒـ

، نʸـʦذج بʹـاء وحـʗة قائʸـة علـى الʸـʗخل (STEAM)تʤॻʸʶ الʸʹهج القائʤ على الʸـʗخل الʯؒـاملي 
الʯؒـــاملي، الʹʸـــʦذج الʸقʯـــʙح لʮʹـــاء الʦحـــʗة خـــلال الʗراســـة الʲالॻـــة، تعقʻـــʔ الॺاحـــʖ حـــʦل الʮʹـــʦد 

  ʻʶل ʸؕا يلي:الʴاǺقة. وسʦف يʤʯ تʹاولها Ǻالʯف
  ): STEM/ STEAMمفهʦم الʗʸخل الʯؒاملي (أولاً:  

ــاملي ( ـــل الʯؒـ ـــعʙف الʗʸخــــ ـــʶات STEMيــ ـــعʗد الʯـــʶʳــ ـــل مʯــــــــ ـــه مــــʗخــــــ ــى أنــــــــ ) علـ
(interdisciplinary approach)  اॻجʦلʦـــــــــــــــــʹؒʯم والʦـــــــــــات العلــــــــــــــʶʶʳمـــــــــــــــــج تʗيــــ

ـــع الʦاقــــ ـــل الʸفــاʤॻʀ الأكادॻʸǻــة مـــ ـــʖ تʯؒامــــــــــــ ـــات معــاً، حʻــــــــــ ـــʗسة والȂʙاضʻــــــــــــ ـــع والهʹــــــــــــــ ـــــ
ــ ـــʘ العلـ ـــȖ الʯلامʻـــــــــ ــة وʮʠȂـــــــــــ ــȊȁʙ الʗʸرسـ ــॻاق يـ ــي سـ ــॻات فـ ــة والȂʙاضـ ــا والهʹʗسـ ʦم والʦʹؒʯلʦجॻـ

  .(Nancy Tsupros et.al., 2009)والʸʯʱʸع وسʦق العʸل والʓʸسʴات العالॻʸة 
ʗرز  وقـʗفـه مـارك سـانʙع(Mark Sanders, 2009, 21)  ل الـʹهجʸـʵǻ ʤॻأنـه "تعلـǺ

) أو ʙʰSTEM مـʥ مʱـالات (الʴǻ ȏʘعى الى اسʵؒʯاف الʗʯرʛȂ والʯعلʸॻɼ ʤا بʥʻ أȏ اثʹʥʻ أو أك
  ) وواحʗ أو أكʙʰ مʥ الʦʸاد الʗراسॻة الأخSTEM".Ȏʙبʥʻ مʦضʦع مʥ مʦاضॻع (

وهʦ اخʶʯار لأرȁع ؕلʸات وهي العلʦم والʦʹؒʯلʦجॻا والهʹʗسـة والȂʙاضـॻات وʴȂـعى مـʗخل 
)STEM ʘــʻلامʯهــا الʻــارس فʸǻ ،ــة فاعلــةॻʸॻــة تعلʭʻخـلال ب ʥــالات مــʱʸه الʘهــ ʥʻؒامــل بــʯالـى ال (
ــʗفعهʤ الــ ــʯعلʤ وت ʯعلʤ الʹʵــȊ مــʥ خــلال أنʵــʠة ومʵــارȂع تعلॻʸॻــة ʵǻــعʙ الʯلʻʸــʘ خلالهــا ʯʸǺعــة ال

 ʤعلʯعات الʦضʦل مʦة حʠǺاʙʯʸاملة والʵفة الʙعʸلل(William McComas, 2014). 
وȂعــــʙف علــــى أنــــه مــــʗخل تعلʸॻــــي ʴǻــــʗʳʯم العلــــʦم والʦʹؒʯلʦجॻــــا والهʹʗســــة والفʹــــʦن 

ʥة عǺال للإجاʶات ȉات ؕʹقاॻاضȂʙوال   .ȏʗالʹقـ ʙـʻؒفʯار والʦʲل الʮس ʙʻفʦمع ت ʘʻلامʯارات الʴفʯاس
ʦن في الʯــــــــعلʤ الʮȂʙʱʯي، وحـــــــل الȜʵʸلات، مʥ خـلال  الʯʴʸهʗف مʹه هʤ الʯلامʘʻ الʘيʵǻ ʥــــارؕ

  .(Education closet,n. d)اسʙʯاتʻʱॻــات تعلʤ تعاونʻــــة  
 ،ʗʻـــعʴلاخ (فـــي: رضـــا الʙـــʻفـــه جʙع ʗاد ) علـــى ٢٠٢٠وقـــʦـــʸال Ȋȁʙـــي يـــʹʻخل بʗأنـــه مـــ

الʯعلॻʸॻة، حʖʻ يॻɼ ʤʯه دمج الʸفاʤॻʀ الȂʙاضॻاتॻة الʱامʗة مع دروس الॻʲاة الʦʻمॻة، عʹʗما ǻقʦم 
 ʥʻــ ــا والȂʙاضــॻات فــي مʦضــʦعات لعʸــل تʙاʠǺــات ب ॻجʦلʦʹؒʯســة والʗʹم والهʦــ ــȖ العل ʻʮʠʯب ʘــ ʻلامʯال

مـع القـʗرة علـى الʸʹافʴـة فـي  (STEM)الʗʸرسة والʸʯʱʸع، والعʸـل مـع الـʥȜʸʯ فـي تʹॻʸـة ثقافـة 
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.ʗيــʗʱــاد الʶʯؒــاملي  الاقʯخل الʗــʸال ʃــȂʙتع ʥــȜا أمʘخــلال هــ ʥومــ(STEAM)  ʦأنــه: هــǺ ًــاॻائʙإج
 ʤॻــʢʹــه ت ॻɼ ʤʯــ ــʦم،  مفــاʻʲǺʤॻʀــʖ تʯؒامــل  الʯʲʸــȎʦ مــʗخل مʯعــʗد الʶʶʳʯــات ي مــʥ مʱــالات العل

الʦʹؒʯلʦجॻـــا، الهʹʗســـة، الآداب والفʹـــʦن، والȂʙاضـــॻات، وفـــȖ الʹʸـــʦذج الʸعـــʗ لهـــʘا، ʻʲǺـــȜǻ ʖـــʦن 
الʯؒامــل بــʥʻ ثــلاث مʱــالات علــى الأقــل فــي الــʗرس الʦاحــʗ مــع الاعʸʯــاد علــى الــʯعلʤ القــائʤ علــى 

.ʙʸʯʴʸال ʤȂʦقʯوعات والʙʵʸال  
  ):STEAMمʱالات الʗʸخل الʯؒاملي ( ثانॻاً: 

ǻ ؒامليʯخل الʗʸم الʦق(STEAM) :ةॻالʯة الॻراسʗالات الʱʸال ʥʻؒامل بʯعلى أساس ال  
 العلʦم: وتʥʸʷʯ الʸعارف والʸهارات العلॻʸة وʙʟق الʯفʙʻؒ العلʸي والإبʗاعي واتʳاذ القʙار.* 
 *.ʙتʦʻʮʸؒم الʦة وعلॻسʗʹة والهॻʸقات العلॻʮʠʯال ʥʸʷʯا: تॻجʦلʦʹؒʯال  
الʶʯــــʤॻʸ الهʹʗســــي: وȂقــــʦم علــــى مॺــــادئ الʶʯــــʤॻʸ الهʹʗســــي الــــǻ ȏʘعʮʯــــʙ نهــــج ʴǻــــʗʳʯمه * 

تʳـʗم  -مʦʸʱعـة خʠـʦات-الʸهʹʗسʦن في حل الʵʸاكل الهʹʗسـॻة ، لʗʲʯيـʗ أفʷـل Ȃʙʟقـة عʸلॻـة 
 Committee on K-12) ي للʯعلـʤॻ قʮـل الʱـامعيسـ. وتʲـʗدها لʱʹـة الʯعلـʤॻ الهʹʗمـاغـʙض 

Engineering Education, 2009, 27)  ـفʶال ʘـʻمـع تلام ʔاسـʹʯـا يʸǺ ـاليʯل الȜـʵفي ال
 الʳامʛ الابʗʯائي:

  
-Committee on K)) خʦʠات الʤॻʸʶʯ الهʹʗسي للʱʹة الʯعلʤॻ الهʹʗسي للʯعلʤॻ قʮل الʱامعي ١شȜل (

12 Engineering Education)  
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  * ʃـȂʙتع ʥـȜʸȂن. وʦخـلال مʹـاهج الآداب والفʹـ ʥة مـȂʙʵॺاعات الʗالإب ʥʸʷʯن: وتʦʹالآداب والف
Art  ردʦـفʴس أكʦفهـا قـامʙعǻ ـاʸؕ(Oxford American Dictionary)  عॻاضــʦعلـى أنهـا م

ــاة  ــȏʙ والॻʲــ ــʗاع الʵॺــ ــʥ الإبــ ــات مــ ـــات والʱʯʹʸــ ــام الأول Ǻالعʸلʻـــــــــــــ ــي الʸقــ ــة فــ ــة الʸعʹॻــ الʗراســ
ʻاعʸʯـــــــــــــة  الاج(Erin McKean, 2005).  

ــॻات: وتʷʯـــʥʸ تـــʗرʛȂ قاعـــʗة عʷȂʙـــة مـــʥ أساســـॻات الȂʙاضـــॻات وحـــل الʵʸـــȜلات *  الȂʙاضـ
 .الȂʙاضॻاتॻة

  :Ǻ(STEM/STEAM)عʞ الʗراسات الʯي اهǺ ʕʸʯالʗʸخل الʯؒاملي ثالʰاً: 
ــاملي  ــة الʸـــʗخل الʯؒـ ــة بʗراسـ ــة والأجʹॻʮـ ــات العॻȁʙـ ــʗ مـــʥ الʗراسـ ــʗ اهʸʯـــʕ مـــʓخʙاً عʗيـ وقـ

(STEAM) ʙن ؕـارتʦـʴʹʻومʹهـا دراسـة ف (Vinson Carter, 2013)  ʚـʻʸإلـى ت ʕصـلʦـي تʯال
ʤॻعلʯة لॻراسʗاهج الʹʸه الʘه (STEM)  ـات فـيʶʶʳʯال ʥم ʗع واحʦم على نʦي تقʯها والʙʻغ ʥع

) الʯــي أʡهــʙت فاعلॻــة تʠــʙȂʦ مــʹهج العلــʦم ٢٠١٨الʯفʻؒــʙ. ودراســة (ولاء الــʗرȏ، تʹॻʸــة مهــارات 
) في تʹॻʸـة مهـارات الʯفʻؒـʙ الʹاقـʗ والʗافॻɹـة للإنʱـاز ǺSTEMالʙʸحلة الإعʗادǻة في ضʦء مʗخل (

ॻـة ) الʯـي أʡهـʙت فاعل٢٠١٩ة (رشـا عʮـʗ الʻʸʲـʗ، ــــــودراس   ة.ــــــة الإعʗاديــــʘ الʙʸحلـــȎʗ تلامʻــــل
علʤ الȂʙاضــॻات لــȏʗ ــــــʠة بʯـــــــة الʙʸتʮـــــــاتʻـــــفــي تʹॻʸــة الʸهــارات الʻʲ (STEM)الʸــʗخل الʯؒــاملي 

ʻــــتلام.ȏادʗاني الإعʰف الʶال ʘ ؕـــــوʣلʘ ــدراس ،ʗـʻʸʲال ʗـʮه عʟ) ـة ٢٠١٩ةॻت فاعلʙهـʡـي أʯال (
ادȏ والعʵـʥȂʙ فـي الفȂʚʻـاء ــــــــفي تʹॻʸة مهارات القـʙن الSTEM  ʲوحʗة مقʙʯحة في ضʦء مʗخل

ʯـــلʻـــــلامʰحلـة الʙʸال ʘة.ــــــȂʦدراســــــوؕ ان ʣلʘةـــــــــ (Nur Siregar et.al., 2020)   ـةॻلʻلʲʯال
فـي الʦلاǻـات الʲʯʸـʗة  ٢٠١٦-٢٠٠٤دراسة مʹʦʵرة في الفʙʯة مʥ   ١٧الʯي قامʙʸǺ ʕاجعة نʯائج  

ʥʻ فـــي جॻʸـــع الʗراســـات حـــʦالي ١) ومالȂʚʻـــا (ن = ١٦(ن =  ). وقـــʗ بلـــغ إجʸـــالي عـــʗد الʵʸـــارؕ
١٣٧،٣٨٩   ʥمـ ʙـʰـات لأكʹʻـام العʱراسـات أحʗال ʕمʗʳʯاس ،Ȋسʦʯʸا. في الʘʻʸفـي  ١٠٠تل ʘـʻʸتل

ʸف الʦــف ــة (الʶـ ــة الابʗʯائॻـ ــف ٨-ʙ٣حلـ ــة (الʶـ ــات ١٢-٦) والʰانȂʦـ ــʕ الʗراسـ ــة. وغʠـ )، والʱامعـ
مʱالات مȎʦʯʲ الȂʙاضॻات في الʙʮʱ، والهʹʗسة، والاحʸʯال، وحل الȜʵʸلات. ؕانʕ مʹاهج بʙنامج 

STEM  :هــــــيDiscovery-STEM وSTEM-PBL وVSTops-STEM Module .
 ʙʱʯه الॺشـ ʤॻʸـʶʯراسات الʗع الॻʸج ʕمʗʳʯخل اسʗـʸـاً وذو دلالـة للॻابʱǻا إʙًʻت تـأثʙهـʡأ ʗـي. وقـʮȂ
 الʯؒاملي على تʻʶʲل الʯلامʘʻ في الȂʙاضॻات.

  :(STEAM)تʤॻʸʶ الʸʹهج القائʤ على الʗʸخل الʯؒاملي راǺعاً: 
ــʙت ( ــॻʯان إنʱلʮـ ــʴȂʙؕ ʗـ ـ ʓؕيChristian Engelbret, 2015 ــل ــى أن أفʷـ ) علـ

ــى الʸــʗخل ا ــائʤ عل ــʗ تʶــʤॻʸ الʸــʹهج الق ــاملي (الʸʸارســات عʹ ؒʯلSTEAM ــاعॺخلالهــا ات ʤʯيــ ،(
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خʠــʦات الʶʯــʤॻʸ العʴȜــي لʠʳʯــȊॻ الــʗرس أو الʦحــʗة، واســʗʳʯام أســالʔʻ الʯقــʤȂʦ الأصــʻل. ووفقــاً 
ʤاث الفهʗهج لإحʹʸال ʤॻʸʶة تȂʙʢʹل "Understanding by design (UbD) ."  

وʤʯȂ تʤॻʸʶ الʸʹهج في ضʦء هʘه الʹȂʙʢة مʥ خلال ثلاثـة مʙاحـل هـي: تʗʲيـʗ مʙʳجـات 
 ʙʻــاي ــʗرʛȂ. وʱȂــʔ أن تʴʯــȖ هــʘه الʙʸاحــل مــع الʸع ʯلل Ȋॻــʠʳʯال ʤــ ــʯعلʤ، ث ــة ال ــʗ أدل ــʯعلʤ، تʗʲي ال

 ʞعॺها الʷعǺ مع ʣلʘ    .(Grant Wiggins & Jay McTighe, 2011)الʗʲʸدة للʸʹهج وؕ
ـح خʦʠات الʻʸʶʯــــــــــــــــــــــــــــــــʤ العʴȜي للʸʹــــــــــــــــــــــــــــــــــــهج ؕـل مـʥ جʙانـʕ وʦȂضــــــــــــــــــــ

 ʚـʹʱȂو Ȏغي وجـاॻʯمـاك(Grant Wiggins & Jay McTighe, 2005, 18)  لȜـʵفـي ال
  الʯالي:

  
  ماكॻʯغي ) خʦʠات الʤॻʸʶʯ العʴȜي للʸʹهج عʹʗ جʙانʕ وʚʹʱȂ وجاȎ ٢شȜل (

ʮعȂــــــــوʯʴم ʥالي عʯل الȜʵال ʙفي ضــــ Ȋʠʳǻ يʯال ʤات الفهȂʦــ.Ȏʦʯʲʸئها الʦ (Grant 
Wiggins & Jay McTighe, 2005, 18)  

  
  ماكॻʯغيوجاȎ وʚʹʱȂ جʙانʕ ) تʗʲيʗ أولȂʦات مȎʦʯʲ الʸʹهج عʹʗ ٣شȜل (

  الʲالॻة:الʹʦʸذج الʸقʙʯح لʮʹاء الʦحʗة خلال الʗراسة امʴاً: خ
   ʥن مــʦــȜʸــالي والʯذج الʦــʸʹال ʖاحــॺح الʙــʯقǻ Ȗʮاض مــا ســʙعʯخــلال اســ ʥات  ١٠مــʦــʠخ

  سʤʯʻ بʹاء الʦحʗة الʯعلॻʸॻة مʥ خلالها:



 )٢٤٤-٢٠٥(ص  ٢٠٢٣ يʹايʙ   –الʦʴʸʳن و  الʳامʛالعʗد  -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 
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تʲلʻــل مʯʲــȎʦ ونــʦاتج تعلــʤ جॻʸــع الʸــʦاد الʴʸــʯهʗفة والʯعــʙف علــى الʱــʗول الʚمʹــي الʳــاص  -١
ॻــʃ بʯـʗرʛȂ ؕــل جـʚء مʹهــا، ثـʤ يــʤʯ تʗʲيــʗ نقـاȉ الʵʯــاǺه والʦʯاصـل بــ ʥʻ الʦʸضـʦعات الʯʳʸلفــة وؕ

 ʥȜʸǻ الȊȁʙ بʻʹها في مʦضʦع واحʗ مʙʯʵك. 
٢-   ʥمـ ʙهـʢǻ ȏʘعات، والʦضʦʸال ʞعǺ ʥʻعي بॻʮʠال ȊǺاʙʯخلال ال ʥة مʗحʦعات الʦضʦم ʗيʗʲت

خلال مقارنة جـʗاول تʲلʻـل الʯʲʸـȎʦ لؒـل الʸـʦاد الʴʸـʯهʗفة، وصـॻاغة مʯʲـȎʦ الʦحـʗة فـي صـʦرة 
 وتعʸॻʸات وʤॻɾ مʯʴهʗفة لؒل مʦضʦع.معارف ومهارات 

، وȂعʮـʙ عـʥ تʲـʻʮؕ Ȏʗـʙ مـʙتǺ Ȋॺـالʦاقع، حʻـTheme” ʖ“تʗʲيʗ الʦʸضʦع الʙئʴॻي للʦحʗة    -٣
 Ȋـــȁر ʔـــʱॻɼ اʘذو معʹـــى لـــ ʤل علـــى تعلـــʦـــʶʲال ʦعات هـــʦضـــʦʸال ʥʻؒامـــل بـــʯال ʥف مـــʗإن الهـــ

  .Ȃʙʸةالʦʸضʦع الʙئʴॻي للʦحʗة بʭʻʮة الʯʸعلʤ وأʷǻاً Ǻقʗراته ومʦʻله ومʙحلʯه الع
٤-  ȏʙهʦـــʱال الʓـــʴاغة الॻصـــ“essential question” ـــيʴॻئʙع الʦضـــʦʸالǺ Ȋॺتʙيـــ ȏʘالـــ ،

  .وȁالǻʗʲʯات الȎʙʮؒ الʙʸتʠॺة Ǻه
، حʖʻ يʤʯ تȂʚʱئ الʴـʓال الʱـʦهȏʙ الʻʮؒـʙ الـى ”key questions“تʗʲيʗ الأسʭلة الʙئॻʴॻة  -٥

ʦعات الʦحـʗة. وȂـʤʯ مʙاجعـة مʦʸʱعة مʥ الأسʭلة الʙئॻʴॻة الʯي تʙتǺ ȊॺـالȎʦʯʲʸ الأكـادʸǻي لʦʸضـ
تʴلʴــل الأســʭلة ʻʲǺــʖ تʶــل مــʥ خــلال تفʴــʙʻها والʲॺــʖ عــʥ حلــʦل لهــا للإجاǺــة عــʥ الʴــʓال 

.ȏʙهʦʱال 
مʙاجعـــة تʴلʴـــل مʦضـــʦعات الʦحـــʗة، حʻـــʖ يـــʤʯ مʙاجعـــة خʠـــة الʦحـــʗة مـــʥ حʻـــʖ الʴʯلʴـــل  -٦

ــʘه  ʻفʹʯب ʘــ ʻلامʯم الʦقॻســ ȏʘــ ــʗ الʵʸــʙوع ال ــʗرʛȂ الʸʹاســʔ وتʗʲي ʯال ʥــي. وزمــ ــى الʠʹʸق ــاء عل بʹ
الʓʴال الʦʱهȏʙ ومʦضʦع الʦحʗة، وʤʯȂ وضع Ǻعʞ الʦʶʯرات للʲلʦل الʯـي قـʶǻ ʗـل الʯلامʻـʘ لهـا 
للعʸـــل علـــى تـــʦفʙʻ الأدوات الʸʹاســـॺة وȁعـــʞ الأســـʭلة الʯـــي قـــʗ تʦاجـــه الʯلامʻـــʘ لʗʲʯيـــʗ مʴـــارات 

 للʴʸاعʗة الʦʯʸقع مʥ الʯلامʘʻ احॻʯاجها.
٧-  ʦȂارʹʻة "سʠوضع خScenario" ʻح ،ʛȂرʗʯب للʘʱل ʤالأداة الأه ʦه ʦȂارʹʻʴا الʘه ʙʮʯعǻ ʖ

ʻــʚ علــى الʸعــارف والʸهــارات الأكادॻʸǻــة الʸــʙاد  ʙؕʯال ʤʯيــ ʦȂارʹʻــʴا الʘخــلال هــ ʥمــ ،ʘــʻلامʯــاه الॺʯان
اكʴʯابها Ǻالإضافة لʸهارات القʙن الʲادȏ والعʥȂʙʵ والʯي سـȖʮ الʯعـʙض لهـا والʯـي Ȝʸǻـʥ دمʱهـا 

ʹʻʴة داخل الॻʸॻعلʯال ʃɾاʦʸخلال ال ʥح.مʙʯقʸال ʦȂار 
ــʯعلʤ الʯــي ســʤʯʻ جʸعهــا خــلال دروس  -٨ ــة ال ــʤॻ الʯلامʻــʘ، مــʥ خــلال تʗʲيــʗ أدل ʻــة تقʠخ ʗيــʗʲت

 ʥــȜʸǻ ȏʘوع والــʙــʵʸالǺ ــاصʳالʹهــائي ال ʤȂʦقــʯلاً للʦها، وصــʗيــʗʲت ʤــي تــʯاف الʗة وفقــاً للأهــʗحــʦال
 ȏʙهʦʱال الʓʴخلال ال ʥوصفه م. 



  مʗʸʲ الهادȏ  أحSTEAM(  ------  ʗʸ( الʗʸخل الʯؒاملي وحʗة تعلॻʸॻة قائʸة على فاعلॻة
  أ.د/ شॺɹان حفʹي شॺɹان                                                                     

                                                                   ʥيʗالعاب ʥȂد زʦʸʲهان مʻد/ ج  
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لʠʳʯــȊॻ لؒــل درس علــى حــʗة مʮʹــى علــى خʠــة الــʗرس، Ǻعــʗ الانʯهــاء مــʥ ؕــل مــا ســȖʮ يــʤʯ ا -٩
 ʤعلʯـادر الـʶسـائل ومʦالأدوات وال ʗيـʗʲت ʤقاً، ثـǺاضـها سـاʙعʯاس ʤي تـʯي الʴȜالع ʤॻʸʶʯات الʦʠخ
 ʘـʻلامʯمـع ال ʔاسـʹʯـا يʸǺ ةʠـʵالأن Ȋॻـʠʳت ʤʯيـ ʤمة، ثʗʳʯʴʸات الॻʱॻاتʙʯوللاس Ȏʦʯʲʸة للॺاسʹʸال

Ȃʦʹʯة والǻدʙوق الفʙاعاة الفʙم ʔʱȂم وʗقʸال Ȏʦʯʲʸوال  .ʤعلʯال ʔʻوأسال ʛȂرʗʯق الʙʟ ع في 
تقʤȂʦ الʦحʗة. حʖʻ يʤʯ مʙاجعة الʦحʗة مʥ حʖʻ مʹاسʯʮها للʯلامʘʻ ومȎʗ قʗرتها على جـʘب   -١٠

انॺʯاههʤ، ومȎʗ ملائʸة الʓʴال الʦʱهȏʙ والأسʭلة الʙئॻʴॻة مـع الʯʲʸـȎʦ ، وأʷǻـا مʙاجعـة الʦحـʗة 
ʻـʖ ملائʸــة الأنʵــʠة الʯعلॻʸॻــة للʯʲʸــȎʦ مـʥ حʻــʖ اتʴــاقها مــع الʸعـايʙʻ القʦمॻــة للʯعلــʤॻ، ومــʥ ح

 وللʦحʗة Ȝؕل.
ʔـــــــʻتعق:  

مʥ خلال العʙض الʴابȖ للأدبॻات الȂʦȁʙʯة ونʯائج الʗراسات الʴاǺقة، تʤ اقʯـʙاح الʹʸـʦذج 
والʯـي سـʤʯʻ اسـʗʳʯامها  (STEAM)الʴابȖ لʮʹاء الʦحʗة الʯعلॻʸॻة القائʸة على الʗʸخل الʯؒـاملي  

خــلال هــʘه الʗراســة، ʸؕــا تــʤ تʗʲيــʗ الاســʙʯاتॻʱॻات والʠــʙق الʗʯرʴȂــॻة الʯــي تʹاســʔ هــʘا الʸــʗخل 
ʷʯه لʘلهـ ʛȂرʗـʯعلـى ال ʥʻʸالقـائ ʥʻـʸعلʸال ʔȂرʗـة تـॻʸصل إلـى أهʦʯال ʤت ʣلʘؕ ،ةʗحʦها في الʹʻʸ

الʦحʗة علـى هـʘه الʠـʙق والاسـʙʯاتॻʱॻات الʴʸـʗʳʯمة خـلال دلʻـل الʸعلـʤ وعقـʗ جلʴـات معهـʤ قʮـل 
  . (WHERETO)الʗʮء في الʗʯرʸؕ .ʛȂا تʤ تʗʲيʗ إʟار لʤॻʸʶʯ الʗروس وفقاً للʹʦʸذج الʸقʙʯح 

  :ت الʗراسة الॻʮȂʙʱʯةإجʙاءا
 ʤॻʸـʶراسـة، تʗعـة الʦʸʱـع ومʸʯʱراسـة، مʗات الʙـʻغʯراسـة، مʗال ʤॻʸʶمʹهج وت :ʕʹʸʷت

) لʯلامʻــʘ الʶــف الʳــامʛ الابʯــʗائي، وȀعــʗاد دلʻــل STEAMوحــʗة قائʸــة علــى الʸــʗخل الʯؒــاملي (
ʯاب الʯلʘʻʸ، ثʤ إعʗاد أداة الॻɿاس (اخॺʯار الʯفʙʻؒ الابʯؒـارȏ) وȀجـʙاء ال Ȃʙʱʯـʔ الʻʸـʗاني، الʸعلʤ وؕ

:ʣلʘل لʻʶا يلي تفʸॻɼة، وॺاسʹʸة الॻائʶالإح ʔʻالأسالǺ اناتॻʮة الʱمعال ʤث  
  مʹهج وتʤॻʸʶ الʗراسة: 

تــʤ اســʗʳʯام الʸــʹهج الʮȂʙʱʯــي والʶʯــʤॻʸ شــॺه الʮȂʙʱʯــي مــʥ خــلال تʻʮʠــȖ الʦحــʗة علــى 
 ʓتؒــاف ʥمــ ʗأكــʯلل ʥʻʯعʦــʸʱʸدرجــات ال Ȋســʦʯم ʥʻقارنــة بــʸلــي والʮــاس القॻɿراســة والʗي الʯعʦــʸʱم
ــة بــʥʻ مʦʯســȊ درجــات الʸʱʸــʦعʥʻʯ للʵؒــف عــʥ فاعلॻــة الʸــʗخل  الʸʱʸــʦعʥʻʯ، والॺعــȏʗ والʸقارن

  ي تʹॻʸة الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات.ف  (STEAM)الʯؒاملي 
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  مʯغʙʻات الʗراسة: 
 .(STEAM)الʯʸغʙʻ الʯʴʸقل: وحʗة تعلॻʸॻة قائʸة على الʗʸخل الʯؒاملي  -أولاً 
  الʯʸغʙʻ الʯاǺع: الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ. -ثانॻًا  

  مʸʯʱع ومʦʸʱعة الʗراسة: 
اخॻʯــارهʤ مــʥ تلامʻــʘ الʶــف تلʻʸــʘ وتلʻʸــʘة تــʤ  ٧٠وتʦؒنــʕ مʦʸʱعــة الʗراســة مــʥ عــʗد 

ــة  ــʗائي ʗʸǺرسـ ــامʛ الابʯـ ــي ( ٢٤الʳـ ــام الʗراسـ ــات للعـ ــॻʸة للغـ ــʙȁʦ الʙسـ ــʤ ٢٠١٨/٢٠١٩أكʯـ ). تـ
) ʥعة مʦʸʱؕل م ʕنʦؒة تॻʮȂʙʱة وتʠǺضا ʥʻʯعʦʸʱإلى م ʤهʸॻʴ٣٥تق.ʘʻʸتل (  

  ):STEAMبʹاء وحʗة تعلॻʸॻة قائʸة على الʗʸخل الʯؒاملي (
 الॺاحʖ والʦȜʸن مʥ عʙʵة خʦʠات إجʙائॻة الʹʦʸذج الʸقʙʯح مʥ وتʤ ذلǺ ʣاتॺاع  

الʗراسة والʰʸʯʸلة في ʯؕاب الʯلʘʻʸ، دلʻل الʸعلʤ، الʸعالʱة Ǻتʤ إعʗاد مʦاد  :الʸعالʱة إعʗاد مʦاد
  وتفʻʶلها ʸॻɼا يلي: 

 ʯؕاب الʯلʘʻʸ: -أ
 ʘʻʸلʯارسها الʸǻ يʯة الॻʸॻعلʯة الʠʵع الأنॻʸل على جʸʯاش ȏʘوال ،ʘʻʸلʯاب الʯؕ ادʗإع ʤت

 )، الʯـي ǻقـʦم بهـا الʯلʻʸـʵǺ ʘـȜل فـʙدȏ أو جʸـاعي.STEAMضـʦء مॺـادئ الʸـʗخل الʯؒـاملي (في  
 ʥم Ȗقʲʯلل ʝʶʳʯال الʱفي م ʥʻʸȜʲʸة الʘالأسات ʥعة مʦʸʱعلى م ʘʻʸلʯاب الʯؕ ضʙع ʤت ʗوق
مʹاســॺة الأنʵــʠة الʷʯʸــʸʹة ॻɼــه لʯلامʻــʘ الʶــف الʳــامʛ الابʯــʗائي وȀمȜانॻــة تʹفʻــʘها فــي حــʗود 

  .إمȜانات الʗʸرسة
 تʤ إعʗاد دلʻل الʸعلʤ للاسʙʯشاد Ǻه عʹʗ تʗرʛȂ الʦحʗة وقʗ اشـʸʯل الـʗلʻل علـى:دلʻل الʸعلʤ:    -ب

 Ȃʦʯʲات الʗلʻل.، ممقʗمة الʗلʻل
 Ȗقـʲʯلل ʝـʶʳʯـالات الʱفـي م ʥʻـʸȜʲʸة الʘالأسـات ʥعة مʦʸʱل على مʻلʗض الʙع ʤوت

 ʤـȜʲؒـاملي، والʯخل الʗـʸرس وفقـا للʗة الـʠاف وملاءمة خʗسلامة الأه ʥة مʠـʵة الأنॺعلـى مʹاسـ
.ʤȂʦقʯال ʔʻمة وأسالʗʳʯʴʸال  

، اخॺʯار الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻاتفي تʤ إعʗاد أداة الʗراسة والʰʸʯʸلة  :أداة الॻɿاسإعʗاد 
  تʤ اتॺاع الʦʠʳات الʯالॻة لإعʗاد الاخॺʯار: و 
الʯفʻؒــʙ الابʯؒــارȏ، هــʗف الاخॺʯــار الــى ॻɾــاس قــʗرة الʯلامʻــʘ علــى  تʗʲيــʗ الهــʗف مــʥ الاخॺʯــار: -أ

ــʙ الابʯؒــارȏ لهــʓلاء  ʻؒفʯــة ال ॻʸʹــى ت ــاملي عل ؒʯخل الʗــʸــى ال ــة القائʸــة عل ॻʸॻعلʯة الʗحــʦــة ال ॻوفاعل
ʘʻلامʯال.  
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لॻʶاغة مفʙدات الاخॺʯار تʤ الاʟلاع على Ǻعʞ الʗراسـات الʴـاǺقة   صॻاغة مفʙدات الاخॺʯار:  -ب
ʸال ʛॻـɿت ʖʻʲǺ لةʭاغة الأسॻص ʤة، تॻئʗʮاغة مॻاد صʗإع ʤوت ʤوتـ ،ʗواحـ ʕلاثـة فـي وقـʰهـارات ال

  مʙاعاة أن تʦؒن واضʲة ومʙʶʯʳة، سلʸॻة لغȂʦاً، وتʰʸل الȎʦʯʲʸ والهʗف مʹها.
تعلʸॻــات الاخॺʯــار: تــʤ صــॻاغة تعلʸॻــات الاخॺʯــار ووضــعها فــي بʗاǻــة الاخॺʯــار لʴʯــهل علــى  -جـــ

  داء الاخॺʯار.الʯلʘʻʸ أ
:ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯار الॺʯلاعي لاخʠʯالاس ʔȂʙʱʯال  

مــʥ تلامʻــʘ الʶــف  ʤ٣٨ تʻʮʠــȖ الاخॺʯــار علــى مʦʸʱعــة اســʠʯلاॻɸة مʦȜنــة مــʥ عــʗد تــ  
أكʯـʙȁʦ الʙسـॻʸة للغـات الʯاǺعـة لإدارة شـʸال الإسـʸاعʻلॻة الʯعلॻʸॻـة   ٢٤الʳامʛ الابʗʯائي لʗʸرسة  

ان الهʗف مʥ ʲʸǺ٢٠١٨/٢٠١٩افʢة الإسʸاعʻلॻة للعام الʗراسي  ، ʳǺلاف مʦʸʱعʯي الʗراسة، وؕ
حʴــاب معامــل الॺʰــات والʶــʗق  ʴــاب الــʚمʥ الʸʹاســʔ لʻʮʠʯــȖ الاخॺʯــار.ح ॻɸة:الȁʙʱʯــة الاســʠʯلا

 الʲʯقȖ مʥ ملائʸة الاخॺʯار للʯلامʘʻ.  للاخॺʯار.
:ʥʻــʸȜʲʸق الʗــار: صــॺʯق الاخʗــاب صــʴضــه علــى  حʙــة وعॻرته الأولʦــار فــي صــॺʯاد الاخʗإعــ ʤتــ

مفـʙدات الاخॺʯـار   مʦʸʱعة مʥ الʥʻʸȜʲʸ الʶʶʳʯʸـʥʻ وذلـʣ لاسـʠʯلاع رأيهـʸॻɼ ʤـا يلـي: مʹاسـॺة
 وضـʦح تعلʸॻـات الاخॺʯـار. سلامة الॻʶاغة اللغȂʦة والعلॻʸة للʸفʙدات.  مع الʸهارات الʯي ʴॻɿǻها.

.ʥʻʸȜʲʸادة الʴقات الॻعلʯار وفقاً لॺʯيلات اللازمة على الاخʗعʯاء الʙإج ʤوت  
  صʗق الاتʴاق الʗاخلي للاخॺʯار:

أǺعـاد الاخॺʯـار والʗرجـة الؒلॻـة لـه،  تʤ حʴاب مʶفʦفة الارتॺاȉ بʥʻ درجات الʯلامʘʻ علـى  
  وʦȂضح الʗʱول الʯالي ʤॻɾ معاملات الارتॺاȉ بʥʻ الأǺعاد:

  ) مʶفʦفة الارتॺاȉ بʥʻ أǺعاد الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ والʗرجة الؒلॻة له ٦جʗول (
  أصالة  مʙونة  ʟلاقة  الʗرجة الؒلॻة  

      ١  ٠.٩٦٨  ʟلاقة

    ١  ٠.٦٥٤  ٠.٨١٤  مʙونة

  ١  ٠.٥٨٨  ٠.٥٣٧  ٠.٥٩٨  أصالة
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وʢȂهʙ مʥ خلال الʹʯائج ارتفاع معاملات الارتॺاȉ بʥʻ الʗرجة على أǺعـاد الاخॺʯـار والʗرجـة الؒلॻـة، 
كʸــا تʢهــʙ معــاملات الارتॺــاȉ مʦʯســʠة ومʙتفعــة بــʥʻ الأǺعــاد الʗاخلॻــة للاخॺʯــار مʸــا ǻعʹــي اتʴــاق 

  الॻʹʮة الʗاخلॻة للاخॺʯار.
:ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯار الॺʯات اخॺث  

ॺʰاب الʴح ʤل تȜؕ ارॺʯدات الاخʙفʸاخ لॺونʙؕ بلغ معامل ألفا ʗاخ وقॺونʙؕ ام معامل ألفاʗʳʯاسǺ ات
٠.٧٩٥.  

  تʗʲيʗ زمʥ الاخॺʯار:
تʤ حʴاب الʚمʥ الʸلائʤ لȖʻʮʠʯ الاخॺʯار مـʥ خـلال مʦʯسـȊ الـʚمʥ الـȏʘ اسـʯغʙقه جॻʸـع 

 ʗار، وقॺʯلة الاخʭع أسॻʸج ʥاماً مʸهاء تʯالان ȉʙʵǺ ةǺفي الإجا ʘʻلامʯأنه (ال ʗقة.٩٠وجॻɾد (  
Ǻعـʗ الانʯهـاء مـʥ إعـʗاد الاخॺʯـار تـʤ تʶـॻʲح الأسـʭلة لʗʲʯيـʗ درجـة ؕـل   Ȃʙʟقة تʶـॻʲح الاخॺʯـار:

  سʓال مʥ أسʭلة الاخॺʯار ʸؕا يلي:
ʔʴʲǻ الʗʲ الأقʶى لإجاǺات الʯلامʘʻ مʥ خلال أعلى درجة حʶل علʻهـا تلʻʸـǺ ʘالعʻʹـة فـي ؕـل   -

 ʴاب درجات الʯلامʘʻ.سʓال وهي الʗرجة الʯي يʤʯ في ضʦءها ح
درجــة الʠلاقــة: تــʤ حʴــابها بʹــاء علــى عــʗد الاســʱʯاǺات الʯــي ʮʯȜǻهــا الʯلʻʸــʘ، بʦاقــع درجــة لؒــل  -

 اسʱʯاǺة Ǻعʗ حʘف الاسʱʯاǺات الʙȜʸرة أو الʳاʭʟة.
 درجة الʙʸونة: تʤ حʴابها ॺʟقاً لعʗد الأفؒار الʸʷʯʸʹة في الاسʱʯاǺات. -
الاسـʱʯاǺات الأصـʻلة، درجـة واحـʗة عـʥ ؕـل فؒـʙة أصـʻلة   درجة الأصالة: تـʤ حʴـابها بʹـاء علـى  -

 (فʗȂʙة وغʙʻ مʙȜرة) وتʤ إعʗاد مفʯاح الॻʲʶʯح والʸʵǻ ȏʘل Ǻعʞ الإجاǺات الȜʸʸʹة.
 الʗرجة الؒلॻة: وهي مʦʸʱع الʗرجات للʸهارات الʰلاثة. -

  مʓشʙات الإحʶاء الʦصفي لʯʸغʙʻات الʗراسة:
الʗراسـة علـى بॻانـات العʻʹـة الاسـʠʯلاॻɸة، بهـʗف   تʤ حʴاب مʓشʙات الإحʶاء الʦصفي لʯʸغʻـʙات

انʕ الʹʯائج ؕالʯالي: تʦصʃॻ الॻʮانات الʗʸروسة،   وؕ
  ) مʓشʙات الإحʶاء الʦصفي لʯʸغʙʻات الʗراسة للعʻʹة الاسʠʯلاॻɸة٧جʗول (

ʙʻغʯʸال  ʗعॺال  Ȋسʦʯʸال  Ȋॻسʦال   ȏارॻɹʸاف الʙʲاء  الانʦʯالال  

 ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯال  

  ٠.٠٦  ٣.٦٢٤  ١٢  ١١.٤٢٨  ʟلاقة

  ٠.٦٧٢  ١.٥٧٨  ٣  ٣.٩١٤  مʙونة

  ٠.٦٩٢  ٠.٤٨١٥٩  ٠  ٠.٣٤٢  أصالة

  ٠.٠٢٣  ٥.٠٨٠٣  ١٦  ١٥.٦٨  الʗرجة الؒلॻة
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  تȖʻʮʠ أدوات الʗراسة:
تقــʦم الʗراســة الʲالॻــة علــى الʶʯــʤॻʸ شــॺه الʮȂʙʱʯــي القــائʤ علــى : الʶʯــʤॻʸ الʮȂʙʱʯــي للʗراســة -

  الى مʦʸʱعʥʻʯ:الʦʸʱʸعات الʯʸؒافʭة، وقʗ قʕʸʴ العʻʹة 
 مʦʸʱعة تॻʮȂʙʱة وتʗرس Ǻاسʗʳʯام الʦحʗة الʯي تʤ إعʗادها في ضʦء الʗʸخل الʯؒاملي. -
  .الʸعʯادةمʦʸʱعة ضاʠǺة وتʗرس ǺالȂʙʠقة  -

  ضȊॺ مʯغʙʻات الʗراسة:
الǺ :ʥʴالاʟلاع على الʱʴلات الʗʸرسॻة لʯلامʘʻ الʸʱʸـʦعʥʻʯ تـʤ الʯأكـʗ مـʥ أن عʸـʙهʤ يʯـʙاوح   -أ

) ʥʻعا١١:١٠ب (.ʤهʹʻب ʥʻʮراس ʘʻتلام ȏأ ʗجʦم. ولا ي 
الȎʦʯʴʸ الاقʶʯادȏ والاجʸʯاعي: جॻʸع الʯلامʘʻ مʥ نفʛ الʗʸرسة، مʸـا ǻعʹـي انʸʯـائهʤ الـى   -ب

.ʘʻلامʯال ʥʻوق بʙقلل الفǻ اʸم ،ȏادʶʯاعي والاقʸʯالاج ȏʦʯʴʸها الʻب فʙʯقǻ ةʗة واحॻʹȜة سʭʻب 
ـــʲǺ ʥ -ج ـــار الʦʸʱʸعʻʯـ ʻʯاخ ʤتــ :ʛȂرʗــʯالǺ ʤالقائـــ ʛȂرʗــʯالǺ نʦمــʦقǻ ʥʻــʸعلʸال ʛن نفــʦــȜǻ ʖــʻ

للʦʸʱʸعʥʻʯ وʦȜȂن الفارق فقȊ اسʗʳʯام الʦحʗة الʯي تـʤ إعـʗادها فـي ضـʦء الʸـʗخل الʯؒـاملي مـع 
  تلامʘʻ الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة، وʗȂرس تلامʘʻ الʦʸʱʸعة الʷاʠǺة ǺالȂʙʠقة العادǻة.

  الأسالʔʻ الإحʶائॻة الʗʳʯʴʸمة:
لعʯʹʻـʥʻ مʴـʯقلʥʻʯ لʴʲـاب الفـʙق بـʥʻ مʦʯسـʠي الـʗرجات لʸʱʸـʦعʯي   ”T-test“اخॺʯار (ت)    -

  الʗراسة.
لʸعʙفــة حʱــʤ الʯــأثʙʻ لاســʗʳʯام الʦحــʗة الʯعلॻʸॻــة الʯــي تــʤ إعــʗادها فــي ضــʦء  “2ᵑ”مȁʙــع إيʯــا  -

  الʗʸخل الʯؒاملي إن وجʗ دلالة إحʶائॻة.
ــائॻة  ــʚم الإحʶـ ــامج الʲـ ــʗʳʯام بʙنـ ــʤ اسـ ــʗ تـ ــائج وعـــʙض SPSSوقـ ــى الʹʯـ ــʦل علـ ــات  للʶʲـ الॻʮانـ

  وتفʙʻʴها.
  الʗراسة: لأداةالȖʻʮʠʯ القʮلي 

(ȏؒـارʯالاب ʙـʻؒفʯـار الॺʯاخ) :ل فيʰʸʯي تʯـا، :  والॻلʮق Ȗـʻʮʠʯال ʤعـات تـʦʸʱʸال ʤॻـʴتق ʗعـǺ
 .ʥʻʯعʦــʸʱʸال ʓتؒــاف Ȏʗمــ ʥمــ Ȗقــʲʯا للॻــائʶانــات إحॻʮــة الʱمعال ʕــʸــار ت تــ وتॺʯام اخʗʳʯاســ ʤ

  اضح Ǻالʗʱول الʯالي:للعʻʹات الʯʴʸقلة لاخॺʯار الʯؒافʸؕ ،ʓا هʦ و 
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) دلالة الفʙوق بʥʻ الʦʸʱʸعة الʷاʠǺة والॻʮȂʙʱʯة في درجات الॻɿاس القʮلي لاخॺʯار  ٨جʗول (
  الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات 

  الʗلالة   ʸॻɾة ت   د. ح   الانʙʲاف الॻɹʸارȏ   الʦʯʸسȊ   ن  الʦʸʱʸعة   
  ٠.٩٢٨  ٠.٩٠  ٦٨  ١.٢٢١٧  ٥.٠٨٦  ٣٥  الʷاʠǺة  الʠلاقة

  ١.٤١٣  ٥.٠٥٧  ٣٥  الॻʮȂʙʱʯة  غʙʻ دالة

   ٠.٤٤٣  ٠.٧٧٢  ٦٨  ٠.٨٩٣٥  ١.٧١٤  ٣٥  الʷاʠǺة  الʙʸونة
  ٠.٩٦٣٢  ١.٨٨٦  ٣٥  الॻʮȂʙʱʯة  غʙʻ دالة

  ٠.٧٦٣  ٠.٣٠٣  ٦٨  ٠.٤٠٥٨  ٠.٢٠٠  ٣٥  الʷاʠǺة  الأصالة
  ٠.٣٨٢٤  ٠.١٧١  ٣٥  الॻʮȂʙʱʯة  غʙʻ دالة 

 ʙــ الʯفʻؒــــــــــــــــــ
 ȏؒارʯالاب  

   ٠.٧٧٥  ٠.٢٨٦  ٦٨  ١.٦٢٧٠  ٧.٠٠٠  ٣٥  الʷاʠǺة
  ١.٧١١١  ٧.١١٤  ٣٥  الॻʮȂʙʱʯة  غʙʻ دالة

  

  
) مقارنة مʦʯسʠات درجات الʦʸʱʸعʥʻʯ الॻʮȂʙʱʯة والʷاʠǺة في الȖʻʮʠʯ القʮلي لاخॺʯار  ٤شȜل (

  الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات 
عʥ عـʗم دلالـة الفـʙوق بـʥʻ الʸʱʸـʦعʥʻʯ فـي درجـات   نʯائج الȖʻʮʠʯ القʮلي لأداة الʗراسةوأسفʙت  

  الॻɿاس القʮلي لأǺعاد اخॺʯار الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات.
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  تʹفʘʻ تȁʙʱة الʗراسة: 
  تʤ الȖʻʮʠʯ مʥ خلال عʗد مʥ الʦʠʳات الʯالॻة:

ʯــاب  - تــʤ الاجʸʯــاع مــع معلʸــي الʸʱʸــʦعʥʻʯ للاتفــاق علــى الʻʮʠʯــȖ وتʴॻــʙʻ فهــʤ دلʻــل الʸعلــʤ وؕ
.ʘʻʸلʯال 

 تʤ الاتفاق على الʗʱول الʚمʹي للȖʻʮʠʯ واتʴاقه بʥʻ الʦʸʱʸعʥʻʯ الʷاʠǺة والॻʮȂʙʱʯة. -
 بʗأ الʗʯرʛȂ وتʤ الانʯهاء مʹه خلال الʦقʕ الʗʲʸد. -

 الȖʻʮʠʯ الॺعȏʗ لأدوات الʗراسة:
 تʤ تȖʻʮʠ الأدوات Ǻعʗ الانʯهاء مʥ الʗʯرʛȂ ووفقاً للʗʱول الʚمʹي. -
 ومعالʱة الॻʮانات إحʶائॻا بهʗف الإجاǺة عʥ تʴاؤلات الʗراسة.تʤ الॻʲʶʯح  -

  :  تفʙʻʴهامʹاقʯʵها و نʯائج الʗراسة و 
ــȖ أداة  ʻʮʠت ʗعــǺ ــة ॻالʲراســة الʗلهــا ال ʕصــلʦــي ت ʯــائج ال ʯʹض الʙــل عــʶا الفʘــاول هــ تʹ
 الʗراسة الʰʸʯʸلة في (اخॺʯار الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ) على مʦʸʱعʯي الʗراسة Ǻعǻʗاً، والʲʯقȖ مـʥ صـʲة

الفʙض وتفʙʻʴ الʹʯائج وذلʣ لʸعʙفة مـȎʗ تʲقـȖ أهـʗاف الʗراسـة، وعـʙض الʦʯصـॻات والʸقʙʯحـات 
  في ضʦء الʹʯائج الʯي تʤ الʦʯصل إلʻها.

  الʹʯائج:
ــة ( ) بــʥʻ مʦʯســʠي درجــات تلامʻــʘ ٠.٠٥ ≤الفــʙض: يʦجــʗ فــʙق دال إحʶــائॻاً عʹــʗ مʴــȎʦʯ دلال

ॺʯار الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ لʶالح درجات تلامʻـʘ الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة والʷاʠǺة في الȖʻʮʠʯ الॺعȏʗ لاخ
  ولاخॺʯار صʲة الفʙض إحʶائॻاً تʤ اسʗʳʯام: الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة.

ʸॻɾـــة (ت) لॻʮـــان الفـــʙق بـــʥʻ نʯـــائج الʻʮʠʯـــȖ الॺعـــȏʗ لاخॺʯـــار الʯفʻؒـــʙ الابʯؒـــارȏ لʸʱʸـــʦعʯي  -أ
 الʗراسة.

ضـʦء الʸـʗخل الʯؒـاملي فـي حʴاب مȁʙع إيʯا، حʤʱ تأثʙʻ تȖʻʮʠ الʦحʗة الʯي تـʤ إعـʗادها فـي   -ب
 .ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯة الॻʸʹت 

حʱــʤ الʯــأثʙʻ "مȁʙــع إيʯــا" يــʗل علــى أن نʴــॺة تॺــايʥ الʯʸغʻــʙ الʯــاǺع تʙجــع للʯʸغʻــʙ الʴʸــʯقل.  -ت
  ) ٢٤٧، ٢٠٠٠(صلاح مʙاد،

   وʥȜʸȂ حʴاǺه مʥ الʸعادلة الʯالॻة:



 )٢٤٤-٢٠٥(ص  ٢٠٢٣ يʹايʙ   –الʦʴʸʳن و  الʳامʛالعʗد  -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٢٣٢ 

انʕ الʹʯائج ʸؕا يلي:   وؕ
الإحʶائॻة بʥʻ مʦʯسʠي درجات تلامʘʻ الʦʸʱʸعة الʷاʠǺة ) ʸॻɾة (ت) ودلالʯها ٩جʗول (

 .ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯار الॺʯلاخ ȏʗعॺال Ȗʻʮʠʯة في الॻʮȂʙʱʯوال  
ʗعॺعة  الʦʸʱʸن  ال  Ȋسʦʯʸاف   الʙــ الانʲــــــــــ

 ȏارॻɹʸال  
حʱــــــʤ الʯـــــــأثʙʻ   الʗلالة  ʸॻɾة ت  د. ح

η2  
  ٠.٥٠٢  ٠.٠٠٠  ٨.٢٨٠  ٦٨  ٣.٢٢٠٧  ١٥.٥٤٣  ٣٥  الʷاʠǺة  الʠلاقة

  ٢.٥٧٥٦  ٢١.٣١٤  ٣٥  الॻʮȂʙʱʯة  مʙتفع
  ٠.٣٩٥  ٠.٠٠٠  ٦.٦٥٧  ٦٨  ٢.٠٨٥٦  ٤.٣٤٣  ٣٥  الʷاʠǺة  الʙʸونة

  ١.٤٠٣٥  ٧.١٧١  ٣٥  الॻʮȂʙʱʯة  مʙتفع
  ٠.١٢٦  ٠.٠٠٠  ٣.١٢٤  ٦٨  ٠.٤٠٥٨  ٠.٢٠٠  ٣٥  الʷاʠǺة  الأصالة

Ȋسʦʯة  مॻʮȂʙʱʯ٠.٧٦٤٨  ٠.٦٥٧  ٣٥  ال  
 ʙــ الʯفʻؒـــــــــــــــ

 ȏؒارʯالاب  
  ٠.٥٧١  ٠.٠٠٣  ٩.٥٢٠  ٦٨  ٤.١٦١٢  ٢٠.٠٨٦  ٣٥  الʷاʠǺة

  ٣.٧٨٩٦  ٢٩.١٤٣  ٣٥  الॻʮȂʙʱʯة  مʙتفع

  
) مقارنة مʦʯسʠات درجات الʦʸʱʸعʥʻʯ الॻʮȂʙʱʯة والʷاʠǺة في الȖʻʮʠʯ الॺعȏʗ لاخॺʯار ٥شȜل (

  الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات 
:ʥائج عʯʹت الʙوأسف  

فʙق دال إحʶائॻاً بʥʻ مʦʯسʠي درجات تلامʘʻ الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة والʦʸʱʸعـة الʷـاʠǺة  وجʦد  -
ــʙ الابʯؒــارȏ فــي الȂʙاضــॻات  ʻؒفʯــار ال ॺʯلاقــة لاخʠال ʗعــॺل ȏʗعــॺال Ȗــʻʮʠʯات درجــات الʠســʦʯفــي م

) علــى أن ٠.٥٠٢لʶــالح درجــات تلامʻــʘ الʦʸʱʸعــة الॻʮȂʙʱʯــة، وʵȂــʙʻ حʱــʤ الʯــأثʙʻ الʴʲʸــʦب (
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٢٣٣ 

 

إلـى الʯʸغʻـʙ الʴʸـʯقل وهـʦ اسـʗʳʯام  الॺʯـايʥ الʲـادث فـي الʯʸغʻـʙ الʯـاǺع يʙجـع مـʥ ٪٥٠.٢نʴـॺة 
 في الʗʯرʛȂ للʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة وهʦ حʤʱ تأثʙʻ مʙتفع. ”STEAM“الʗʸخل الʯؒاملي 

فʙق دال إحʶائॻاً بʥʻ مʦʯسʠي درجات تلامʘʻ الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة والʦʸʱʸعـة الʷـاʠǺة  وجʦد  -
ــة لاخॺʯــار الʯفʻؒــʙ الابʯؒــارȏ لʶــالح درجــات  فــي مʦʯســʠات درجــات الʻʮʠʯــȖ الॺعــȏʗ لॺعــʗ الʙʸون

مـʥ  ٪٣٩.٥) على أن نॺʴة ٠.٣٩٥تلامʘʻ الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة، وʙʻʵȂ حʤʱ الʯأثʙʻ الʦʴʲʸب (
إلــى الʯʸغʻــʙ الʴʸــʯقل وهــʦ اســʗʳʯام الʸــʗخل الʯؒــاملي  دث فــي الʯʸغʻــʙ الʯــاǺع يʙجــعالॺʯــايʥ الʲــا
“STEAM” .تفعʙم ʙʻتأث ʤʱح ʦة وهॻʮȂʙʱʯعة الʦʸʱʸلل ʛȂرʗʯفي ال  

يʦجʗ فʙق دال إحʶائॻاً بʥʻ مʦʯسʠي درجات تلامʘʻ الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯـة والʦʸʱʸعـة الʷـاʠǺة   -
لأصــالة لاخॺʯــار الʯفʻؒــʙ الابʯؒــارȏ لʶــالح درجــات فــي مʦʯســʠات درجــات الʻʮʠʯــȖ الॺعــȏʗ لॺعــʗ ا

مـʥ  ٪١٢.٦) على أن نॺʴة ٠.١٢٦تلامʘʻ الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة، وʙʻʵȂ حʤʱ الʯأثʙʻ الʦʴʲʸب (
إلــى الʯʸغʻــʙ الʴʸــʯقل وهــʦ اســʗʳʯام الʸــʗخل الʯؒــاملي  الॺʯــايʥ الʲــادث فــي الʯʸغʻــʙ الʯــاǺع يʙجــع

“STEAM” ح ʦة وهॻʮȂʙʱʯعة الʦʸʱʸلل ʛȂرʗʯفي ال.Ȋسʦʯم ʙʻتأث ʤʱ 
يʦجʗ فʙق دال إحʶائॻاً بʥʻ مʦʯسʠي درجات تلامʘʻ الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯـة والʦʸʱʸعـة الʷـاʠǺة   -

في مʦʯسʠات درجات الȖʻʮʠʯ الॺعȏʗ لاخॺʯـار الʯفʻؒـʙ الابʯؒـارȏ لʶـالح درجـات تلامʻـʘ الʦʸʱʸعـة 
ॺـايʥ الʲـادث مـʥ الʯ ٪٥٧.١) علـى أن نʴـॺة ٠.٥٧١الॻʮȂʙʱʯة، وʙʻʵȂ حʱـʤ الʯـأثʙʻ الʴʲʸـʦب (

فـي  ”STEAM“إلـى الʯʸغʻـʙ الʴʸـʯقل وهـʦ اسـʗʳʯام الʸـʗخل الʯؒـاملي  فـي الʯʸغʻـʙ الʯـاǺع يʙجـع
  الʗʯرʛȂ للʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة وهʦ حʤʱ تأثʙʻ مʙتفع. 

 مʹاقʵة الʹʯائج:
ــʘ الʦʸʱʸعــة  ʻــالح درجــات تلامʶراســة لʗي الʯعʦــʸʱم ʥʻــ ــائج وجــʦد فــʙق ب ʯʹت الʙهــʡأ
ـــائج  ــع نʯـــــــــ ـــا يʯفـــȖ مـ ـــʦ مـــــــــــ ــʙ الابʯؒـــارȏ، وهــــ ــȏʗ لاخॺʯـــار الʯفʻؒـ ــة فـــي الʻʮʠʯـــȖ الॺعـ الॻʮȂʙʱʯـ

 Yilip Kim & Namje)الʗراســــــــــات الʴــــــــــــاǺقة، مʰــل دراسـة يʻلʻـʻؕ ʔـــــــʤ ونــــــامي Ǻـارك 
Park ,2012)  ـــــــؒامليʯخـــــــل الʗʸـة للॻت فاعلʙهـʡـي أʯوال(STEAM)  ȏؒـارʯالاب ʙـʻؒفʯعلـى ال

 ʘــʻي درجــات تلامʠســʦʯم ʥʻاً بــॻــائʶق دال إحʙد فــʦت وجــʙهــʡأ ʖــʻــة، حॻائʗʯحلــة الابʙʸال ʘــʻلامʯل
 ʘـʻالح درجات تلامʶل ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯار الॺʯلاخ ȏʗعॺال Ȗʻʮʠʯة في الʠǺاʷة والॻʮȂʙʱʯعة الʦʸʱʸال

 ʦدراسـة دوك هـــــ ʣلʘـ الʯـي  (Deok-Ho et. al., 2014) وآخـʙون الʦʸʱʸعـة الॻʮȂʙʱʯـة. وؕ



 )٢٤٤-٢٠٥(ص  ٢٠٢٣ يʹايʙ   –الʦʴʸʳن و  الʳامʛالعʗد  -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٢٣٤ 

علــى  (STEAM)أجȂʙــʕ علــى تلامʻــʘ مــʥ الʙʸحلــة الابʗʯائॻــة وأʡهــʙت فاعلॻــة للʸــʗخل الʯؒــاملي 
ـــʙق دال إحʶــائॻاً بʻــــــــــʥ مʦʯســʠي درجــــــــات  ـــفʙʻؒ الابʯـــــــــؒارȏ، حʻــʖ أʡهــʙت وجـــــʦد فــــــ الʯــــــــ

Ǻــاʷــة وال ॻʮȂʙʱʯـــة ال ـــʘ الʦʸʱʸعـــــ ـــʙ الابʯؒــارȏ تلامʻـــــــ ـــعȏʗ لاخॺʯــار الʯفʻؒـــــ ʠة فــي الʻʮʠʯــȖ الʮــــــ
ـــــــــــʘلʣ دراســـــــــــــــــــــــــــــة  راتʹـــــــــــاســــــــــــارȏ إيــــــ في لʶــالح درجــات تلامʻــʘ الʦʸʱʸعــة الॻʮȂʙʱʯــة. وؕ

ام أوراق الʯـي أʡهـʙت تـأثʙʻ إʱǻـابي لاسـʗʳʯ  (Ratnasari Evie et. Al., 2014)آخـʙون و 
في تʹॻʸـة الʯفʻؒـʙ الابʯؒـارȏ والʯفʻؒـʙ الʹاقـʗ فـي مـادة  (STEM)عʸل قائʸة على الʗʸخل الʯؒاملي 

الأحॻاء، حʖʻ أʡهʙت وجʦد فʙق دال إحʶائॻاً بـʥʻ مʦʯسـʠي درجـات تلامʻـʘ الʦʸʱʸعـة الॻʮȂʙʱʯـة 
ʸال ʘــ ــات تلامʻـ ــالح درجـ ــارȏ لʶـ ــʙ الابʯؒـ ــار الʯفʻؒـ ــȏʗ لاخॺʯـ ــȖ الॺعـ ــي الʻʮʠʯـ ــاʠǺة فـ ــة والʷـ ʦʸʱعـ

) الʯي أʡهʙت فاعلॻة لاسـʗʳʯام الʸـʗخل الʯؒـاملي ٢٠١٥الॻʮȂʙʱʯة. ʘؕلʣ دراسة أحلام الॻʸॻʲʵة (
(STEM)   تʙهـʡأ ʖـʻائي، حʗـʯالاب ʖالـʰـف الʶال ʘʻلامʯم لʦادة العلʸل ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯة الॻʸʹفي ت

ي الʻʮʠʯـȖ وجʦد فʙق دال إحʶائॻاً بʥʻ مʦʯسʠي درجات تلامʘʻ الʦʸʱʸعـة الॻʮȂʙʱʯـة والʷـاʠǺة فـ
الॺعȏʗ لاخॺʯار الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ لʶالح درجات تلامʻـʘ الʦʸʱʸعـة الॻʮȂʙʱʯـة. ودراسـة أمʱـʗ ؕـʦارع 

فــــي تʹॻʸــــة الʯفʻؒــــʙ الابʯؒــــارȏ فــــي  STEM) الʯــــي أʡهــــʙت فاعلॻــــة الʸــــʗخل الʯؒــــاملي ٢٠١٧(
 ʥʻاً بــॻــائʶق دال إحʙد فــʦت وجــʙهــʡأ ʖــʻح ،ȏادʗالإعــ ʖالــʰــف الʶال ʘــʻتلام Ȏʗات لــॻاضــȂʙال

ʦʯســʠي درجــات تلامʻــʘ الʦʸʱʸعــة الॻʮȂʙʱʯــة والʷــاʠǺة فــي الʻʮʠʯــȖ الॺعــȏʗ لاخॺʯــار الʯفʻؒــʙ م
 ȏʚــة أحـــلام العʹـــ ــة الॻʮȂʙʱʯـــة، ودراسـ ــॻات لʶـــالح درجـــات تلامʻـــʘ الʦʸʱʸعـ الابʯؒـــارȏ فـــي الȂʙاضـ

في تʹॻʸة مهارات الʯفʻؒـʙ الابʯؒـارȏ لـʟ Ȏʗالॺـات   STEAM) والʯي أʡهʙت فاعلॻة مʗخل  ٢٠٢٠(
الʦʯʸســǺ Ȋالʸʸلؒــة العॻȁʙــة الʴــعʦدǻة، حʻــʖ أʡهــʙت وجــʦد فــʙق دال إحʶــائॻاً بــʥʻ الʶــف الأول 

 ʙــʻؒفʯــار الॺʯلاخ ȏʗعــॺال Ȗــʻʮʠʯة فــي الʠǺــاʷــة والॻʮȂʙʱʯعــة الʦʸʱʸال ʘــʻي درجــات تلامʠســʦʯم
  الابʯؒارȏ لʶالح درجات تلامʘʻ الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة.

  :تفʙʻʴ الʹʯائج
ــارȏ فــي ) فــي STEAMتʙجــع فاعلॻــة الʸــʗخل الʯؒــاملي ( ؒʯالاب ʙــʻؒفʯــة مهــارات ال ॻʸʹت

  الȂʙاضॻات لȎʗ تلامʘʻ الʗʸارس الابʗʯائॻة الʙسॻʸة للغات الى:
ــʘلʣ الاعʸʯــاد  (STEAM)الأســاس الʹʢــȏʙ للʸــʗخل الʯؒــاملي  - القــائʤ علــى الʹȂʙʢــة الʮʹائॻــة، وؕ

ارهـا على نȂʙʢة تʤॻʸʶ الʸـʹهج لإحـʗاث الفهـʤ، والʶʯـʤॻʸ العʴȜـي للʸـʹهج، هـʘه الʹȂʙʢـات مـʥ آث
 Ȋـʵن ʤعلʯعلـى الـ ʗـʸʯق تعʙـʟات وॻʱॻاتʙʯواسـ ʤة تعلـʠʵخلال أن ʥم، مʗقʸال Ȏʦʯʲʸلل ʤادة الفهȂز

.ʤعلʯʸل الʦح ʚ ʙؕʸʯʸال  
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هʦ الॻʱʵʯع على الابʯؒار، مʥ خلال رȊȁ مʦضʦعات   (STEAM)أحʗ أهʗاف الʸʹهج الʯؒاملي    -
  الʱʸالات الʯʳʸلفة.

ʤʯ تʲقȖʻ وحʗة نʸـʦ الʸـʯعلʤ ووحـʗة معارفـه، وȂـʤʯ إعʗاد الʦحʗة الʯعلॻʸॻة ȜʵǺل تؒاملي ʖʻʲǺ ي  -
.ʤعلʯʸاقع الʦة بʠॺتʙة مॻɹلات واقȜʵل مʲه لʸتعل ʤما ت Ȗʻʮʠت  

الʯؒامل بʥʻ مʦضـʦعات الʦحـʗة والـȏʘ أدȎ إلـى الـʯعلʤ ذو الʸعʹـي والʻʮʠʯـȖ لʸـا يـʤʯ تعلʸـه فـي   -
عʸلॻـة الـʯعلʶǺ ʤـʦرة  أنʠʵة مʙتʠॺة Ǻالʦاقع، مʸا أثار شـɻف الʯلامʻـʘ نʲـʦ الـʯعلʤ والانغʸـاس فـي

  كʙʻʮة.
الʯــʗرʛȂ فــي بʭʻــة تعلــʤ نʵــʻʲǺ ،ȊــȜǻ ʖــʦن الʸــʯعلʤ ف حالــة ʲǺــʖ عــʥ الʸعلʦمــة، ومــʥ خــلال  -

.ȏʙʢل نȜʵǺ هʯدراس ʤة على ما تॻɿॻʮʠوعات تʙʵʸل لʸورش ع  
ــاً  - ــʹʤʢ ذاتॻـ ــʯعلʤ الʸـ ــة الـ ــʙʯاتॻʱॻة بʭʻـ ــل اسـ ــʘاتي مʰـ ــʯعلʤ الـ ــى الـ ــʱع علـ ــي تʵـ ــʙʯاتॻʱॻات الʯـ الاسـ

(SOLE) .Ȋفق ʤعلʯة الॻلʸع ʙʻʴॻʯب ʤعلʸم الʦقȂه وʴفة بʹفʙعʸال ʥع ʘʻʸلʯه الॻɼ ʖʲॺي يʯال  
  الʯقʤॻʻ الʙʸʯʴʸ لأداء الʯʸعلʤ بهʗف تʹॻʸة مهاراته ومعارفه. -
  الأنʠʵة الʯي تعʗʸʯ على تȖʻʮʠ الʸعʙفة الȂʙاضॻاتॻة في تȖʻʮʠ حॻاتي مʗʳʯʴما الʦʹؒʯلʦجॻا. -
ي علـى الاسʯقʶـاء والʲॺـʖ والʸʹاقʵـة، حʻـʖ يـʤʯ اسـʯغلال قــʗرات إثـارة الʴʯـاؤلات والـʯعلʤ الʮʸʹـ -

  ومهارات الʯʸعلʥʻʸ وتʹʯʻʸها مʥ خلال الأنʠʵة الʯعلॻʸॻة الʯʳʸلفة.

  تʦصॻات الʗراسة: 
في ضʦء الʹʯائج الʯي تʤ الʦʯصل إلʻها مʥ خلال الʗراسة الʲالॻة، ʥȜʸǻ تقʤǻʗ الʦʯصॻات 

  الʯالॻة:
:ʥʻʸعلʯʸلل  

وتʹॻʸــة الʸهــارات اللازمــة للعʸــل والॻʲــاة فــي القــʙن الʲــادȏ والعʵــʥȂʙ ومʹهــا مهــارات اكʵʯــاف  -
.ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯال  

:ʥʻʸعلʸلل  
  اسʗʳʯام الʯعلʤ القائʤ على الʙʵʸوعات والʯعلʤ القائʤ على الاسʯقʶاء. -
ــʤ آمʹــة Ȝʸǻــʥ فʻهــا للʸــʯعلʤ عــʙض ؕــل  - ــʦفʙʻ بʭʻــة تعل اســʗʳʯام اســʙʯاتॻʱॻات الــʯعلʤ الʹʵــȊ وت
  هاراته.م
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مـــʥ خـــلال الʵʸـــʙوعات الʶʸـــغʙة  EDPالʯـــʗرʔȂ علـــى اســـʗʳʯام خʠـــʦات الʶʯـــʤॻʸ الهʹʗســـي  -
  الʶʸاحॺة للʸادة.

  للॺاحʥʻʰ في مʱال الॻȁʙʯة:
) وتॻʮʠقــه علـــى الʙʸاحــل الʯعلॻʸॻـــة STEAMتʦجॻــه الʲॺــʦث نʲـــʦ دراســة الʸـــʗخل الʯؒــاملي ( -

  الʯʳʸلفة.
  لʸʸʶʸي ومʦʠرȏ الʸʹاهج:

-  ؒʯخل الʗʸال Ȗʻʮʠاملي (تSTEAM ـةॻʸʹـه فـي تʯʻاً لفاعلʙـʢـة، نॻائʗʯحلـة الابʙʸعلـى مʹـاهج ال (
.ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯال  

تʠــʙȂʦ بــʙامج الإعــʗاد والॻʸʹʯــة الʸهʹॻــة للʸعلــȜǺ ʤلॻــات الॻȁʙʯــة، وتقــʤǻʗ مʯʲــʳǻ Ȏʦــʝ الʸــʗخل  -
  ) في ضʦء الʦʯجهات العالॻʸة الʗʲيʰة.STEAMالʯؒاملي (

  ॻʸॻة:لقائʥʻʸ على اتʳاذ القʙارات الʯعلل
 لؒل الفʭات والʙʸاحل العȂʙʸة. STEAMالʦʯسع في إنʵاء مʗارس تقʦم على الʗʸخل الʯؒاملي  -
  .STEAMلॺʶʯح  STEMتʙȂʦʠ مʗارس الʯʸفʦقʥʻ الʰانȂʦة  -

  الʦʲॺث الʸقʙʯحة: 
) فــي تʹॻʸــة الʶʲʯـــʻل STEAMدراســة فاعلॻــة بʙنــامج إثʙائــي قــائʤ علـــى الʸــʗخل الʯؒــاملي ( -

  والʯفʙʻؒ الȂʙاضॻاتي لȏʗ تلامʘʻ الʙʸاحل الابʗʯائॻة والإعʗادǻة الʙسॻʸة. 
) في تʹॻʸة مهارات الʯفʙʻؒ الابʯؒـارȏ فـي الȂʙاضـॻات STEAMدراسة فاعلॻة الʗʸخل الʯؒاملي (  -

  والʻʶʲʯل لʙʸاحل تعلॻʸॻة مʯʳلفة (الإعʗادǻة والʰانȂʦة).
الʯعلʤ القائʤ على الʙʵʸوعات على تʹॻʸة الʻʶʲʯل وȁعʞ الʸهارات إجʙاء دراسات حʦل فاعلॻة    -

  الॻʲاتॻة لȏʗ تلامʘʻ الʗʸارس الابʗʯائॻة والإعʗادǻة الʙسॻʸة.
إجʙاء دراسات حʦل فاعلॻة بʙامج إعʗاد الʸعلـʸǺ ʤـʗارس الʯʸفـʦقʥʻ الʰانȂʦـة للعلـʦم والʦʹؒʯلʦجॻـا   -

(STEM)  لʻʶʲʯة الॻʸʹة على تॻȁʙالع ʙʶة مȂرʦهʸʱǺ ʣتل ʘʻتلام ȏʗة لॻاتॻʲهارات الʸال ʞعȁو
  الʗʸارس.

علــى تʹॻʸــة مهــارات الʯفʻؒــʙ الʹاقــʗ  (STEAM)إجــʙاء دراســات حــʦل فاعلॻــة الʸــʗخل الʯؒــاملي  -
  والʻʶʲʯل في الȂʙاضॻات في مʙاحل تعلॻʸॻة مʯʳلفة. 

 (STEAM)إعـــʗاد بـــʙامج لʯـــʗرʔȂ معلʸـــي الʙʸحلـــة الابʗʯائॻـــة علـــى تʻʮʠـــȖ الʸـــʗخل الʯؒـــاملي  -
.ʘʻلامʯال Ȏʗل ʥȂʙʵوالع ȏادʲن الʙل ومهارات القʻʶʲʯعلى ال ʔȂرʗʯة الॻودراسة فاعل  
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  الʙʸاجع
)  ȏʚʹالع (العلʦم، ٢٠٢٠أحلام  الʯʸؒاملة  العلʦم  مʗخل   Ȗوف مʦʠرة  تʗرॻʴȂة  وحʗة  فاعلॻة   "  .(

الȂʙاضॻات)   الفʹʦن،  الهʹʗسة،  الإبʗاعي لSTEAM   Ȏʗالʯقʹॻة،   ʙʻؒفʯال تʹॻʸة مهارات  في 
 ،"Ȋسʦʯʸف الأول الʶات الॺالʟʙʻʯʴॻف.رسالة ماجʦʱجامعة ال ، 
). "تقʤȂʦ مȎʦʯʴ الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ في الȂʙاضॻات ٢٠١٠عʗʻ (أحلام بʹʕ عʗʮ العʚȂʚ بʥ عʗʮ الله ال

 ،"Ȋسʦʯʸال ʖالʰف الʶات الʘʻʸتل Ȏʗلʙʻʯʴرسالة ماج  ʥب ʗʸʲة، جامعة الإمام مॻȁʙʯة الॻؕل ،
  سعʦد الإسلامॻة. 

الॻʸॻʲʵة، (  ʙات ٢٠١٥أحلام عامॻاضȂʙسة والʗʹا والهॻجʦلʦʹؒʯوال ʤى العلʲʹام مʗʳʯاس ʙأث"  .(
(STEM)  ॻʸʹالأساسي"، في ت ʖالʰال الʯفʙʻؒ الإبʗاعي وتʻʶʲل العلʦم لʟ Ȏʗلॺة الʶف  ة 

ʙʻʯʴॻس. رسالة ماجʦان قابʠلʴجامعة ال ،  
)  ʤॻʀاʙإب الʸخ وॻɾاس ٢٠١٨أحʗʸ حȏʗʸ علي  أʲǺاث  إلى   ʗʹʯʴʸال  ʤعلʯال قائʤ على  "بʙنامج   .(

، ؕلॻة رسالة ماجʙʻʯʴॻفاعلʯʻه في تʹॻʸة الʯفʙʻؒ الابʯؒارȏ لȎʗ تلامʘʻ الʙʸحلة الإعʗادǻة"،  
 .ʛʸش ʥʻة جامعة عॻȁʙʯال  

)  ʗʻس  ʗʸʲم  ʗʸا٢٠٠٣أح الȂʙاضॻات  مʹاهج   ʙʻتأث  Ȏʗʸل مقارنة  دراسة  تʹॻʸة  ).  على  لʗʸرسॻة 
وأمȜȂʙا،    ʙʶم  ʥم ȜǺل   ʤعلʸال  ʔالʠال  Ȏʗل الȂʙاضي  الإبʗاع  الॻȁʙʯة عʦامل  ؕلॻة  مʱلة 

 . ٢٠٠٣) س٣ʙʮʸʯʮ، (Ǻالإسʸاعʻلॻة
مʦʸʲد  ʥʻʴح  ʗʱأم   ) مʹʲىʦؕ٢٠١٩ارع  اسʗʳʯام   ʙأث  "  .( STEM   ةॻʸʹت الاسॻʯعاب في 

رسالة   الأساسي"،  الʯاسع  الʶف  ʟلاب   Ȏʗل الȂʙاضॻات  في  الإبʗاعي   ʙʻؒفʯوال الʸفاʸॻʀي 
 .ماجʙʻʯʴॻ، جامعة الأزهʙ (غʚة). ؕلॻة الॻȁʙʯة

) ʗʸʲقي مʦسʗال الʻʶʲʯل ٢٠١٨أمل حʹʗʻق  في تʹॻʸة  الʙʸاحل  الʯعلʤ سॺاॻɸة  "فاعلॻة دورة   .(
ʻلامʯال  Ȏʗل الهʹʗسة  في   ȏؒارʯالاب  ʙʻؒفʯحلة  والʙʸالǺ الʻʶʲʯل  ومʹʳفʷي  مʙتفعي   ʘ

  ، ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة، جامعة قʹاة الʛȂʦʴ.رسالة ماجʙʻʯʴॻالإعʗادǻة"، 
). "فاعلॻة بʙنامج مقʙʯح قائʤ على اسʙʯاتॻʱॻات ما وراء ٢٠١٠إʸǻان عʗʮ العلʤॻ مʦʸʲد ʴॻɸى (

 ʙلات الȜʵʸرة على حل الʗوالق ȏؒارʯالاب ʙʻؒفʯة الॻʸʹفة في تʙعʸحلة الʙʸال ʘʻʸتل ȏʗة لॻاضȂ
 ، ؕلॻة الॻȁʙʯة، جامعة عʥʻ شʛʸ. رسالة دʦʯؕراهالابʗʯائॻة"، 
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 ، دمॻاȉ، مॺʠعة نانʴي.الʸعلʤ وابʯؒار الʯلامʘʻ). ٢٠٠٠جʸال الʗيʥ مʗʸʲ الʵامي (
 )  ʥيʗالعاب  ʥȂز مʦʸʲد  الʯفʙʻؒ ٢٠٠٥جʻهان  تʹॻʸة  في  الإثʙائॻة  الأنʠʵة  اسʗʳʯام  "فاعلॻة   .(

ʲʯوال  ȏؒارʯة"  الابǻادʗالإع الʙʸحلة   ʘʻتلام  Ȏʗل الȂʙاضॻات  في  ماجʻʶʙʻʯʴॻل  ؕلॻة رسالة   ،
 الॻȁʙʯة، جامعة قʹاة الǺ ʛȂʦʴالإسʸاعʻلॻة.

)  ʥʴح  Ȗالʳال  ʗʮع مهارات  ٢٠٠٩حʗʻʸة  تʹॻʸة  في  الȂʙاضॻة  الॻɹʸʱات  اسʗʳʯام  "فاعلॻة   .(
، رسالة ماجʙʻʯʴ"،  الʯفʙʻؒ الإبʗاعي والʦʻʸل نʦʲ الȂʙاضॻات لȎʗ تلامʘʻ الʙʸحلة الابʗʯائॻة

.ʛʸش ʥʻات، جامعة عʹʮة الॻكل  
) ʗʻʸʲال ʗʮع ʤخل ٢٠١٩رشا هاشʗة على مʸة القائॻابʲʴة الॺسʦʲقات الॻʮʠت ʃॻʡʦة تॻفاعل" .(
الʸعʙفي   لȎʗ    (STEM)الʯؒامل  الȂʙاضॻات   ʤعلʯب الʙʸتʠॺة  الॻʲاتॻة  الʸهارات  تʹॻʸة  في 

  ،"Ȋسʦʯʸال الʰاني  الʶف  الʴادʟالॺات   ʙʸتʓʸال الȂʙاضॻات كʯاب   ʤوتعل  ʤॻعلʯل مارس   س 
٢٠١٩ ،

https://sams.ksu.edu.sa/sites/sams.ksu.edu.sa/files/attach/ktb_lm
_2019.pdf-wtmr_lsds_ 

  ، القاهʙة، دار الفʙؒ العȁʙي. تʲلʻل الȎʦʯʲʸ في العلʦم الإنʴانॻة). ١٩٨٧رشȏʗ أحʸॻɹʟ ʗʸة (
) ʗʻعʴال ʗعʴ٢٠٢٠رضا م  .(STEM    اتॻاضȂʙال) ʛȂرʗʯم    –لʦسة    –العلʗʹا)  –الهॻجʦلʦʹؒʯال   ،

 القاهʙة، دار العلʦم للʹʙʵ والʦʯزȂع.
). "تʙȂʦʠ مʹهج الهʹʗسة والॻɿاس في ضʦء مʗخل ٢٠١٤زʔʹȂ مʗʸʲ صفʦت مʗʸʲ أبʦ عاشʦر (

  ʦʲن والاتʱاه  الإبʗاعي   ʙʻؒفʯوال الʻʶʲʯل  لॻʸʹʯة  الإعʗادǻة  الʙʸحلة   ʘʻلامʯل  Ȋʵʹال  ʤعلʯال
  ، ؕلॻة الʮʹات، جامعة عʥʻ شʛʸ. رسالة دʦʯؕراةالȂʙاضॻات، 

أثʙ اسʗʳʯام اسʙʯاتॻʱॻة العʶف الʘهʹي في تʗرʛȂ ).  ٢٠٠٩زʔʹȂ مʦʸʲد مʗʸʲ ؕامل عॻʠفي (
مʱلة ؕلॻة  ʯ  ،ȏؒار الهʹʗسة لʯلامʘʻ الʶف الʙاǺع الابʗʯائي على الʻʶʲʯل وتʹॻʸة الʯفʙʻؒ الاب

 ). ٢) (ج ١، (جامعة أسȉʦʻ –الॻȁʙʯة 
 ) سلʸॻان   ʗʻʸʲال  ʗʮع (Ȃʙʟقة ٢٠١٠سʸاح  على   ʤالقائ الʯʸؒامل  الʗʯرʴȂي  الʹʢام  "فعالॻة   .(

الʦʻʮʸؒتʙ    -الʸʹاقʵة   ʴʸǺاعʗة   ʤॻعلʯال تʹॻʸة    -مʗخل  في  الʦʸجه)  الاكʵʯاف  Ȃʙʟقة 
 ʯوال الʙʸحلة  الʻʶʲʯل   ʘʻتلام  ȏʗل الʸادة   ʦʲن والاتʱاه  الȂʙاضॻات  في   ȏؒارʯالاب  ʙʻؒف

 .٢٠١٠) يʦلʦʻ ٨، (مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة بʦʮرسعʗʻالإعʗادǻة"، 
) ʙʴلات). ٢٠٠١صفاء الأعȜʵʸاع في حل الʗاء.الإبॺɾ ة، دارʙالقاه ،  
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) مʙاد   ʗʸأح والȂʦȁʙʯة  ).  ٢٠٠٠صلاح  الʹفॻʴة  العلʦم  في  الإحʶائॻة   ʔʻة الأسالॻɸاʸʯوالاج  ،
  القاهʙة، مॺʯȜة الأنʱلʦ الȂʙʶʸة.

) إسʸاعʻل  حʻʴʹي   ʕلعʟامعي  ٢٠١٧ʱال قʮل   ʤॻعلʯلل الإسʙʯاتॻʱॻة  الʠʳة   .(٢٠٣٠-٢٠١٤ 
 . ٢٠١٧) يʦلʦʻ ١) (ج٩٦، (مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة ǺالʚقازȖȂدراسة تʲلʻلॻة نقǻʗة، 

 ʗʻʸʲال  ʗʮع  ȏʗمه عʗʮ الله  الف٢٠١٩ʻ( ʟه  في  مقʙʯحة  وحʗة  "فاعلॻة  مʗخل ).  في ضʦء  Ȃʚاء 
الʲادSTEM   ȏ "الȂʙاضॻات  - الهʹʗسة    -الʦʹؒʯلʦجॻا    -"العلʦم   القʙن  مهارات  لॻʸʹʯة 

 .٢٠١٩) مارس ٢) (ج ١٣٠، (لʱʸلة الȂʦȁʙʯةا والعʥȂʙʵ لʟ Ȏʗلॺة الʙʸحلة الʰانȂʦة"، 
 )  ȏʙʻʴع علي   ʗʸأح ومفʙح   ȏروʘال صالح   ʗʸʲم  ʞات ٢٠١٦عائॻاضȂʙال  ʛȂرʗت  ʙأث  .(

) راʱǻلʦث  نʦʸذج  الابʯؒارǺReigeluth ȏاسʗʳʯام   ʙʻؒفʯال مهارات  تʹॻʸة  في  الʦʯسعي   (
الʳامʛ الابʗʯائي،   الʸادة لʟ Ȏʗلاب الʶف   ʦʲاه نʱوالاتʯال ॻȁʙة وعلʤ دراسات عॻȁʙة في 

 ʛالʹف(ASEP)) ،٢) (ج٧٣ ʦ٢٠١٦) ماي.  
). فاعلॻة مʦديʦل قائʤ على الأسʭلة الॺʯاعǻʗة في  ٢٠٠٦عʗʮ الʦʱاد بهʦت، حʥʴ هاشʤ بلॻʠه (

، مʱلة تȂʦȁʙات  تʹॻʸة مهارات الʗʯرʛȂ الإبʗاعي لȎʗ معلʸي الȂʙاضॻات Ǻالʙʸحلة الإعʗادǻة
 ) نʦفʙʮʸ. ٩، (الȂʙاضॻات

) ʤॻʀاʙار إبʯʴال ʗʮقاته).  ٢٠٠٢عॻʮʠاه وتǻاʷاع قʗة. الإبȂʙʶʸال ʦلʱة الأنॺʯȜة، مʙالقاه ، 
) الʙؒامʹة  صالح   ʗʸʲم سʹʻʹة،   ʦأب الʦʱاد   ʗʮع في  ٢٠١٨عʦدة  الʰلاثة  الʗبॺة  أسلʦب   ʙأث  .(

مʱلة تʗرʛȂ الȂʙاضॻات والʯفʙʻؒ الإبʗاعي لʟ Ȏʗلॺة الʶف الʳامʛ الأساسي في الأردن،  
ʗال ʗالعهʖʲॺراسة والʗ٩، (ولي لل ʙʮʸʯʮ٢٠١٨) س.  

)  ʙالأشق  ʔرات والʯعلʤ).   ٢٠١١فارس   ʤॻعلʯال في  ونȂʙʢات   ʙʻؒفʯال زهʙان فلʴفة  دار  yَّان،  ع  ،
 للʹʙʵ والʦʯزȂع.

  ȏʗاعʶال  ʗʻسع  ʗسع في   ).٢٠٠٨(لʻلي  الʸعʙفة  وراء  ما  اسʙʯاتॻʱॻات   ʞعǺ اسʗʳʯام  فاعلॻة 
والʻʶʲʯل لȏʗ الʯلʘʻʸات الʯʸفʦقات والعادǻات Ǻالʶف الȂʙاضॻات في تʹॻʸة الʯفʙʻؒ الإبʗاعي  

،Ȋسʦʯʸاني الʰال ʛȂرʗʯق الʙʟاهج وʹʸلة دراسات في الʱ١٣٨، (م.( 
) ʤॻʀاʙإب ʚȂʚع ȏʗʱ٢٠٠٥م  .(،ʙʻؒفʯال ʤॻاعي وتعلʗالإب ʛȂرʗʯال   ʤعلʯوال ʤॻعلʯوال ʙʻؒفʯلة الʴسل

)٣ .ʔʯؒال ʤة، عالʙالقاه ،(  
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 ، القاهʙة، الʗار العॻȁʙة للʯؒاب. لإبʗاع في تعلʤॻ الȂʙاضॻات ا). ٢٠٠٢مॺʲات مʦʸʲد أبʦ عʙʻʸة (
yَّان، دار اتʱاهات وتॻʮʠقات حʗيʰة في الʸʹاهج وʙʟق الʗʯرʛȂ  .)٢٠١٢مʗʸʲ الʗʻʴ على ( ، ع

 الʙʻʴʸة للʹʙʵ والʦʯزȂع. 
). فاعلॻة وحʗة مقʙʯحة في الهʹʗسة الʦʴؒرȂة لʯلامʘʻ ؕلॻة الॻȁʙʯة وأثʙها على ٢٠٠٧مȜة الʮʹا (

، الʓʸتʙʸ الॻɹʸʱة الȂʙʶʸة لȂʦȁʙʯات الȂʙاضॻاتالʯفʙʻؒ الإبʗاعي والاتʱاه نʦʲ الȂʙاضॻات،  
 ʦʻلʦع، يǺاʴي الʸ٢٠٠٧العل . 

اللغات والʯعلʤॻ في القʙن الʲادȏ   مʓتʙʸ الǻʗʲʯات والفʙص في تعلʤ ).  ٢٠١٤الȎʗʯʹʸ الأكادʸǻي (
ʥȂʙʵوالع ʙʮʸفʦفة، دبي، نʙعʸال ʚ ʙؕ٢٠١٤، م .  

) العلا   ʦأب صلاح   ʛॻاعي ٢٠٠٩نانʗالإب  ʛȂرʗʯال مهارات  لॻʸʹʯة  مقʙʯح  تʗرʮȂي  "بʙنامج   .(
)، ١٢(  مʱلة تȂʦȁʙات الȂʙاضॻاتواسʙʯاتॻʱॻاته لȎʗ الʯلʘʻʸات الʸعلʸات شॺɹة الȂʙاضॻات"،  

ʙ٢٠٠٩يʹاي .  
). "فعالॻة اسʗʳʯام نʦʸذج الʯعلʤ الʮʹائي في تʹॻʸة الʛʲ ʗʸʲ٢٠٠٨ عʗʮ العال مʗʸʲ ( هʵام م

الابʗʯائي"    ʛامʳال الʶف   ʘʻتلام  Ȏʗل الȂʙاضॻات  في   ȏؒارʯالاب  ʙʻؒفʯوال  ȏدʗرسالة  الع
  ، معهʗ الʗراسات والʦʲॺث الȂʦȁʙʯة قʤʴ الʸʹاهج وʙʟق الʗʯرʛȂ، جامعة القاهʙة. دʦʯؕراة

ʯـــة والॻȁʙʯة (وزارة الȂʙـــʶʸال ʤॻـــامعي ). ٢٠١٤علـــʱـــل الʮق ʤॻعلـــʯة للॻʱॻاتʙʯـــة الإســـʠʳ٢٠١٤ال-
ــارȂخ ٢٠٣٠ ــا بʯـــــــــــــــــــــ ــʦل علʻهـــــــــــــــــــــ ــʤ الʶʲـــــــــــــــــــــ ــʥ  ١/٥/٢٠١٦، تـــــــــــــــــــــ مـــــــــــــــــــــ

http://moe.gov.eg/ccimd/pdf/strategic_plan.pdf  
الʗرȏ (ولاء م  ʗʸʲم ʗʸʲخل٢٠١٨ʗء مʦم في ضʦمʹهج العل ʙȂʦʠت .( (STEM)   ه فيʯʻوفعال

،  رسالة دʦʯؕراةتʹॻʸة مهارات الʯفʙʻؒ الʹاقʗ والʗافॻɹة للإنʱاز لȎʗ تلامʘʻ الʙʸحلة الإعʗادǻة،  
 كلॻة الॻȁʙʯة جامعة الʦʶʹʸرة.

) ʗʻʮع ʤॻات ا  .)٢٠٠٤ولॺلʠʯء مʦفال في ضʟع الأॻʸʱات لॻاضȂʙال ʤॻتعل ʙʻؒفʯوثقافة ال ʙʻعايʸل ،
yَّان، دار الʙʻʴʸة للʹʙʵ والʦʯزȂع.  ع

) الȂʙاضॻات).  ʻʲǻ٢٠١١ي صلاح ماضي  في   ʙʻؒفʯال ʚ الʯʸفʦقʦن وتʹॻʸة مهارات  ʙؕم yَّان،  ، ع
 .ʦنʦʮدي 
) ʦȜــʴنʦʻــة). ٢٠١٩الॻȁʙــة الع ، الʦʻنʴــʦȜ. تــʤ الʶʲــʦل فــي بʹــاء مʸʯʱعــات الʸعʙفــة فــي الʠʹʸق

١/١/٢٠٢٠ ʥه مॻعل  
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000372497  
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Abstract: Innovative thinking development is one of the challenges facing 
researchers in the field of education, and mathematics is a rich field for the 
development of innovative thinking, so the current study aimed to identify the 
effectiveness of the integrated approach (STEAM) in developing innovative 
thinking in mathematics among students of governmental primary language 
schools, The study group was consisted of (70) students from grade 5 of 24th 
October primary language school in Ismailia, the sample was divided into two 
groups, the experimental group which consists of (35) students, they was 
instructed by the STEAM approach, and the control group which consists of 
(35) students, they was instructed by traditional way.  The results: There is a 
statistically significant difference ≤ 0.05 between the innovative thinking 
posttest means of the two groups in favor of the experimental group.   

 

 
  


