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 دور برامج الجرافيك في تفعيل وإدراك الواقع الافتراضي
 للتصميمات الطباعية
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 مدرس الطباعة بقسم التربية الفنية

 جامعة دمياط -كلية التربية النوعية 
 ملخص البحث

 (3D Maxبرنامج )وخاصة الاستفادة من الإمكانات الفنية لبرامج الجرافيك  إلى يهدف البحث
 وتجريبالتشكيل متغيرات  التعرف علىو لتصميمات الطباعية ل في تفعيل وإدراك الواقع الافتراضي

شكل  وتحسين التصميم الطباعي عمليات تجويدأن تسهم في  يمكن التياحتمالات لتطبيق التصورات و 
 . متطلبات العصر وفلسفته في ضوء امفهومهوتغير  الحياة
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Abstract : 

The research aims to take advantage of the technical capabilities of the 

graphics programs and especially (3D Max) program in the activation and 

realization of virtual reality to printing designs and identify the composition 

variables and experimenting the possibilities of the application of conceptions, 

which can contribute to improve of graphic design processes and improving the 

life style and change its concept in the light of the day requirements and it's 

philosophy. 
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 دور برامج الجرافيك في تفعيل وإدراك الواقع الافتراضي
 للتصميمات الطباعية
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 جامعة دمياط -كلية التربية النوعية 
 
 

 تمهيد :
هم ، حيث تكمن أ  هاعلية التي تحقق أهدافمن العديد من المحاور التفالتصميم الطباعي نطلق ي

وطرق تطبيق ، الأدوات والبرامج التي يستخدمها من ناحية مع المصمم تفاعل مدى هذه المحاور في 
تكامل بمدى الوتضافر هذه المحاور وتفاعلها وتفعيلها تعطي انطباعا لا لبس فيه التصميمات وتوظيفها ، 
 . ستوياتهوصولًا لأعلى م بين التصميم والتوظيف

 صورة يإل يحيلها بما ، ومركزًا مبتكرًا تمثيلا التصميمات تمثيل يجري وبواسطة برامج الجرافيك 

يه لما سيكون عل اوتفهم اوعي مصممينفي الحياة وتوفر لل اتالتقنيمن خلالها هذه تؤثر  مرئية معبرة
 تصميماتهم الطباعية .

ية لبرامج الجرافيك وتوظيفها في تطبيق على الاستفادة من الإمكانات الفن البحث يرتكزو 
 .لها  النظرة التقليدية من غيربما ي، هار بالبيئة واستثما اوربطهالتصميمات الطباعية 

ويعكدس ، اهتمامدات الفندان الخاصدة ء و أدامدن  اجانبديمثدل  إبدداعينشاط ومن منطلق أن التجريب 
لعمدل توظيدف اللتشدكيل واسدتحداح حلدو  امتغيدرات  أسلوبه ، يسعى الباحدث للتجريدب بهددف التعدرف علدى

 . متطلبات العصر وفلسفته وتغير مفهومه في ضوء الطباعي
برامج  التي تتيحه الواقع الافتراضي لتطبيق التصميمات الطباعية غيابويتصور الباحث أن 

لحياة ، شكل ا تحسينأن تسهم في  يمكن التيلعشرات الاحتمالات لتطبيق التصورات و  إهدارًا يعدالجرافيك 
 التصميم الطباعي ، وهو ما يمكن بلورته في التساؤ  التالي : عمليات وتجويد

 

  : البحث مشكلة

ية في إدراك وتفعيل الواقع الافتراضي للتصميمات الطباع (3D Maxبرنامج ) يسهم مدى أي إلى -

 ؟

  البحث اهدف

 بدين جيددال تفاعدلال حقيدقالجرافيكيدة لت الاعتبداراتالاحتمدالات فدي ضدوء دراسدة  إلدى البحدث يهددف -
 . لمضمونها الاستجابة ثم ومن ة التصميماتقراء سهولة يضمن بما المتلقيوالواقع و  تصميمال

 .التصميم الطباعي وأساليب التطبيق لها لعملية وتفهمهوقدرته  المصمم وعي علي التأكيد -

 منهجية البحث: 
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بددرامج  بواسددطة ات الطباعيددةلتصددميمتوظيددف افدي المبتكددر تندداو  ال مددن خددلا :  المدنهج التجريبددي  -
 .مرئية معبرة صورة إلي يحيلها بما ، مبتكرًا تمثيلا التصميمات تمثيلالجرافيك و 

مدددن خدددلا  شدددرط خطدددوات تطبيدددق التصدددميمات وتمثيلهدددا افتراضدددديات المدددنهج الوصدددفي التحليلدددي:  -
 .  بأشكا  متنوعة ، اضافة إلى شرط وتوصيف الأعما  من عدة جوانب

 : الحدودللبحث و كيلية الفكرة التش
تطبيددددق التصددددميمات الطباعيددددة باعتبارهددددا جددددزء مددددن جماليددددات المكددددان تقدددول التجربددددة أساسددددا علددددى 

الجماليددة بعدداد الأ إظهددار ، بهدددفمعلقدات .. الدد   –سددتائر  -كأقمشددة مفروشددات بصددور متنوعددة وتوظيفهدا 
 .والوظيفية للتصميمات الطباعية وإثراء البيئة المحيطة بالإنسان

 . بصور متنوعة التصميمات الطباعيةتوظيف صر التجربة تقت -

 .في تطبيق التصميمات وتوظيفها  (  3D Maxاستخدال برنامج ) -
 (:  3D Maxالتعريف ببرنامج )

خارقدة ات إمكاندبمدا لده مدن  الإطلاقالبعد على  الثلاثيفي الرسم  *الجرافيك من أقوي برامج واحد 
والكدداميرات وعمددل المدددؤثرات  الخامدداتو كسدداء لإاالظددلا  ومددواد فددي عمليددات التحريددك ووضددع الإضدداءات و 

مددن إنتدداك شددركة  الالكترونيددة الطويلددة والقصدديرة والأفددلال ( Video Games) والبيئدددات وعمددل الألعدداب
 . Autodesk* *ديسكأوتو 

 تطبيق التصميمات وتوظيفها :
أحدددد أهدددم المكوندددات التدددي تعبدددر تعبيدددرا صدددامتا عدددن والسدددتائر والمعلقدددات  تعدددد أقمشدددة المفروشدددات

إعددداد مخطدد  لهيئددة  والمكاتددب بندداء الددديكور فددي الددنم  الحددديث للمنددا   يتطلددبشخصددية المكددان ، حيددث 
 خاصددةال هومتطلباتددته لكددل جددزء خصوصددي؛ حيددث  لإكسسددواراتالمنددز  وأجزائدده قبددل التفكيددر فددي الألددوان وا

 هلمدن السدكدان ،  كلمدا كاندا التفاصديل متدوفرةو ،  ضوئها تنجز الديكورات الداخلية، والتي في  تميزهالتي 
  .العديد من الأخطاءيجنبنا الوقوع في  ما، وهو الذي سيكون عليه المنز   الشكلتحديد 

التصددددميمات الطباعيددددة وتوظيفهددددا كأقمشددددة مجموعددددة مددددن وسددددوف يعددددر  الباحددددث كيفيددددة تطبيددددق 
مدن  (  3D Maxمدن خدلا  خاصدية الإكسداء الموجدودة فدي برندامج )وسدتائر ومعلقدات مفروشدات متنوعدة 

؛ نظدرا لتعددد الأجدزاء Attach ومدن ثدم مدزك الأجدزاء مدع بعضدها بدالأمر علدى حددهكدل قطعدة  إكسداءخلا  
 ( المعد مسبقا . Max Modelingفي المشاهد اعتمادا على تفاصيل وطبيعة نموذك الماكس ) 

 خطوات الإكساء :
لابد من وجود نموذك يدتم لإكسدائه مسدبقا ، كمدا ينبغدي أن يكدون التصدميم أو التصدميمات لتطبيق 

  ا في الشكلين التاليين :كم  Material Mapالمراد الإكساء بها في صورة ملف في
 
 

http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A3%D9%88%D8%AA%D9%88%D8%AF%D9%8A%D8%B3%D9%83
http://www.forums.topmaxtech.net/t6548.html
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 ( وغيرها .  Maya - Cinema 4D Studio -AutoCad  –3D Maxبرامج الجرافيك مثل )  *
 ات إنتاج برامج الجرافيك في العالم .واحدة من كبرى شرك Autodesk أوتوديسكشركة  **

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ويتم إدراك التصميمات المراد الإكساء بها منBitmap . أو  خيارات القائمة السابقة 

  كما فدي الأشدكا  ، لإكساء بها شرط باختيار ثلاح تصميمات لبعد اعداد التصميمات وقد قال الباحث
 التالية :

 
 
 

       
 
 
 
  اك التصددددددميمات الثلاثددددددة واحددددددد تلددددددو تددددددم إدر

مددن مكددانهم   Material Mapالآخددر فددي
إدراك بعدددددددددددد علددددددددددى القدددددددددددر  الصددددددددددلب ، و 

 فتح نافدذة محدرر المدواد والخدرائ التصميم و 
Material Editor  كمدددا سدددتظهر النافدددذة

  .الشكلب

  

   

 

http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A3%D9%88%D8%AA%D9%88%D8%AF%D9%8A%D8%B3%D9%83
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A3%D9%88%D8%AA%D9%88%D8%AF%D9%8A%D8%B3%D9%83
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 ر  بعددد ذلددك يددتم اختيددار الجددزء المددراد تطبيددق التصددميم عليدده وتحديددده ، وبعدددها يددتم الضددغ  علددى 

 كما في النافذتين التاليتين : Assign Material to Selection الاختيارلى عتعيين الخامة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  يددتم تكددرار الخطددوة السددابقة واختيددار الجددزء التددالي مددرة بعددد مددرة وفددي كددل مددرة تطبيددق التصددميم عليدده
 Assign Material to الاختيدارلدى ع ر تعيدين الخامدة وتحديدده ، وبعددها يدتم الضدغ  علدى 

Selection : في كل جزء كما في النافذة التالية 
 
 
 
 
 
 
 
 

  فدتح نافدذة محدرر المدواد والخدرائ إدراك التصدميمات المدراد الإكسداء بهدا و بعد Material Editor 
 وإتمال الإكساء لأجزاء المشهد ستظهر النوافذ بالشكل التالي :
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 ن عرضه من خلا  نافذة العر  ويمكن مشاهدة المنظر العال قبل اٌظهر يمكPerspective . 
  بعدددددد الانتهددددداء مدددددن التصدددددميم والتأكدددددد مدددددن إجدددددراء كافدددددة التعدددددديلات عليددددده يدددددتم عمدددددل الإظهدددددار و

Rendering   وبهددذه العمليددة يددتم إظهددار المشددهد بشددكله النهددائي ، بعددد تحدددديد وحسدداب الظددلا ،
 للدى تنيديم حدواف العناصدر وكدل مدا يلدز والانعكاسات والانكسارات والمؤثرات وغدديرها ، بالإضدافة إ

 لإظهار الصورة بالجودة المطلوبة ، والشكل التالي يظهر مراحل تقدل عملية الإظهار :
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : بعد الانتهاء من عملية الإظهار للمشهد يظهر بشكله النهائي كما في النافذة التالية 
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لجدددزء السدددابق شدددرحا مفصدددلا لخطدددوات تطبيدددق وتوظيدددف التصدددميمات قددددل الباحدددث فدددي اوبعدددد أن 
 (.  3D Maxبرنامج ) كأقمشة مفروشات باستخدال

 

التصدددميمات الطباعيدددة كأقمشدددة بددداقي الجدددزء التدددالي تطبيدددق وتوظيدددف تنددداو  الباحدددث فدددي يسدددوف 
يدددة الجماليدددة والوظيفبعددداد الأ إظهدددار ؛ بهددددف (  3D Max) مفروشدددات متنوعدددة ، باسدددتخدال برندددامج

التوظيدف  - وصدف العمدل)  عما  بالتحليل من عددة  وايدا هدي :الأوقد تم تناو  ،  للتصميمات الطباعية
 .(  الخامة –التقنية الطباعية المستخدمة  -

 

 رقم العمل
 العمل الثالث العمل الثاني العمل الأول تحليل العمل

 انتريه مكتب غرفة نول غرفة مييشة ملــف العـــــوص

 أرضيات -أقمشة تنجيد  فــــلتوظيوع اـــن
 معلقات حائطية

 مفرش سرير 
 أكياس وسادة

 أقمشة تنجيد 
 أرضيات

 طباعة رقمية طباعة رقمية طباعة رقمية التقنية الطباعية المستخدمة

 Gloosyجلوسي  Gloosyجلوسي  Gloosyجلوسي  امةــــــــــالخ
 

 العمل الأول 
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 العمل الثاني
 
 

 
                         

 
 
 

 العمل الثالث
 
 
 
 
 
 
 
 

 رقم العمل
 العمل السادس العمل الخامس العمل الرابع تحليل العمل

 جزء من جناط بفندق غرفة نول كرسي صالون  ملــف العـــــوص

 أقمشة تنجيد  فــــوع التوظيـــن
مفرش سرير وأكياس وسادة 

 ستائر -
 أقمشة تنجيد وستائر 

 ادةمفرش سرير ووس
 طباعة رقمية طباعة رقمية طباعة رقمية التقنية الطباعية المستخدمة

 Gloosyجلوسي  Gloosyجلوسي  Gloosyجلوسي  امةــــــــــالخ
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 العمل الرابع 

 
 
 
 

 العمل الخامس 
 
 
 
 
 
 
 

 العمل السادس 
 
 

 النتائج: 
عيدددل الواقدددع الافتراضدددي سدددهم بشدددكل فعدددا  فدددي إدراك وتفأفدددي  (  3D Maxبرندددامج )اسدددتخدال  -

 . للبحث الحالي للتصميمات الطباعية
 الاعتبداراتالاحتمالات في ضدوء دراسة  سهم بشكل فعا  فيأفي  (  3D Maxبرنامج )استخدال  -

 لمضمونها الاستجابة ثم ومن ة التصميماتقراء سهولة يضمن بما للتصميمات الطباعيةالجرافيكية 

. 
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 لعمليدة وتفهمدهوقدرتده  المصدمم وعدي يدادة بشدكل فعدا  فدي  سدهمأ (  3D Maxبرندامج )اسدتخدال  -
 .التصميم الطباعي وأساليب التطبيق لها في البحث الحالي

 التوصيات :
ا وتطبيقهالطباعية تدريس برامج الجرافيك المختلفة واستخداماتها في اعداد التصميمات التوسع في  -

 في كليات التربية الفنية . (  3D Maxبرنامج )وخاصة 

ضرورة الاستعانة باستخدال بدرامج الكمبيدوتر فدي التصدميم الطبداعي وتنفيدذه رقميدا ضدمن المحتدوى  -
 العلمي والعملي لمادة الطباعة بكليات التربية النوعية .
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