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 () رنا سمير أحمدأ.

                                                 

  السنوات الابتدائية الأولىبرنامج رئيس قسم ومشرف لغة عربية في
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Research Summary: 

    The aim of this research is to build a learning environment based 

on augmented reality and to measure its impact on developing visual 

language skills in Arabic among students of the primary stage at Hayah 

International School in the Primary Years Program. Equally randomly 

assigned to two experimental groups, where the first experimental group 

studied with a 3D augmented reality, while the second experimental group 

studied with a video augmented reality, the Moodle learning management 

system was used, and the Educate AR application was used to build the 

learning environment for the axis of Where are we in time and space, and it 

was relied on The quasi-experimental approach, the research tools 

consisted of an achievement test and an observation card, and the research 

found the effectiveness of using a three-dimensional augmented reality to 

develop Arabic language skills for first graders. 

Keywords: Learning environment - Augmented Reality - Arabic 

language skills - International Baccalaureate (IB)- Primary Years 

Program (PYP).
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1
 The للجمعيتتة الأمريةيتتة لعلتتم التتن س APAنظتتاف فتتي التونيتت  نظتتاف  استتتمدما الحاة تتة 

American Psychological Association   العربيتتةالإصتتدار الستتاوتك و ةتتتا المرا تت 

 الاسم الأولك واللقاك والسنةك ورقم الص حة(.)
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ةیئرملا ةغللا
)ضرعلاو ةدھاشملا(

3Dروصل 

ءاضفلاو بكاوكلا
ةملكلاو توصب

ةملكلا لكش راتخي
حیحصلا

ةفاضلإاب ةروصلا3D روھظ
ءاضفلا نع ةصقلتوصلا ىلإ

 ءاضفلاو بكاوكلا روصل3D روھظ
ةملكلاو توصب

1

3D تامولعم

ءاضفلا نع

راركتلا

3D لعافتلا

تامولعم عم
ءاضفلا نع

ةملكلا لكش راتخي
حیحصلا

1
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ةیئرملا ةغللا
)ضرعلاو ةدھاشملا(

2

ةیمقر تاقاطب
)ويدیف(
 بكاوكلا  نع
ءاضفلاو

ةیمقر تاقاطب
 نع رثكأ تامولعم )ويدیف(
.ءاضفلاو بكوكلا

ةیمقر تاقاطب
)ويدیف(
تامولعم نع
ءاضفلا نع

راركتلا

ةملكلا لكش راتخي
 لاقتنلال حیحصلا
حیحصلا ويدیفلل

ويدیف عطاقم
ءاضفلا نع ةصقل

 نع )ويدیف(ةیمقر تاقاطب
ءاضفلاو بكاوكلا

ةملكلا لكش راتخي
 لاقتنلال حیحصلا
حیحصلا ويدیفلل
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نحن نيأ
 يف
 نامزلا
ناكملاو

 طامنأ مھف
 حمست ءامسلا
 عم تافاشتكلال

تقولا رورم

 ريوطت
 تافاشتكلاا
 .تقولا رورمب

)رییغتلا(

 ةیئرملا ةغللا

 ةدھاشملا(
)ضرعلاو

 تامولعم نع داعبلأا ةیثلاث موسر تاقاطب-
.تقولاو بكاوكلا نع

 طامنأ نیب ةقلاعلا

 ةایحلاو ءامسلا
)طابترلاا(.ةیمویلا

مئاق ززعم عقاو-١
 موسرلا ىلع
داعبلأا ةیثلاث

مئاق ززعم عقاو-٢
ويدیفلا ىلع

.خوراصلا فاشتكا نع ويدیفلاب ةصق-

 :مییقتلا

 ىلع ذیملتلا بواجي
هل رھظت يتلا ةلئسلأا

 دعب ززعملا عقاولا يف
.ةمولعملك ىلع فرعتلا

:لاثم
ماوعأ 7:ةینسلا ةلحرملا

خوراصلا فاشتكا نع داعبلأا ةیثلاث ةصق-

 تقولاو بكاوكلا نع ويدیف تاقاطب-

.اھنع تامولعمو
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