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آثر إستخدام برامج الكمبيوتر جرافيك لتدريس مادة التصميم 
 طلاب التربية النوعيةالإبداعي لدى  فى تنميه التفكير
 إيمان محمد على نوار/ د: إعداد

  تصميم-دكتوراة فى فلسفة التربية الفنية

 :ملخص البحث
تـى يسـعى    إرتبط التصميم بإعمال العقل والتفكير لإنتاج أعمال فنية تحقق الأهداف ال          

إليها الفنان المصمِم، ودائماً ما سعى ويسعى المصمِم للبحث والتجريب،والإطلاع الدائم على            
الأغـوار،  النظريات العلمية،والتحقق ودراسة تفسيرات ظواهر الطبيعيه فى محاوله منه لسبر     

 .كر وخلق إتجاهات فكرية جديدة تثرى مجال التصميم،والتصميم الزخرفى بالجديد والمبت
يسعى البحث الحالي لتهيئة المجال لطلبة التربية الفنية للتفكير المبدع           وفى هذا الإطار،  

فى مجال التصميم الزخرفى من خلال إستخدام تطبيقات برامج الكمبيـوتر جرافيـك فـى               
تعمل على ثقـل    بما تنتجة تلك البرامج من إمكانات ،وأدوات        تصميم وتنفيذ مشاريعهم الفنية     

سهِم فى تهيئة المجال للتجريب وحرية وإنطلاق التفكير والإبداع، بما لذلك مـن             عقولهم ،وتُ 
آثر كبير فى تنمية الشخصيه الإبداعية ،وبلورتها من خلال إكسابها الخبـرات والإتجاهـات       

 . في الممارسه والتجريبغير النمطية
Abstract 

For long design associated with the realization of mind and 
thinking to produce art works that Achieve the objectives sought by the 
artist designer, And always designer sought and seeks strives for 
research and experimentation 

And permanent access to scientific theories, check and study the 
explanations of natural phenomena In an attempt to dislodge the 
mystery and the creation of new intellectual trends to enrich the field of 
design, And ornamental design with the  new and innovative. 

In this context, the present research seeks to create the  
appropriateeducational environment for the students of Art 
Education,for  creative thinking in the field of ornamental design by the 
use of computer graphics software applications in the design and 
implementation of their technical projects ,As for those programs of 
possibilities and tools  that Develop theirminds, And contribute to 
creating an environment for experimentation and freedom and the 
launch of thinking and creativity, with a corresponding significant 
impact on the creative character development, and fleshed out by 
teaching them experiences and trends atypical in practice and 
experimentation. 
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 :مقدمة
  عمليه التصميم خطه كاملة لتخطيط وإنشاء، أو تنظيم العناصـر، وهـو عمـل لا         تُعد

 عنة في النظام التشكيلي حيث يدخل في تنظيم وتنسيق العناصر داخل بنـاء              الاستغناء يمكن
فالتصميم هو علم قائم علـى خلـيط مـن    "ا يحقق له أبعاداً وظيفية وجماليه،   العمل الفني مم  

أنشطه العلم وأنشطه الفن، ففيه مقومات الجمال والمنهج العلمي لتجميع المعلومات المتعلقـة             
، لذا فهو كمفهـوم عـام وشـامل         )١"(بمجال التصميم، وتحليل هذه المعلومات والبناء عليها      

تجاهات منها التصميم الصـناعي  إ، وينقسم التصميم إلى فروع و    ي عمل فني  أيدخل في بناء    
Industrial Design"والتصــميم البيئــي "الــذي يشــتمل علــى تصــميم وتنفيــذ الآلات ،

Environmental Design"  ،الذي يتضمن فئة كبيرة من تصميمات المباني والطبيعة الصـامتة
منـة الفعالـة التـي تتميـز بالناحيـة          والأثاث، ويلجأ فيها المصمم للتصميمات الحديثة الآ      

حل مشكله على مسـطح  "الذي يعنى " Graphic Design"، والتصميم الجرافيكى )٢("الجمالية
ثنائي الأبعاد، فالمصمِم يتخيل، ويخَطِط، ويرسم لِبث رسالة ما للمشاهد، وهو يلجـأ لتأكيـد               

 .)٣"(الاتصال بالمشاهد من خلال خواص الجمال في تصميمه
 

 
 
 

 

 توضح موقع التصميم الزخرفي من علم التصميم) ١-١(مصفوفة 

ول على إعمـال العقـل      يعتمد فى المقام الأ   والتصميم الزخرفى كأحد أشكال التصميم      
، فـدائماً مـا يكـون       و الغرض الذى أُنشئ التصميم من أجله      ألى الهدف، إوالفكر للوصول   

ئى أو الصناعي أو الجرافيكى فى حاله       المصمم فى كافه فروع وإتجاهات التصميم سواء البي       
من التفكير، والتجريب، والبحث الدائم لإيجاد أنسب الحلول والأفكار التى تتناسب مـع مـا               

 .يصبو لتحقيقه
وكما تتطلب عمليه التصميم إعمال العقل والفكر ،فإنها تتطلب أيضاً الدقه والمهارة فى             

جزاء التصميم  بما يتناسب مع الغـرض المعـد      والقياسات المحدِدة لأ   إنشاء الخطط البنائية،  
من أجله، وخاصه فى مجال التصميم الزخرفى الذى يعتمد على عمليات الدراسة والتخطيط             
،وإستخدام صياغات تشكيلية وتراكيب فنية قد تتسم بالتعقيد ،أو كثرة التفاصيل لتحقيق القـيم       
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لب من الفنان المصمم جهد ووقـت  الفنية وفق إتجاه أو الغرض من كل تصميم، وهو ما يتط          
 .كبير فى إنجاز فكرته بصورة دقيقه

 لذا ومع تطور العلم، وإستخدام التطبيقات التكنولوجيه فى كافة مناحي الحياة ،والعلوم،           
وفـى   والفنون فقد ظهرت برامج الكمبيوتر الخاصة بمجالات الفنون المختلفه بصفه عامـه،      

حيث ظهر العديد من البرامج التى أمكن للمصممين         مجال التصميم الزخرفى بصفه خاصة،    
إبتكـار   والتجريب المستمر عبـر العديـد مـن المتغيـرات،          من خلال إستخدام تطبيقاتها،   

تصميمات زخرفية متنوعه الإتجاهات الفكريه والأسس البنائيه، كما أمكن إسـتحداث أكثـر             
أو تعـدد    ة التفاصـيل،  من حل للمشكلة التصميمية الواحده خاصه ما يتميـز منهـا بكثـر            

 .المتغيرات القائمة عليها فكرة التصميم بسهولة مع توفير كبير فى الوقت والجهد 
ومن خلال تدريس الباحثه لمادة التصميم الزخرفى لطلبه الفرقه الأولى بقسم التربيـة             
الفنية بكلية التربيه النوعية جامعه المنوفية وجدت ان المنهج يشـتمل علـى الموضـوعات               

 : اليةالت
 جمالياته و عناصره و التصميم عن نبذة الطالب تعريف. 
 الطبيعية الجمالية القيم على التعرف خلالها من للطالب يمكن الطبيعة من العناصر دراسة. 
 التصميم عناصر مستخدما الطبيعية العناصر تحليل على التدريب. 
 تحليلها و عيةالطبي للعناصر الطالب دراسة خلال من الشيني بالحبر تصميم عمل. 
 التصميم جماليات تحقيق من الطالب تمكن متنوعة و متكاملة لتصميمات اسكتشات عمل. 
 الشيني بالحبر تنفيذها و التصميمات تطبيق متابعة. 
 التصميمية الحلول خلق و توليد على الطالب لتدريب متنوعة تجارب و تصميمات عمل. 
 اللون عن نبذة الطالب تعريف. 
 الثانوية و الأساسية للألوان دراسته خلال من اللون استخدام ىعل تدريبات عمل. 
 اللوني التدرج الطالب فيها يستخدم لونية تدريبات عمل. 

 الأسس و بالقواعد وتعريفه للطالب التشكيلي الأبتكار تنمية : محتوى المقرر إلىويهدف 
  : خلال من التصميم عليها يقوم التي الموضوعية

 التصميم أسس و عناصر على التعرف  
 واتزان تنوعو ايقاع من الجمالية  القيم يحقق محكم بنظام يتميز الذي الطبيعي الجمال رؤية كيفية. 
 للتصميم الأدائية المهارات و اللازمة الخبرات اكتساب . 
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كما أن مادة التصميم ماده أساسيه يتم تدريسـها طـوال مراحـل دراسـة الطالـب                  
حيث يقوم الطلبه من خلال هذا المنهج بإنتاج تصميماتهم          اسي،بالكلية،وعلى مدار العام الدر   

بصورة يدويه إعتماداً على دراسه تفصيليه لمختارات من عناصر الطبيعـه، ومـن خـلال            
وقيمته إلى جانب عمليـات   التعريف بكل من مفهوم التصميم ،ومراحله ،وعناصره، وأُسسه، 

 ـ       ات التكـرار، والحـذف والاضـافه،       التوجيه والمتابعه، يكتسب الطالب خبرات فى عملي
 النقطه، الخط، الملمس، المسـاحه،  –والتكبير والتصغير،إلى جانب توظيف عناصر التصميم   

 . الإتزان، اإيقاع، الوحده، النسبه والتناسب، التنوع –اللون، فى تحقيق قيم التصميم
يم ومما لا شك فيه ان الطالب يكتسب بذلك المهارات التى تمكنـه مـن إنتـاج تصـم        

زخرفى ناجح، إلا ان الوقت والجهد المبذول فى إنتاج تصميم واحـد يحـول دون تفعيـل                 
قدرات الطلاب الفكريه والإبداعية لإنتاج العديد من الحلول للمشكله التصميميه الواحده بمـا             
له من آثر فى إكسابه الخبرات وثقل فكره التصميمى،إلى جانب تهيئه العقل لإنتاج الأفكـار               

 من خلال إبتكار أفكار غير نمطية أو تقليديه للتصميم الواحد، فضلاً عـن إفتقـار                الابداعيه
الكثير من تلك التصميمات لمستوى الدقه المطلوب لإنتاجها نظراً لقيامها أو معظمهـا علـى     

 .القياسات والحسابات التى تُقاس بالمليمتر أو الميكرومتر 
 العناصر أو الصـياغات التـى يقـوم    هذا بالإضافة لعدم تمكن الطالب من التعامل مع  

 ،فيقوم إمـا بـالتكبير أو   تبإستخدامها داخل التصميم إلا من خلال عدد محدود من الإمكانيا    
التصغير، أو التكرار بأنواعه، أو الحذف والإضافة بطرق محدوده، وهو ما يحد من قدراته              

فى شكل الوحدة أو تكراراتهـا      العقليه والفكريه إذا ما آراد على سبيل المثال الإتجاه للتغيير           
 .بصور غير نمطيه، أو إتجه لتحويرها أو تحقيق البعد الثالث الإيهامى أثناء صياغتها داخل التصميم 

ومن هنا ظهرت مشكلة البحث والتي تمثلت فى إمكانية إسـتخدام تطبيقـات بـرامج               
لأولى ،وإتاحـة   الكمبيوتر الخاصه بمجال التصميم الزخرفى فى تطوير أداء طلاب الفرقه ا          

الفرصه لتنميه التفكير الإبداعي لديهم من خلال إستثمار الوقت والجهد فى التفكير فى حلول              
 .مبتكره للمشكلة التصميمية

وهنا ينبغي الإشارة إلى أن إستخدام برامج الكمبيوتر فى إنتاج التصميمات الزخرفيـه لا               -
راسه لعناصر الطبيعه كما تقتضـى      تَحِدأو تؤدى لعدم إتقان الطالب لمهارات الرسم والد       

مناهج التدريس،حيث أن الطالب سيقوم بعمل الدراسة بنفسـه بمـا يكسـبه المهـارات               
والقدرات الحركية والذهنية، بالإضافة للمهارات والخبرات المكتسبه من خـلال بنـاءه            

 Graphic وتفعيله للتطبيقات والإمكانات المتاحه فى بـرامج الجرافيـك   لخطة التصميم،
Programs قѧما يحقق هدف التصميم ،ويبلور رؤيته الخاصه وفكره الذى يتم ثقله مـن        وف 
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 المقَدمه له والسرعة ،والسـهوله      تخلال عمليات التجريب المستمر التى تُتِيحها الإمكانيا      
وعلى ذلك تتلخص مشـكلة البحـث فـى         . ،والدقة التى يوفرها إستخدام تلك التطبيقات     

 :التاليةالإجابة على التساؤلات 
 : مشكلة البحث

 فى تدريس  Computer Graphicجرافيككيف يمكن تفعيل إستخدام برامج الكمبيوتر  -
التصميم لطلبه الفرقه الأولى بقسم التربيه الفنيه بالكليه لإنتاج تصميمات زخرفية تتميـز             

 بالجده؟
 فـى تـدريس    Computer Graphicجرافيـك كيف يسهم استخدام برامج الكمبيـوتر   -

 صميم فى إثراء التفكير الإبداعي لدى طلبه الفرقه الأولى بقسم التربيه الفنية؟الت
 :أهداف البحث

 فى إسـتحداث تصـميمات    Computer Graphicإستخدام برامج الكمبيوتر جرافيك  -
 .زخرفيه قائمه على التكرارات متنوعة الأنماط للعناصر الزخرفية وأجزائها

 .يلية للتصميم الزخرفى الواحدإتاحه الفرصه لتعدد الحلول التشك -
 .تنمية الفكر الإبداعي لدى الطلبه من خلال التجريب والممارسه -

 :فروض البحث
فـى تـدريس     Computer Graphicإن تفعيل إستخدام برامج الكمبيـوتر جرافيـك    -

التصميم لطلبه الفرقه الأولى بقسم التربيه الفنيه بالكليه يسـهم فـى إنتـاج تصـميمات                
 .ز بالجدهزخرفية تتمي

 فـى تـدريس التصـميم     Computer Graphicإن استخدام برامج الكمبيوتر جرافيك  -
يمكن أن يسهم في إثراء التفكير الإبداعي لدى طلاب الفرقه الأولى بقسم التربيه الفنيـه               

 .بالكلية
 :أهمية البحث

يسهم البحث فى إتاحة الفرصة للطلاب للتعرف على مهارات التعامل مـع الكمبيـوتر      
المهـارات والخبـرات   ، واكتسـاب   Computer Graphicجرافیѧك من خلال برامج الكمبيـوتر  

 .الخاصه بتفعيل تطبيقات تلك البرامج فى مجال التصميم الزخرفى
 المتعدده التى توفرها    تتوفير مجال مستمر للطلاب لعمليات التجريب وإستخدام الإمكانيا        -

 .ميميه جديده ومتنوعهتلك البرامج بما يسمح بإنتاج أفكار ورؤى تص
 .توفير الوقت والجهد وإتاحه الفرصه للطلاب لإيجاد الأفكار المبدعه  -
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 :حدود البحث
يتم تنفيذ التصميمات والصياغات التشكيليه وفقاً للدراسة التى يقوم بها كل طالب بصورة              -

 .ذاتيه لعناصر الطبيعه 
د أو أكثر لكل فكرة، مع تفعيـل  تُنَفذ التصميمات والصياغات التشكيلية بإستخدام لون واح     -

إمكانات البرنامج من الظلال والفلاتر والاضـاءات وامكانيـات التشـكيل والصـياغه             
 .المختلفه 

 . Adobe Photoshop cs5تقتصر حدود تجربة البحث على استخدام برنامج 
 :منهجية البحث

 :يتم إستخدام المنهج الوصفى التحليلي فى دراسة ما يلي -
 اعى ماهيته، خصائصه، أنواعه، ومراحل العمليه الإبداعيهالتفكير الابد. 
 التصميم الزخرفى ومراحله، والعمليه الإبداعية فى التصميم الزخرفى 

،ومميزاته، ودوره فى مجال Adobe Photoshop cs5فوتوشѧوب دراسة إمكانيات برنامج 
 .التصميم الزخرفى 

 الأولى من طلاب قسم إلى جانب إستعراض لمحاور وأهداف محتوى مقرر الفرقه 
 .التربية الفنية بكلية التربية النوعية جامعة المنوفية

 لدراسة وتحليل أعمال طلاب الفرقه -دراسة الحاله–يتم إستخدام المنهج الوصفى -
الأولى التى قاموا بإنتاجها بصورة يدوية بمثيلاتها المنفذه على برامج الكمبيوتر 

 الفرقه الأولى بقسم التربية الفنية بكلية التربية تقتصر الدراسه على طلابجرافيك، حيث 
 .النوعية جامعه المنوفية 

 .ويستخدم المنهج الاستقرائى فى تحليل النتائج واستخلاص التوصيات -
 :مصطلحات البحث

 :التصميم الزخرفى

 تنظـيم  إعادة:"التصميم الزخرفي بأنه "Robert G. Scott"روبرت جيلام سكوت"يعرِف 
صر ،وهذا لايتم إلا عن مهارة إبداعيه نتيجة لوعى المصمم لأساليب الإيقـاع             وترتيب العنا 

،والتنظيم ،والتناسب، والترديد، وهى تعنى العمل الخلاق الذي يحقِق غرضه ،فلـيس لكـل              
 شيء جديد ،وعمليه الابتكار هي التي تُضيف هذه الزيـادة     لإضافةفعل هدف فقط بل ينتهي      

 ).٤"(ء من السلوك الانسانىولا تولد من فراغ لأنها جز
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وهو ما يؤكد على مهارة الفنان المصمِم الإبداعية، وقدرته على الابتكار حيـث أنهـا               
عوامل مهمة لتحقيق أهداف العمل الفني، بل وإضافة الجديد له، كمـا أكـد علـى وجـود                  
عناصر وأدوات يسعى المصمم لترتيبها وإعادة تنظيمها بالصـورة التـي تحقـق أهـداف               

 .صميمالت
خلالهـا الجوانـب    مـن   وتُعد التصميمات الزخرفية أحد أشكال التصميم التي تلتقـي          

الوظيفية والجمالية، ويؤكد ذلك محي الـدين طـالو حيـث يعـرِف التصـميم الزخرفـي                 
ترجمه لموضوع معين بفكره هادفة لها علاقة بوسيلة التنفيذ، وتحمل في جوانبها قـيم              :"بأنه
 ).٥"(فنيه

ميم الزخرفي كأحد تطبيقات علم التصميم فهو يستمد ماهيته وخصائصـه           كما أن التص  
 :من تعريف وخصائص علم التصميم ويتضح ذلك من خلال التعريف التالي

عمل فني ذي بعدين أو ثلاث أبعاد كما قد يوحي بالبعد الرابـع           :"التصميم الزخرفي هو  
 ويرتبط ويتأثر بكل مـن      ، وهو يشغل حيز من الفراغ،     - الحركة   - أو الخامس    - الزمن   -

فكرة العمل، وفكر ورؤية الفنان ومفرداته، ويستخدم كل من عناصـر وأسـس التصـميم،               
بالإضافة للخامات والتقنيات المختلفة لتحقيق هدف أو فكره محدده مسبقاً من قِبل المصـمم،              

 فهو وسيط مادي لفكره أو موضـوع يرسـله          -وذلك من خلال مراحل العملية التصميمية       
 ).٦"(–لفنان، ويستقبله المتلقي ا

 :داعـالإب
لغة إبتداء الشيئ ،أو صنعه على غير مثال سـابق ، وجـاء   :يعرف الإبداع لغوياً بأنه    

 )٧.(فى قاموس المحيط بدعه يبدعه بدعاً ، آي بدأة وانشأه واخترعه على غير سابق مثال 
 أكبر عدد ممكـن مـن   ويعرف الإبداع بأنه أُسلوب فكرى يستخدمه الشخص فى إنتاج       

 )٨.(الأفكار حول مشكله يتعرض لها ،وتتصف هذه الأفكار بالطلاقه والمرونة والأصاله 
بأنه القدره على التخيل ،أو إختراع أشياء جديده عـن طريـق       :"Harrisويراه هارس   

 )٩".(التوليف بين الأفكار ،وتعديلها أو تغييرها
عوامل عقلية وبيئيـة وإجتماعيـة وشخصـية،    تفاعلاً لعدة بناء على ما سبق  الإبداع  و

 ـب وينتج عـن هـذا التفاعـل حلـول جديـدةّ  تتميـز               .مرونـه   ة والأصـالة وال   الطلاق
 
 



 

 ١٨٤ 

 ) جزء أول(  ٢٠١٦السادس أبريل العدد  المجلة العلمية لكلية التربية النوعية

 :الصياغه التشكيلية
شكل العمل ،أو تنظيمه،أو بناؤه، والكلمـه       :" وفق المعجم الوجيز تعنى      formالصيغه  

 )١٠"(formaمقتبسه من المصطلح اللاتينى 
كيفية بناء الشكل ،وهى الصورة التى يكـون    :" غه فى الفن التشكيلي بأنها    وتُعرف الصي 

 )١١".(عليها العمل الفني الذي يتكون من خطوط مستقيمة ومنحنيات ،وسطوح وأشكال
الصيغه إذن تمثل رؤيه الفنان للموضوع ،هى عمليه تشكيل لنموذج أو وحده زخرفيـه        

 .ر التصميم أو أحد القطاعات الزخرفيه قائمه على معالجه المفرده التشكيليه أو عناص
ْـالج  :دهِــ

،بما يؤدى  )١٢"(التفرد وعدم قبول الحلول الإعتياديه التى تُقَدم لإنجاز تصميم ما         :"تعنى
لتميز العمل الفني عن غيره سواء فى الإتجاه الفكري أو أسلوب البنـاء أو طـرق معالجـه       

 .وصياغات مفرداته وعناصره
 

 .اعى ماهيته، خصائصه، أنواعه، ومراحل العمليه الإبداعيهالتفكير الابد: أولاً
تُعنَى عملية التفكير الإبداعي بالقدرة على إنتاج ما هو متفرد ،كما يعرف بأنـه نـوع               "

،وهو بـذلك نشـاط   ١٣"من التفكير الذى يوضع فى نمط معين بحيث يؤدى إلى نتائج إبداعيه   
 .يه فى حل المشكلاتعقلي يهدف للوصول إلى نتائج وحلول غير تقليد

العملية الذهنية التى نسـتخدمها للوصـول إلـى الأفكـار والـرؤى       :" كما يعرف بأنه  
الجديدة،أو التي تؤدى إلى الدمج والتأليف بين الأفكار والعناصـر التـى قـد تبـدو غيـر                  

 ١٤".مترابطه
 :خصائص التفكير الابداعى

 القدره على إنتاج الجديد. 
 تصف بالمرونة والطلاقه الفكرية والآصالهيمكن وصفه بالجده إلا أنه ي. 
 فصِح عن نفسه فى شكل إنتاج جديد يتميز بالتنويع ،ويتصف بالفائدة والقبولي. 

وينبغي الإشارة إلى أن المرونه تعنى القدره على تغيير الحاله الذهنية بتغير المشـكلة              
 .،وهى تعنى القدرة على إعطاء عدد من الحلول المتنوعة لمشكله ما

ما الطلاقه فهي القدرة على إنتاج أكبر عدد من الأفكار الإبداعية في فترة زمنيه ثابته               أ
 .مقارنه بغيرة ،آى أنها تعنى مدى سيوله الأفكار وسهوله توليدها
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 .أما الاصاله فتعنى القدره على إستحداث الجديد من الافكار وعدم تكرار أفكار سابقه أو شائعة
 :مراحل التفكير الإبداعي

 تتضمن أربع مراحل هي wallas راحل التفكير الإبداعي عند والأسم
وجمع الأفكار  وتعنى بتعريف المشكلة وتحديدها، : Preparationالإعدادمرحلة  -

وأهم ما يميز المبدع هنا قدرته على التحرر من الأفكار  والمعلومات المتعلقة بها،
 .الثابته،أو الإرتباط بأفكار الآخرين

 وفيها تُسيطر الفكره على عقل ووجدان الشخص ،ويظل Incubationمرحله الإحتضان  -
 والتغيير المستمر، فى حاله من القلق تجاهها ،كما يقوم بعمليات التهذيب والتنظيم،

 شخص يتآكل قلبه من فعل ظمآه Van Goch ويصبح المبدع كما عبر عنه فان جوخ
 .الشديد للعمل

 في تلك المرحلة تتبلور جوانب الفكرة عند Illuminationق مرحلة الإلهام والإشرا -
وينبغي الإشارة إلى إن  وتطفو على السطح كنتاج للحالة السابقة، الشخص المبدع،

والتعديل  إشراق الفكرة لا ينهى عمليات التغيير والتعديل المستمرة فى جوانب الفكرة،
 .واستمرار التجريب إلى اكتمالها

 تتم فى هذه المرحلة عملية إثبات الفكرة ،وصياغتها فى الصورة Verificationالتحقيق  -
 . بعد صقلها وتعديلها وتهذيبهاالنهائية

 التصميم الزخرفى ومراحله ،والعمليه الإبداعية فى التصميم الزخرفى: ثانياً
يختلف التصميم عن غيره من أشكال الفنون الأخرى في أن المصـمِم يسـعى دائمـاً                

ار أفكار جديدة لها شروط مثل قابليتها للتنفيذ وملائمتها للإحتياج أو الهدف مـن         لإيجاد وابتك 
وتمر العملية التصميميه بعده مراحـل       إلى جانب توافقها مع القيم الفنيه والثقافية،       التصميم،

 .حتى تكتمل الفكرة وتظهر للوجود
 :مراحل عمليه التصميم 

يه للوصول إلى تصميمات مبتكرة ومقبولة تمر العمليه التصميميه بأربعة مراحل أـساس
 :وهى مراحل متتالية ومتشابكة وتتمثل فى

 مرحله الإعداد  Preparation phase : وفيها يقوم المصمم بدراسة الفكرة جيدا من كافه
جوانبها والتحضير الذهني وتجميع المدخلات التى من شأنها المساهمة في تحقيق 

 .سة وتجميع المعلومات وهى الخطوه التاليهفكرته وهو ما يحدو به إلى الدرا
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 مرحله الدراسه study phase : يبدأ المصمم فى دراسه الموضوع بعد تنقيح المدخلات
على تفاصيل الفكرة وتعميقها وتأصيلها ،ومن  وإستبعاد الغير ملائم منها والتركيز

التي تحتاج خلال جمع المعلومات فى هذا المجال تتبلور الفكره وتكثر سبل الحلول و
 .للتجريب والممارسه وهو ما يتم فى المرحلة التاليه

 مرحلة التجريب Testing phase : فى المرحلة السابقة تتوالى إلى ذهن المصمم الكثير
من الأفكار والرؤى التى تحتاج للتجريب والدراسه والممارسه بما يسهم فى تنقيح 

ك المرحلة يكون المصمم فى حاله الفكرة وبلورتها فى صورتها شبه النهائية وفى تل
ذهنية خاصة حيث ينفصل عن عالمه المحيط ويركز فقط فى عمليه التجريب 

وتظهر الفكرة مكتملة أمامه عندها فقط يخرج من  والممارسه إلى أن يظهر الإلهامأ
 .حاله الممارس إلى حاله الناقد والمقَيم

 مرحلة التقييم والتعديل evaluation and modification phase : فى هذه المرحلة يلعب
المصمِم دور المتلقي فيقوم بعمليه تقييم مبدئية لإنتاجه أو فكرته بعد اكتمالها، وغالباً ما 
يجرى عليها تعديلات وتغيير بما يراه متوافقاً مع تحقيق هدفه وتوضيح فكرته حيث 

 .يرضيهيظل فى حاله من التغيير والتعديل إلى أن ينتهي إلى الشكل الذي 
فالحاجه  إن كل فنون التصميم قائمه على مبدأ وجود حاجه ماسه لحل المشكلة التصميمية،            "

للتصميم الجديد تنتفي في حاله كون التصميم القديم ذا آداء وظيفي أفضل ،آى ان التصـميم    
 .١٥"عملية تطوير من حاله إلى حاله أفضل على كل المستويات

ية فى التصميم يكمن فى تحقيق الفكرة بطريقـه ليسـت           إن الدور الاساسى للعملية الإبداع    
جديده فحسب ،بل وموضوعيه تحقق فاعليتها من خلال مدى ملائمتها للهدف وتحقيقها لـه              

 .بأفضل صورة ممكنه بما يحقق الفائدة الأشمل والأعم
 :خصائص التفكير الإبداعي في التصميم

 كبير فى بلورة المشكلة وحساب      الحساسية للمشكلات التصميميه والمعرفة بها لها دور       -١
فالحساسيه للمشكلات  "أبعادها ،وبالتالي البحث ومحاوله إيجاد الحلول الغير تقليديه لها،        

تعنى بالنسبة للمصمم المبدع البصيره النافذة لرؤية إشكالات لا يستطيع الآخر رؤيتهـا        
 .١٦"أو تشخيصها بسهوله

ر عدد من الأفكار فى وقـت واحـد ،آى          تعنى قدرة المصمِم على إنتاج أكب     : الطلاقه   -٢
 .القدره على إستحضار أكبر قدر من الأفكار الملائمة تجاه مشكله ما 
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تعتبر مرونة التفكير من العوامل الرئيسية لدى المصمِم حيث القـدره علـى             : المرونه -٣
التغيير السريع لمسار الفكر ،أو الاستنباط من خلال مجمـوع المعطيـات ،أو تعـديل             

تصميم وفق ما يتراءى أمامه من مشكلات أثناء العمليه التصميميه ،أو إيجـاد             مسار ال 
 .أفكار متنوعه بعيداً عن الفكره التقليديه 

علـى قـدرة     القدره التحليلية للعلاقات إلى عناصرها الأولية ،وتعتمـد       :وللمرونة جانبان أساسيان    "
 . الحل الذى يريد الوصول إليهالمصمِم على التكيف العقلي ،وتغيير طريقة تفكيره ،وبناء

والثانية هي القدرة على إعادة بناء العناصر وفق رؤيه جديده تتناسـب مـع الحلـول                
الإفتراضيه ،وتتمثل فى القدرة على إنتاج عدد كبير ومتنوع من الأفكار ذات العلاقـة              

. ١٧ "بالمشكلة بشرط التحرر من القوالب الفكريه الجامدة ،والتكيف مع التغيير المستمر          
وهو ما يحققه التعامل مع برامج الكمبيوتر المتخصصه ،حيث تسمح للمصـمِم بـدوام            
التغيير والتعديل ،وتحثه على عمليات التجريب المستمره من خلال مـا تُقدمـه مـن               

 .إمكانيات ،وأدوات تضع المصمِم فى حاله من شغف الخوض فيها والبحث والتجريب
لى إنتاج أفكار جديده مميزه وغيـر مألوفـه بشـرط ان            تتمثل فى القدره ع   : الاصاله   -٤

تكون لها قيمتها ووحدتها فهي تهتم فقط بإنتاج أفكار جديده بل يجـب أن تكـون لهـا                  
قيمتها وتتميز بالجده ،كما أنها لا تكرر ما سبق من أفكار حتى وإن كانـت للشـخص                 

 ١٨"الإبداعيفالأصاله تُمثل أعلى درجات السلم "ذاته 
 

، ومميزاتـه ، ودوره     Adobe Photoshop cs5إمكانيات برنامج فوتوشـوب   :ثالثاً
 فى مجال التصميم الزخرفى

   مما لا شك فيه ان توظيف المصمم لـبعض امكانـات بـرامج الكمبيـوتر جرافيـك                 
Computer Graphic Programs اعدهѧعلى إستحداث صياغات زخرفيه مبتكرة وأتـاح لـه   س 

 .تنوعه للمشكلات التصميميه الوصول إلى حلول وأفكار م
فالكمبيوتر يتيح للفنان أن يطوع إمكاناته المتنوعـة كمـا يسـتطيع تحقيـق الإبـداع         "

والحداثة في نفس الوقت كما يساعد العقل على العمل بطريقه جديده ومنتظمه ،فهـو آداه لا                
هـد  تنتج أو تبتكر أفكار ،بل ينفذ ما يقدم له من أوامـر ويسـاعد علـى تقليـل وقـت وج            

 ١٩".المصمم
وبالرغم من أن الكمبيوتر وبرامجه أدوات يسيرها المصمم كما يتـراءى لـه ، فـإن                
الإمكانات والآدوات والمميزات التى تُتِيحها تلك البرامج وتطبيقاتهـا تهيـئ المجـال لمـن          
يستخدمها لمحاولات الإبداع والابتكار ،فضلاً عن توفيرها الكثير من الوقت والجهد والـذي             



 

 ١٨٨ 

 ) جزء أول(  ٢٠١٦السادس أبريل العدد  المجلة العلمية لكلية التربية النوعية

لحرية المصمِم في تحرير أفكاره من النمطية والتقليدية والخروج بها لعـالم الخيـال     يضاف  
 .وتحقيق الأبعاد المختلفة داخل بناء التصميم

فمنذ ظهور أولى بوادر التكنولوجيا الرقمية ،سارع العديد مـن الفنـانين التشـكيليين              "
ببراعة الإمكانات   ها الحاسوب، فإستثمروا القدرات التي يتمتع ب     لمسايره هذا الركب العلمي،   

 ووظفـوا هـذه   Artificial Intelligenceواللامتناهيه للذكاء الاصـطناعي   اللامحدوده،
ورسومات رقميه   القدرات الرقمية الخارقة في خدمة إبداعاتهم الفنية من صور فوتوغرافيه،         

للمتطلبـات  ،وحتى منحوتات فعليه وافتراضيه ،فرسخوا بذلك ثقافة فنيه جديـدة ومسـايره             
 ٢٠".الراهنه أساسها الوسائط التكنولوجيه ،وقوامها الصورة الرقمية 

وهو ما يؤكد على دور وأهميه إستخدام التكنولوجيا الحديثة ممثله في برامج الكمبيوتر             
 فـى  Photo Shop وبصفه خاصـه فوتوشـوب    Computer Graphic Programsجرافيك 

مقَرر، حيث يسهم فى حث العقل على الإبـداع         تدريس التصميم ووضعه ضمن محتويات ال     
كما يشَجع المصمِم على الانطلاق نحو آفاق واسعة لا تتـوافر            وإبتكار أفكار ورؤى جديدة،   

 . له عند استخدامه للأساليب النمطية في التصميم
 : فى إنتاج التصميمات الزخرفيهPhotoshop cs5مميزات إستخدام برنامج فوتوشوب 

 .تشكيليه متنوعه الإتجاهات الفكريه للمشكلة التصميميةإنتاج حلول  -
الإمكانية المستمره للتجريب وإعمال الفكر بما يكْسِب المصمم خبرات ورؤى عديدة في             -

 .مجال التصميم
 .يساعد على إنتاج الحلول الإبداعيه من خلال تعدد توزيع عناصر التصميم ومفرداته -
باعته بأى حجم وعلـى آى نـوع مـن أنـواع           إمكانيه التغيير فى قياسات التصميم وط      -

 .وبآى عدد من النُسخ الورق،أو الخامات الآخرى،
 .إمكانيه التغيير ،والتعديل فى آى تصميم بسهولة وفى آى وقت -
 .التحكم فى رسم الخطوط والإشكال بأنواعها بدقه وسهوله -
 .إمكانيه تحريك العناصر وتدويرها بآى اتجاه ،وتجسيمها -
 .اللون والخامةإمكانيه تغيير  -
 .نسبه الخطأ فى التنفيذ منعدمه نظراً للدقه والسهوله المتاحه بالبرنامج -
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محاور وأهداف محتوى مقرر الفرقه الأولى من طلاب قسم التربية الفنية : رابعاً
  : للمقرر العامة الأهداف.بكلية التربية النوعية جامعة المنوفية

 التـي  الموضـوعية  والأسس بالقواعد تعريفه و لطالبل التشكيلي الأبتكار تنمية إلى يهدف
  : خلال من التصميم عليها يقوم
  التصميم أسسو عناصر على التعرف -
 إيقـاع  مـن  الجمالية  القيم يحقق محكم بنظام يتميز الذي الطبيعي الجمال رؤية كيفية -

 الخ...... واتزان وتنوع
 . يمللتصم الأدائية المهارات و اللازمة الخبرات اكتساب -
 :على النحو التالى المستهدفة التعليمية ويقوم المقرر على عده محاور يتحقق من خلالها النتائج -

  والفهم المعرفة
 .مفرداته و التصميم بفن الطالب تعريف
 . منها كل خصائص ويدرك والألوان والأسود الأبيض خامات على يتعرف

  الذهنية المهارات
 . كونية نظم و قوانين من الطبيعة تملكه ما ضوء في مهاينظ و الطبيعية العناصر  يحلل 

  والضعف القوة منطق الى وصولا التصميمات وقراءة و بتحليل بقوم

 العلمية المهارات
  والحرفية

 . التصميمات تنفيذ في واتقان مهارة اكتساب 
 لغة خلال من افكاره عن والتعبير التصميم واسس عناصر في التجريب استخدام 

 . والأشكال وطالخط

 العامة المهارات
  والمنقولة

  الأخرى والثقافات الآخرون الفنانون انشأها التي السابقة والفنون الأعمال تقدير 
  الفنية للأعمال المعاصرة التقنيات على يتعرف
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 :نتائج البحث
تشـكيليه  بعد مقارنه أعمال الطلاب من حيث الدراسات لعناصر من الطبيعه، والصياغات ال           

،والخطط البنائيه للتصميمات التى قاموا بتنفيذها، إلى جانب الأفكار والرؤى التى تبناها كل              
 :تصميم توصلت الباحثه إلى أن

إستخدام برامج الجرافيك فى تدريس منهج الفرقه الأولى من طلبه قسم التربيـة الفنيـة                -
 أفكـار ورؤى متنوعـه      بالكليه يثرى القيمه الفنيه لأعمالهم ،ويساعد علـى إسـتحداث         

 .الإتجاهات للتصميم الواحد
وتجسيد  يسهم إستخدام برامج الجرافيك فى مساعده الطالب على الإبداع في تصميماته،           -

 .أفكاره بدقه وسهوله
يساعد إستخدام الطالب لبرامج الجرافيك على تشجيعه على التجريب المستمر بما يثرى             -

 .يديه وتتميز بالجدهرؤاه ويوسع مداركه وينتج أفكار غير تقل
يؤدى إستخدام برامج الجرافيك لتوفير الوقت والجهـد وتركيـز فكـر الطالـب فـى                 -

والتي مـن شـأنها      الصياغات والخطط البنائيه وإستكشاف الإمكانات المتاحه للبرنامج،      
 .أو الهدف من تصميمه بصورة مبتكره مساعدته على تحقيق فكرته،

ت التصميميه كالتقسيم الشبكي ومعالجه الوحدات      الكشف عن حلول غير تقليديه للمشكلا      -
 .التكراريه

 
 :التوصيات

توصى الباحثة بضرورة تفعيل دور برامج الجرافيك ،وإدخالها فى مناهج تدريس قسم  -
 .التربيه الفنيه بالكليه وبصفه خاصه مجال التصميم للفرقة الأولى 

لكمبيوتر جرافيك إجراء المزيد من الأبحاث حول فاعلية إستخدامات برامج ا -
Computer Graphic التربية النوعية جامعه ة فى تدريس مناهج ماده التصميم بكلي 

 .المنوفية
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 أولاً نتائج التجربھ على مستوى الدراسات المختلفھ لعناصر الطبیعھ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 الدراسھ الاصلیھ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 لدراسھنماذج من المتغیرات التى یمكن استحداثھا على ا

ھا باستخدام یتوضح دراسھ لزھره نبات القنبیط وامكانات التشكیل والتغییر ف) ٢-١(مصفوفھ
 إمكانات برنامج فوتو شوب
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 ) جزء أول(  ٢٠١٦السادس أبريل العدد  المجلة العلمية لكلية التربية النوعية

 

 

 

 

 الدراسة الاصلیھ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

نماذج من المتغیرات التى یمكن 
 استحداثھا على الدراسھ

ھا باستخدام إمكانات یل والتغییر فتوضح دراسھ لقوقعھ وامكانات التشكی) ٣-١(مصفوفھ
 برنامج فوتو شوب
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 ثانياً نتائج التجربه على مستوى الصياغات المختلفه المستحدثه من دراسات عناصر الطبيعه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 الدراسة الاصلیھ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

نماذج من المتغیرات التى یمكن استحداثھا على 
 الدراسھ

ھ لشریحھ من جرید النخل وامكانات إستحداث صیاغات توضح دراس) ١-٢(مصفوفھ 
 تشكیلیھ مختلفھ منھا باستخدام إمكانات برنامج فوتو شوب
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 الدراسھ الاصلیھ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

نماذج من المتغیرات التى یمكن استحداثھا 
 على الدراسة 

نات إستحداث صیاغات تشكیلیھ توضح دراسھ لریشھ من جناح طائر وامكا) ٢-٢(مصفوفھ 
 مختلفھ منھا باستخدام إمكانات برنامج فوتو شوب
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  من وأجزاءثالثاً  نتائج التجربه على مستوى التصميم الزخرفى القائم على قطاعات 
 الطبيعةالدراسات السابقه لعناصر 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

تصمیم من إنتاج الطلبھ قائمھ على 
من استخدام التكرار المتتالي لقطاع 

 ورقھ شجر

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

نماذج لتصمیمات منفذه بنفس القطاع لورقة 
 الشجر باستخدام امكانات فوتوشوب

توضح تصمیم یدوى باستخدام تكرارات لقطاع فى ورقة شجر من انتاج ) ١-٣(مصفوفھ 
  شوبالطلبھ فى مقابل بعض النتائج باستخدام نفس القطاع  باستخدام إمكانات برنامج فوتو
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توضح تصمیم یدوى باستخدام تكرارات لقطاع فى ریشھ طائر من انتاج ) ٢-٣(مصفوفھ 
 لبھ فى مقابل بعض النتائج باستخدام نفس القطاع  باستخدام إمكانات برنامج فوتو شوبالط

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

تصمیم من إنتاج الطلبھ قائمھ على 
استخدام التكرار المتتالي لقطاع من 

 الریشھ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

نماذج لتصمیمات منفذه بنفس القطاع للریشھ 
 باستخدام امكانات فوتوشوب
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 ) جزء أول(  ٢٠١٦السادس أبريل العدد  المجلة العلمية لكلية التربية النوعية
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