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طرأت علي العملية التعليمية في هـذا       
العصر العديد من التطورات والمـستحدثات      

وذلك من أجل العمـل     التكنولوجية المختلفة،   
علي توفير بيئة تعليمية تناسـب احتياجـات        
الطلاب وتراعي قدراتهم وميـولهم، وتعـد       
البيئات التكيفية من أهم البيئات التـي تقـوم         
علي مراعاة تلك الاحتياجات لدي الطـلاب       
وتعمل علي مناسبة خصائصهم المختلفة، كما      
انها تحتوي علي العديد من المميزات التـي        

 دافعية الطلاب نحو التعلم وترفـع       تزيد من 
من درجة استفادتهم من البيئة التي يتعلمـون        

  .داخلها
مما جعل البيئات التكيفية تأخذ اهتماما      
كبيراً لدي العديد من الباحثين فـي الآونـة         
الأخيرة، حيث تم الاعتمـاد عليهـا داخـل         
العملية التعليمية في المراحل المختلفة نظـراً       

ا يحدد النمط الذي يناسبه  لأن كل طالب داخله   
واسلوب التعلم الذي يرغب فيه قبل البدء في        
عملية التعلم من خلالهـا، وبالتـالي يـشعر         
الطلاب داخلها بدرجة عاليـة مـن الراحـة       
والتي تنتج مـن تلبيـة كافـة احتياجـاتهم          

 محمـد (ومناسبتها لكافة قدراتهم وميـولهم      
  . )٢٠١٥خميس،  عطية

 Mills (2010, 314" (ميلس "ويشير
 تعتبر في حد ذاتها بيئة     التكيفية أن البيئة  إلي

 احتياجات تلبى الأركان متكاملة ذكية تعليمية
 يكون بحيث وميولهم، قدراتهم وفق المتعلمين

 بـه،  خاصـاً  إيجابياً دوراً داخلها متعلم لكل
 مراقبـة  علـى  قدرتها طريق عن ذلك ويتم

 ىعل وتفسيرها، البيئة داخل المتعلمين أنشطة
 إرجاع ثم، بها الخاصة المجال نماذج أساس

 سوف التي للأنشطة يفضلونه وما متطلباتهم
 نمـاذج  إلـى  تحويلهـا  ثم ومن، تطبيقها يتم

 علـى  بنـاء  للتـصرف  محفوظة للمتعلمين
 عمليـة  لتسهيل وذلك بها؛ المتوفرة المعرفة

 توفير على تعمل أنها كما خلالها، من التعلم
 والاسـتراتيجيات  امللمه الخيارات من الكثير

 مـن  المطلـوب  المختلفة التعليمية والأنشطة
  .أداؤها المتعلمين

                                                             

  الخاص بالجمعیة یستخدم الباحث نظام التوثیق 
 مع الإصدار السادس) APA(الأمریكیة لعلم النفس 

 .مراجع العربیةتقدیم اسم الباحث علي اسم العائلة في ال
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 رمـود  عبـدالعظيم  ربيـع  ويضيف
 تتـيح  التكيفيـة  البيئات أن) ٣٩٤ ،٢٠١٤(

 التفاعـل  أشكال من متعددة أنماطاً للمتعلمين
 ومـع  بعـضهم  مـع  تفاعلهم: مثل داخلها؛
 واجهـة  مع المتعلمين تفاعل وأيضا المعلم،

 الخـاص  الإلكترونـي  والمحتـوى  فاعلالت
 الاحتفــاظ علــى يــساعدهم ممــا بالبيئـة؛ 

 عملية لديهم ويسهل طويلة، فترة بالمعلومات
إليها، وبالتالي تكون    الحاجة عند استرجاعها

عملية التعلم التي تتم داخل البيئات التكيفيـة        
أبقي أثراً لدي الطلاب الذين يتعلمـون مـن         

  .خلالها
ة الاعتماد علي   ومن ذلك يتضح أهمي   

البيئات التكيفية لدي الطلاب فـي المراحـل        
التعليمية المختلفة، ويتضح أيضاً أنهـا تقـدم      
للطلاب العديد من الفوائد والمميزات التـي       
يحصلون عليها من خلالها، لذا يسعي هـذا        
البحث الي تصميم بيئة تكيفية ذكية للاستفادة       
من تلك المميزات الخاصة بها وخاصة عندما       

قوم تلك البيئة علي مصادر التعلم مفتوحـة        ت
المصدر؛ نظراً لما تتسم به تلـك المـصادر         
أيضاً من خصائص متنوعـة تعـود علـي         
العملية التعليمية ككل مـن خلالهـا وعلـي         

  .الطلاب بشكل خاص
 مفتوحـة  الـتعلم  حيث تعد مـصادر   

 الرقميـة  بمثابة مجموعة من المواد    المصدر
 إعـادة  هلوالتـي يـس    العاليـة  الجودة ذات

 تتناسـب  أن أجل من وتطويرها؛ استخدامها
المختلفـة والطـلاب     البيئات من العديد مع

 الـرئيس  ويعتبر الهدف  باختلاف مستوياتهم، 
 للطلاب يسهل تعليمية مصادر توفير هو منها

مكوناتهـا، مـع     في والتحكم معها، التعامل
إمكانية إعادة استخدامها اكثر من مرة حتـي        

ن الطـلاب علـي حـدة      تناسب كل طالب م   
)Yueqing, Y, & Lei, F. 2011(.  

) ٦٩ ،٢٠٠٧ (الغامـدي  ويشير خالد 
 التعلم مصادر أشكال من العديد توجد إلي أنه 
 من مجموعة تخص والتي المصدر؛ مفتوحة

ــالات ــة المج ــة، المتنوع ــا والمختلف  فمنه
 أهم من ويعد التعليمي، غير ومنها التعليمي،

 ـ التعليمية البرامج تلك  والمتاحـة  هرهاوأش
 شـبكة  علـي  والمـستخدمين  الطلاب لكافة

 ,Docbo, AT, Moodle: هـي  الإنترنت
Claronline, Dokeos, Atutor, 

Interact، البـرامج  تلـك  تـستخدم  حيث 
 والبـرامج  المواقـع  تـصميم  في والأنظمة

ــة ــة؛ التعليمي ــضاً المختلف ــي وأي  إدارة ف
 لـسهولة  نظراً المتنوعة التعليمية المحتويات

 خـلال  من هيكلتها وإعادة وتركيبها ديلهاتع
 .والأنظمة البرامج تلك

ويتضح مما سبق ضرورة الاعتمـاد      
علي مصادر التعلم مفتوحة المصدر داخـل       
البيئات التعليمية المختلفـة؛ وذلـك نظـراً        
للمميزات والفوائد التي تعود بها علي البيئـة        
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التعليمية ككل من خلالها، وخاصة اذا كانت       
ة تكيفية ذكية كالمقترحة في البحـث       تلك البيئ 

حيث يمكن من خلالها الاستفادة مـن كافـة         
مميزاتها داخلها لتنمية المهـارات المختلفـة       
لدي الطلاب؛ والتي تعد من أهمها مهـارات        
إنتاج برمجيات الواقع المعزز، حيث أن تلك       
المهارات أصبحت من الأهمية بمكان في ظل     

ه، ممـا  تطورات العصر الحالي ومـستحدثات  
يتحتم علي طلاب الدراسات العليـا خاصـة        
تعلمها، حتي يستطيعوا من خـلال إنتاجهـا        
تصميم العديد من البرمجيات التـي تناسـب        

  .المقررات التعليمية المختلفة
 (" دينليفـي وديـدي  "وهذا ما أكـده  

Dunleavy & Dede (2009 ــي أن عل
برمجيات الواقع المعزز تساهم فـي إنتـاج        

لي دمج الواقـع والعـالم      برمجيات تعمل ع  
الحقيقي مع محتويات رقمية مختلفة، بحيـث       
تبسط عملية الدمج تلك فهم تلك المحتويـات        
الرقمية واستيعابها بسهولة من قبل الطـلاب       

  .باختلاف مستوياتهم
 بينما يـري محمـد عطيـة خمـيس        

المعـزز   أن برمجيات الواقـع   ) ٧، ٢٠١٥(
 تـدمج  الأبعاد ثلاثية تعتبر بمثابة تكنولوجيا  

 أي الافتراضـي،  والواقع الحقيقي الواقع بين
 ويتم الافتراضي، والكائن الحقيقي الكائن بين

 قيـام  أثناء الحقيقي، الوقت في معها التفاعل
فتلـك   ثـم  الحقيقية؛ ومـن   الطلاب بالمهمة 

 يـدمج  مركب التكنولوجيا تعمل علي عرض   
 المـستخدم  يـراه  الذي الحقيقي المشهد بين

بحيـث   بالكمبيوتر، المولد الظاهري والمشهد
 بمجموعة من المعلومات  ينتج مشهد يضاعف  

  مـن خلالهـا     المـستخدم  فيشعر الإضافية،
 ولـيس  الحقيقـي  الواقـع  مـع  يتفاعل بأنه

 الحـسي  الإدراك تحـسين  بهدف الظاهري
  .للمستخدم

وبالتالي يمكن لطلاب الدراسات العليا     
من خلال تعلم تلك المهارات من الاسـتفادة        

يزات هذا الواقع وانتـاج برمجيـات       من مم 
 التعلـيم،  في الموارد قلة قادرة علي تعويض  
التكلفة الخاصة بـه، مـع     والعمل علي تقليل  

تعلـم،   إلي التعليم عملية القدرة علي تحويل  
ويكون هذا التعلم بصورة مستمرة، مع العمل       

تزيد من دافعية الطلاب للتعلم      بيئة علي خلق 
 علميـة  قديم مادة من خلالها، والعمل علي ت    

 مع مستحدثات العصر الحالي وجيـل      تتلاءم
 حـل  التقنية، كما تساهم تلك البرمجيات في     

 مثـل  التقليـدي  الكتاب مشكلات من الكثير
 كمـا  التوضـيحية،  والرسوم الصور رداءة
 للصور معرضٍ إلى المدرسي الكتاب تُحول

 التعليميـة  بالفيـديوهات  وتزوده المتحركةِ،
 فـصلاً  منه تجعلُ التي تيةالصو والتسجيلات

مجهـزا   مدرسـيا  ومـسرحا  كاملاً تعليميا
  .)٢٠١٣الغامدي، (
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نبـع الإحـساس    : الإحساس بمشكلة البحث  
  :بالمشكلة من خلال الآتي

الدراسات والبحوث السابقة ذات : أولاً
 دراسة حيث هدفت : الصلة بموضوع البحث  

 عـن  الكشف) ٢٠١٥ (عبدالعزيز محمد نفين
 علـى  قائمة تكيفية افتراضية بيئة تصميم أثر

 إدارة مهـارات  لتنميـة  التـشاركية  الوسائط
 لدى ذاتياً المنظم الإلكتروني والتعلم المعرفة
 الدراسـة  وتوصلت، الثانوية المرحلة طلاب

 القائمـة  التكيفية الافتراضية البيئة فاعلية إلى
 مـن  كـل  تنمية في التشاركية الوسائط على

 الـتعلم  ومهـارات  ،المعرفة إدارة مهارات
 الدراسـة  وأوصت، ذاتياً المنظم الإلكتروني
 خـلال  من الإلكترونية الثقافة نشر بضرورة

 فـرص  لإتاحـة  التكيفية الافتراضية البيئات
  .للطلاب أفضل تعليمية

) ٢٠١٦ (المحمـدي  مروة أما دراسة 
 تكيفية إلكترونية تعلم بيئة إلي تصميم  فهدفت

 البرمجـة  مهارات لتنمية التعلم لأساليب وفقاً
 المرحلـة  تلاميـذ  لـدي  للاستخدام والقابلية

 فاعلية إلي الدراسة تلك وتوصلت الإعدادية،
 المعرفيـة  المهارات تنمية في المقترحة البيئة

 قابليـة  وأيـضاً  بالبرمجة، الخاصة والأدائية
 البحـث،  عينـة  للطـلاب  للاستخدام البيئة

 البيئـات  علـي  الاعتماد بضرورة وأوصت
 البيئــات مــن بــدلاً التكيفيــة ونيـة الإلكتر

  .العادية الإلكترونية

 فاعليـة  الدراسـات  تلك من ويتضح
 المهـارات  من العديد تنمية في التكيفية البيئة
 بكافـة  الالكترونـي  الـتعلم  مهارات ومنها

 مستحدثاته والبرمجة والقابليـة للاسـتخدام     
 الطـلاب  لدي المعرفة إدارة مهارات وايضاً

المختلفة، وتوصلت إلي    يميةالتعل المراحل في
ضرورة الاعتماد عليها في تنمية الكثير مـن    

  . المهارات الأخرى
 حـسن  مـروة  دراسـة  هدفت بينما

 علـى  قائم تدريبي برنامج تصميم) ٢٠١٥(
 ومصادر الذكية للهواتف التفاعلية التطبيقات

 إنتاج مهارات لتنمية المصدر؛ مفتوحة التعلم
 ـ الافتراضي الواقع برمجيات  طـلاب  دىل
 إلي الدراسة نتائج وتوصلت العليا، الدراسات

 التطبيقـات  تلـك  علي القائمة البرامج فاعلية
 مفتوحـة  الـتعلم  ومصادر للهواتف التفاعلية

 اسـتخدام  وسـهولة  لمرونة نظراً المصدر،
 علـي  وأيضاً المصدر مفتوحة التعلم مصادر

 وإمكانيـة  معهـا  التفاعل علي الطلاب قدرة
  .بسهولة هيكلتها إعادة

 والتي) ٢٠١٦ (صبري حنان ودراسة
 علـى  قائمـة  اسـتراتيجية  تصميم استهدفت
 المـصدر؛  مفتوحـة  التعلم مصادر توظيف
 الافتراضـية  المتـاحف  إنتاج مهارات لتنمية
 التربيـة،  بكليـة  العليا الدراسات طلاب لدى

 التعلم مصادر توظيف ضرورة علي وأكدت
 مـن  العديـد  تنميـة  فـي  المصدر مفتوحة
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 التعليميـة  للعملية تضيفه لما نظراً مهاراتال
 من المتعلمين علي وتعود وفوائد مميزات من

  .المهارات لتلك والإتقان بالكفاءة خلالها
 Chen (2013 ("شـين "أما دراسـة  

 الواقـع  تقنيـة  تأثير عن الكشف الى فهدفت
 تعلـم  تـسهيل  علـى  قدرتها وعن المعزز،
 ـ مـن  يتمكنـوا  حتَى للطلاب؛ الكيمياء  مفه
 المنهج الدراسة المجردة، واستخدمت  المفاهيم

 باسـتخدام  البيانات جمع التجريبي، وتم  شبه
 ءللكيميـا  الذاتية الكفاءة ومقياس الاستبانات
المعرفي، وتوصلت الدراسة إلـي      والاختبار

ضرورة انتاج العديد من البرمجيـات التـي        
تستخدم تقنية الواقع المعزز نظـراً لقـدرتها        

هيل المواد المختلفة الخاصة    علي تبسيط وتس  
  .بالطلاب

توصيات المؤتمرات والندوات   : ثانياً
حيث أوصت  :ذات الصلة بموضوع البحـث  

 ـ   ؤتمرات والنـدوات العلميـة     العديد من الم
ضرورة استخدام المستحدثات التكنولوجيـة     ب

ومنهـا  ؛  وتوظيفها فـي العمليـة التعليميـة      
المؤتمر العلمـي الرابـع عـشر للجمعيـة         

 لتكنولوجيا التعليم بالتعاون مع كلية      المصرية
بـضرورة  ) ٢٠١٤(التربية جامعة الأزهـر     

الاعتماد على مستجدات العصر وتطوراتـه،      
والتي من أهمها البيئات الكيفيـة والأسـطح        

  . الذكية
  

 الرابـع   الـدولي كما أوصى المؤتمر    
) ٢٠١٥( والتعليم عن بعـد   الإلكترونيللتعلم  
العمل علـى   الرياض بضرورة   في عقد   الذي

 التـي توظيف كافة المستحدثات التكنولوجية     
، حيث أوصت بعض    الحالييشهدها العصر   

 تم عرضها بـالمؤتمر علـى       التيالدراسات  
ــف  ــتعلم اســتراتيجياتضــرورة توظي  ال

 وتفعيل دور التعلم    ، بشكل خاص  الإلكتروني
 بشكل عام، وأوصـى     الإلكترونيوالتدريب  
 التعلم   على الاعتمادخر بضرورة   البعض الآ 

نظراً ؛  المراحل التعليمية المختلفة  التكيفي في   
  . لكثرة مميزاته

ويتضح من ذلك ضرورة الاعتمـاد      
علي البيئات التكيفية وأيضاً علـي مـصادر        
التعلم مفتوحة المصدر في عمليتـي التعلـيم        
والتعلم، حيث إنها تعد من أهم المـستحدثات        
التكنولوجية التي يشهدها العـصر الحـالي،       

 لهما من مميزات وفوائد كثيـرة تعـود         ولما
  .بأكملها علي العملية التعليمية

حيث قام  : الدراسة الاستكشافية : ثالثاً
على عينـة    تكشافيةالباحث بإجراء دراسة اس   

طـلاب الدراسـات العليـا تخـصص        من  
وذلك بهدف تحديد مستوى    تكنولوجيا التعليم؛   

برمجيات الواقـع   في مهارات إنتاج    طلاب  ال
تلك  نتائج خلال من الباحث  ولاحظ المعزز،
نسبة الطلاب الغير ممتلكين لتلك      أن الدراسة

من مجمـوع   %) ٨٦( يمثل حوالي    المهارات
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الطلاب؛ بينما بلغت نسبة المتعلمـين الـذين       
يمتلكون بعض من تلك المهـارات حـوالي        

إلا ان معظم المهارات التي عنـدهم   %) ١٤(
ئية، معرفة بجزء منها ماهي إلا مهارات مبد      

 فـي  قـصور  وجود على النسب هذه وتدل
 المعزز لـدى   الواقع برمجيات إنتاج مهارات

 هـذه  أن مـع  وذلك طلاب الدراسات العليا،  
 لهـم  بالنـسبة  وملحـة  ضرورية المهارات

  .المجال في كمتخصصين
 

في وجود  الحالي   البحثتكمن مشكلة   
 الواقـع  برمجيات إنتاجقصور في مهارات    

، ويمكـن   العليا الدراسات طلاب دىل المعزز
التوصل لحل هذه المشكلة من خلال الإجابة       

  :تاليالرئيس السؤال علي ال
 قائمة ذكية تكيفية بيئة تصميمما أثر   

علـي   المصدر مفتوحة التعلم مصادر علي
 المعزز الواقع برمجيات إنتاج مهارات تنمية
  ؟العليا الدراسات طلاب لدي

سـئلة الفرعيـة   لأا هذا الـسؤال     ويتفرع من 
  :الآتية
 الواقـع  برمجيـات  إنتـاج ما مهارات    .١

 ؟العليا الدراسات طلاب لدي المعزز

بيئـة التكيفيـة    ما التصميم التعليمـي لل     .٢
الذكية القائمة علـي مـصادر الـتعلم        
مفتوحة المـصدر واللازمـة لتنميـة       

 المعزز الواقع برمجيات مهارات إنتاج 
 العليا؟ الدراسات طلاب لدي

 قائمـة  ذكية تكيفية بيئة يمتصمما أثر     .٣
 المـصدر  مفتوحـة  التعلم مصادر علي
 لمهـارات  الجوانب المعرفية    تنمية علي
 لـدي  المعـزز  الواقع برمجيات إنتاج

  العليا؟ الدراسات طلاب

 قائمـة  ذكية تكيفية بيئة تصميم أثر ما .٤
 المـصدر  مفتوحـة  التعلم مصادر علي
 لمهـارات  الأدائية الجوانب تنمية علي
 لـدي  المعـزز  الواقع رمجياتب إنتاج

  العليا؟ الدراسات طلاب

سعي البحث الحـالي إلـي      ي: أهداف البحث 
  :تحقيق الأهداف الآتية

 ذكية تكيفية بيئة تصميم الكشف عن أثر   .١
 مفتوحـة  الـتعلم  مـصادر  علي قائمة

 المعرفيـة  الجوانـب  في تنمية  المصدر
 المعزز الواقع برمجيات إنتاج لمهارات

   .العليا تالدراسا طلاب لدي
   تكيفيـة  بيئـة  تصميم أثر عن الكشف .٢

   الــتعلم مـصادر  علـي  قائمـة  ذكيـة 
 الجوانـب  تنميـة  في المصدر مفتوحة
   برمجيـات  إنتـاج  لمهـارات  الأدائية
 الدراسـات  طـلاب  لدي المعزز الواقع
 .العليا
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  :ترجع أهمية البحث إلي: أهمية البحث
 التطويريـة  البحوث من البحث هذا يعد .١

 يجعله مما التعليم، ولوجياتكن مجال في
  .الحديثة للاتجاهات مواكباً

تقديم بيئة تكيفية ذكية للاستفادة منها من       .٢
 .قبل القائمين علي العملية التعليمية

 البيئـات  تـصميم  بمعـايير  قائمة تقديم .٣
 الـتعلم  مـصادر  علـي  القائمة التكيفية
 إنتاج مهارات لتنمية المصدر؛ مفتوحة

 ـ     طـلاب  دىبرمجيات الواقع المعزز ل
  .العليا الدراسات

 للتطـورات  مواكبـاً  البحث هذا يعتبر .٤
 تؤكد التي الحديثة التربوية والاتجاهات

 طـلاب  مهـارات  تنميـة  أهمية على
  .العليا الدراسات

استخدم الباحث المنهج   : منهج البحث 
 البيئـة  تـصميم  أثـر لقياس  شبه التجريبي   

 الـتعلم  مـصادر  علي القائمة الذكية التكيفية
 الجوانـب   تنميـة  علـي  المـصدر  ةمفتوح

 برمجيـات  إنتاج  لمهارات المعرفية والأدائية 
  .العليا الدراسات طلاب لدي المعزز الواقع

 الأدوات الحالي البحث  استخدم:أدوات البحث

  :الآتية
 الجوانب إلكتروني معرفي لقياس اختبار .١

 برمجيـات  إنتـاج  المعرفية لمهـارات  

 الدراسـات  طـلاب  لدي المعزز الواقع
  .العليا

 بطاقة ملاحظة لقياس الجوانب الأدائيـة    .٢
 المعزز الواقع برمجيات إنتاج لمهارات

  .العليا الدراسات طلاب لدي

  :اقتصر البحث علي: حدود البحث
العليا دبلـوم    الدراسات طلابعينة من    .١

 .خاص بكلية التربية جامعة المنصورة

المعزز باستخدام   الواقع برمجيات إنتاج .٢
 .aurasma اورازما برنامج تطبيق

اشـتمل البحـث علـي      : متغيرات البحـث  
  :المتغيرات الآتية

  الذكيـة  التكيفية البيئة: المتغير المستقل 
 مفتوحـة  الـتعلم  مـصادر  علي القائمة

 .المصدر

  الجوانب  متمثلة في : المتغيرات التابعة 
إنتــاج المعرفيـة والأدائيـة لمهـارات    

 طـلاب  لـدي  المعزز الواقع برمجيات
 .العليا الدراسات

في ضوء طبيعة   : التصميم التجريبي 
اختيار التصميم  شبه التجريبي     تم  هذا البحث   

  .البعدي باستخدام مجموعة واحدة/القبلي
 طـلاب  مـن مجموعة  : عينة البحث 

 التربيـة  بكليـة  خاص دبلوم العليا الدراسات
  .المنصورة جامعة
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فروض  صياغة يمكن : فروض البحث
  :البحث علي النحو الآتي

 مـستوي  عند إحصائياً دال فرق ديوج .١
 درجـات  رتب متوسطي بين) ٠,٠٥(

ــة المجموعــة طــلاب ــي التجريبي  ف
 لاختبـار  والبعـدي  القبلـي  التطبيقين
 بالجوانـب  المرتبط المعرفي التحصيل
 إنتـاج  بمهـارات  المرتبطـة  المعرفية
 التطبيق لصالح المعزز الواقع برمجيات

 .البعدي

 يمـستو  عند إحصائياً دال فرق يوجد .٢
 درجـات  رتب متوسطي بين) ٠,٠٥(

ــة المجموعــة طــلاب ــي التجريبي  ف
 لبطاقــة والبعــدي القبلــي التطبيقــين

 الواقع برمجيات انتاج مهارات ملاحظة
 .البعدي التطبيق لصالح المعزز

 

  :تباع الخطوات والإجراءات التاليةاتم حيث 
ذات  طلاع على الأدبيات والمراجـع    الا .١

  .بحثالصلة بموضوع ال
 برمجيـات  إنتاج بمهارات   ةإعداد قائم  .٢

التي ينبغي أن تتـوافر     و المعزز الواقع
عرض العليا، ثم    الدراسات طلابلدى  

 المهارات علـى مجموعـة مـن        ةئماق
الخبراء والمحكمين المتخصصين فـي     

 .مجال البحث

البيئـات  إعداد قائمة بمعايير تـصميم       .٣
التكيفية الذكية القائمة علـي مـصادر       

لتنمية مهارات  فتوحة المصدر؛   التعلم م 
لـدى  المعـزز    الواقع برمجيات إنتاج

عرض قائمة  العليا، ثم    الدراسات طلاب
المعايير على مجموعة مـن الخبـراء       
والمحكمين المتخصصين فـي مجـال      

 .البحث

إعداد قائمة بالأهداف العامة الإجرائيـة       .٤
 علـي  للبيئة التكيفيـة الذكيـة القائمـة      

 لتنميـة  مصدر؛ال مفتوحة التعلم مصادر
 المعزز الواقع برمجيات إنتاج مهارات

عرض العليا، ثم    الدراسات طلاب لدى
قائمة الأهداف علـى مجموعـة مـن        
الخبراء والمحكمين المتخصصين فـي     

 .مجال البحث

الذكية القائمة علي    التكيفية البيئة تصميم .٥
 المصدر؛ لتنميـة   مفتوحة التعلم مصادر
 .المعزز الواقع برمجيات إنتاج مهارات

إعداد أدوات قياس المتغيرات التابعـة       .٦
 .للبحث

 طـلاب اختيار عينـة البحـث مـن          .٧
 .العليا الدراسات

قياس للبحث قبليا علـى     التطبيق أدوات    .٨
 .عينة البحث
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إجراء المعالجة التجريبية علي الطلاب      .٩
 .عينة البحث

قياس للبحـث بعـدياً     التطبيق أدوات    . ١٠
 .على عينة البحث

اتجة للتوصل لنتائج   معالجة البيانات الن   . ١١
 .البحث

البحث وتقديم التوصيات   نتائج  تفسير   . ١٢
 .والمقترحات في ضوء النتائج

 

  :البيئة التكيفية
 Kumar(" كومـار  "حيـث عرفهـا  

 يـتم  تعليمي نظام عن عبارة: بأنها 2006)
 لـنمط  وفقا به التعليمية المادة محتوي تحديد
 ديـه، ل الـسابقة  المعـارف  ومستوي المتعلم
 التحكم داخله الإبحار أثناء في للمتعلم ويمكن

 ويتم وتنسيقها، والشاشات الواجهات كافة في
  .ذكية منهجية وفق خلاله من التعلم

 :يمكن للباحث تعريفها إجرائيا بأنها    
البيئة التعليمية التي يتعلم بها المتعلمين وفقـاً        
لخصائصهم وميولهم واتجاهاتهم كلا علـي      

ي التكنولوجيا الذكية في أثناء     حدة، وتعتمد عل  
  .تعاملها معهم ومساعدتهم

  :مصادر التعلم مفتوحة المصدر
 ,Yueqing" (يويجينج ولـى "يعرفها 

Y, & Lei, F (2011عبـارة عـن   :  بأنها
مواد رقمية ذات جودة عالية يـسهل إعـادة         

استخدامها وتطويرها؛ من أجل أن تتناسـب       
الهـدف  مع العديد من البيئات المختلفة، وأن       

الرئيس منها هو توفير مصادر تعليمية يسهل       
  .      للطلاب التعامل معها والتحكم في مكوناتها

: بأنها إجرائيا تعريفها للباحث ويمكن
عبارة عن مجموعة من العناصـر الرقميـة        
التي تتناسب مع العديد من البيئات التعليميـة        
المختلفة؛ وتسمح لطلاب تكنولوجيا التعلـيم      

كلتها وترتيبها كلا طبقاً لخصائصه     بإعادة هي 
وميوله، وذلك يرجـع لمرونتهـا وسـهولة        

  .استخدامها
  :برمجيات الواقع المعزز

 Dunleavy ("دينليفـي "حيث عرفها 

& Dede (2009, 7  ــارة ــا عب    بأنه
 جانـب واقعـي    بمزج عن برمجيات تسمح  

 برمجيـات  مـن  رقمـي  لمحتـوي  متزامن
 مجانـب مـن العـال      مع الحاسوبية وكائنات
  .الحقيقي

: بينما يعرفها الباحث إجرائياً بأنهـا     
  مجموعة مـن البرمجيـات التـي تـساهم         
  في تبسيط المعلومـات للطـلاب وتقـديمها        
بوفره وبصورة تزيد من دافعيتهم للتعلم عن       

والحاسـب   الحقيقي الواقع بين طريق الدمج 
وسـائط متعـددة     الآلي عن طريق اضـافة    

 معهـا  علالتفا تمكنهم من  رقمية ومعلومات
  .بسهولة
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 

ويشتمل هذا الجزء علـي الجوانـب       
النظرية الخاصة بمتغيرات البحـث والتـي       

 علـي تتمثل في البيئة التكيفية الذكية القائمة       
مصادر التعلم مفتوحة المصدر وأيضاً فـي       
برمجيات الواقع المعزز وذلك فـي ضـوء        
مجموعة من المحاور والتي يمكن للباحـث       

  :فيما يلياستعراضها 
  :البيئة التكيفية الذكية: المحور الأول

  :مفهوم البيئة التكيفية الذكية: أولاً
توجد العديد من المفـاهيم الخاصـة بالبيئـة      
التكيفية الذكية والتي سيتم استعراضها فيمـا       

  :يلي
 Wu et" (وآخـرون  وي"يري حيث 

al., (2008 التعليمية البيئة: فيعرفونها بأنها 
 احتياجـات  تلبيـة  أجـل  مـن  تـصمم  التي

ــين، ــق المتعلم ــولهم ووف ــاتهم مي  واتجاه
 داخلهـا  مـتعلم  لكل تتيح وأيضا الشخصية،

 التعلم أسلوب أو الاستراتيجية اختيار إمكانية
 بيئتـه  متعلم لكل يكون وبالتالي به، الخاص
  . زملائه جميع عن المستقلة

 Francois (2011" (فرانـسوس "أما 
 التكنولوجيا خداماست عن عبارة: فعرفها بأنها 

 عمليـات  فـي  الطـلاب  مساعدة في الذكية
 تـوفير  علـى  البيئات هذه تعمل كما تعلمهم،

  .حاجاتهم المختلفة لتلبية والخدمات؛ المحتوى

 :يمكن للباحث تعريفها إجرائيا بأنها    
البيئة التعليمية التي يتعلم بها المتعلمين وفقـاً        
لخصائصهم وميولهم واتجاهاتهم كلا علـي      

 وتعتمد علي التكنولوجيا الذكية في أثناء       حدة،
  .تعاملها معهم ومساعدتهم

  :التكيفية الذكية البيئة أهداف: ثانياً
تسعي البيئة التكيفية الذكية إلي تحقيق      

: العديد من الأهداف والتي تتمثل فيمـا يلـي      
)Van Lehn, K., 2011(  

الطـلاب   خصائص دمجالعمل علي   
يئة من أجل   مع النموذج الخاص به داخل الب     

أن يتم تكييف البيئة بشكل كامل في ضـوء         
تلك الخصائص لتلبية احتياجاتهم التعليميـة؛      
مما يساعد علـي تحـسين كفـاءة العمليـة          
التعليمية ككل مع العمل علي تحسين نواتجها       
وزيادة دافعية المتعلمين نحوها، مما يحقـق       
للطلاب أيضاً ظروف تعلـم مناسـبة وفقـاً         

 بناء  عملية اتجاهاته لتسهيل لقدراته وميوله و  
لديه، كما تعمل البيئة التكيفية الذكية       المعرفة

 الفردية للخصائص وفقاً المحتوى علي تكييف 
  .للمتعلمين المختلفة

كما تهدف البيئات التكيفية الذكية إلي       
تقليل معدلات التسرب من التعليم عن طريق       
خلق بيئة جذابة لهـم تناسـب مـستوياتهم         

ع العمل علي تقـديم المحتويـات       المختلفة، م 
داخلها بأكثر من شكل وأكثر مـن صـورة         
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سواء سمعية أو مرئية أو نصية فيستطيع كل        
طالب داخلها اختيار ما يناسبه من الانمـاط        
المعروضة عليه داخل البيئـة، كمـا يمكـن     
للطلاب أيضاً من اختيار نمط الأنشطة الذي       
يتناسب معهم وطريقة التفاعل التي يميلـون       
إليها وتناسبهم بكـل حريـة داخـل البيئـة          
التعليمية الخاصة بهم مع تقديم لهم المساعدة       

  .والدعم اللازم
  :خصائص البيئة التكيفية الذكية: ثالثاً

تتسم البيئة التكيفية الذكية بالعديد مـن     
السمات والخصائص التي تتمتع بهـا عـن        
البيئات الإلكترونية الأخرى والتـي يمكـن       

 Slavi Stoyanov(: يلـي توضيحها فيمـا  

and Paul, 2004, 46: 47(  
إمكانية تحديد الأهداف التعلمية الخاصة      .١

 .بهم بسهولة ويسر

تتيح القدرة علي اختيار اساليب الـتعلم        .٢
 .المفضلة بالنسبة لهم

سهولة تحديد طريقة عرض المعلومات      .٣
المطلوب دراسـتها واختيـار الـنمط       
المناسب لكلا منهم علي حده كلا طبقـاً        

 .لميولة واتجاهاته

العمل علي تسجيل كافة خطواتهم داخل       .٤
البيئة من خلال نموذج الطالـب حتـي        
تيسر لهم متطلبـاتهم فـي الخطـوات        

 .القادمة داخلها

تتيح إمكانية تلقـي التغذيـة الراجعـة         .٥
المناسبة من مصادر تعليميـة مختلفـة       

 .وفي الوقت المناسب

إمكانية معرفة المسار التعليمي الخاص      .٦
والمهام والانشطة التي سـيقومون     بهم  

 .بها من خلاله داخل البيئة
 الـذى ) المهام (المحتوى على الحصول .٧

الحالية،  ومهاراتهم معارفهم  مع يتوافق
 .بهم الخاصة التعلم أساليب مما يناسب

 قابلـة  مـستخدم  واجهة على الحصول .٨
وتتـيح إمكانيـة     التعديل أو للتخصيص
 .المحتوى بيسر البحث عن

  :الذكية التكيفية  مميزات البيئة:رابعاً
تعتمد البيئات التكيفية الذكيـة بـشكل       
رئيس علي تلبية احتياجات المتعلمـين وفقـاً      
لقدراتهم وميولهم واتجاهاتهم، ممـا يجعلهـا       
تتميز علي معظم البيئات الإلكترونية الأخرى      
بصورة كبيرة، وتحقق أكبر قدر من الكفـاءة    

 أجهـزة   والفعالية وخاصة في ظل تطورات    
الحاسب الآلي الكثيـرة والمتنوعـة، وذلـك       
يرجع لأنها يتم تقديم المعلومات داخلها بمـا        
يتوافق مع قـدراتهم واحتياجـاتهم كمـا ان         
التعليمات المقدمة داخلها يتم ترتيبها بواسطة      
الطلاب وليس المعلم، وتتنوع داخلها اشكال       
عرض المعلومات بأكثر من صورة وأكثـر       

طيع الطالـب داخلهـا   من شكل، كمـا يـست   
الاطلاع علي كافة المهام والانـشطة التـي        
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سيقوم بها ويختار الوقت المناسب لتطبيقهـا،      
وبالكيفية التي تناسبه سواء كان بشكل فردي       
أو مع زملائه بالتعاون معهم، وتتيح البيئـة        
أيضاً للطلاب العديد مـن مـصادر الـتعلم         
المختلفة بشكل الكتروني او يمكـنهم ايـضا        

عتماد علـي المعلـم والحـصول علـي         الا
المعلومات سواء بـشكل متـزامن او غيـر        

  .)Wu et al., 2008(متزامن 
مـصادر الـتعلم مفتوحـة      : المحور الثاني 

  :المصدر
  :مصادر التعلم مفتوحة المصدرمفهوم : أولاً

لمصادر التعلم مفتوحة المصدر العديد مـن       
  :المفاهيم والتي يمكن توضيحها فيما يلي

ــث عر ــا حي ــي "فه  Wiley" (ويل
 مجموعـة  عـن  عبـارة : بأنها 17 ,2000)

 يمكن بحيث بالمرونة تتصف رقمية عناصر
 ويمكـن  التعلم؛ عملية لدعم استخدامها إعادة

  .الإنترنت شبكة عبر إرسالها
 Alexander ("اليكسندر "عرفهابينما 

,B (2004 أنها ملفات عديـدة ومتنوعـة   ب
لنـشر  مجانية خالية من حقوق الطباعـة و ا       

ومتاحة عبر شبكة الانترنت ويمكن تحميلهـا     
ن حيث يستطيع المستخدم أن يغير فيها على        
جهازه إذا ما توافرت له القدرة العملية علـى    

  .ذلك و الرغبة فيه

 ,Yueqing" (ولى يويجينج "ويعرفها
Y, & Lei, F. (2011 عـن  عبـارة : بأنها 

 إعـادة  يـسهل  عالية جودة ذات رقمية مواد
 تتناسـب  أن أجل من وتطويرها؛ استخدامها

 الهـدف  وأن المختلفة، البيئات من العديد مع
 يسهل تعليمية مصادر توفير هو منها الرئيس
  .      مكوناتها في والتحكم معها التعامل للطلاب

ــا  ــتينا "أمـ ــد وكرسـ " باباتونـ
)Babatunde, Christiana, (2013  

فعرفها علي انها مواد رقمية يمكـن اعـادة         
ها او اعادة نشرها من اجل التدريس       استخدام

والتعليم و البحث وهي منتجة و متاحة مـن         
 الدورات وتشمل. خلال التراخيص المفتوحة 

المواد الدراسية، وحدات، والكتـب   الكاملة،
المدرسية، و أشرطة الفيديو، والاختبـارات،      

ومـواد   غيرها من أدوات وأي والبرمجيات،
  إلـى الوصـول  تستخدم لـدعم  وأو تقنيات

 المتزايـدة  الحركات هي واحدة من .المعرفة

  .في مجال التعليم
: بأنها إجرائيا تعريفها للباحث ويمكن

 الرقميـة  العناصـر  من مجموعة عن عبارة
 التعليميـة  البيئات من العديد مع تتناسب التي

 التعلـيم  تكنولوجيا لطلاب وتسمح المختلفة؛
 لخصائصه طبقاً كلا وترتيبها هيكلتها بإعادة

 وسـهولة  لمرونتهـا  يرجـع  وذلك وميوله،
  .استخدامها
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مـصادر الـتعلم مفتوحـة     مكونـات   : ثانياً
  :المصدر

ــاون   ــة التع ــددت منظم ــث ح حي
ــة  ــصادي والتنمي  )OECD, 2007(الاقت

مجموعة من المكونات التي تتكـون منهـا        
مصادر التعلم مفتوحة المصدر والتي تنقـسم       

  :إلي ثلاث عناصر اساسية هي
 Learning محتـــوى الـــتعلم .١

content :    ويشمل جميع الـدورات
والمناهج التعليمية الخاصـة    ، الكاملة

ــالطلاب ــوى ، ب ــدات المحت ووح
  .وكائنات التعلم

وتشمل مجموعـة   : Toolsالادوات   .٢
البرامج الخاصـة بـدعم وتطـوير       
استخدام و اعادة استخدام وتوصـيل      

البحـث   محتوى التعلم بما في ذلـك 
 إدارة المحتـوى، أنظمـة   وتنظـيم 

 .المحتوى والتعلم

 Implementationمصادر التنفيذ  .٣
resources :  ــراخيص ــشمل ت وت

الملكيــة الفكريــة لتعزيــز النــشر 
ومبادئ ، للمصادر مفتوحة المصدر    

  . التصميم المحتوى
  :مصادر التعلم مفتوحة المصدردورة : ثالثاً

تمر مصادر التعلم مفتوحة المـصدر      
ها بدورة كامله من الخطوات سيتم استعراض     

 ,Tsune, Others(: بالتفصيل فيمـا يلـي  

2014, 110(  
تعـد هـذه    : المتطلبات والاحتياجـات   .١

الخطوة هي الاولى يـتم فيهـا تحديـد         
 .المتطلبات والاحتياجات من اجل التعلم

البحث عن مـصادر الـتعلم مفتوحـة         .٢
وفي تلك الخطوة يوجد العديد     : المصدر

من المستودعات المختلفة ومحركـات     
ستخدامها للعثـور علـى     البحث يمكن ا  

  .مصادر التعلم مفتوحة المصدر
وهنا يتم تحديـد اي     : احتياجات التكيف  .٣

الاحتياجات من مصادر التعلم مفتوحـة      
المصدر يمكن استخدامها وذلـك مـن       
خلال التحقق من صحة هذه المـصادر       
المرشحة من خلال تحديد الاحتياجـات      

  .والفئات المطلوبة
يتم : توحةالتكيف مع مصادر التعلم المف     .٤

تكييف هذه المصادر طبقا للاحتياجـات      
 السابق تحديدها  وينبغـي أن يـشمل  

التـأليف،   نظـم : الأدوات المناسبة مثل
  .وأدوات تصميم

: تشغيل مصادر التعلم مفتوحة المصدر     .٥
وهي مرحلة التشغيل والتنفيـذ الفعلـي       
لهذه المـصادر وعـرض المحتـوي       

  .العليمي  للدورات في سياق جديد
بعد استخدام  : مشاركة المشاريع انشاء و  .٦

مصادر التعلم مفتوحة المصدر يمكـن      
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بعد ذلك ادخال هذه المصادر في شـكل   
ــة  ــشاريع مفتوح ــصدر OLPم  الم

  .ومشاركتها
: تحسين مصادر التعلم مفتوحة المصدر     .٧

في تلك المرحلة يـتم بنـاء الخبـرات         
والتجارب والممارسـات واقتراحـات     

 كل  التحسين وينبغي تحديد الاصلح من    
 .هذه المصادر مفتوحة المصدر

  :برمجيات الواقع المعزز: المحور الثالث
  : مفهوم برمجيات الواقع المعزز:أولاً

لبرمجيات الواقع المعزز العديد من المفـاهيم    
  :والتي يمكن استعراضها فيما يلي

ــا  ــث عرفه ــد"حي ــي، دي  "دينلاف
)Dunleavy & Dede  (2009, 7   بأنهـا

جانـب   بمـزج  حعبارة عن برمجيات تسم   
 برمجيات من رقمي لمحتوي متزامن واقعي

 جانـب مـن العـالم      مع الحاسوبية وكائنات
  .الحقيقي

 ,.p  41 ("لارسين واخرون"ويعرفها 
Broscla, (2011)  Larsen, Bogner 

,Buchhol   برمجيات تقوم بإضـافة   " بأنها 
 باستخدام وتصويرها وتركيبها رقمية بيانات
 للبيئـة  الحقيقـي  للواقع رقمية عرض طرق

 منظـور  ومـن  الحـي،  بالكـائن  المحيطة
 المعـزز  الواقـع  يرتبط ما غالبا تكنولوجي

 أجهـزة  أو ارتداؤها، يمكن كمبيوتر بأجهزة
  ".حملها يمكن ذكية

: بينما يعرفها الباحث إجرائياً بأنهـا     
  مجموعة مـن البرمجيـات التـي تـساهم         
  في تبسيط المعلومـات للطـلاب وتقـديمها        

رة تزيد من دافعيتهم للتعلم عن      بوفره وبصو 
والحاسـب   الحقيقي الواقع بين طريق الدمج 

وسـائط متعـددة     الآلي عن طريق اضـافة    
 معهـا  التفاعل تمكنهم من  رقمية ومعلومات

  .بسهولة
  :المعزز برمجيات الواقع خصائص: ثانياً

تتسم برمجيات الواقع المعزز بالعديد     
" اندرسـون "من الـسمات والتـي حـددها        

Anderson, Liarokapis (2015) ــي  ف
  :مجموعة الخصائص التالية

أو  طـرفين  بـين  التفاعل تتيح إمكانية  .١
  ). ومتعلم معلم: (أكثر مثل

ولـديها   التكلفـة  حيث من تعتبر فعالة  .٢
  .بسهولة للتوسيع قابلية

 تقـدم  أنهـا  إلا الاستخدام بساطة رغم .٣
  . قوية معلومات

ودقيقة  واضحة للطلاب معلومات  توفر .٤
  . ومباشرة

ــل .٥ ــراءات جع ــدة الإج ــهلة المعق  س
  . للمستخدمين

 سهلة بطريقة المعلومات ادخال إمكانية .٦
 . وفعالة
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 :مميزات برمجيات الواقع المعزز: ثالثاً

توجد العديد من المميزات التي تقدمها      
برمجيات الواقع المعزز للعمليـة التعليميـة       

  )٢٠١٦رؤى مصطفي، : (والتي تتمثل في
 والمادة الطالب بين عملية التفاعل  تسهل .١

  . العلمية
الطالب بما   لدى التعلم تزيد من خبرات   .٢

  .يناسبه
  .عملية التعليم والتعلم تزيد من مكاسب .٣
التعلم،  الطلاب نحو  حافز مستوى ترفع .٤

 .وتزيد من تعاونهم معا

العملية التعليميـة لـدي      تكاليف تخفض .٥
  .الطلاب

 

ــزء  ي ــذا الج ــاول ه ــة تن مجموع
الاجراءات الخاصة بالبحث والتـي تـشتمل       

اجراءات المعالجـة التجريبيـة     : علي الآتي 
أدوات البحث،  الخاصة بالبحث وطرق اعداد     

تجربة البحث، وأخيـراً عـرض      وخطوات  
أسـاليب المعالجــة الإحــصائية التــي تــم  

فـي معالجـة    من قبل الباحـث     استخدامها  
،  النهائيـة  البيانات للتوصل لنتـائج البحـث     

يمـا يلـي    فجـراءات   تلك الإ وسيتم عرض   
  :التفصيلب

قام الباحث بتحليل عـدد مـن       حيث  
نماذج التصميم التعليمي التـي تـم بناؤهـا         

البيئات الالكترونية المختلفة، وفـي     لتصميم  

ضوء تلك النماذج تم تبني نمـوذج الجـزار         
لتصميم بيئات الـتعلم الالكترونيـة     ) ٢٠١٣(

ي وشـموله   لمناسبته لطبيعة البحـث الحـال     
وفيما يلي شرح مبسط لخطـوات      ،  وبساطته

  :النموذجهذا 
  :مرحلة الدراسة والتحليل: أولاً

  : وتضمنت تلك المرحلة عدداً من الإجراءات
وتكمن تلك  : المتعلمينتحديد خصائص    .١

الخطوة في تحديد المتعلمين المستهدفين     
وخصائصهم وفي البحث الحـالي هـم       

تربيـة  طلاب الدراسات العليا بكليـة ال     
يوجد لديهم إقبـال    جامعة المنصورة، و  

واستعداد لتنفيذ المهام الموكلـة إلـيهم،       
ولديهم اتجـاه إيجـابي نحـو العمـل         
الجماعي، كما يتوفر لديهم القدرة علـى       

، والرغبة فـي    التفكير المجرد والمنطقي  
تعلم المهارات المختلفة وخاصة مهارات     

 .انتاج برمجيات الواقع المعزز

تمثلـت  و :المتعلمـين جات  تحديد احتيا  .٢
الخاصة بطلاب الدراسـات    الاحتياجات  

في تعلم مجموعة من المهـارات      العليا  
والمعارف التي تعمل علي مساعدتهم في      
تقديم المحتويات التعليمية المختلفة بشكل     
أبسط وأيسر مما نمط الـتعلم التقليـدي        
وذلك باسـتخدام البيئـات الالكترونيـة       

ير مجموعـة   الحديثة، مما يستلزم تـوف    
اجهزة الحاسب الآـلي ذات الامكانيات     
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العالية التي تتوافق مع البيئـة الخاصـة        
بالبحث الحالي، والمجهـزة للاتـصال      

 .بشبكة الانترنت الدولية

توجـد   :تحليل مصادر التعلم المتاحـة     .٣
العديد من المصادر التي يمكن الاعتماد      

يمكن  عليها داخل البيئة المقترحة والتي    
 عبـر  الكترونـي  بشكل هاعلي الحصول

 قاعات إلي البيئة لا تحتاج   فإن لذا الويب
 حيـث ، التقليـدي  التعلم في كما دراسية
 التقيد البيئة دون  الطلاب دراسة  يستطيع
 .محدد زمان أو بمكان

  :مرحلة التصميم: ثانياً
لبيئة التكيفيـة   تحديد الأهداف العامة ل    .١

  تمثـل الهـدف العـام      حيـث   : الذكية
  برمجيـات  رات إنتـاج    تنمية مهـا  في  

الواقع المعزز لدي طـلاب الدراسـات      
 .العليا

يئة التكيفية لبلتحديد الأهداف الإجرائية  .٢
الخاصة الأهداف   حيث تم تحديد     :الذكية

  كل موضوع طبقـاً للمهـارات التـي        ب
سبق تحديدها، ثم قام الباحـث بإعـداد        
قائمــة مبدئيــة بالأهــداف الــسلوكية 

 رأي  للموضوعات، حيث تم اسـتطلاع    
الأساتذة والخبراء المتخصصين حـول     

وبعد إجـراء التعـديلات     . ةهذه القائم 
 . في صورتها النهائيةةأصبحت القائم

البيئة التكيفية تحديد المحتوي الخاص ب .٣
تم تحديد الموضوعات الرئيسة    : الذكية

والتـي تخـدم    يئة  والفرعية لمحتوي الب  
وتحقق أهداف البحث وتعمل علي تلبية      

طلاب عينة البحـث حتـي      الاحتياجات  
الخاصـة  مهارات  اليتمكنوا من استيفاء    

 .برمجيات الواقع المعززإنتاج ب

 :تصميم أدوات القياس .٤

لاختبار التحـصيلي لمهـارات إنتـاج      ا -
 :برمجيات الواقع المعزز

قـام  : تحديد الهدف مـن الاختبـار     
ــداد   ــث بإع ــصيلي  الباح ــار التح   الاختب

طـلاب  بهدف قيـاس مـستوى تحـصيل        
لمهـارات  للجوانب المعرفية   ت العليا   الدراسا
وذلك بتطبيقـه  برمجيات الواقع المعزز   إنتاج  

  .قبلياً وبعدياً
تحديد الأهداف التعليمية التي يقيسها     

قـام الباحـث بتحديـد الأهـداف        : الاختبار
لمهارات الإجرائية الخاصة بالجانب المعرفي     

 تحديداً سلوكياً   المعزز الواقع برمجيات إنتاج
  .دل على السلوك النهائيواضحاً ي

 قام الباحث   :إعداد جدول المواصفات  
بإعداد جدول المواصفات للاختبار، ويتضمن     
هذا الجدول عدد المفـردات التـي يـشملها         
الاختبار بالنسبة لكل هـدف مـن الأهـداف      

  .لبيئة التكيفية الذكيةالإجرائية ل
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ــار  ــردات الاختب ــوع مف ــد ن تحدي
 الاختبـار  تم تحديد نوع مفردات : وصياغتها

من نمط أسئلة الاختيار من متعدد وفى ضوء        
ذلك قام الباحث بصياغة مفردات الاختبـار       

 الموضوعي بصورة مبدئية بحيث     التحصيلي
لمهـارات  تغطى جميع الجوانب المعرفيـة      

   .المعزز الواقع برمجيات إنتاج
ــار ــم : صــياغة تعليمــات الاختب ت

صياغتها في مقدمة برنامج الاختبار وروعي      
 تكون واضحة ودقيقة ومختصرة ومباشرة      أن

  .ومبسطة
 تجريب الاختبار وضبطه :  

 وقـد اتبـع الباحـث       :تحديد صدق الاختبار  
  :الطرق الآتية لتحديد صدق الاختبار

بعد إعداد الاختبـار    : صدق المحكمين 
في صورته الأولية، قام الباحث بعرضه على       
عدد من المحكمين المتخصصين في مجـال       

ليم، وذلك لإبداء الرأي حولـه      تكنولوجيا التع 
وقد تم عمل التعديلات، وصـولاً للـصورة        

  .النهائية للاختبار التحصيلي
 قـام الباحـث     :بات الاختبار تحديد ث 

بالتأكد من الثبات الداخلي للاختبار التحصيلي      
كرونبـاخ،  ) α-ألفـا (بحساب معامل الثبات    
 مما يدل على    ،)%٨١(وكانت نتيجة الثبات    

في القياس واتساقه فيما يزودنـا   دقة الاختبار   
للجانب الطلاب  به من معلومات عن تحصيل      

 الواقـع  برمجيـات  إنتاجالمعرفي لمهارات   
  .المعزز
التحصيلي في صورته   الاختبار  عداد  إ
بعد صياغة عبارات الاختبار، تـم      : النهائية

 Googleباستخدام تطبيـق  إنتاج الاختبار 

form         وهو من ضـمن تطبيقـات جوجـل 
بية الذي يتميز بسهولة استخدامه فـي       السحا

عمل الاختبارات، وبعد ذلك تم عمل موقـع        
، وبـذلك   مختصر للاختبار يتم الدخول عليه    

 .اصبح الاختبار جاهز للعرض علي الطلاب

 إنتـاج بطاقة ملاحظة الأداء لمهـارات       -
  :المعزز الواقع برمجيات

قيـاس  : تحديد الهدف من بناء القائم    
 برمجيـات ات إنتـاج    لمهارالجانب الأدائي   

  .المعزز الواقع
تـم  : وضع نظام تقـدير الـدرجات     

استخدام أسـلوب التقـدير الكمـي لقائمـة         
الملاحظة لقياس أداء المهارات فـي ضـوء        

) أدى المهـارة  ( خيارين للأداء هما  الخيار    
والخيار . يحصل المتدرب على درجة واحدة    

   .يحصل على الدرجة صفر) لم يؤد المهارة(

: لأولية لبطاقة الملاحظـة   الصورة ا 
 الخاصة  تمت صياغة بطاقة الملاحظة   حيث  

بمهارات انتاج برمجيات الواقع المعزز فـي       
   .صورتها الأولية

  :وتم ذلك من خلال :ضبط بطاقة الملاحظة
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 :حساب صدق بطاقة ملاحظـة الأداء     
اعتمد الباحث على صدق المحكمين، حيث تم       
عرض البطاقة على مجموعة من المحكمين       
المتخصصين في مجال تكنولوجيـا التعلـيم       

  . وتوجيهاتهمللاستفادة من آرائهم
: حساب ثبات بطاقة ملاحظـة الأداء     

لبطاقة قام الباحث بالتأكد من الثبات الداخلي       
) α-ألفـا ( بحساب معامل الثبـات      الملاحظة

وكانــت نتيجـة ثبــات بطاقــة  كرونبـاخ،  
مما يدل على دقة البطاقة     %) ٨٤(الملاحظة  

قياس واتساقها فيما تزودنـا بـه مـن         في ال 
معلومات عـن مـستوى أداء الأخـصائيين        

  .للمهارات التي تضمنتها موديولات البرنامج

تعددت الخبرات  :  خبرات التعلم  اختيار .٥
، يئةاللازمة لتحقيق الأهداف التعليمية للب    

فقد تضمنت خبرات مجردة تمثلت فـي       
مع المهارات، وأيـضاً    طلاب  تفاعل ال 

هم ت بديلة تمثلت في تفاعل    تضمنت خبرا 
 .يئة التكيفية الذكيةمع الب

تـم  :  المواد والوسائط التعليمية   اختيار .٦
اختيار المـواد والوسـائط التعليميـة       

، ونـوع   طـلاب المناسبة لخصائص ال  
الخبــرة اللازمــة لتحقيــق الأهــداف 

 .يئة التكيفية الذكيةالتعليمية للب

يئـة   الخريطـة الانـسيابية للب     إعداد .٧
تـم تـصميم    حيـث   : الذكيةالتكيفية  

   Flow Chartالخريطـة الانـسيابية   
البيئـة  والتي توضح تتـابع شاشـات       

 .بصورة كاملة

 :الذكية  البيئة التكيفية   سيناريو تصميم .٨
البيئـة  قام الباحث بتـصميم سـيناريو       

وذلك في ضـوء قائمـة      التكيفية الذكية   
المعايير التي تم إعـدادها وتحكيمهـا،       

 والمحتـوى   حيث تم ترتيب الأهـداف    
والخبرات التعليمية ثم كتابـة وصـف       

تـم  ومختصر وموجز للترتيب المحدد     
، وتعديلها، وتحويلهـا     بعد ذلك  تحكيمها

 .بيئة المقترحةإلي شاشات لل

روعـي  : يئة التفاعل داخل الب   تصميم .٩
تنوع التفاعل بـين المـستخدمين فـي        

التفاعل بين المستخدم   : الموقع وتضمن 
ــامج، التفا ــين ومحتــوي البرن عــل ب

المستخدمين، التفاعل بين المستخدمين،    
التفاعل بين المستخدم وواجهة التفاعـل      

  .الرئيسة
  : مرحلة الإنتاج: ثالثاً
، وإنتاج عناصـر    بيئةتنفيذ سيناريو ال   .١

حيث : الوسائط المتعددة التي يتضمنها   
تم تحديد المصادر التعليميـة اللازمـة       

النصوص المكتوبة،  : مثلالبيئة  لإنتاج  
صور الثابتة، ولقطات الفيديو، وقـد      وال

استخدمت العديد من البرامج في الإنتاج      
 .الخاص بالبيئة
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 الوسـائط  عناصـر  وتخـزين  رقمنة .٢
 حيث تم فـي    :البيئة لعناصر المتعددة

 الحـصول  تم، السابقة الخطوات ضوء
 والــصور الرســومات بعــض علــى

 انتاجها، حيـث   تم التي الفيديو ولقطات
 وفق الفيديو، قطاتل جميع انتاج تم أنه

 تـم  التـي  والتربوية الفنية المواصفات
تحديدها من اجل توظيفها داخل البيئـة       

 .للطلاب

للبيئة التكيفيـة    الأولي النموذج إنتاج .٣
الذكية القائمة علـي مـصادر الـتعلم        

 النمـوذج   لإنتـاج  :مفتوحة المـصدر  
 علي القائمة الذكية التكيفية للبيئة الأولى

 من لابد المصدر مفتوحة التعلم مصادر
 المعـايير  للبيئة مع  تطابق أكبر تحقيق
 وللوقوف ضوئها، في تصميمه يتم التي
 البيئـة  تصميم من الناتجة القصور على

 لمرحلـة  اللازمـة  التعـديلات  ولعمل
 مواصفات على للحصول وذلك التحليل
 تطـوير  احتياجـات  أو لمتطلبات دقيقة

 علـي  القائمـة  الذكيـة  التكيفية البيئة  
 ثـم  المـصدر،  مفتوحة التعلم درمصا

 ضوء في التصميم عملية جودة تحسين
 سـابقاً،  المـشتقة  التـصميمية  المعايير
 أو  المراجعة أو الصيانة قابلية وتحسين
 .للبيئة التشغيل

 للبرنـامج،  الأولـي  النموذج تشطيب .٤
 :والتـشغيل  الفنيـة  المراجعات وعمل
 كافـة  الإنتاج مرحلة في الباحث راعى

 بتصميم الخاصة المواصفاتو المعايير
 علـي  القائمـة  الذكيـة  البيئة التكيفيـة  

 لتنميـة  المصدر مفتوحة التعلم مصادر
ــزز، ــع المع ــات الواق ــاج برمجي  إنت

، أخرى برمجية اعتبارات إلي بالإضافة
 الأمـان  عوامـل  من قدر أعلى تحقق

 الألــى الحاســب لأجهــزة والحمايــة
 قام البيئة، كما  في المشتركين للمتعلمين

 المراجعـات  مـن  العديد لباحث بعمل ا
 أخطـاء  أيـة  البيئة من  خلو من للتأكد

 فـي  خلـل  أو فنيـة  وشـكلية  منطقية
 التقـويم  لمرحلـة  اسـتعداداً  مساراته؛

 .البنائي

  :مرحلة التقويم البنائي: رابعا
تم التقويم البنائي على مرحلتين علـى       

  :  النحو التالي
  البيئـة  وهي مراجعة   : المرحلة الأولى

 مـصادر  علـي  القائمة الذكية يفيةالتك
 على مجموعة   امن خلال عرضه   التعلم

من المحكمين المتخصصين في مجـال      
تكنولوجيا التعليم وقد تم تنفيذ التعديلات      

 .التي أقروها
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 ــة ــة الثاني ــب : المرحل ــي تجري وه
) ٥(علي عينة صغيرة    البيئة  موديولات  

حيث طلاب من طلاب الدراسات العليا،    
لاختبـار القبلـي لكـل      قاموا بإجراء ا  

موديول، ثم دراسة الموديـولات ومـا       
تضمنته من أنشطة ومهام تعليمية، ثـم       
تطبيق الاختبار التحصيلي البعدي لكـل      

 .موديول

  :خطوات إعداد تجربة البحث: خامساً
قام الباحث باختيار   : تحديد عينة البحث   .١

طالـب مـن    ) ١٢(عينة البحث وعددها  
لتربيـة  طلاب الدراسات العليا بكليـة ا     

 .جامعة المنصورة

تطبيق أدوات البحث قبلياً علي عينـة        .٢
تطبيق القبلـي   تم  : البحث قبل التجربة  

للاختبار التحصيلي وبطاقة الملاحظـة     
علي طلاب الدراسـات العليـا بكليـة        
التربية جامعة المنصورة خلال التـرم      
الثــاني مــن العــام الدراســي    

)٢٠١٨/٢٠١٩.( 

نفيـذ  تـم ت  : التجربة الأساسية للبحث   .٣
التجربة الأساسية الخاصة بالبحث وذلك     

طلاب بالدخول علـي البيئـة   بالسماح لل 
حيث قام الباحث بتوزيع    التكيفية الذكية،   

واسم المـستخدم   ) يئةموقع الب (الدومين  

وكلمة المرور علي كل مستخدم، وقـد       
  :تم تنفيذ التجربة وفق الإجراءات الآتية

  تم التمهيد لعمليـة     :التمهيد للتجريب 
التجريب وذاك بإجراء مقابلة عامـة      

 الجلـسة   الطلاب عينـة البحـث    مع  
  .التحضيرية

  قام الباحث فـي هـذه      : تجربة البحث
 افي صـورته  البيئة  المرحلة بتجريب   

 النهائية، حيث استغرقت تجربة البحث    
  .حوالي شهر واسبوع تقريباً

تـم  :  البعدي لأدوات البحـث    التطبيق .٤
 ـ      ث تطبيق أدوات القياس البعـدي للبح

 بكليـة  العليـا  الدراسـات  طلابعلى  
 التـرم  خلال المنصورة جامعة التربية

 الدراســي  العــام مــن الثــاني
 وهمـــا الاختبـــار )٢٠١٨/٢٠١٩(

التحصيلي لقياس الجوانـب المعرفيـة      
وبطاقة الملاحظة الجوانـب الادائيـة      
الخاصين بمهارات إنتـاج برمجيـات      

 .الواقع المعزز

لمـستخدمة  المعالجات الإحصائية ا  : سادساً
 . في البحث

بعد الانتهاء من إجـراءات التجربـة       
، وتصحيح الاختبار ورصـد     الخاصة بالبيئة 

درجات قائمة الملاحظـة، تمـت المعالجـة        
 وذلك باستخدام حزمـة     ،الإحصائية للبيانات 
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 SPSS(البرامج الإحصائية للعلوم الاجتماعية

  .، وذلك لاختبار فروض البحث)20
 

 على الإجابة على الفصل هذا يشتمل 
 لنتائجه الإحصائية والمعالجة البحث تساؤلات

 خـلال  مـن  المعالجة هذه وتتم وتفسيراتها،
 فـي  ذلك ويكون وفروضه، البحث تساؤلات

  :للبحث التجريبي التصميم ضوء
  :الفرعية البحث أسئلة عن الإجابة

 :إجابة السؤال الأول .١

للإجابة عن هذا السؤال الـذي نـص        
برمجيـات الواقـع    مهارات إنتاج   ما   "على

 ؟المعزز لدي طلاب الدراسات العليا

قام الباحـث بالتوصـل إلـى قائمـة        
 المعـزز  الواقـع  برمجيـات  إنتاجمهارات  

 العليا الدراسات طلابالواجب توافرها لدي    
وذلك من خلال دراسـة الأطـر النظريـة         
والأدبيات والدراسات السابقة التـي تناولـت    

، وأيضاً من خـلال     عززبرمجيات الواقع الم  
استطلاع رأي المحكمين من الأسـاتذة فـي        

تم توضيح كل ذلك    ومجال تكنولوجيا التعليم،    
  .في الفصل الثالث الخاص بالإجراءات

 :إجابة السؤال الثاني .٢

للإجابة عن هذا السؤال الـذي نـص        
 التكيفيـة  للبيئة التعليمي التصميم ما "على

 فتوحـة م التعلم مصادر علي القائمة الذكية

 إنتـاج  مهـارات  لتنمية واللازمة المصدر
 طــلاب لـدي  المعــزز الواقـع  برمجيـات 
 قام الباحث بدراسة وتحليل     العليا؟ الدراسات

مجموعة من نماذج التصميم التعليمي، وفـي      
ضوء نتائج ذلك التحليل تـم تبنـي نمـوذج        

 حيث يتناسـب مـع طبيعـة        ٢٠١٣الجزار  
البحث الحالي، وتم توضيح كـل ذلـك فـي      

  .لفصل الثالث الخاص بالإجراءاتا
وللإجابة عن السؤال الثالث والرابـع      
وباقي اسئلة البحث تم الكشف عـن صـحة         

  :الفروض كالتالي
  : صحة الفروض البحثيةاختبار

  : صحة الفرض الأول للبحثاختبار -١
قام الباحـث بتحليـل النتـائج        حيث

 فيالخاصة بأداء طلاب المجموعة التجريبية      
 التحـصيلي  للاختبار والبعدي القبليالتطبيق  
لمهارات إنتـاج   الجوانب المعرفية   بالمرتبط  

 لاختبـار ، وذلـك    برمجيات الواقع المعـزز   
صحة الفرض الأول من فـروض البحـث        

يوجـد فـرق دال     ": والذى نص على أنـه    
ــستوي  ــد م ــصائياً عن ــين ) ٠,٠٥(إح ب

متوسطي رتب درجات طـلاب المجموعـة       
البعـدي  التجريبية في التطبيقين القبلـي و     

لاختبار التحصيل المعرفي المرتبط بالجوانب   
 برمجيات المرتبطة بمهارات إنتاج  المعرفية  

 ."المعزز لصالح التطبيق البعدي الواقع
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قـام   صحة هـذا الفـرض       ولاختبار
الباحث بحساب المتوسـطات والانحرافـات      
ــدرجات طــلاب المجموعــة  ــة ل المعياري
التجريبية في التطبيقـين القبلـي والبعـدي        

بالجوانب لاختبار التحصيل المعرفي المرتبط     
 برمجيـات  إنتاج بمهارات المرتبطةالمعرفية  

المعزز، والجدول التالي يلخص هـذه       الواقع
  .     النتائج

  )١(جدول 
المتوسطات والانحرافات المعيارية لدرجات 

  طلاب الدراسات العليا في التطبيقين 
القبلي والبعدي لاختبار التحصيل المعرفي 

   المرتبطةبالجوانب المعرفية المرتبط 
  المعزز الواقع برمجيات إنتاج بمهارات

 نوع الأداء
عدد 
 التلاميذ

 المتوسط
الانحراف 
 المعياري

 ١,٤٢ ١٠,٤٠ ١٢ بعدي

 ١,٥٥ ٣,١٣ ١٢ قبلي

يتضح من النتائج التي يلخصها جدول      
أن هناك تحـسنا فـي أداء المجموعـة         ) ١(

 ذلك من نتـائج     التجريبية بعديا ويستدل علي   
مقارنة المتوسطات والانحرافات المعياريـة     

  .  لأداء المجموعة القبلي والبعدي
  ثم تم تطبيق اختبـار ويلكوكـسون   

Wilcoxon Signed Rank Test  الـذي 
يسمي اختبار الرتب الإشـاري وهـو مـن         
الاختبارات اللابارامترية التي تستخدم كبديل     

من البيانات  للعينتين المرتبطتين   ) ت(لاختبار  
وذلك في حالة عدم تحقيق شروط اسـتخدام        
اختبار ت للقيم المرتبطة وذلك لصغر حجـم        

  .العينة والجدول التالي يلخص هذه النتائج
  )٢(جدول 

ودلالتها الإحصائية للفرق بين  " z" قيمة 
متوسطي رتب درجات المجموعة التجريبية 

في التطبيقين القبلي والبعدي لاختبار 
بالجوانب لمعرفي المرتبط التحصيل ا

 برمجيات إنتاج بمهارات المرتبطةالمعرفية 
  المعزز الواقع

رتب 
 الأشارات

عدد 
 التلاميذ

متوسط 
 الرتب

مجموع 
 الرتب

  إحصائي

" z " 

مستوي 
 الدلالة

حجم (
  التأثير

=rprb(  

 0.00 0.00 12 السالبة

 78.00 6.50 12 الموجبة
3.21 

دالة 
عند 
0.05 

0.80  
 تأثير

 قوي

يتبين من النتائج التي يلخصها جـدول    
 دالة عند مـستوي     "z"أن قيمة إحصائي    ) ٢(
؛ مما يدل علي وجود فرق ذي دلالة        )٠,٠٥(

إحصائيا بين متوسطي رتب درجات طـلاب     
المجموعة التجريبية فـي التطبيـق القبلـي        
والبعدي لاختبار التحصيل المعرفي المرتبط     

 إنتـاج  تبمهارا المرتبطةبالجوانب المعرفية   
لـصالح التطبيـق     المعزز الواقع برمجيات

البعدي، وبالتالي يمكن للباحث قبول الفرض      
الأول من فروض البحث والذي نص علـي        

 مـستوي  عند إحصائياً دال فرق يوجد": انه
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 طـلاب  درجات رتب متوسطي بين) ٠,٠٥(
 القبلـي  التطبيقين في التجريبية المجموعة

 المرتبط فيالمعر التحصيل لاختبار والبعدي
 إنتاج بمهارات المرتبطة المعرفية بالجوانب
 التطبيـق  لـصالح  المعزز الواقع برمجيات

  ". البعدي
  :حساب حجم التأثير

بالرغم من أن نتيجة الاختبار توضح       
أن الاختلاف بين متوسـط آداء المجموعـة        
التجريبية في التطبيق القبلي والبعدي اختلافا      

هو لا يخبرنـا    معنويا أي لا يرجع للصدفة، ف     
يئة الب(بالكثير عن قوة تأثير المدخل المقترح       

التكيفية الذكية القائمة علي مـصادر الـتعلم        
 اتـم اسـتخدامه   تـي   والمفتوحة المـصدر    

، ولذلك تم حساب معامل الارتبـاط       )بالبحث
 Matchedالثنائي للرتب الازواج المرتبطة 

–Pairs Rank biserial correlation  
أثير المتغير المـستقل علـي      لمعرفة حجم الت  

المتغير التابع، وبلغت قـوة العلاقـة عنـد         
= استخدام معامل الارتباط الثنـائي للرتـب        

مـن الحـالات    % ٨٠ وهذا يعني أن     ٠,٨٠
يمكن أن يعزي التباين في الأداء إلي تـأثير         

 البيئـة (المعالجة باستخدام المدخل المقتـرح      
 مالـتعل  مـصادر  علي القائمة الذكية التكيفية
 )بالبحث استخدامها تم والتي المصدر مفتوحة

  .ويكون له أثر كبير
  : للبحثالثانياختبار صحة الفرض  -٢

قام الباحث بتحليل النتـائج الخاصـة       
 التطبيق  فيبأداء طلاب المجموعة التجريبية     

لبطاقة ملاحظة مهارات انتاج     والبعدي القبلي
 لاختبـار ، وذلـك    برمجيات الواقع المعـزز   

 من فـروض البحـث      ثانيلصحة الفرض ا  
يوجـد فـرق دال     ": والذى نص على أنـه    

ــستوي  ــد م ــصائياً عن ــين ) ٠,٠٥(إح ب
متوسطي رتب درجات طـلاب المجموعـة       
التجريبية في التطبيقين القبلـي والبعـدي       

 برمجيـات  انتـاج  مهارات ملاحظة لبطاقة
 ."لصالح التطبيق البعدي المعزز الواقع

قـام   صحة هـذا الفـرض       ولاختبار
 بحساب المتوسـطات والانحرافـات      الباحث

ــدرجات طــلاب المجموعــة  ــة ل المعياري
 التجريبية في التطبيقين القبلي والبعدي لبطاقة     

 الواقـع  برمجيـات  انتـاج  مهارات ملاحظة
  .                       المعزز، والجدول التالي يلخص هذه النتائج

  )٣(جدول 
المتوسطات والانحرافات المعيارية لدرجات 

 المجموعة التجريبية في التطبيقين طلاب
 مهارات ملاحظة القبلي والبعدي لبطاقة

  المعزز الواقع برمجيات انتاج
 الانحراف المعياري المتوسط عدد الطلاب نوع الأداء

 ٣,٨٦ ٤٥,٧٢ ١٢ بعدي

 ٣,٤٥ ١٤,٨١ ١٢ قبلي

يتضح من النتائج التي يلخصها جدول      
أن هناك تحـسنا فـي أداء المجموعـة         ) ٣(
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تجريبية بعديا ويستدل علي ذلك من نتـائج        ال
مقارنة المتوسطات والانحرافات المعياريـة     

  .  لأداء المجموعة القبلي والبعدي
  ثم تم تطبيق اختبـار ويلكوكـسون   

Wilcoxon Signed Rank Test  الـذي 
يسمي اختبار الرتب الإشـاري وهـو مـن         
الاختبارات اللابارامترية التي تستخدم كبديل     

للعينتين المرتبطتين من البيانات    ) ت(لاختبار  
وذلك في حالة عدم تحقيق شروط اسـتخدام        
اختبار ت للقيم المرتبطة وذلك لصغر حجـم        

  .العينة والجدول التالي يلخص هذه النتائج
  )٤(جدول 

ودلالتها الإحصائية للفرق بين  " z" قيمة 
متوسطي رتب درجات المجموعة التجريبية 

 البعدي لبطاقةفي التطبيقين القبلي و
 الواقع برمجيات انتاج مهارات ملاحظة

  المعزز

رتب 
 الأشارات

عدد 
 التلاميذ

متوسط 
 الرتب

مجموع 
 الرتب

إحصائ
  ي

" z " 

مستوي 
 الدلالة

حجم (
rprb=التأثير

( 

 0.00 0.00 12 السالبة

78.00 6.50 12 الموجبة
3.09 

دالة 
عند 
0.05 

0.90  
تاثير قوي 

 جدا

التي يلخصها جـدول  يتبين من النتائج   
 دالة عند مـستوي     "z"أن قيمة إحصائي    ) ٤(
؛ مما يدل علي وجود فرق ذي دلالة        )٠,٠٥(

إحصائيا بين متوسطي رتب درجات تلاميـذ       
المجموعة التجريبية فـي التطبيـق القبلـي        

 انتـاج  مهـارات  ملاحظـة  والبعدي لبطاقة 
المعزز لـصالح التطبيـق      الواقع برمجيات

كن للباحث قبول الفرض    البعدي، وبالتالي يم  
الثاني من فروض البحث والذي نص علـي        

 مستوي عند إحصائياً دال فرق يوجد ": انه
 طـلاب  درجات رتب متوسطي بين) ٠,٠٥(

 القبلـي  التطبيقين في التجريبية المجموعة
 انتـاج  مهـارات  ملاحظـة  لبطاقة والبعدي
 التطبيـق  لـصالح  المعزز الواقع برمجيات

  ". البعدي
  :التأثيرحساب حجم 

بالرغم من أن نتيجة التطبيق توضـح     
أن الاختلاف بين متوسـط آداء المجموعـة        
التجريبية في التطبيق القبلي والبعدي اختلافا      
معنويا أي لا يرجع للصدفة، فهو لا يخبرنـا         

 البيئة(بالكثير عن قوة تأثير المدخل المقترح       
 الـتعلم  مـصادر  علي القائمة الذكية التكيفية
 اسـتخدامها  تـم  والتـي  مـصدر ال مفتوحة
، ولذلك تم حساب معامل الارتبـاط       )بالبحث

 Matchedالثنائي للرتب الازواج المرتبطة 
–Pairs Rank biserial correlation  

لمعرفة حجم التأثير المتغير المـستقل علـي        
المتغير التابع، وبلغت قـوة العلاقـة عنـد         

= استخدام معامل الارتباط الثنـائي للرتـب        
مـن الحـالات    % ٩٠وهذا يعني أن     ٠,٩٠

يمكن أن يعزي التباين في الأداء إلي تـأثير         
 البيئـة (المعالجة باستخدام المدخل المقتـرح      
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 الـتعلم  مـصادر  علي القائمة الذكية التكيفية
 )بالبحث استخدامها تم والتي المصدر مفتوحة

  .  ويكون له أثر كبير
 

يمكـن إرجـاع    سبق انه   يتضح مما   
 الذكيـة  التكيفية البيئةالنتائج السابقة لفاعلية    

 المـصدر  مفتوحة التعلم مصادر علي القائمة
بالبحث، وذلـك نظـراً      استخدامها تم والتي

عتماد البحث على نموذج يعـد مـن أهـم     لا
 وهو نموذج   وأفضل نماذج التصميم التعليمي   

 وذلك لأنه يتبع مجموعـة      ،)٢٠١٣(الجزار  
 الإجراءات المدروسة والمنهجية بطريقة     من

البيئـة  علمية صحيحة، مما أدى إلى إتاحـة        
حتـوي علـى العديـد مـن     طلاب والتي ت  لل

تلك البيئة علي مناسبة    قوم  تالمميزات، حيث   
خصائص الطلاب واحتياجاتهم مع مراعـاة      

مما كان له أثر كبير علي      قدراتهم وميولهم،   
دام عينة البحـث وخاصـة باسـتخ      تلاميذ  ال

النموذج المستخدم، وذلـك نظـراً لمرونتـه      
ووضــوحه وشــموله لخطــوات أســلوب 
التدريب، ولوضوحه ووضوح كافة خطواته     
وإجراءاته، وأيضاً مراعاة البحـث الحـالي       
للأسس والمعايير التـصميمية وذلـك عنـد        

، حيث تـم مراعـاة      يئة المقترحة بالتصميم  
ووضوح الأهداف التعليمية المطلوب تحقيقها     

مته لخصائص المتعلمـين    ئ، وملا يئةل الب داخ
عينة البحث واحتياجـاتهم الفعليـة، وتقـديم        

المحتوي للطلاب في صورة مجموعة مـن       
الموديولات التعليمية وهذا يتفق مـع نتـائج        

، ٢٠٠٠(  ضـياء مطـاوع    كلا مـن  دراسة  
كمــا ان البيئــات التكيفيــة تتمتــع ، )١٥٠

" وي"بمجموعة من المميزات والتي حـددها       
)Wu et al., 2008(  تقـديم   في أنهـا يـتم 

 قـدراتهم  مـع  يتوافق بما داخلها المعلومات
 داخلها المقدمة التعليمات ان كما واحتياجاتهم

 المعلـم،  وليس الطلاب بواسطة ترتيبها يتم
 المعلومـات  عـرض  اشكال داخلها وتتنوع
 كمـا  شـكل،  مـن  وأكثر صورة من بأكثر

 ـ علي الاطلاع داخلها الطالب يستطيع  ةكاف
 ويختـار  بهـا  سيقوم التي والانشطة المهام
 التـي  وبالكيفيـة  لتطبيقهـا،  المناسب الوقت
 زملائه مع أو فردي بشكل كان سواء تناسبه

 للطـلاب  أيضاً البيئة وتتيح معهم، بالتعاون
 بـشكل  المختلفـة  الـتعلم  مصادر من العديد

 علـي  الاعتمـاد  ايضا يمكنهم او الكتروني
 سـواء  لومـات المع علـي  والحصول المعلم
  .متزامن غير او متزامن بشكل

 

يئة التكيفية الذكية الخاصة    استخدام الب  - ١
تعلـيم طـلاب    فـي   بالبحث الحالي   

المراحل التعليمية المختلفة العديد مـن   
   .المهارات

ــاج  - ٢ ــارات انت ــة مه ضــرورة تنمي
برمجيات الواقع المعزز لدي العديـد      
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من الطلاب المعلمين لتوظيفها داخـل      
 .راتهممقر

العمل علـي توظيـف المـستحدثات        -٣
التكنولوجية خاصة البيئات الذكية منها     

 .داخل العملية التعليمية
 

مصادر برنامج تدريبي قائم علي     فاعلية   - ١
تنمية مهـارات   ل التعلم مفتوحة المصدر  

 لــدي انتـاج المقــررات الالكترونيــة 
 .طلابال

هارات تصميم بيئة تكيفية ذكية لتنمية م      - ٢
 .انتاج برمجيات الواقع الافتراضي

اثر تصميم بيئة افتراضية ثلاثية الابعاد       - ٣
علي تنمية مهارات انتـاج المحتويـات       

  . الالكترونية
 

 

). ٢٠١٦(حنان صـبري حـسنين خطـاب        
تصميم استراتيجية قائمة على توظيـف      

يـة  مصادر التعلم مفتوحة المصدر لتنم    
مهارات إنتاج المتاحف الافتراضية لدى     

. طلاب الدراسات العليا بكليـة التربيـة      
كليـة  ). رسالة ماجستير غير منشورة   (

 .جامعة المنصورة. التربية

بـرامج  ). ٢٠٠٧(خالد بن مسفر الغامـدي      
نوافـذ  . المصادر المفتوحة في التعلـيم    

ــة ــدة. التقني ــصالات : ج ــة الات كلي
  .٦٩-٦٨ص . والإلكترونيات

تـصميم  ). ٢٠١٤(ربيع عبدالعظيم رمـود     
محتوى إلكتروني تكيفي قائم على الويب      
الــدلالي وأثــره فــي تنميــة التفكيــر 
الابتكاري والتحـصيل لـدى طـلاب       
تكنولوجيا التعليم وفق أسـلوب تعلمهـم     

الجمعيـة المـصرية    ). التأملي/ النشط(
  .٢٤مجلد . ١العدد. لتكنولوجيا التعليم

رات تـصميم   مها). ٢٠١٦(رؤي مصطفي   
 Augmented (وانتاج الواقع المعـزز 

Reality (  ــاريخ ــترجاع بت ــم الاس ت
: ، علــــى الــــرابط١٣/٦/٢٠١٨

https://www.maharah.net/cours
es/roah-mustafa-alem  

مصادر التعلم  ). ٢٠١٥(محمد عطية خميس    
ــي ــاهرة. الإلكترون ــسحاب : الق دار ال

  .للطباعة والنشر والتوزيع
).  ٢٠١٦(ن المحمدي   مروة محمد جمال الدي   

تصميم بيئة تعلم إلكترونية تكيفية وفقـاً       
لأساليب التعلم في مقرر الحاسب وأثرها      
في تنمية مهارات البرمجـة والقابليـة       
ــة   ــذ المرحل ــدى تلامي ــتخدام ل للاس

ــر (. الإعداديــة رســالة دكتــوراه غي
جامعة . كلية الدراسات العليا  ). منشورة
  .القاهرة
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تصميم ). ٢٠١٥(مروة محمد حسن عوض     
برنامج تدريبي قـائم علـى التطبيقـات      
التفاعلية للهواتف الذكية ومصادر التعلم     
مفتوحة المصدر لتنمية مهارات إنتـاج      
برمجيات الواقع الافتراضي لدى طلاب     

رسالة ماجستير غيـر    . (الدراسات العليا 
ــشورة ــة). من ــة التربي ــة . كلي جامع
  .المنصورة

). ٢٠١٥(نفين محمد عبـدالعزيز إبـراهيم       
تصميم بيئة افتراضية تكيفية قائمة على      
الوسائط التشاركية  لتنمية مهارات إدارة      
المعرفة والتعلم الإلكتروني المنظم ذاتياً     

رسـالة  . (لدى طلاب المرحلة الثانويـة    
. كلية التربيـة  ). دكتوراه غير منشورة  
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