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 ممخص الدراسة
ىدفت الدراسة إلى معرفة دور الألعاب الالكترونية عبر الانترنت في تنامي العنؼ التمقائي 

احث المنيج لدى طلبب المرحمة المتوسطة مف وجية نظر أولياء أمور الطلبب و استخدـ الب
الوصفي )المسحي( باعتباره المنيج العممي الأكثر مناسبة لطبيعة الدراسة الحالية والاستبانة أداة 

 ليا حيث تـ تحكيميا
التأكد مف صدقيا وثباتيا ، وقد أظيرت نتائج الدراسة أف أفراد عينة الدراسة موافقوف بشدة و 

ي العنؼ التمقائي لدى طلبب المرحمة عمى دور الألعاب الالكترونية عبر الانترنت في تنام
( وقد أوصت الدراسة 333.مف  83.2المتوسطة مف وجية نظر أولياء أمور الطلبب بمتوسط )

بضرورة متابعة الوالديف لأبنائيـ أثناء ممارستيـ للؤلعاب الالكترونية عبر الانترنت، والعمؿ عمى 
المجاؿ لتلبفي السمبيات الموجودة في تصميـ العاب إلكترونية مف قبؿ تربوييف مختصيف في ىذا 

الألعاب الحالية،وحثت وسائؿ الإعلبـ عمى القياـ بدورىا في توعية الأسر بالتأثيرات السمبية 
 للؤلعاب الالكترونية عبر الانترنت في تنامي العنؼ التمقائي لدى طلبب المرحمة المتوسطة 3

نت ، العنؼ التمقائي ، طلبب المرحمة الألعاب الالكترونية عبر الانتر الكممات المفتاحية: 
 المتوسطة، المنيج الوصفي )المسحي  (3
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Study Summary 
The study aimed to recognize the  role of online electronic games 

in the growth of involuntary violence among intermediate school students 
from the point of view  of student`s Parents. 

The researcher used the descriptive method (survey) as the 
scientific method most suitable for the nature of the current study and the 
questionnaire is a tool for it, the results of the study showed that the 
sample members strongly agree on the role of online games in increasing 
involuntary violence among intermediate school students from the point of 
view of their parents of students with an average of 2.38 (3.00).  

The study recommended the importance of  parental close follow 
up of their children during their practice of online electronic games, and 
to urge specialized educators to design alternative online electronic 
games to avoid the negatives in the current games, and urge the media 
to better improve its role in raising the family`s awareness of the negative 
effects of the online electronic games` role in the growth of involuntary 
violence among intermediate  school students 
Keywords: online electronic games, involuntary violence, intermediate  
school students,descriptive method (survey) 
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 مقدمة
التطور الحاصؿ في مجاؿ تكنولوجيا الاتصاؿ التي تعيشيا المجتمعات أدى إلى انتشار 
ىائؿ في شبكات الانترنت حيث ربطت الفضاء الواسع المترامي الأطراؼ مع بعضو البعض 

ية أحدثت ويسرت سبؿ التقارب والتعارؼ ونقؿ الأفكار  بيف المجتمعات ىذه الشبكات العنكبوت
تغير ىائؿ في المجتمعات في مجالات عدة وفرضت واقعاً وتحدياً كبيرا في منظومة القيـ 
               والأخلبؽ عانى منيا المربوف في المجاؿ التربوي ،ويؤيد ذلؾ ما توصمت إليو دراسة 

مف بعض  ( " أنو رغـ الفوائد المتعددة لشبكة الانترنت إلا أنيا لا تخمو 8322) النوبي ، 
السمبيات التي لا تتوافؽ مع قيـ المجتمع " ومف ذلؾ الألعاب الالكترونية عبر الانترنت حيث 
انتشرت في كثير مف المجتمعات ومنيا مجتمعنا بسبب ماتممكة مف تقنية عالية في تكنولوجيا 

              كرالرسوـ والألواف استطاعت مف خلبلو جذب المراىقيف والسيطرة عمى أفكارىـ وعقوليـ ويذ
           ( " أف الإنفاؽ عمى الألعاب الالكترونية في المممكة العربية السعودية  بمغ 8332) النفيعي ، 

دولار سنوياً ( لكؿ فرد مشارؾ في ىذه الألعاب  " وقد وبيف المدير التنفيذي لإتحاد  033) 
 82لكترونية تدر عمى أمريكا "بأف صناعة الألعاب الا Gallagher 2011البرمجيات والترفيو 

مميار سنوياً " "وقد أكدت شركة مايكروسوفت العربية أف ىواة الألعاب الإلكترونية في المممكة 
اتجيوا إلى تبني تجربة المعب عبر أجيزة الحاسب الآلي وغيرىا مف الأجيزة الأخرى المخصصة 

كالمعب في أي مكاف وأي وقت للؤلعاب لمعب مع أصدقائيـ عبر الإنترنت لمميزة التي تتيحيا 
Play Anywhere 3 ، (8320) الزيودي 

وللؤسؼ فإف كثير مف ىذه الألعاب تنمي العدوانية والعنؼ لدى المراىقيف فيحصؿ لدييـ 
ما يسمى بالييجاف الفسيولوجي المؤدي إلى العنؼ التقائي مما ينتج عنو مشاعر عدوانية دائمة 

                   حيث أثبتت دراسة نؼ والقتؿ في ىذه الألعابفي سموؾ المراىؽ نتيجة لمشاىد الع
عدواني  الإلكترونية  يؤدي إلى سموؾ الألعاب في المتواجد ( " بأف العنؼ ـ 833٢ ، )الرمياف

للؤلعاب الالكترونية عبر الانترنت يجد أف مضاميف ىذه الألعاب يغمب التمقائي "  لذا فالمتابع 
عنؼ فأصبحت ىذه الألعاب عاملًب مف عوامؿ تجسيد العنؼ التمقائي لدى عمييا طابع الصراخ و ال

( في دراستو حيث يقوؿ " الألعاب الالكترونية  8330الطلبب ويؤيد ذلؾ ما أورده ) الشريؼ ،
 العنؼ التمقائي وباتت نزعة العنؼ المجسد إلكترونياً  عبر الانترنت أصبحت عاملًب ميماً لإشاعة

شيوعاً ورواجاً بيف  والمسيطرة عمى مجمؿ الألعاب الإلكترونية، ووجدتمف النزعات الطاغية 
طريؽ  آلاؼ المراىقيف فتتعالى أصوات المراىقيف وىـ يحاولوف تمزيؽ اليدؼ الالكتروني عف

العنؼ وتحويؿ الضرب والإيذاء إلى  الحساسية تجاه المسدسات والصواريخ و ىذا يفضي إلى نزع
يحدث ذلؾ في ظؿ ضعؼ المراقبة مف قبؿ "  شكؿ عادي كؿ يوـأمر عادي يمارسو المراىؽ ب

الوالديف وعدـ متابعتيـ لأبنائيـ في اختيارىـ لألعاب عبر الانترنت فيجد العنؼ التمقائي الأرض 
يمر بيا المراىؽ أثناء  التي إلى أف " التفاعلبت ( 8332)العقاد ، ويشيرالخصبة لينمو فييا 
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الدراسة التي أجرتيا وزارة  توصمت  قيقة واقعية مع العنؼ"وقدالمعب تجعمو يعيش وكأنو في ح
( ألؼ طالب شممت  223عمى عينة مف الطلبب بمغ عددىـ ) ىػػ(2088التعميـ في عاـ )

٪  00،2أف السموؾ العدواني بمغ أعمى نسبة في المرحمة المتوسطة   مشكمة سموكية (8302)
بيف المراىقيف  العنؼ أف"  ـ (8332ية في عاـ )إحصائية لوزارة الداخمكما بينت  (833٢)ربيع 

" فالممارس للؤلعاب عبر الانترنت دوره تغير مف  لمتطور التكنولوجي في تزايد مستمر  نتيجة
                مجرد المشاىدة فقط إلى القياـ بدور البطؿ فيمارس الضرب والقتؿ مستشعراً في ذلؾ النشوة 

( إلى " أف نسبة كبيرة مف الألعاب عبر الانترنت تنمي  8322 المتعة ، وتشير دراسة ) مي ،و 
 في عقوؿ المراىقيف العنؼ التمقائي  " 3

 أسئمة البحث :  
/ ما دور الألعاب الالكترونية عبر الانترنت في تنامي العنؼ التمقائي لدى طلبب المرحمة  2س 

 المتوسطة مف وجية نظر أولياء أمور الطلبب ؟
 أهداف البحث:   
3التعرؼ عمى دور الألعاب الالكترونية عبر الانترنت في تنامي العنؼ التمقائي لدى طلبب 2

 المرحمة المتوسطة مف وجية نظر أولياء أمور الطلبب 3
 الحدود الموضوعية لمبحث

معرفة دور الألعاب الالكترونية عبر الانترنت في تنامي العنؼ التمقائي لدى طلبب 
 المرحمة المتوسطة 3

 د المكانية لمبحث:الحدو 
 مدارس المرحمة المتوسطة التابعة لوزارة التعميـ بمدينة الرياض ) الحكومية (          

 الحدود الزمنية: 
 ىػ2003الفصؿ  الدراسي الثاني          

 مصطمحات البحث:
 الألعاب الإلكترونية

فاعمية وقد عرفيا ىي التي يتّـ لعبيا باستخداـ الإلكترونيات المختمفة لتكويف ألعابٍ ت
 ( بأنيا " عبارة عف ألعاب متوفرة عمى ىيئة  الكترونية "283، ص8330)سالينوزيمرماف، 

 الألعاب الإلكترونية عبر الانترنت
                    ( تمارس عبر فضاء الانترنت المفتوحdigitaالعاب الكترونية عمى ىيئة رقمية  )

 (8323العينيف، )
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 العنف 
 ( 833٢واعنؼ الشيء أي أخذه بشده )الشبيب ،ضد الرفؽ ، 

 المرحمة المتوسطة
                     مرحمة تمي المرحمة الابتدائية وتسبؽ المرحمة الثانوية وتتكوف مف ثلبث سنوات دراسية 

 ىػ(20.8) وزارة التعميـ ، 
 الإطار النظري والدراسات السابقة

 طلاب المرحمة المتوسطة أولًا : الخصائص العمرية التي يتميز بها 
 الخصائص الجسمية 

تسمى ىذه المرحمة التي يمر فييا طلبب المرحمة المتوسطة بمرحمة المراىقة حيث تتميز 
بتغيرات بيولوجية سريعة ينتقؿ مف خلبليا متدرجاً إلى مرحمة الشباب فيمر بمجموعة مف 

( بمرحمة) البموغ ( فيزاد   2228،المتغيرات الجسمية والنفسية والعقمية والجنسية يصفيا)زىراف 
 طولو ووزنو بشكؿ متسارع ويتغير صوتو وتنمو عضلبتو وتتغير ملبمح جسمو 3

 ثانياً : الخصائص الانفعالية 
ينتاب طلبب المرحمة المتوسطة في ىذه المرحمة شعور بالقمؽ والحيرة وعدـ ثبات 

                   لاتتوافؽ مع النمو الانفعالي الانفعالات نتيجة لما يمروف بو مف تغيرات جسمية متسارعة 
 ( ويتصؼ بعدـ قدرتو عمى ضبط انفعالاتو وسموكو 2082) المفدى،

 ثالثاً : الخصائص العقميـــة 
في ىذه المرحمة يكتمؿ لديو نمو المخ فتزداد القدرة لديو عمى الفيـ وينشط التفكير ويزداد  

رز مواىبو المختمفة وتزيد لدية القدرة عمى التذكر والتخيؿ3 نشاطو المغوي وينمو الذكاء الفطري وتب
 ـ  (   2228)زىراف ،

 رابعـاً: الخصائص الحركية  
في ىذه المرحمة يزيد نشاطو وتزداد الميارات الحركية لديو وتقوى عضلبتو ويكوف لديو قوة 

لمرحمة نتيجة وقدرة عمى التحمؿ ويلبحظ بوجود نقص في الاتساؽ في الحركة لدى طالب ىذه ا
 ىػ(3 2082لمنمو المتسارع ) المفدى،

 ثانياً  : الألعاب الالكترونية عبر الانترنت 
( تمارس عبر فضاء الانترنت المفتوح حيث digitaالعاب الكترونية عمى ىيئة رقمية  )

ة يجتمع اللبعبوف عبر الانترنت في عالـ افتراضي بلب قيود مف أماكف عده لمترفيو والتسمية بواسط
أجيزة الحاسب الآلي أو اليواتؼ النقالة وغيرىا يشعر اللبعب فييا بالاندماج في ىذه البيئات 

( " بأنيا العاب محاكاة في أماكف افتراضية في فضاء  8323الافتراضية، ويعرفيا ) الحضيؼ ، 
راضية  أف العوالـ الافت (8332)الخميفة، وترى الانترنت تعيش في قموب اللبعبيف دوف أجسادىـ " 

" عبارة عف برامج تمثؿ بيئات تخيمية ثلبثية الأبعاد يستطيع المستخدـ ليذه العوالـ ابتكار 
 شخصيات افتراضية للؤلعاب الالكترونية والتواصؿ مع الآخريف "
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 ( الألعاب الإلكترونية إلى:  2341وقد صنف ) الهدلق ،
  Conquerorالأول )المحارب، المقاتل( -

 الفوز ويشعر المتنافسوف بمتعة السيطرة عمى مجريات المعبة وىدفيا المنافسة و 
  Managerالثاني المدير -

 ىدفيا تطوير ميارات اللبعبيف واستخداـ ىذه الميارات في المعبة
  Wandererالثالث المستغرب )المتعجب( -

 يتـ مف خلبليا عرض خبرات المشاركيف في المعبة وتيدؼ إلى المتعة 3
   Participantالرابع المشارك -

 المعب والمشاركة في الألعاب ذات العالـ الافتراضي 3
 تأثير الألعاب عبر الانترنت عمى الجانب العقدي

تحوي بعض الألعاب الالكترونية عبر الانترنت ثقافات ومضاميف تخالؼ الشريعة 
                  كره الإسلبمية مما يؤثر في عقوؿ المراىقيف ويقؿ لدييـ الوازع الديني  ويؤيد ذلؾ ماذ

(  "أف الألعاب الالكترونية تحوي طقوس دينية سمبية وتؤثر سمبا عمى اللبعب " 8323)الانباري، 
( "أف  بعض مف الألعاب   8323بؿ قد تشجع ممارسة ىذه الألعاب إلى الرذيمة كما أشارت) مي،
 عقوؿ المراىقيف  "3لالكترونية تدعو إلى الرذيمة وتروج للؤفكار الإباحية مفسدة بذلؾ 

 تأثيرها عمى الجانب الأخلاقي 
تروج كثير مف ىذه الألعاب العنؼ والجريمة والأخلبقيات السيئة مما يؤثر في سموكيـ 
وتعامميـ مع الآخريف فينعدـ الضبط السموكي الداخمي لدى ممارسي مثؿ ىذه الألعاب  3ويؤيد 

لكترونية تعمـ الاحتياؿ والنصب  " مما ىػ( " أف الألعاب الا2082ذلؾ ماذكره )أبو جراح، 
 يتعارض مع المنيج الإسلبمي الذي يدعو دوما إلى ضبط سموؾ الفرد3

 تأثيرها عمى الجانب الصحي
إف جموس الطالب لساعات طويمة لو انعكاسات سمبية متعددة عمى صحتو فتتأثر أصابع 

عينيو فيشعر بالصداع  يده وكذلؾ عموده الفقري ورقبتو نتيجة لمجموس الغير صحي وتجيد
( حيث بينت أنو 8338والإجياد البدني ويتأثر جيازه العضمي ويؤيد ذلؾ ما ذكرتو )حسني، 

خلبؿ الخمس عشر سنة التي مضت ظيرت مجموعة مف الإصابات في الظير وأصبع الإبياـ 
 والرسغ نتيجة لانتشار الألعاب الالكترونية "
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 تأثيرها عمى الجانب النفسي 
ديد أصبح العنؼ والقتؿ في الألعاب الالكترونية نوع مف أنواع التسمية وقدرة للؤسؼ الش

اللبعب عمى  ارتكاب الجريمة فف مف فنوف المتعة والتسمية في ىذه الألعاب إف إدماف الألعاب 
الالكترونية  يؤدي إلى العنؼ و القسوة ويساىـ في تنمية العصبية و النزعة العدوانية وتعرض 

( في دراسة " أنو  تـ تقويـ ثلبث 8323بات نفسية متعددة وقد أوردت ) مي ، اللبعب لأضطر
لعبة منيا تعتمد عمى فكرة الجريمة والعنؼ " 3 أف مثؿ ىذا  ( 888مائة لعبة الكترونية وجد أف )

الغرس لو انعكاسات نفسية وتربوية سمبية في نفوس اللبعبيف خاصة في مثؿ ىذه المرحمة الحرجة 
 سطة 3مرحمة المتو 

 العنف التمقائي :
حينا يقضي الطالب ساعات طويمة يمعب الألعاب الالكترونية عبر الانترنت ذات طابع 
العنؼ والقتؿ والتدمير متقمصا دور البطؿ يحدث لديو استجابات لمثيرات داخمية  تؤدي إلى 

يحدث ىذا في حدوث مايسمى بالعنؼ التمقائي مف خلبلو يتـ تفريغ شحنات العنؼ الداخمية لديو و 
(  830غياب شبو تاـ لمعقؿ لأنو لا يجتمع العنؼ والعقؿ في أف واحد وتصؼ ذلؾ ) ىدى ، 
داخؿ  فتقوؿ : " أثبتت دراسات الطب النفسي أف الزيادة في النشاط الكيربائي والكيمياء الحيوية
 يستطيع المخ يؤدي إلى حدوث اليياج العصبي داخؿ الجسـ فيحدث مايسمى بالعنؼ التمقائي فلب

المراىؽ السيطرة عمى ذاتو وىذه نتيجة طبيعية لتعرض الفرد لمشاىد العنؼ والقتؿ في الألعاب " 
ىػ( حيث يقوؿ : "إف مشاىد العنؼ في الألعاب الالكترونية عبر 2082ويؤيد ذلؾ )أبو جراح، 

 الانترنت تختزف في العقؿ الباطف وينتج عنيا العنؼ التمقائي  ( 
 ةالدراسات السابق

( ىدفت الدراسة إلى معرفة التغير الحاصؿ في دور الألعاب  8322دراسة ) الطوير ،  -
 للبنتحار أداة إلى والابتكار الإبداع الإلكترونية عبر الانترنت مف

وتوصمت إلى : أف العاب الانترنت تحولت مف أداة لتطوير القدرات الذكائية والإبداعية 
قيف وتدفعيـ نحو العنؼ تمقائياً وصولًا إلى مرحمة الانتحار ، إلى أداة خطيرة تتلبعب بعقوؿ المراى

 3العنؼ تطرفاً في تاريخنا المعاصروأفرزت ىذه الألعاب جيؿ مف المراىقيف يمارس أشد أنواع 
( ىدفت الدراسة إلى معرفة التأثر الحاصؿ مف ممارسة الألعاب  8322دراسة ) نايؼ ،  -

 ( سنػػة  3 22 – ٢ى الفئات العمرية مف ) الإلكترونية عمى سموكيات الطلبب عم
تغير سموكيـ إلى السموؾ العدائي  -عينة البحث  -٪ مف الطلبب٢2وتوصمت إلى أف 

٪ يمارسوف العنؼ التمقائي .2العنيؼ بسبب ممارسة  الألعاب الإلكترونية عبر الانترنت ، و
 رونية عبر الانترنت3بشكؿ يومي بسبب السموكيات المكتسبة مف ممارستيـ الألعاب الإلكت
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( ىدفت الدراسة إلى معرفة أثر الألعاب  8322دراسة )الرابطة الأميركية لمطب النفسي ، -
 ( سنػػػة 3 22-.2الالكترونية عبر الانترنت عمى سموكيات الفئة العمرية مف )

 وتوصمت إلى أف الألعاب العنيفة مف شأنيا أف تؤدي إلى إثارة العنؼ الداخمي لديو وتكسبو
 صفات العدوانية الانتقامية التمقائية 3

  الإلكترونية لعاب للؤ التربوية ـ( ىدفت الدراسة إلى معرفة الانعكاسات 8320دراسة ) الزيودي ،-
الإلكترونية عبر الانترنت دور رئيسي في تصاعد العنؼ  وتوصمت إلى إف للؤلعاب   

 لعنؼ والقتؿ 3التمقائي بيف الطلبب في المدرسة لما تحويو مف مشاىد ا
ـ( ىدفت الدراسة إلى معرفة إيجابيات وسمبيات الألعاب الإلكترونية  .832دراسة اليدلؽ )  -

 ودوافع ممارستيا مف وجية نظر طلبب التعميـ العاـ بمدينة الرياض 
وتوصمت الى : مف الآثار السمبية للؤلعاب الإلكترونية تعزيز جوانب العنؼ لدى الطلبب 

السمبية الصحية والنفسية والسموكية ، وأوصت الدراسة بأنو يجب عمى التربوييف  بالإضافة للآثار
 والوالديف الانتباه للآثار السمبية ليذه الألعاب والعمؿ عمى تجنبيا 3 

ـ( ىدفت الدراسة إلى معرفة أثر ممارسة الألعاب الإلكترونية في  8332دراسة الحشاش )  -
 لثانوية في المدارس الحكومية بدولة الكويتالسموؾ العدواني لدى طلبب المرحمة ا

وتوصمت إلى وجود فرؽ ذا دلالة إحصائية بيف متوسطات درجات طمبة المجموعة 
التجريبية والمجموعة الضابطة في السموؾ العدواني يعزى لأثر ممارسة الألعاب الالكترونية عمى 

 السموؾ العدواني لصالح المجموعة التجريبية 3
(ىدفت الدراسة إلى   Warner, 2008) Kutner, Olso andوويرف   أولسو،و  كنتر، دارسة -

 الإلكترونية الألعاب الوالديف والأبناء حوؿ نظر وجيات التعرؼ عمى 
وتوصمت إلى :أف ىناؾ توجس و قمؽ متزايد مف قبؿ الوالديف مف ىذه الألعاب لما تحويو 

   مف مشاىد عنؼ وقتؿ مما ينمي لدييـ السموؾ العدواني3
( توصمت إلى أنو : مف المشكلبت التي تفرزىا ممارسة الألعاب عبر  8338دراسة )سلبمة ، -

الإنترنت تقبؿ المراىؽ لمعنؼ فتنشأ لدية ثقافة العنؼ مما يدفعو إلى ممارسة العنؼ تمقائياً في 
 البيت و المدرسة 3

 لعاب الالكترونيةـ( ىدفت الدراسة إلى معرفة مزايا وأخطار الأ8338دراسة )أبو جراح،  -
وتوصمت إلى وجود علبقة بيف السموؾ العنيؼ للبعب ومشاىد العنؼ الذي يمارسو في 

 الألعاب الإلكترونية  3
ـ( ىدفت إلى معرفة دور العنؼ في الألعاب  8330دراسة بولماف وسوانسوف   )  -

 الإلكترونية في زيادة العنؼ التمقائي لدى المراىقيف
الألعاب الالكترونية ذات طابع العنؼ ينمي العنؼ التمقائية  وتوصمت إلى إف ممارسة

 ويعزز الاستجابات العنيفة التمقائية لدى المراىقيف 3
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جراءاتها  منهجية الدراسة وا 
 منهج الدراسة: -

استخدـ الباحث المنيج الوصفي )المسحي( باعتباره المنيج العممي الأكثر مناسبة لطبيعة 
 الدراسة الحالية3

 الدراسة:مجتمع  -

يتكوف مجتمع الدراسة الحالية مف جميع أولياء الأمور طلبب المرحمة المتوسطة البالغ 
( خلبؿ فترة إجراء الدراسة خلبؿ الفصؿ الدراسي الثاني مف العاـ الجامعي  230222عددىـ )
 ىػ20.2/20033

 عينة الدراسة: -

لعشوائية البسيطة وبعد ( مفردة، تـ اختيارىا بالطريقة ا280٢تكونت عينة الدراسة مف )
 ( استبانو صالحة لمتحميؿ الإحصائي3 .228التطبيؽ الميداني حصؿ الباحث عمى ) 

 أداة الدراسة: -

عمد الباحث إلى استخداـ الاستبانة أداةً لجمع البيانات؛ وذلؾ نظراً لمناسبتيا لأىداؼ 
تبانة أحد أىـ وسائؿ جمع الدراسة، ومنيجيا، ومجتمعيا، وللئجابة عمى تساؤلاتيا3 وتعتبر الاس

 البيانات والمعمومات المقننة، والأكثر صدقاً وثباتاً 3

 بناء أداة الدراسة: (أ 

بعد الاطلبع عمى الأدبيات التربوية، والدراسات السابقة ذات الصمة بموضوع الدراسة 
نت في الحالية، وفي ضوء معطيات وتساؤلات الدراسة وأىدافيا تـ بناء الأداة )الاستبانة(، وتكو 

صورتيا النيائية مف ثلبثة أجزاء3 وفيما يمي عرض لكيفية بنائيا، والإجراءات المتبعة لمتحقؽ مف 
 صدقيا، وثباتيا:

القسـ الأوؿ: يحتوي عمى مقدمة تعريفية بأىداؼ الدراسة، ونوع البيانات والمعمومات التي  -2
المعمومات المقدمة،  يود الباحث جمعيا مف أفراد عينة الدراسة، مع تقديـ الضماف بسرية

 والتعيد باستخداميا لأغراض البحث العممي فقط3

 ( يوضح عدد عبارات الاستبانة،23-.( عبارة، والجدوؿ )22القسـ الثاني: ويتكوف مف ) -1
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 ( الاستبانة وعباراتها2-4جدول )

 عدد العبارات الاستبانة

ي لدى طلبب المرحمة دور الألعاب الالكترونية عبر الانترنت في تنامي العنؼ التمقائ
 المتوسطة مف وجية نظر أولياء أمور الطلبب

83 

 عبارة 83 الاستبانة

تـ استخداـ مقياس ليكرت الثلبثي لمحصوؿ عمى استجابات أفراد عينة الدراسة، وفؽ 
غير موافؽ(3 ومف ثـ التعبير عف ىذا  –موافؽ إلى حد ما  –درجات الموافقة التالية: )موافؽ بشدة

( .مياً، بإعطاء كؿ عبارة مف العبارات السابقة درجة، وفقاً لمتالي: موافؽ بشدة )المقياس ك
 ( درجة واحدة23( درجتاف، غير موافؽ )8درجات، موافؽ إلى حد ما )

ولتحديد طوؿ فئات مقياس ليكرت الثلبثي، تـ حساب المدى بطرح الحد الأعمى مف الحد 
(، وبعد ذلؾ 338٢=  .÷  8قيمة في المقياس )(، ثـ تـ تقسيمو عمى أكبر 8=  2 –.الأدنى )

(؛ لتحديد الحد الأعمى ليذه الفئة، وىكذا أصبح 2تـ إضافة ىذه القيمة إلى أقؿ قيمة في المقياس )
 طوؿ الفئات كما ىو موضح في الجدوؿ التالي: 

 ( تقسيم فئات مقياس ليكرت الثلاثي )حدود متوسطات الاستجابات(1-4جدول )

 الفئة ـ
 لفئةحدود ا

 إلى مف

 333. 83.2 موافؽ بشدة 2
 83.0 2382 موافؽ إلى حد ما 8
 238٢ 2333 غير موافؽ .

وتـ استخداـ طوؿ المدى في الحصوؿ عمى حكـ موضوعي عمى متوسطات استجابات 
 أفراد عينة الدراسة، بعد معالجتيا إحصائيا3ً 
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 صدق أداة الدراسة:  (ب 
نيا تقيس ما أعدت كما يقصد بو شموؿ الاستبانة لكؿ صدؽ أداة الدراسة يعني التأكد مف أ

العناصر التي تدخؿ في التحميؿ مف ناحية، ووضوح عباراتيا مف ناحية أخرى، بحيث تكوف 
 مفيومة لكؿ مف يستخدميا وقد قاـ الباحث بالتأكد مف صدؽ أداة الدراسة مف خلبؿ:

 الصدق الظاهري لأداة الدراسة )صدق المحكِّمين(: -2
عمى مدى الصدؽ الظاىري للبستبانة، والتأكد مف أنيا تقيس ما وضعت لقياسو، لمتعرؼ  

( عمى عدد مف المحكميف المختصيف في موضوع 2تـ عرضيا بصورتيا الأولية )ممحؽ رقـ 
الدراسة، مف المحكميف تقييـ جودة الاستبانة، مف حيث قدرتيا عمى قياس ما أعدت لقياسو، 

اؼ الدراسة، وذلؾ مف خلبؿ تحديد وضوح العبارات، وانتمائيا والحكـ عمى مدى ملبءمتيا لأىد
بداء ما يرونو مف تعديؿ، أو حذؼ، أو إضافة لمعبارات  لممحور، وأىميتيا، وسلبمتيا لغوياً، وا 
،وبعد أخذ الآراء، والاطلبع عمى الممحوظات، تـ إجراء التعديلبت اللبزمة التي اتفؽ عمييا غالبية 

 (3.ج الاستبانة بصورتيا النيائية )ممحؽ رقـ المحكميف، ومف ثـ إخرا
 صدق الاتساق الداخمي للأداة: -1

               لمتحقؽ مف صدؽ الاتساؽ الداخمي للبستبانة تـ أختيار عينة استطلبعية مكونة مف
 Pearson's Correlation)( مفردة وعمى بياناتيا تـ حساب معامؿ ارتباط بيرسوف  3.) 

Coefficient) ؼ عمى درجة ارتباط كؿ عبارة مف عبارات الاستبانة بالدرجة الكمية ؛ لمتعر
 للبستبانة3

 ( معاملات ارتباط بيرسون لعبارات الاستبانة مع الدرجة الكمية للاستبانة4-4الجدول رقم )
 )دور الألعاب الالكترونية عبر الانترنت في تنامي العنؼ التمقائي لدى طلبب المرحمة المتوسطة مف وجية نظر

 أولياء أمور الطلبب(
معامؿ الارتباط بالدرجة الكمية  رقـ العبارة

معامؿ الارتباط بالدرجة الكمية  رقـ العبارة للبستبانة
 للبستبانة

2 33٢.2** 22 332٢.** 
8 338٢2** 28 332.8** 
. 3382٢** 2. 338.2** 
0 33٢22** 20 33283** 
2 332.0** 22 33828** 
8 3388.** 28 33٢82** 
٢ 33822** 2٢ 33822** 
2 33822** 22 33٢22** 
2 33822** 22 3382.** 
23 33٢22** 83 33222** 

 فأقؿ  3332** داؿ عند مستوى الدلالة 
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( أف قيـ معامؿ ارتباط كؿ عبارة مف العبارات مع الدرجة الكمية .–.يتضح مف الجدوؿ )
( فأقؿ؛ مما يشير إلى صدؽ الاتساؽ 3332) للبستبانة موجبة، ودالة إحصائياً عند مستوى الدلالة

 الداخمي لعبارات الاستبانة3  

   ثبات أداة الدراسة: (ج 

                    تـ التأكد مف ثبات أداة الدراسة مف خلبؿ استخداـ معامؿ الثبات ألفاكرونباخ 
املبت ( قيـ مع0-.(، ويوضح الجدوؿ رقـ )Cronbach's Alpha (α))معادلة ألفا كرونباخ( )

 الثبات ألفاكرونباخ لكؿ محور مف محاور الاستبانة3
 ( معامل ألفا كرونباخ لقياس ثبات أداة الدراسة3-4جدول رقم )

 ثبات الاستبانة عدد العبارات الاستبانة

 .33٢22 83 الثبات العاـ

(، وىذا .33٢22( أف معامؿ الثبات العاـ عاؿٍ حيث بمغ )0-.يتضح مف الجدوؿ رقـ )
ى أف الاستبانة تتمتع بدرجة ثبات مرتفعة يمكف الاعتماد عمييا في التطبيؽ الميداني يدؿ عم
 لمدراسة3

 إجراءات تطبيق الدراسة: -4-6
بعد التأكد من صدق )الاستبانة( وثباتها، وصلاحيتها لمتطبيق، قام الباحث بتطبيقها 

 ميدانياً باتباع الخطوات التالية: 
 توزيع الاستبانة3 -2
 ( استبانة3 .228نات بعد تعبئتيا ، وقد بمغ عددىا )جمع الاستبا -8
 مراجعة الاستبانات، والتأكد مف صلبحيتيا، وملبءمتيا لمتحميؿ3 -.
 أساليب المعالجة الإحصائية: -4-7

                   لتحقيؽ أىداؼ الدراسة، وتحميؿ البيانات التي تـ تجميعيا، فقد تـ استخداـ العديد
                    المناسبة باستخداـ الحزـ الإحصائية لمعموـ الاجتماعية مف الأساليب الإحصائية

Statistical Package for Social Sciences ( والتي يرمز ليا اختصاراً بالرمزSPSS3) 
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 وبعد ذلك تم حساب المقاييس الإحصائية التالية:
سة، وتحديد استجاباتيف التكرارات، والنسب المئوية؛ لمتعرؼ عمى خصائص أفراد عينة الدرا -2

 تجاه عبارات المحاور الرئيسة التي تتضمنيا أداة الدراسة3

"؛ وذلؾ لمتعرؼ عمى متوسط Weighted Meanالمتوسط الحسابي الموزوف )المرجح( " -8
استجابات أفراد عينة الدراسة عمى كؿ عبارة مف عبارات المحاور، كما أنو يفيد في ترتيب 

 سابي موزوف3 العبارات حسب أعمى متوسط ح

"؛ وذلؾ لمعرفة مدى ارتفاع، أو انخفاض استجابات أفراد عينة Meanالمتوسط الحسابي " -.
الدراسة عف المحاور الرئيسة، مع العمـ بأنو يفيد في ترتيب المحاور حسب أعمى متوسط 

 حسابي3

نة ؛ لمتعرؼ عمى مدى انحراؼ استجابات أفراد عي"Standard Deviation"الانحراؼ المعياري  -0
الدراسة لكؿ عبارة مف عبارات متغيرات الدراسة، ولكؿ محور مف المحاور الرئيسة عف متوسطيا 
الحسابي3 ويلبحظ أف الانحراؼ المعياري يوضح التشتت في استجابات أفراد عينة الدراسة لكؿ 
فر عبارة مف عبارات متغيرات الدراسة، إلى جانب المحاور الرئيسة، فكمما اقتربت قيمتو مف الص

 تركزت الاستجابات، وانخفض تشتتيا3

 نتائج الدراسة ومناقشتها وتفسيرها
أولًا: إجابة السؤال الأول: ما دور الألعاب الالكترونية عبر الانترنت في تنامي العنف التمقائي 

 لدى طلاب المرحمة المتوسطة من وجهة نظر أولياء أمور الطلاب ؟

ر الانترنت في تنامي العنؼ التمقائي لدى طلبب لمتعرؼ عمى دور الألعاب الالكترونية عب
المرحمة المتوسطة مف وجية نظر أولياء أمور الطلبب ، تـ حساب التكرارات، والنسب المئوية، 
والمتوسطات الحسابية، والانحرافات المعيارية، والرتب لاستجابات أفراد عينة الدراسة عمى عبارات 

في تنامي العنؼ التمقائي لدى طلبب المرحمة المتوسطة  دور الألعاب الالكترونية عبر الانترنت
 مف وجية نظر أولياء أمور الطلبب ، وجاءت النتائج كما يمي:
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( استجابات أفراد عينة الدراسة حول دور الألعاب الالكترونية عبر الانترنت 2-3جدول رقم )
لياء أمور الطلاب في تنامي العنف التمقائي لدى طلاب المرحمة المتوسطة من وجهة نظر أو 

 مرتبة تنازلياً حسب متوسطات الموافقة

 العبارات ـ
 درجة الموافقة التكرار

المتوسط 
 الحسابي

الانحراؼ 
النسبة  الرتبة المعياري

% 
موافؽ 
 بشدة

موافؽ 
إلى 
 حد ما

غير 
 موافؽ

أصبحت الشجاعة في نظر ابني أف يأخذ حقو بالقوة  22
 تنتيجة لممارستو ألعاب الانترن

 .83 0232 2232 % 2 .3320 8320 222 822٢ 822٢ ؾ
بدأت تظير عمى ابني بعض المشاكؿ النفسية نتيجة   8

 ممارستو  ألعاب الانترنت
 .83 0232 2232 % 8 33200 .832 282 8280 82٢2 ؾ

2 
المعمموف في المدرسة يشتكوف مف أف ابني أصبح  

ي المدرسة نتيجة يمارس العنؼ تمقائياً مع زملبؤه ف
 ممارستو ألعاب الانترنت

 082 2232 8222 ؾ
830٢ 33828 . % 28 .2 2 

2 
ألحظ عمى ابني سموؾ العنؼ التمقائي مع أخوتو في البيت 
بعد انتياءه مف ممارستو الألعاب الالكترونية عبر 

 الانترنت

 808 ...8 8220 ؾ
8302 33228 0 % 23 0238 032 

ت العصبية السريعة أصبحت صفة تلبزـ ابني الانفعالا 2
 نتيجة لمارستو المعب عبر الانترنت

 ٢ 0838 2332 % 2 33882 8300 22. 8222 .888 ؾ
يتصرؼ مع والدية بعنؼ تمقائي بسبب ممارستو ألعاب  22

 الانترنت
 .83 2832 0032 % 8 332.2 .830 22٢ 8٢82 8.22 ؾ

فقد ابني عدد مف أصدقائو بسبب ممارستو العنؼ تمقائياً  23
 مع زملبؤه

 238 232. .223 % ٢ 33820 8308 0٢2 83.2 8802 ؾ
 832 08 0٢38 % 2 33820 8303 28. 8.٢2 80.8 ؾ أصبح ابني يتشاجر مع زملبؤه بشكؿ يومي .2
تصدر منو ألفاظ غير لائقة اكتسبيا مف المعب عبر  20

 نترنتالا
 832 08 0٢32 % 2 33822 8303 20. .8.٢ 80.8 ؾ

يقمد ابني أبطاؿ المعبة العنيفة بشكؿ تمقائي داخؿ المنزؿ  0
 بعد انتياءه مف المعب عبر الانترنت

 830 2832 0232 % 23 332.2 83.2 .28 822٢ .820 ؾ
العنؼ التمقائي أصبح سمة لا تفارؽ ابني نتيجة ممارستو  28

 لعاب الانترنتأ
 2232 ٢32. 22 % 22 33822 83.2 222 22.0 88.0 ؾ

 .٢3 0٢38 0232 % 28 3382٢ 83.2 ٢2. 8028 8..8 ؾ أصبح ابني لايستجيب لتوجييات معمميو في المدرسة 83
 830 2230 238. % .2 33282 83.٢ 288 32٢. 8380 ؾ قؿ تقبؿ ابني لمتوجييات بسبب ممارستو ألعاب الانترنت 22
مشاىد العنؼ والقسوة أصبحت تستيوي ابني أكثر نتيجة  2

 ممارستو ألعاب الانترنت
 ٢ 0232 0.32 % 20 33822 83.٢ 82. 82.0 8882 ؾ

يتبادؿ ابني مع زملبؤه في المدرسة المواقع الالكترونية  ٢
 الخاصة بالألعاب ذات الطابع العنيؼ

 038 28 230. % 22 33282 83.2 803 8228 83.2 ؾ

28 
بدأت ألحظ عمى ابني سموكيات خاطئة ذات طابع عنيؼ 
لـ تكف موجودة لديو مف قبؿ نتيجة لمارستو المعب عبر 

 الانترنت

 .0٢ 8832 8322 ؾ
83.2 338.2 28 % 033. 2332 238 

رفع الصوت والصراخ بعنؼ أصبح سمو تمقائية لأبني بعد  .
 رسة المعب عبر الانترنتانتياءه مف مما

 830 8232 8232 %2 2٢ .3302 838٢ 288 2.2. .223 ؾ
 ٢32 2238 3٢.. % 22 33222 838٢ 8٢. 322. 2٢02 ؾ مشاىد القتؿ تستيوي بسبب ممارستو ألعاب الانترنت 22
الألعاب الالكترونية عبر الانترنت أسيمت في تنامي  8

 العنؼ التمقائي لدى ابني
 03٢ 8232 8230 % 22 33282 8382 802 038. 2283 ؾ

ألحظ عمى ابني بعض التصرفات التي تخالؼ الشريعة  2٢
 الإسلبمية

 .23 2832 038. % 83 .3382 8382 028 8222 2٢28 ؾ
 338.٢ 83.2 المتوسط العاـ
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لعاب ( أف أفراد عينة الدراسة موافقوف بشدة عمى دور الأ2-0يتضح في الجدوؿ )
الالكترونية عبر الانترنت في تنامي العنؼ التمقائي لدى طلبب المرحمة المتوسطة مف وجية نظر 

(، وىو متوسط يقع في الفئة الثالثة مف فئات 333.مف  83.2أولياء أمور الطلبب بمتوسط )
 (، وىي الفئة التي تشير إلى خيار موافؽ بشدة عمى أداة33.إلى  83.2المقياس الثلبثي )مف 

 الدراسة3
( أف أفراد عينة الدراسة موافقوف بشدة عمى خمسة 2-0ويتضح مف النتائج في الجدوؿ )

عشر مف أدوار الألعاب الالكترونية عبر الانترنت في تنامي العنؼ التمقائي لدى طلبب المرحمة 
،  2،  2،  2،  8،  22المتوسطة مف وجية نظر أولياء أمور الطلبب تتمثؿ في العبارات رقـ )

( التي تـ ترتيبيا تنازلياً حسب موافقة ٢،  2،  22،  83،  28،  0،  20،  .2،  23،  22
 أفراد عينة الدراسة عمييا بشدة ، كالتالي:

أصبحت الشجاعة في نظر ابني أف يأخذ حقو بالقوة نتيجة  ( وىي:"22جاءت العبارة رقـ ) -1
فقة أفراد عينة الدراسة عمييا بشدة لممارستو ألعاب الانترنت " بالمرتبة الأولى مف حيث موا

( وتفسر ىذه النتيجة بأف الألعاب الالكترونية عبر الانترنت تربط .مف  8320بمتوسط )
بيف شخصية البطولة وأخذ الحؽ بالقوة مما يجعؿ ىذا الجانب يترسخ في أذىاف ممارسييا 

يروف أف مف طلبب المرحمة المتوسطة ويزيد مف تطبع سموكياتيـ بو ولذلؾ نجدىـ 
الشجاعة في نظرىـ أف يؤخذ الحؽ بالقوة نتيجة لممارستيـ ألعاب الانترنت وتتفؽ ىذه 

ـ( والتي بينت أف مف الآثار السمبية للؤلعاب  .832النتيجة مع نتيجة دراسة اليدلؽ ) 
 الإلكترونية تعزيز جوانب العنؼ لدى الطلبب3

ض المشاكؿ النفسية نتيجة  بدأت تظير عمى ابني بع ( وىي:"8جاءت العبارة رقـ ) -2
ممارستو  ألعاب الانترنت " بالمرتبة الثانية مف حيث موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا بشدة 

( وتفسر ىذه النتيجة بأف الألعاب الالكترونية عبر الانترنت .مف  .832بمتوسط )
 تتضمف شخصيات متناقضة ومشاىد مرعبة مما يؤثر عمى نفسيات ممارسييا مف طلبب
المرحمة المتوسطة ويزيد مف ظيور النفسية لدييـ نتيجة  ممارستو  ألعاب الانترنت وتتفؽ 

ـ( والتي بينت أف مف الآثار السمبية  .832ىذه النتيجة مع نتيجة دراسة اليدلؽ ) 
 للؤلعاب الإلكترونية الآثار السمبية الصحية والنفسية والسموكية3

في المدرسة يشتكوف مف أف ابني أصبح  يمارس  ( وىي:" المعمموف2جاءت العبارة رقـ ) -3
" بالمرتبة الثالثة مف  العنؼ تمقائياً مع زملبؤه في المدرسة نتيجة ممارستو ألعاب الانترنت

( وتفسر ىذه النتيجة .مف  830٢حيث موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا بشدة بمتوسط )
عنؼ الأمر الذي يزيد مف اكتساب بأف الألعاب الالكترونية عبر الانترنت تتضمف مشاىد 

ممارسييا مف طلبب المرحمة المتوسطة لسموكيات العنؼ ولذلؾ نجد أف المعمموف في 



 اسيوط جامعة – التربية لكمية العممية المجمة
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المدرسة يشتكوف مف أف ممارسييا مف طلبب المرحمة المتوسطة أصبحو  يمارسوف العنؼ 
جة مع تمقائياً مع زملبؤىـ في المدرسة نتيجة ممارستيـ ألعاب الانترنت وتتفؽ ىذه النتي

( والتي بينت أف العاب الانترنت تحولت مف أداة لتطوير  8322نتيجة دراسة ) الطوير ، 
القدرات الذكائية والإبداعية إلى أداة خطيرة تتلبعب بعقوؿ المراىقيف وتدفعيـ نحو العنؼ 
تمقائياً وصولًا إلى مرحمة الانتحار ، وأفرزت ىذه الألعاب جيؿ مف المراىقيف يمارس أشد 

 اع العنؼ تطرفاً في تاريخنا المعاصر3أنو 
( وىي:" ألحظ عمى ابني سموؾ العنؼ التمقائي مع أخوتو في البيت 2جاءت العبارة رقـ ) -4

" بالمرتبة الرابعة مف حيث  بعد انتياءه مف ممارستو الألعاب الالكترونية عبر الانترنت
سر ىذه النتيجة بأف ( وتف.مف  8302موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا بشدة بمتوسط )

ممارسي الإلعاب الإلكترونية عبر الإنترنت مف طلبب المرحمة المتوسطة يعمموف عمى 
تطبيؽ ما يشاىدونو في الألعاب الالكترونية عبر الانترنت ولذلؾ نجد أف أولياء الأمور 
يلبحظوف عمى ابنيـ سموؾ العنؼ التمقائي مع أخوتو في البيت بعد انتياءه مف ممارستو 

( 8322فؽ ىذه النتيجة مع نتيجة دراسة )الطوير ، لألعاب الالكترونية عبر الانترنت وتتا
والتي بينت أف العاب الانترنت تحولت مف أداة لتطوير القدرات الذكائية والإبداعية إلى 

 أداة خطيرة تتلبعب بعقوؿ المراىقيف وتدفعيـ نحو العنؼ تمقائياً 3
نفعالات العصبية السريعة أصبحت صفة تلبزـ ابني نتيجة ( وىي:" الا2جاءت العبارة رقـ ) -5

" بالمرتبة الخامسة مف حيث موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا  لمارستو المعب عبر الانترنت
( وتفسر ىذه النتيجة بأف ممارسي الإلعاب الإلكترونية عبر .مف  8300بشدة بمتوسط )

ما يشاىدونو في الألعاب الالكترونية عبر الإنترنت مف طلبب المرحمة المتوسطة يتأثروف ب
الانترنت ولذلؾ نجد أف الانفعالات العصبية السريعة تصبح صفة تلبزميـ نتيجة لمارستيـ 

( والتي بينت  8322المعب عبر الانترنت وتتفؽ ىذه النتيجة مع نتيجة دراسة ) نايؼ ، 
دائي العنيؼ بسبب تغير سموكيـ إلى السموؾ الع -عينة البحث  -٪ مف الطلبب٢2أف 

 ممارسة  الألعاب الإلكترونية عبر الانترنت3
( وىي:" يتصرؼ مع والدية بعنؼ تمقائي بسبب ممارستو ألعاب 22جاءت العبارة رقـ ) -6

" بالمرتبة السادسة مف حيث موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا بشدة بمتوسط  الانترنت
لعاب الإلكترونية عبر الإنترنت مف ( وتفسر ىذه النتيجة بأف ممارسي الإ.مف  .830)

طلبب المرحمة المتوسطة يكتسبوف سموؾ العنؼ مما يشاىدونو في الألعاب الالكترونية 
عبر الانترنت ولذلؾ نجدىـ يتصرفوف مع والدييـ بعنؼ تمقائي بسبب ممارستيـ ألعاب 

وجود فرؽ  ـ( والتي بينت 8332الانترنت وتتفؽ ىذه النتيجة مع نتيجة دراسة الحشاش ) 
ذا دلالة إحصائية بيف متوسطات درجات طمبة المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة 
في السموؾ العدواني يعزى لأثر ممارسة الألعاب الالكترونية عمى السموؾ العدواني لصالح 

 المجموعة التجريبية3
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عنؼ تمقائياً مع فقد ابني عدد مف أصدقائو بسبب ممارستو ال ( وىي:"23جاءت العبارة رقـ ) -7
 8308زملبؤه " بالمرتبة السابعة مف حيث موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا بشدة بمتوسط )

( وتفسر ىذه النتيجة بأف اكتساب ممارسي الألعاب الإلكترونية عبر الأنترنت مف .مف 
طلبب المرحمة المتوسطة لسموؾ العنؼ مما يشاىدونو في الألعاب الالكترونية عبر 

رنت يزيد مف سموكيـ العنيؼ ضد أصدقائيـ مما يجعؿ أصدقائيـ يبتعدوف عف الانت
التعامؿ معيـ مما يفقدىـ عدد مف أصدقائيـ بسبب ممارستيـ العنؼ تمقائياً مع زملبؤىـ 

( والتي  8322وتتفؽ ىذه النتيجة مع نتيجة دراسة )الرابطة الأميركية لمطب النفسي ،
ا أف تؤدي إلى إثارة العنؼ الداخمي لديو وتكسبو صفات بينت أف الألعاب العنيفة مف شأني

 العدوانية الانتقامية التمقائية3
أصبح ابني يتشاجر مع زملبؤه بشكؿ يومي " بالمرتبة  ( وىي:".2جاءت العبارة رقـ ) -8

( وتفسر ىذه .مف  8303الثامنة مف حيث موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا بشدة بمتوسط )
اب ممارسي الإلعاب الإلكترونية عبر الإنترنت مف طلبب المرحمة النتيجة بأف اكتس

المتوسطة لسموؾ العنؼ مما يشاىدونو في الألعاب الالكترونية عبر الانترنت يجعؿ العنؼ 
ىو وسيمتو لمتعامؿ مع زملبئو مما يجعمو يتشاجر مع زملبؤه بشكؿ يومي وتتفؽ ىذه 

عينة  -٪ مف الطلبب٢2لتي بينت أف ( وا 8322النتيجة مع نتيجة دراسة ) نايؼ ، 
تغير سموكيـ إلى السموؾ العدائي العنيؼ بسبب ممارسة  الألعاب الإلكترونية  -البحث 

 عبر الانترنت3
تصدر منو ألفاظ غير لائقة اكتسبيا مف المعب عبر  ( وىي:"20جاءت العبارة رقـ ) -9

اسة عمييا بشدة بمتوسط الانترنت " بالمرتبة التاسعة مف حيث موافقة أفراد عينة الدر 
( وتفسر ىذه النتيجة بأف ممارسي الإلعاب الإلكترونية عبر الإنترنت مف .مف  8303)

طلبب المرحمة المتوسطة يتعرفوف عمى الكثير مف الألفاظ الغريبة مما يشاىدونو في 
ا الألعاب الالكترونية عبر الانترنت ولذلؾ عادة ما تصدر منيـ ألفاظ غير لائقة يكتسبوني

                          مف المعب عبر الانترنت وتتفؽ ىذه النتيجة مع نتيجة دراسة بولماف وسوانسوف 
ـ( والتي بينت إف ممارسة الألعاب الالكترونية ذات طابع العنؼ ينمي العنؼ  8330) 

 التمقائية ويعزز الاستجابات العنيفة التمقائية لدى المراىقيف3
يقمد ابني أبطاؿ المعبة العنيفة بشكؿ تمقائي داخؿ المنزؿ بعد  وىي:" (0جاءت العبارة رقـ ) -11

انتياءه مف المعب عبر الانترنت " بالمرتبة العاشرة مف حيث موافقة أفراد عينة الدراسة 
( وتفسر ىذه النتيجة بأف ممارسي الإلعاب الإلكترونية .مف  83.2عمييا بشدة بمتوسط )

المتوسطة يتأثروف بما يشاىدونو في الألعاب الالكترونية عبر الإنترنت مف طلبب المرحمة 
عبر الانترنت ولذلؾ نجدىـ يقمدوف أبطاؿ المعبة العنيفة بشكؿ تمقائي داخؿ المنزؿ بعد 
                  انتياءىـ مف المعب عبر الانترنت وتتفؽ ىذه النتيجة مع نتيجة دراسة

يف السموؾ العنيؼ للبعب ومشاىد العنؼ ـ( والتي بينت وجود علبقة ب8338)أبو جراح، 
 الذي يمارسو في الألعاب الإلكترونية  3
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العنؼ التمقائي أصبح سمة لا تفارؽ ابني نتيجة ممارستو  ( وىي:"28جاءت العبارة رقـ ) -11
ألعاب الانترنت " بالمرتبة الحادية عشر مف حيث موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا بشدة 

تفسر ىذه النتيجة بأف ممارسي الإلعاب الإلكترونية عبر ( و .مف  83.2بمتوسط )
الإنترنت مف طلبب المرحمة المتوسطة اكتسبو سموكيات العنؼ مما يشاىدونو في الألعاب 
الالكترونية عبر الانترنت ولذلؾ نجد العنؼ التمقائي يصبح سمة لا تفارقيـ نتيجة 

( والتي  8322ة دراسة ) الطوير ، ممارستيـ ألعاب الانترنت وتتفؽ ىذه النتيجة مع نتيج
بينت أف العاب الانترنت تحولت مف أداة لتطوير القدرات الذكائية والإبداعية إلى أداة 
خطيرة تتلبعب بعقوؿ المراىقيف وتدفعيـ نحو العنؼ تمقائياً وصولًا إلى مرحمة الانتحار ، 

طرفاً في تاريخنا وأفرزت ىذه الألعاب جيؿ مف المراىقيف يمارس أشد أنواع العنؼ ت
 المعاصر3

أصبح ابني لا يستجيب لتوجييات معمميو في المدرسة "  ( وىي:"83جاءت العبارة رقـ ) -12
                      بالمرتبة الثانية عشر مف حيث موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا بشدة بمتوسط 

ة عبر الإنترنت مف ( وتفسر ىذه النتيجة بأف ممارسي الإلعاب الإلكتروني.مف  83.2)
طلبب المرحمة المتوسطة يكتسبوف سموكيات العنؼ والتمرد مف الألعاب الالكترونية عبر 

 الانترنت ولذلؾ نجدىـ لا يستجيبوف لتوجييات معممييـ في المدرسة3
قؿ تقبؿ ابني لمتوجييات بسبب ممارستو ألعاب الانترنت "  ( وىي:"22جاءت العبارة رقـ ) -13

                      عشر مف حيث موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا بشدة بمتوسط  بالمرتبة الثالثة
( وتفسر ىذه النتيجة بأف الألعاب الإلكترونية مف خلبؿ الإنترنت تكسب .مف  ٢.83)

ممارسييا مف طلبب المرحمة المتوسطة سمات التمرد ولذلؾ يقؿ تقبؿ ممارسي الإلعاب 
ف طلبب المرحمة المتوسطة لمتوجييات بسبب ممارستيـ ألعاب الإلكترونية عبر الإنترنت م

 الانترنت3
( وىي:" مشاىد العنؼ والقسوة أصبحت تستيوي ابني أكثر نتيجة 2جاءت العبارة رقـ ) -14

ممارستو ألعاب الانترنت " بالمرتبة الرابعة عشر مف حيث موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا 
ذه النتيجة بأف الألعاب الإلكترونية مف خلبؿ ( وتفسر ى.مف  83.٢بشدة بمتوسط )

الإنترنت تكسب ممارسييا مف طلبب المرحمة المتوسطة الميوؿ لمعنؼ ولذلؾ نجد أف 
مشاىد العنؼ والقسوة أصبحت تستيوي ممارسي الإلعاب الإلكترونية عبر الإنترنت مف 

 طلبب المرحمة المتوسطة أكثر نتيجة ممارستيـ ألعاب الانترنت3 
يتبادؿ ابني مع زملبؤه في المدرسة المواقع الالكترونية  ( وىي:"٢العبارة رقـ ) جاءت -15

الخاصة بالألعاب ذات الطابع العنيؼ " بالمرتبة الخامسة عشر مف حيث موافقة أفراد 
( وتفسر ىذه النتيجة بأف الألعاب .مف  83.2عينة الدراسة عمييا بشدة بمتوسط )

عاب الإلكترونية عبر الإنترنت مف طلبب المرحمة الإلكترونية تستيوي ممارسي الإل
المتوسطة ولذلؾ نجدىـ يتبادؿ مع زملبؤىـ في المدرسة المواقع الالكترونية الخاصة 

 بالألعاب ذات الطابع العنيؼ3
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( أف أفراد عينة الدراسة موافقوف عمى خمسة مف 2-0ويتضح مف النتائج في الجدوؿ )
لانترنت في تنامي العنؼ التمقائي لدى طلبب المرحمة المتوسطة أدوار الألعاب الالكترونية عبر ا

( التي تـ 2٢،  8،  22،  .،  28مف وجية نظر أولياء أمور الطلبب تتمثؿ في العبارات رقـ )
 ترتيبيا تنازلياً حسب موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا ، كالتالي:

كيات خاطئة ذات طابع عنيؼ لـ ( وىي:" بدأت ألحظ عمى ابني سمو 28جاءت العبارة رقـ ) -1
" بالمرتبة الأولى مف حيث  تكف موجودة لديو مف قبؿ نتيجة لمارستو المعب عبر الانترنت

( وتفسر ىذه النتيجة بأف كثرة .مف  83.2موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا بمتوسط )
طة لمشاىد مشاىدة ممارسي الإلعاب الإلكترونية عبر الإنترنت مف طلبب المرحمة المتوس

العنؼ الموجودة في الألعاب الالكترونية عبر الانترنت تركز عمى سموكياتيـ وتجعميا أكثر 
ميلًب لمعنؼ ولذلؾ عادة ما يلبحظ أولياء الأمور سموكيات خاطئة ذات طابع عنيؼ لـ تكف 
موجودة لدى أبنائيـ مف طلبب المرحمة المتوسطة مف قبؿ نتيجة لمارستيـ المعب عبر 

( والتي بينت أف مف  8338نت وتتفؽ ىذه النتيجة مع نتيجة دراسة )سلبمة ،الانتر 
المشكلبت التي تفرزىا ممارسة الألعاب عبر الإنترنت تقبؿ المراىؽ لمعنؼ فتنشأ لدية ثقافة 

 العنؼ مما يدفعو إلى ممارسة العنؼ تمقائياً في البيت و المدرسة3
راخ بعنؼ أصبح سمو تمقائية لأبني بعد ( وىي:" رفع الصوت والص.جاءت العبارة رقـ ) -2

" بالمرتبة الثانية مف حيث موافقة أفراد عينة  انتياءه مف ممارسة المعب عبر الانترنت
( وتفسر ىذه النتيجة بأف الألعاب الالكترونية عبر .مف  838٢الدراسة عمييا بمتوسط )

د مف ممارسة ممارسي الانترنت تركز عمى الضجيج والحركة لزيادة جذب الانتباه مما يزي
الإلعاب الإلكترونية عبر الإنترنت مف طلبب المرحمة المتوسطة لرفع الصوت والصراخ 

 بعنؼ ويصبح ذلؾ سمو تمقائية ليـ بعد انتياءىـ مف ممارسة المعب عبر الانترنت3
مشاىد القتؿ تستيوي ابني بسبب ممارستو ألعاب الانترنت "  ( وىي:"22جاءت العبارة رقـ ) -3

( وتفسر .مف  838٢رتبة الثالثة مف حيث موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا بمتوسط )بالم
ىذه النتيجة بأف الألعاب الالكترونية عبر الانترنت لا تراعي عمر محدد وتعرض مشاىد 
قتؿ تمثيمية ليـ مما يزيد مف استيواء ممارسي الإلعاب الإلكترونية عبر الإنترنت مف طلبب 

لمشاىد القتؿ بسبب ممارستيـ ألعاب الانترنت وتتفؽ ىذه النتيجة مع  المرحمة المتوسطة
( أف ىناؾ   Warner, 2008) Kutner, Olso andوويرف   وأولسو، نتيجة دراسة كنتر،

توجس و قمؽ متزايد مف قبؿ الوالديف مف ىذه الألعاب لما تحويو مف مشاعد عنؼ وقتؿ 
 تنمي لدييـ السموؾ العدواني3  

الألعاب الالكترونية عبر الانترنت أسيمت في تنامي العنؼ  ( وىي:"8رة رقـ )جاءت العبا -4
التمقائي لدى ابني " بالمرتبة الرابعة مف حيث موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا بمتوسط 

( وتفسر ىذه النتيجة بأف الألعاب الالكترونية عبر الانترنت ترتكز عمى .مف  8382)
الأنتباه مما يزيد مف تنامي العنؼ التمقائي لدى ممارسي مشاىد الحركة والعنؼ لجذب 

الإلعاب الإلكترونية عبر الإنترنت مف طلبب المرحمة المتوسطة بعد مشاىدتيا وتتفؽ ىذه 
ـ( والتي بينت وجود علبقة بيف السموؾ العنيؼ 8338النتيجة مع نتيجة دراسة )أبو جراح، 

 الإلكترونية  3 للبعب ومشاىد العنؼ الذي يمارسو في الألعاب
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( وىي:" ألحظ عمى ابني بعض التصرفات التي تخالؼ الشريعة 2٢جاءت العبارة رقـ ) -5
                   الإسلبمية " بالمرتبة الخامسة مف حيث موافقة أفراد عينة الدراسة عمييا بمتوسط 

مواقؼ  ( وتفسر ىذه النتيجة بأف الألعاب الالكترونية عبر الانترنت تتضمف.مف  8382)
ومشاىد تتنافى مع سماحة الديف الإسلبمي خاصة وأف مف صمموىا يستيدؼ التأثير عمى 
النشء ولذلؾ نجد أف ممارسي الإلعاب الإلكترونية عبر الإنترنت مف طلبب المرحمة 
المتوسطة يقوموف ببعض التصرفات التي تخالؼ الشريعة الإسلبمية بعد مشاىدتيـ ليذه 

 الألعاب3
 سة:توصيات الدرا

 في ضوء النتائج التي تم التوصل إليها، فإن الباحث يوصي بما يمي: 
  توعية الأسر بالتأثيرات السمبية للؤلعاب الالكترونية عبر الانترنت في تنامي العنؼ التمقائي

 لدى طلبب المرحمة المتوسطة
 رنت3حث الوالديف عمى متابعة أبنائيـ أثناء ممارستيـ للؤلعاب الالكترونية عبر الانت 
  عمى وسائؿ الإعلبـ القياـ بدورىا في توعية الأسر بالتأثيرات السمبية للؤلعاب الالكترونية عبر

 الانترنت في تنامي العنؼ التمقائي لدى طلبب المرحمة المتوسطة3
  العمؿ عمى تصميـ العاب إلكترونية مف قبؿ التربوييف المختصيف لتلبفي السمبيات الموجودة

 3 في الألعاب الحالية
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 المراجع :
(  سيكولوجية العدوانية وترويضيا منحى علبجي معرفي ، دار غريب،  8332العقاد، عصاـ ) 

 القاىرة، مصر 3
مزايا واخطار،دراسة منشورة ،مجمة المتميزة،  -ىػ(  طفمؾ والألعاب الإلكترونية 2082ابو جراح )

 والتنمية ، الرياض 3 العدد الثالث والعشروف ػ المؤسسة العالمية للؤعمار
دراسة منشورة عمى   رسالة الإسلبـ، حياة أفضؿ بلب "بلبيستيشف" (،8323ابو العينيف،علبء )

 الرابط
http://woman.islammessage.com/article.aspx?id=350. 

لدى طلبب  العدواني السموؾ في الالكترونية الألعاب ممارسة ( أثر 8332الحشاش ، دلاؿ ) 
المرحمة الثانوية في المدارس   الحكومية بدولة الكويت ، رسالة ماجستير 

 غير منشورة ، جامعة عماف العربية لمدراسات العميا ، عماف ، الأردف
رحمة الثانوية، ( العنؼ الطلببي في المدارس مف وجية نظر طلبب الم8328الحجيمي ، نايؼ )  

دراسة مقدمة لكمية  الدعوة وأصوؿ الديف ، الجامعة الإسلبمية ، المدينة 
 المنورة3

افتراضية رائعة،دراسة منشورة ،مجمة المعرفة ، وزارة التعميـ  ىناؾ حياة ( 8323الحضيؼ، يوسؼ )
 المممكة العربية السعودية ،الرياض3  ، 883، العدد 

لكومبيوتر الاىتزازية مصدر رئيسي لمرض ارتعاش الأذرع،جريدة ( ألعاب ا8338حسني، إلياـ )
 22223الشرؽ الأوسط3 العدد 

( الحياة الافتراضية تساعد عمى عمميات التعميـ والتدريب والتواصؿ مع 8332الخميفة، ىند )
، المممكة العربية السعودية ، 2022٢الغير، جريدة الرياض، العدد 

 الرياض 3
نصائح ميمة لمتابعي الألعاب الإلكترونية، دراسة منشورة عمى      (83233باسـ ) الانباري، 

 .topic-http://alexmedia.forumsmotions.com/t150 الرابط
ير العنؼ ،رسالة ماجست نحو الثانوية المرحمة طلبؿ اتجاىات ) 8333 سعد ) الرشود، 

 .  ، الرياض  الأمنية    لمعموـ نايؼ العربية ،جامعة
 البلبي ستيشف دراسة شبة لعبة ممارسة وبيف العدواني السموؾ بيف العلبقة ( 833٢ىند ) الرمياف،

 ماجستير رسالة  بمدينة الرياض، الابتدائية المرحمة تلبميذ عمى تجريبية
 ة3بف سعود الإسلبمي محمد الإماـ منشورة،جامعة غير

http://woman.islammessage.com/article.aspx?id=350
http://woman.islammessage.com/article.aspx?id=350
http://alexmedia.forumsmotions.com/t150-topic
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 ( عمـ نفس النمو والمراىقة، عالـ الكتب ، القاىرة ، مصر22283زىراف، حامد عبد السلبـ)
 ( عمـ نفس النمو) الطفولة والمراىقة ( ، عالـ الكتب ، القاىرة ، مصر22223زىراف ، حامد )

 اى ا ير كما الإلكترونية لعاب للؤ الأطفاؿ لاستخداـ التربوية نعكاسات ( الا 8320الزيودي ) 
المنورة ، دراسة منشورة  بالمدينة الابتدائية المدارس أمورطمبة وأولياء معممو

، مجمة جامعة طيبة لمعموـ التربوية ، المجمد العاشر ، العد الأوؿ ، المدينة 
 المنورة3

،  2.038 الرياض، عدد رقـ  جريدة للؤطفاؿ، الفيديو العاب في الخطر (8332 رة ) نو السعد،
 الرياض 3

(  .8مجمة خطوة، العدد )  (  أطفالنا والاستخداـ الخاطئ لمكومبيوتر، 8338، أحمد ) سلبمة
 .القاىرة المجمس العربي لمطفولة والتنمية،

 نتائج وحموؿ، الدراسة عف الأولاد وعزوؼ الإلكترونية الألعاب رسة ا د ( .832)  سبتي، عباس
 الكويت 3

ي الظاىرة مف اجؿ مجتمع سميـ ، المركز الثقافي (العنؼ الأسري قراءة ف 833٢الشبيب ، كاظـ )
 العربي ، الطبعة الأولى ، الدار البيضاء ، المغرب3

العنؼ ضد الأطفاؿ،دراسة منشورة  ( دور وسائؿ الإعلبـ في الحد مف 8330الشريؼ ، نبيؿ )
 ، الأردف 3 8٢سمسة أبحاث مجمة اليرموؾ ،مجمد

والسموؾ  العدواني العنيفة بالسموؾ الإلكترونية ( علبقة الألعاب 8238الصوالحة ، عمي ) 
 القدس جامعة الاجتماعي  لدى أطفاؿ الروضة ، دراسة منشورة ،مجمة

 ،فمسطيف 283التربوية،المجمد الرابع ، العدد  والدراسات للؤبحاث المفتوحة
 الإبداع ( التغير الحاصؿ في دور الألعاب الإلكترونية عبر الانترنت مف 8322الطوير ، ايناس )

" لعبة الحوت الأزرؽ نموذجا "،دراسة ميدانية للبنتحار أداة إلى والابتكار
 ،جامعة تونس ، تونس 3

 الطفؿ ثقافة عمى الإلكترونية لاستخداـ الوسائط التربوية الانعكاسات ( 8322سالـ)  الرحمف، عبد
 سوىاج، جامعة التربية، كمية منشور، غير ميدانية، بحث دراسة المصري ،

 صر3م
 2ط العلبقة بيف ممارسة الألعاب الإلكترونية والسموؾ العدواني3( 8322القاسـ ، عبد الرزاؽ )

،جامعة الإماـ محمد بف سعود الإسلبمية ، المممكة العربية السعودية ، 
 الرياض 3

http://libback.uqu.edu.sa/hipres/ABS/ind13566.pdf
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 بالإسكندرية 3 المدرسي الإعلبـ منتدى .الالكترونية الألعاب اتوايجابي سمبيات (8323 مي)
 في الابتدائية المرحمة في عمى الأطفاؿ الالكترونية للؤلعاب السمبية الآثار  ( 8328حسف) منسي،

 التربية، كمية مجمة .السعودية بالمممكة العربية الرس محافظة مدارس
 .مصر الثاني، الجزء ٢2المنصورة ، عدد جامعة

 ىػ ( عمـ نفس المراحؿ العمرية ، دار الخريجي ، الرياض 20823المفدى ،عمر )
سنة دراسة وصفية  22-٢(تاثير الألعاب الالكترونية عمى الأطفاؿ مف  8322نايؼ ،وساـ )

 تحميمة ،بابؿ ،العراؽ3 
ريدة ( سوؽ الألعاب الإلكترونية أرباح عالية البلبي ستيشف والجيـ بوي3 ج8332النفيعي، منيؼ)

 ، الرياض 228٢3الاقتصادية3 العدد 
ىػ ( إيجابيات وسمبيات الألعاب الالكترونية ودوافع ممارستيا مف وجية  20.8اليدلؽ ، عبالله )

نظر طلبب التعميـ العاـ بمدينة الرياض ، بحث منشور ، مجمة القراءة 
 شمس ، مصر 3 عيف جامعة ، العدد الثاني ، والمعرفة

ية العنيفة وعلبقتيا بانتشار ظاىرة الألعاب الإلكترون( 8328زوؽ ، نواؿ )ىناء، سعاد و بف مر 
 ، جامعة الجيلبلي ، الجزائر23،ط العنؼ المدرسي

 لدى العنؼ تنمية في الإلكترونية المنزلية الألعاب دور ( 8332) ادبيس ومنى عمي، اليعقوب،
 التربية مستقبؿ بدولة الكويت، دراسة منشورة مجمة الابتدائية المدرسة طفؿ

 قاىرة ، مصر3ال ،28العربية ، العدد
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://dspace.univ-km.dz/xmlui/bitstream/handle/123456789/1212/%D8%A7%D9%84%D8%A3%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%A8%20%D8%A7%D9%84%D8%A7%D9%84%D9%83%D8%AA%D8%B1%D9%88%D9%86%D9%8A%D8%A9%202.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://dspace.univ-km.dz/xmlui/bitstream/handle/123456789/1212/%D8%A7%D9%84%D8%A3%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%A8%20%D8%A7%D9%84%D8%A7%D9%84%D9%83%D8%AA%D8%B1%D9%88%D9%86%D9%8A%D8%A9%202.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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