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 الإطار العام:
 مقدمة البحث:

يتسـ عصرنا الحالي بالتقدـ العممي والتقني اليائؿ والذي ساىـ في إحداث كثير مف 
التغيرات في شتى مياديف الحياة المختمفة الاجتماعية، والثقافية، والإقتصادية، والتربوية وغيرىا، 

بوابيا ، وعمى الدولة مواكبة غيرىا مف الدوؿ وقد دخؿ مجتمعنا عصر التقنية مف أوسع أ
                  المتقدمة في جميع المجالات بشكؿ عاـ والمجاؿ التقني بشكؿ خاص.

 (5102)العميمات والخوالدة،
ومع مايتميز بو عصرنا الحالي بالتقنية المتقدمة في مجاؿ المعمومات ونظـ الاتصالات 

أثير كبير في شتى مجالات حياتنا المعاصرة، ومنيا المجاؿ والتي كاف لتطبيقاتيا المتنوعة ت
التربوي التعميمي، الذي تأثر بشكؿ كبير بيذه التطورات التي ساىمت بشكؿ واضح في تحسيف 
نوعية المخرجات التعميمية و التغمب عمى كثير مف المشكلات التربوية،وتعد التكنولوجيا التعميمية 

ت المجتمع التعميمي، وساىمت في التغمب عمى العديد مف أحد فروع التكنولوجيا التي أثر 
مشكلات التعميـ، ومف الاتجاىات الحديثة في التدريس استخداـ الألعاب الرقمية التعميمية حيث 
إنيا تزيد مف دافعية المتعمـ وتضمف تفاعمو مع المادة التعميمية التي تقدـ بأسموب مسؿ وممتع 

ا، وتعمؿ ىذه الألعاب عمى إشراؾ المتعمـ إيجابيا في عممية بغية تحقيؽ الأىداؼ المرجوة مني
 (5102التعمـ أكثر مف أية وسيمة تعميمية أخرى.)الملاح وفييـ،

لذا ىدفت الدراسة الحالية الى إيضاح الأىمية التربوية للألعاب الرقمية التعميمية ، ووضع 
المرحمة الإبتدائية، ولتحقيؽ ىدؼ معايير مقترحة لإختيار الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج 

( 01الدراسة قامت الباحثة باستخداـ المنيج الوصفي، حيث قامت بتطبيؽ استبانة مكونة مف)
فقرة، مقسمة عمى ثلاث محاور، وتـ تطبيؽ الإستبانة عمى عدد مف معممات المرحمة الإبتدائية 

 ىميا:( معممة وقد توصمت الدراسة الى عدة نتائج أ52والبالغ عددىـ)
أجمع الجميع عمى أف استخداـ الألعاب الألعاب الرقمية التعميمية يزيد مف فاعمية البيئة -0

 التعميمية ومساىمتيا في توفير بيئات صفية نشطة.
اتفؽ الأغمبية عمى مساىمة الألعاب الرقمية التعميمية في مساعدة المتعمـ عمى اكتساب -5

رات الإتصاؿ وحؿ المشكلات لدى المتعمـ وقدرتو المعرفة ، وكذلؾ مساىمتيا في تنمية ميا
 أيضا عمى التعبير عف رأيو، والمساىمة في زيادة دافعيتو لمتعمـ.

اتفؽ الأغمبية أف العائؽ الأساسي ىو الحاجة لمتدريب عمى اختيار واستخداـ الألعاب الرقمية  -0
             مية، وكثرة الأعطاؿالتعميمية ،و اتفؽ عدد كبير عمى عدـ توفر الألعاب الرقمية التعمي

            إف وجدت، كما تباينت الآراء حوؿ صعوبة قياس أداء المتعمـ مف خلاؿ الألعاب
 الرقمية التعميمية.
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اتفؽ الأغمبية عمى ضرورة أف لا تتعارض أىداؼ المعبة الرقمية التعميمية مع الأىداؼ الدينية -4
النيائي مف المعبة الرقمية التعميمية لممعمـ  والإجتماعية والأخلاقية، ووضوح اليدؼ

والمتعمـ،كما ترى الأغمبية ضرورة ملائمة المعبة الرقمية التعميمية مع مستويات المتعمميف 
الثقافية والإجتماعية ، وملائمتيا أيضا لقدرات المتعمميف ومراعاة الفروؽ بينيـ، فيما تباينت 

 وي لممتعمميف.الآراء حوؿ ضرورة ملائمتيا لممستوى المغ
كما تـ الاتفاؽ عمى ضرورة أف تحقؽ المعبة الرقمية التعميمية التفاعؿ الإيجابي بيف -2

 المتعمميف، وأف تساعد عمى تنمية ميارات التساؤؿ والتفكير والمناقشة والتنبؤ لدى المتعمميف.
درج في أجمع الأغمبية عمى ضرورة بعض الشروط في المعبة الرقمية التعميمية: مثؿ الت-2

الصعوبة، وتوفر عامؿ السرعة  في التعامؿ مع مياـ المعبة الرقمية التعميمية، والعمؿ عمى 
اسثارة حماس المتعمـ لمعمؿ لأطوؿ فترة ممكنة، وتوفر عنصر الرسوـ المتحركة والألواف 

 والموسيقى والمنافسة والتعزيز الفوري في المعبة الرقمية التعميمية.
 مشكمة البحث:
كنولوجيا التعميـ أحد فروع التكنولوجيا التي أثرت عمى العممية التعميمية بشكؿ تعتبر ت

واضح، بما فييا الألعاب الرقمية التعميمية، والتي تزيد مف دافعية التمميذ لمتعمـ وتحافظ عمى 
نشاطو وايجابيتو، كما تعمؿ عمى تنمية شخصية التمميذ مف جميع الجوانب الثقافية والاجتماعية 

 (5102يد مف قدرتو عمى التواصؿ والتفاعؿ مع أقرانو والبيئة المحيطة بو.)الملاح وفييـ،، وتز 
كما تعود أىمية توظيؼ الألعاب التعميمية في عممية التعمـ الى دورىا في إكساب المعرفة 
لممتعمـ وربطيا بالحياة، كما أف التلاميذ في المراحؿ العمرية الأولى مف تعميميـ لايدركوف 

 (5101ء المجردة بؿ يحتاجوف الى ربط الأشياء بمدلولاتيا الحسية.)البركات والحسف،الأشيا
وقد وجدت الألعاب الرقمية التعميمية قبولا كبيرا بيف المعمميف والمتعمميف، عمى حد سواء، 
إذ بمغ عدد الطمبة الذيف رغبوا في استعماؿ الألعاب التعميمية حسب إحصائية قامت بيا منظمة 

Educause   ثـ الى قرابة  5105% سنة 22، لترتفع ىذه النسبة الى 5100% سنة 02نسبة
 ( (www.insidehighered.com%سنة52

             Education weekوبحسب إحصائية قاـ بيا الكاتب بنجاميف ىرولد في 
             %54فإف عدد المعمميف الذيف يستعمموف الألعاب التعميمية في المدارس الإبتدائية قد بمغ 

(Benjamin Herold,2014) 
كما أف صناعة الألعاب الرقمية أصبحت أكثر انتشارا الأمر الذي حتـ عمى القائميف 
عمى التعميـ البحث والتفكير في مجاؿ الألعاب الرقمية التعميمية مف حيث اختيارىا و طرؽ 

 تنفيذىا وتقييـ فاعميتيا في العممية التعميمية.
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باحثة في ىذا المجاؿ وادراكيا لأىمية الألعاب الرقمية التعميمية وأثرىا ومف خلاؿ عمؿ ال
في تحسيف العممية التعميمية وبالرغـ مف أف أسموب وكيفية اختيار وتوظيؼ الألعاب الرقمية في 
التعميـ واحدة مف العقبات الرئيسية التي تحوؿ دوف اعتماد الألعاب الرقمية في التعميـ ، شعرت 

 ورة معرفة :الباحثة بضر 
 ماىي معايير اختيار الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج المرحمة الإبتدائية؟-

 أسئمة البحث:
 يسعى البحث للإجابة عن السؤال:

 ماىي معايير اختيار الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج المرحمة الإبتدائية؟-
 والذي تتفرع منو الأسئمة التالية:

 ب الرقمية التعميمية؟ماىو مفيوـ الألعا-
 ما الأىمية التربوية لإستخداـ الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج المرحمة الإبتدائية؟-
 ماىي معوقات إستخداـ الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج المرحمة الإبتدائية؟-
 ماىي معايير اختيار الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج المرحمة الإبتدائية؟-

 أهداف البحث:
 ييدؼ البحث الى:

 التعرؼ عمى مفيوـ الألعاب الرقمية التعميمية.-0
التعرؼ عمى الأىمية التربوية لاستخداـ الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج المرحمة -5

 الإبتدائية.
 التعرؼ عمى معوقات استخداـ الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج المرحمة الإبتدائية.-0
 لتعرؼ عمى معايير اختيار الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج المرحمة الإبتدائية.ا-4

 أهمية البحث:
 تتمثؿ أىمية البحث فيما يمي:

 تعريؼ المعمميف بأىمية توظيؼ الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج المرحمة الابتدائية.-
الألعاب الرقمية في مناىج المرحمة  تزويد الميداف التربوي والمعمميف خاصة بمعايير اختيار-

 الابتدائية.
 تزويد الأبحاث والمكتبات بأبحاث جديدة، كما يمكف أف يميد البحث الطريؽ لأبحاث جديدة.-
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 حدود البحث:
 مدارس المرحمة الإبتدائية في مدينة الرياض. الحد المكاني:-
 ىػ(0441-ىػ0401الفصؿ الدراسي الثاني لعاـ )الحد الزماني:-
 ( معممة.52عينة عشوائية مف معممات المرحمة الإبتدائية بمغ عددىا )لحد البشري:ا-

 مصطمحات البحث:
 المعايير:-

عبارات وصفية تحدد الصورة المثمى التي ينبغي أف تتوفر في الشيء الذي توضع لو 
 (5112المعايير، أو التي نسعى الى تحقيقيا.)الضبع،

 الألعاب الرقمية التعميمية:-
عاب الرقمية ىي مجموعة مف الأنشطة المبرمجة التي تزيد مف دافعية المتعمـ لما توفره مف الأل-

درجة عالية مف التفاعمية، كما تتسـ بالمتعة والتشويؽ واثارة الخياؿ، في إطار تعميمي ييدؼ 
الى خمؽ جو التحدي لفكر المتعمـ، لموصوؿ الى الحموؿ غير التقميدية لمشكمة المعبة تحت 

 (5102)الملاح وفييـ،المعمـ، والوصوؿ الى ماتتضمنو المعبة مف معمومات. إشراؼ

وتعرؼ أيضا بأنيا نشاط تنافسي محكوـ بقواعد بيف فرديف بشكؿ متزامف، أو بيف المتعمـ -
والكمبيوتر مف خلاؿ بعض الاستجابات التي تيدؼ الى تحقيؽ أىداؼ تعميمية محددة وىو 

 (5110التعريؼ الإجرائي.)عطية،

 المنهج:-
مجموعة الخبرات والأنشطة التي تقدميا المدرسة لتلاميذىا داخميا وخارجيا ، المنهج هو "-

بقصد مساعدتيـ عمى النمو الشامؿ المتكامؿ، الذي يؤدي الى تعديؿ سموكيـ ، ويضمف 
 تفاعميـ مع بيئتيـ ومجتمعيـ ، ويجعميـ يبتكروف حمولا  مناسبة لما يواجييـ مف مشكلات".

" خطة  مكتوبة تتضمف مجموعة مف العناصر أو المكونات )الأىداؼ ، المحتوى  هج هوالمن-
،طرؽ التدريس ، أنشطة التعميـ ، وسائؿ التعميـ ، التقويـ ( يتـ اعدادىا  وتطويرىا وفؽ 
خطوات معينة ، مف قبؿ طائفة مف المختصيف ، بناء عمى أسس معينة )عقدية فمسفية ، 

فية( وي عيد بتنفيذ ىذه الخطة الى المعمميف مف خلاؿ عممية التدريس نفسية ، اجتماعية ، معر 
 (5105داخؿ الفصوؿ الدراسية وخارجيا".)الخميفة،
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 الإطار النظري:
 المحور الأول: الألعاب الرقمية التعميمية

 مفهوم الألعاب الرقمية التعميمية:-
ب وتطوره، وىي "تعد الألعاب الرقمية مف أىـ الظواىر التي رافقت ظيور الحاسو 

برمجيات تحاكي واقعا حقيقيا أو افتراضيا بالإعتماد عمى إمكانات الحاسوب في التعامؿ مع 
صدار الصوت، أما في المفيوـ الاجتماعي فيي  الوسائؿ المتنوعة وعرض الصور وتحريكيا وا 

ثؿ الألعاب تفاعؿ بيف الإنساف والآلة لغرض التعميـ والتسمية والترفيو، ومف الناحية العممية تم
الرقمية أداة تحد  لقدرات المتعمـ إذ تضعو أماـ مياـ تتدرج مف البساطة الى التعقيد، ومف البطء 
الى السرعة، وأداة تطوير لثقافتو وقدراتو إذ تشد انتباىو وتنقؿ اليو المعمومة بيسر 

 (5102ومتعة".)الملاح وفييـ،
التعميمية تعتمد عمى عممية دمج التعمـ مع  ومف التعريؼ نجد أف برامج الألعاب الرقمية       

المعب مبني عمى المنافسة لمحصوؿ عمى النقاط وذلؾ مف خلاؿ استخداـ ميارات حؿ 
المشكلات، أو الإجابة عمى الأسئمة، فيي تضيؼ عنصر التشويؽ والإثارة في العممية التعميمية، 

 وتكوف بشكؿ يجذب انتباه المتعمـ ويزيد مف دافعيتو.
ما أف مفيوـ الألعاب الرقمية يتحدد في أنيا مواقؼ تعميمية يقوـ فييا الكمبيوتر بتوفير ك     

الدعـ والإقتراحات لممتعمـ لموصوؿ الى أىدافو في إطار يتميز بالتشويؽ والإثارة 
 (5111والتسمية.)أميف،

 أهداف الألعاب الرقمية التعميمية:-
 يد من الأهداف وهي عمى النحو التالي:تسعى الألعاب الرقمية التعميمية لتحقيق العد

أداة استكشاؼ: بحيث يكتشؼ المتعمـ البيئة المحيطة بو مف خلاؿ اكتساب الكثير مف -0
 المعمومات عنيا.

تنمية الجوانب المعرفية: مف خلاؿ فيـ قواعد المعبة وقوانينيا وتطبيقيا بالإضافة الى القدرة -5
 عمى التحميؿ والتركيب.

ب الاجتماعية والوجدانية: ويبرز ىذا الجانب في تنشئة المتعمـ اجتماعيا واتزانو تنمية الجوان-0
عاطفيا وانفعاليا والتعاوف والإثارة والأخذ العطاء واحتراـ الآخريف وأدوارىـ واكتساب ميارات 
العمؿ الجماعي والتخمي عف الأنانية، بالإضافة الى تعمـ قواعد السموؾ والأخلاؽ والقيـ 

 الاجتماعية وتقبؿ الفشؿ والمسئولية. والعلاقات
أداة تعبيرية بحيث تجعؿ المتعمميف أكثر تواصلا فيي خير وسيمة لفيـ عالـ المتعمـ والتعرؼ -4

 (5115اؿ ميولو واىتماماتو واحتياجاتو.)الحيمة،
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 الأهمية التربوية للألعاب الرقمية التعميمية:-
وقيما تربوية جيدة لتحسيف العممية  يجب أف تسعى أي تقنية جديدة الى تحقيؽ أىدافا

التعميمية، وىنا تذكر الباحثة بعض الآراء التي تؤيد الألعاب الرقمية التعميمية وتشيد بأىميتيا، 
( أف أىـ المقومات التي تحققيا الألعاب الرقمية mayer.B,2005حيث ترى بريجيت ميار) 

             مؿ المتوازي مقابؿ الخطى الدقةالع -لمعممية التعميمية ما يمي) النشاط مقابؿ السمبية
القدرة عمى توليد الأدوار بشكؿ رمزي يسيـ في التعامؿ مع القيـ ومواقؼ  -وتنسيؽ الحركات
 المجتمع السائدة(.

( فترى أف استخداـ التعمـ القائـ عمى الألعاب الرقمية Teed.R,2004أما ربيكا تيد)
 يحقؽ مايمي:

 .تحفيز الطلاب عمى التعمـ-
 المساىمة في انغماس المتعمـ في المعبة وجعمو أكثر فعالية.-
 تشجع الطالب عمى التعمـ مف أخطائو.-
 حفز الطلاب عمى التعمـ خارج حجرات الدراسة.-

 وهناك قيم تربوية تتمركز حول المتعمم منها:
يارات تنمية ميارات المتعمـ الحياتية: مثؿ اكتساب بعض ميارات الثقافة الكمبيوترية كم-0

التشغيؿ والتعامؿ مع النظاـ، كما أنيا تنمي شخصية المتعمـ مف خلاؿ تنمية ثقتو بنفسو 
وقدرتو عمى اتخاذ القرارات، وتقبؿ الفشؿ والسعي لتحقيؽ النجاح وىو مايسمى بالروح 

 الرياضية، وغرس روح التحدي والإرادة.
شكلات، والتفكير التأممي مف خلاؿ تنمية ميارات المتعمـ العقمية: ومف أىميا ميارات حؿ الم-5

دراسة كافة تفاصيؿ المعبة والتحركات واستراتيجيات الفوز، والتفكير العممي مف خلاؿ تنظيـ 
 الأفكار بحيث يستوعب المتعمـ جميع مدخلات المعبة واستراتيجيات الفوز.

 كما أن هناك قيم تربوية تتمركز حول بيئة التعمم:
ية مف خلاؿ النشاط الذاتي لممتعمـ، وتجعؿ التعمـ أكثر فيي تجعؿ التعمـ أكثر فعال

 تنافسية فيناؾ أشكاؿ عدة ليذا التنافس:
شباع رغبتو في-               تنافس المتعمـ مع ذاتو: بحيث يسعى المتعمـ دائما لتحقيؽ الفوز وا 

 النجاح والتفوؽ.
أساس وجود منافس لممتعمـ تنافس المتعمـ مع الآلة: في كثير مف الأحياف تصمـ المعبة عمى -

 يتحداه مما يستثير المتعمـ.
تنافس المتعمـ مع غيره مف المتعمميف: بحيث يمعب المتعمـ وأمامو منافس حقيقي ويظؿ التنافس -

 قائـ حتى يفوز أحدىـ.
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وىي أيضا تجعؿ التعمـ أكثر واقعية بحيث تقدـ في صورة محاكاة أو مواقؼ تشبو الواقع 
 (5102ا الواقع الافتراضي.)الملاح وفييـ،والمتعمـ جزء مف ىذ

 عناصر الألعاب الرقمية التعميمية:-
ىناؾ عدد مف العناصر والأسس التي تقوـ عمييا الألعاب التعميمية  بشكؿ عاـ سواء 

 كانت تقميدية أو الكترونية ومنيا:
 اليدؼ: بحيث يجب أف يكوف ليا ىدؼ تعميمي واضح ومحدد.-0
 اعد معينة تحدد كيفية المعب.القواعد:لكؿ لعبة قو -5
المنافسة: بحيث تعتمد عمى عنصر المنافسة وقد يكوف بيف متعمـ وآخر أو بيف المتعمـ -0

 والجياز، أو بيف المتعمـ ومحؾ أو معيار وذلؾ لإتقاف ميارة ما أو ىدؼ ما.
 التحدي: بحيث تتضمف المعبة قدرا مف التحدي الذي يستنفر قدرات المتعمـ.-4
 : يحيث تثير المعبة خياؿ المتعمـ مما يدفعو لمتعمـ.الخياؿ-2
الترفيو: بحيث تحقؽ المعبة عنصر التسمية والمتعة عمى أف لا يكوف ذلؾ ىو ىدؼ المعبة ، -2

 (5102بؿ يجب مراعاة التوازف بيف المتعة والمحتوى التعميمي.)الملاح وفييـ،
 الية:أما مايخص الألعاب الرقمية فتضيف الباحثة العناصر الت

التكيؼ: يجب أف تراعي أنماط التعمـ المختمفة لمطلاب، واختلاؼ معموماتيـ السابقة -0
 واختلاؼ توقعاتيـ وأىدافيـ.

المثيرات والإستجابة الإيجابية: وىو أف الموقؼ التعميمي في المعبة التي تعرض عمى المتعمـ -5
 ة.يعد مثيرا ويتطمب استجابة إيجابية حتى ينتقؿ الى خطوة جديد

التغذية الراجعة والتعزيز الفوري: بحيث تعرض النتيجة الفورية بعد الاستجابة لممثير وتكوف -0
 (5102بمثابة التعزيز لممتعمـ الذي يدفعو لمواصمة المعب.)العمري،

 تصنيف الألعاب الرقمية التعميمية:-
 (Salen & Zimmerman) وفقا لساليف وزيمرمافحسب طبيعتيا  الألعاب الرقمية تصنيؼ يمكف

 الى الأصناؼ الآتية:
الغازي)المحارب، المقاتؿ( وىدؼ ىذا الصنؼ التنافس والإنتصار ميما كانت  الصنف الأول:

 الخسائر، ويسعى اللاعبوف في ىذا النوع لتحقيؽ أىداؼ محددة مسبقا.
يف المدير وييدؼ الى تطوير ميارات محددة الى درجة الاتقاف، وتمكيف اللاعب الصنف الثاني:

مف استخداـ الميارات المتقنة سابقا والعمؿ عمى توظيفيا لاحقا بيدؼ إتقاف ميارات أخرى أكثر 
 عمقا وتفصيلا في المعبة ذاتيا.
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المستغرب)المتعجب( يتـ عرض وبياف خبرات وتجارب جديدة وممتعة ولكف درجة الصنف الثالث:
 يدؼ ىو المتعة والإسترخاء.التحدي أقؿ مما ىي عميو في الصنفيف السابقيف بحيث يكوف ال

المشارؾ وفي ىذا الصنؼ يستمتع اللاعبوف بالألعاب ذات الطابع الاجتماعي، أو الصنف الرابع:
 (5102المشاركة في العوالـ الإفتراضية.)الملاح وفييـ،

 مميزات الألعاب الرقمية التعميمية:-
متعمـ بشكؿ يدفعو مف أىـ مميزات برامج الألعاب الرقمية التعميمية ىي إثارتيا لم

لممشاركة الفعالة في الدرس ويستثير طاقاتو مف أجؿ مواصمة العمؿ مع البرنامج والتغمب عمى 
الممؿ أو الرتابة التي قد تصيبو جراء دراسة بعض الموضوعات الغير محببة لو، ومف ناحية 

استجابة  أخرى تقدـ ىذه البرامج الصور والمؤثرات الصوتية والتي تظير أحيانا عند حدوث
 (5102خاطئة مما يعد تعزيزا لإستجابة المتعمـ.)محمود،

 ومن مميزاتها أيضا :
تستخدـ مؤثرات سمعية وبصرية لذلؾ فيي تستخدـ أكثر مف حاسة لدى الإنساف، مما يجعؿ -

 التعمـ مف خلاليا أبقى أثرا  وأكثر تأثيرا .
ى المتعمـ، لذلؾ يمكف استخداميا تزيد دافعية التعمـ لدى التلاميذ لأف المعب ميؿ فطري لد-

 لتشجيع المتعمـ لتعمـ المواضيع التي لا يرغب في تعمميا مف قبؿ.
 -تجنب الخصومة والنزاع إذا كاف المعب انفراديا دوف الحاجة إلى مشاركة زميؿ.

 -إثبات الذات مف خلاؿ المعب وتحقيؽ اليدؼ دوف الاستعانة بالآخريف.
 -مف أكثر الوسائؿ التعميمية تشويقا  وجذبا .الألعاب الإلكترونية ممتعة و 

مف أكثر الوسائؿ التي تثير التفكير لدى المتعمـ وتعمؿ عمى زيادة نموه العقمي، خاصة التفكير -
الإبداعي، نظرا  لأنو ينسجـ مع ىدؼ المعبة في خيالو وقد يحاوؿ أف يبتكر أفكار ا جديدة في 

 المعب لتحقيؽ اليدؼ.
الإلكترونية غير مرتبطة بزمف محدد، فيستطيع المتعمـ المعب في أي وقت الألعاب التعميمية 

 -يرغبو ولأي مدة يريدىا.
تقوـ الألعاب التعميمية الإلكترونية بتقسيـ المعمومات إلى مياـ صغيرة تتطمب استجابة وتعطي -

 تغذية راجعة فورية، مما يركز عمى اليدؼ التعميمي ويدفع المتعمـ لمواصمة المعب.
خلاؿ المعب يتخمص المتعمـ مف الضغوط النفسية التي تقع عميو مف الممارسات  مف

 -التربوية أو التنشئة الاجتماعية.
تدمج المعرفة بالميارات مثؿ: ميارة التفكير المنطقي، ميارة حؿ المشكلات، ميارة 

 -التخطيط واتخاذ القرارات.
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الفروؽ الفردية وتعميـ المتعمميف وفقا  تعتبر أداة فعالة في تفريد التعمـ وتنظيمو لمواجية -
لإمكاناتيـ وقدراتيـ. إمكانية تكرار برامج الألعاب التعميمية تضمف تعمـ الطالب حتى مرحمة 

 التمكف والإتقاف.
تكوف بمثابة التدريب لممتعمميف عمى التعامؿ مع الأجيزة الحاسوبية وتعطييـ الخبرة في ذلؾ -

 (5102تدريب المتعمد. )العمري،والتي قد يصعب إكسابيا ليـ بال
 عيوب الألعاب الرقمية التعميمية:-

عمى الرغـ مف الفوائد التي تقدميا الألعاب الرقمية في مجاؿ التعميـ إلا أف ىناؾ بعض 
السمبيات التي تعوؽ استخداـ ىذه الألعاب، الأمر الذي يقمؿ مف استخداميا في العممية التعميمية، 

دا عند بعض المتعمميف وفي الوقت ذاتو صعبة عند البعض الآخر، مما فقد تكوف المعبة سيمة ج
يؤدي الى انخفاض الحافز لدى الصنؼ الأوؿ والإحباط والشعور بالفشؿ لدى الصنؼ الثاني، 
كما أنيا تستغرؽ وقت أطوؿ بما لا يتناسب مع مدة الحصة الدراسية والفترة المحددة لإنياء 

ميـ بعض الألعاب الرقمية مثؿ وجود مشاكؿ في تصميـ واجية المنيج الدراسي، لاسيما سوء تص
التفاعؿ وردود الفعؿ مع إمكانية وجود قواعد غير منطقية، كما أف التغير المستمر في تكنولوجيا 

 الألعاب الرقمية يجعؿ مف الصعب تقييـ الأثر التعميمي ليا عبر المدى الطويؿ.
ىداؼ التعميمية، كماأنو مف الصعب أف تجذب المعبة وقد تكوف أىداؼ المعبة غير متوافقة مع الأ

في أغمب الأحياف المتعمميف مف الذكور والاناث بنفس القدر بحيث لا يراعى عند تصميـ المعبة 
 (5102الخصائص العقمية والجسمية والنفسية لممتعمميف.)الملاح وفييـ،

 معوقات استخدام الألعاب الرقمية التعميمية في مناهج المرحمة الإبتدائية:
تعتبر كيفية وأسموب اختيار وتوظيؼ الألعاب الرقمية التعميمية واحدة مف العقبات التي 
تحوؿ دوف استخداميا في العممية التعميمية، كما أنيا تحتاج الى تحديث أجيزة الكمبيوتر ببرامج 

آخر، كما أف ىناؾ نقص في معدات ألعاب الفيديو والكمبيوتر في المدارس،  جديدة مف حيف الى
ف وجدت فيي بحاجة الى فنييف مسؤوليف عف الصيانة والحفاظ عمى مثؿ ىذه المعدات.  وا 

ويوجد ىناؾ الصعوبة في تنظيـ وقت الحصة الدراسية لممارسة ىذه الألعاب، وصعوبة 
 توفير ألعاب تغطي جميع أجزاء المنيج.

أما مف ناحية المعمميف فيناؾ مف يتخوؼ مف عدـ بموغ الأىداؼ التعميمية المنشودة، أو 
 (5102يجد صعوبة في استخداميا ، أو يعتقد أنيا غير مجدية.)الملاح وفييـ، 

 المحور الثاني: معايير اختيار الألعاب الرقمية التعميمية:
 دد من المعايير التربوية والفنية منها:يحتاج اختيار الألعاب الرقمية التعميمية الى تحديد ع

أف تكوف المعبة مناسبة لممتعمـ ولمستواه العقمي والثقافي والجسمي والإجتماعي، وألا تتعارض -
 مع قيـ مجتمعو.
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أف تكوف خطوات إجراءاتيا بسيطة ومناسبة لعمر المتعمـ ، وأف تكوف قوانينيا واضحة -
 ومفيومة.

 لمرجو تحقيقيا مف ورائيا.أف تكوف منسجمة مع الأىداؼ ا-
أف تثير التفكير الإبداعي وأف تكوف مشوقة ومفيدة بنفس الوقت ، ومصممة لمساعدة المتعمـ -

تخاذ القرارات.)الحريري،  (5104عمى حؿ المشكلات وا 
توضيح أىداؼ كؿ نشاط أو ميمة لممتعمـ في شكؿ صوتي مع مراعاة أف تكوف ىذه الأىداؼ -

 سب المتعمـ وفي عبارات قصيرة ومحددة.مصاغة بأسموب لغوي ينا
التحقؽ مف صحة المحتوى وسلامتو العممية، بحيث تكوف المعمومات الأساسية والضمنية خالية -

 مف الأخطاء العممية والمغوية.
يقدـ المحتوى مستويات صعوبة متدرجة، فيبدأ مف القدرات الحالية لممتعمـ ثـ يتدرج في -

 الصعوبة بعد ذلؾ.
 دـ صورة ذىنية سمبية أو تحيز ضد فئة أو جنس.أف لا يق-
 يساعد المحتوى عمى تقريب المفاىيـ الى ذىف المتعمـ.-
             يسيـ المحتوى في اعداد أجياؿ عمى درجة مف المعرفة والتفكير المنطقي.-

 (5102)العميمات والخوالدة،
 العمؿ عمى استثارة حماس المتعمـ لمعمؿ لأطوؿ فترة.-
 ـ الرسوـ المتحركة والألواف والموسيقى والمنافسة كأساس لعناصر المعبة.استخدا-
يتضح اليدؼ النيائي مف المعبة في ذىف المتعمـ ليعمؿ عمى تحقيقو بوضوح ويستخدـ في ذلؾ -

 (5102المعمومات والإرشادات التي توضح الطريؽ الذي عميو أف يسمكو.)محمود،
 ئية والألعاب الرقمية التعميمية:المحور الثالث:مناهج المرحمة الإبتدا

 أهمية المرحمة الابتدائية :
تعتبر المرحمة الابتدائية ىي القاعدة التي يتركز عمييا إعداد الناشئيف لممراحؿ التالية مف      

و الاتجاىات السميمة والخبرات  حياتيـ ، بحيث تقوـ بتزويدىـ بالأساسيات مف العقيدة الصحيحة
 (5112)العقيؿ ،   ات"الميار والمعمومات و 

 :  أهداف المرحمة الابتدائية
  مجتمع ، وىي بصفة عامة تعددت أىداؼ المرحمة الابتدائية تبعا لثقافة وظروؼ كؿ    

 :تصنؼ إلى
 أىداؼ الجانب العقدي . (0
 أىداؼ الجانب المعرفي . (5
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 أىداؼ الجانب الوجداني . (0
 أىداؼ الجانب الجسمي. (4
 الاجتماعي .أىداؼ الجانب  (2
 أىداؼ الجانب الخمقي . (2

وتعد المرحمة الإبتدائية الركيزة التعميمية الميمة التي تقوـ عمييا الركائز التعميمية 
 اللاحقة، حيث تتشكؿ فييا استعدادات المتعمـ وتتبمور قدراتو، وتتكوف مفاىيمو.

ر لديو صفات ويمثؿ المعب الجماعي نموا أساسيا في ىذه المرحمة التعميمية، وتظي
 اجتماعية كصفات الزعامة والقيادة، وصفة التعاوف والمشاركة الإيابية، وصفة المنافسة.

أما مف جانب النمو العقمي والمعرفي فنجد أنو يتعمـ مف خلاؿ التجريب والخطأ والصواب 
 (5104والمحاولة في كثير مف الموضوعات)منصور وآخروف،

يامة التي تمكف المتعمـ مف اكتساب المعارؼ فالمعب ىو أحد الوسائؿ التربوية ال
والمفاىيـ والخبرات ، وتكوف المعبة الرقمية التعميمية جيدة عندما تساعد المتعمـ عمى تطوير 
آليات متعددة لديو تتمثؿ في النواحي العقمية، والنواحي الاجتماعية، والنواحي الشخصية، 

 (5105والنواحي النفسية والجسمية.)الحريري،
 اسات السابقة:الدر 

( بعنواف تصور مقترح لدمج الألعاب التعميمية الإلكترونية 5105دراسة )آؿ عطوة، 
والتي ىدفت إلى وضع تصور مقترح لدمج الألعاب بالصفوؼ الأولية  بالمرحمة الإبتدائية 

التعميمية الإلكترونية بالصفوؼ الأولية وذلؾ مف خلاؿ دراسة واقع استخداـ ىذه الألعاب في 
تعميـ في مدارس شماؿ مدينة الرياض. ولتحقيؽ ىذا اليدؼ فقد اتبعت المنيج الوصفي في ىذه ال

( معممة مف مختمؼ التخصصات والمؤىلات، تـ 511الدراسة. وتكونت عينة الدراسة مف )
اختيارىـ عشوائيا بمدارس شماؿ مدينة الرياض، وتمثمت أدوات الدراسة في الاستبانة كأداة 

عمومات اللازمة وتضمنت محاور عدة وذلؾ تبعا لأسئمة الدراسة وأىدافيا. لمحصوؿ عمى الم
وكاف مف أىـ نتائج الدراسة أف الألعاب التعميمية الإلكترونية تستخدـ في الصفوؼ الأولية لنشر 
ثقافة استخداـ التقنيات في التعميـ وتساعد الأطفاؿ عمى التعايش في بيئة تقنية عف طريؽ 

اـ ىذه التقنيات،وتعمؿ الألعاب التعميمية الإلكترونية عمى جعؿ مخرجات تدريبيـ عمى استخد
التعميـ أقؿ عرضو لمنسياف والمعمومات أكثر ثباتا  ، ولذلؾ تعتبر عنصر ىاـ يساعد المتعمـ عمى 
زيادة سرعة التعمـ. وتساعد المعمـ بشكؿ خاص عمى عرض المقرر بطريقة أسيؿ. وفي ىذه 

لمسؤوليف في جياز وزارة التربية والتعميـ بتبني التصور المقترح. الدراسة توصي الباحثة ا
وبضرورة دمج الألعاب التعميمية الإلكترونية بيف طلاب الصفوؼ الأولية في المرحمة الابتدائية 
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بناءا  عمى استجابة أفراد مجتمع الدراسة لممحاور التي تضمنتيا أداة الدراسة. وتوفير الحوافز 
ف الألعاب التعميمية الإلكترونية في العممية التعميمية والعمؿ عمى تعزيز لممعممات ممف يدمج

( مع 5110تمكف المعممات مف الميارات الأساسية اللازمة لعممية الدمج، واتفقت دراسة)محمد،
( في أف ما تقدمو الألعاب التعميمية لممتمقي يمكف أف يحمؿ في طياتو 5105دراسة )آؿ عطوة،

التربوية والقيمية الى جانب الأىداؼ التعميمية، مما يعزز الإنتماء ويدعـ العديد مف الأىداؼ 
القيـ الإيجابية المرغوبة لممجتمع ويحافظ عمى ىويتو في ظؿ عالـ منفتح يفتقد الكثير مف 
الضوابط. بحيث استيدفت الدراسة تحميؿ الصفات والخصائص التعميمية المميزة لبعض الفئات 

ئص والسمات المميزة للألعاب التعميمية، ومحاولة الربط بيف النتائج في التعميمية وكذلؾ الخصا
تحقيؽ فرض البحث الرئيس مف إمكانيات توظيؼ الألعاب التعميمية الإلكترونية منيا بالذات 
التعميمية المزمة لأكثر مف فئة مف الفئات التعميمية في ضوء خصائص الفئات وسمات الألعاب، 

أف نماذج تطوير التعميـ يمكف أف تخضع لفكر تطبيقي تعميمي مف زاوية  وقد توصمت النتائج إلى
مختمفة توظؼ فيو ىذه النماذج في تطوير الألعاب التعميمية، كما اتفقت معيا أيضا في الأداة 

 والمنيج الوصفي .
( بتقديـ إرشادات لتصميـ ألعاب تعميمية (Blum.T&Jean,Y ,1996 وقامت دراسة

يع التلاميذ واىتمت باستخداـ الألعاب التعميمية لدعـ التلاميذ سواء ذات كفاءة تناسب جم
العادييف أو مف ذوي الاحتياجات الخاصة، وتـ وصؼ عينات مف تمؾ الألعاب التعميمية مثؿ 
الكوتشينة الانفعالية ولعبة التيؾ تاؾ الحسابية.. وغيرىا، وأكدت الدراسة عمى فاعمية الألعاب 

           فعية التلاميذ، وقدرة تمؾ الألعاب عمى تسييؿ التعميـ الفردي.التعميمية في إثارة دا
 (5102)الملاح وفييـ،

(الى عمؿ بحث مسحي تحميمي يطرح بعض (marshall,1997كما ىدفت دراسة 
الأسئمة مثؿ: لماذا يقبؿ الناس عمى ألعاب الكمبيوتر؟ وما أكثر الألعاب جاذبية؟ وبعد جمع 

مقابلات والملاحظات تـ التوصؿ الى ضرورة توفر عنصر الدفع والحفز البيانات مف خلاؿ ال
الداخمي لدى المتعمـ لمبقاء مع المعبة، بالإضافة الى تنمية ميارات التفكير العميا وميارات حؿ 

في أف الألعاب التعميمية تخدـ  ( Dempsey, J.et al.1994المشكلات، واتفقت معيا دراسة)
تعميـ والتدريب والتسمية، والمساعدة عمى اكتشاؼ ميارات جديدة، ودعـ كثيرا مف الوظائؼ مثؿ ال

                الشعور باحتراـ الذات، وميارة الممارسة أو البحث عف تغيير الميوؿ والاتجاىات.
 (5102)الملاح و فييـ،

(بعض المواصفات التي يجب أف تتسـ بيا المعبة (gorge,G.2005 ووضعت دراسة
 -التكيؼ مع المعبة -ميمية ومنيا)السرعة في التعامؿ مع المعبة وما بيا مف معموماتالرقمية التع

توفر الفنتازيا في التصميـ( وتؤكد الدراسة عمى  -الربط بيف الترفيو والمعرفة -المكافأة المباشرة
                أف التعمـ في الألعاب الرقمية يحدث مف خلاؿ الفعؿ والتأثير والفيـ والتطبيؽ

 لاستخلاص المعمومات.
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 منهج البحث: 
 .اتبعت الباحثة المنيج الوصفي 

 مجتمع البحث:
-ىػ0401يتكوف مجتمع الدراسة مف معممات المرحمة الإبتدائية في منطقة الرياض لعاـ 

 ىػ.0441
 عينة البحث:

تـ ( مف معممات المرحمة الإبتدائية وقد  52تكونت العينة الأساسية لمدراسة الحالية مف ) 
 اختيارىـ بطريقة عشوائية.

 أدوات البحث:
( لمحصوؿ عمى 0استخدمت الباحثة استبانة مف تصميميا موضحة في الممحؽ رقـ )

 المعمومات اللازمة وذلؾ بالرجوع لمدراسات السابقة، وتكونت الاستبانة مف جزأيف:
سـ، المؤىؿ الدراسي، يختص بالبيانات الشخصية لأفراد عينة الدراسة ممثمة في: الا الجزء الأول:

 سنوات الخبرة، الدورات التدريبية في مجاؿ تكنولوجيا التعميـ والألعاب الرقمية التعميمية.
 محاور عمى النحو التالي:0( فقرة، مقسمة عمى 01يتكوف مف ) الجزء الثاني:

ة الإبتدائية، الأىمية التربوية لاستخداـ الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج المرحم المحور الأول:
 ( فقرات.1والمكوف مف )

معوقات استخداـ الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج المرحمة الإبتدائية، مكوف  المحور الثاني:
 ( فقرات.5مف )

معايير اختيار الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج المرحمة الإبتدائية، مكوف مف  المحور الثالث:
 ( فقرة.00) 

احثة بحساب الصدؽ الظاىري بعرضيا عمى عدد مف المحكميف، وبمغ وقد قامت الب
 ( محكميف.2عددىـ)

( قامت الباحثة بإعداد 5وفي ضوء آراء المحكميف الموضحة أسمائيـ في الممحؽ رقـ )
 ( يوضح الأداة بصورتيا النيائية. 0أداة ىذه الدراسة بصورتيا النيائية، والممحؽ رقـ )

 نتائج الدراسة:
ؽ أداة البحث وعرض استجابات عينة البحث عمى تساؤلات البحث وتفسيرىا تـ بعد تطبي

 التوصؿ إلى النتائج التالية:
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مناقشة نتائج أسئمة المحور الأول)الأهمية التربوية لاستخدام الألعاب الرقمية التعميمية       
 في مناهج المرحمة الإبتدائية (وتفسيرها:

لعاب الألعاب الرقمية التعميمية يزيد مف فاعمية البيئة أجمع الجميع عمى أف استخداـ الأ-0
 التعميمية ومساىمتيا في توفير بيئات صفية نشطة.

اتفؽ الأغمبية عمى مساىمة الألعاب الرقمية التعميمية في مساعدة المتعمـ عمى اكتساب -5
وقدرتو المعرفة ، وكذلؾ مساىمتيا في تنمية ميارات الإتصاؿ وحؿ المشكلات لدى المتعمـ 

 أيضا عمى التعبير عف رأيو، والمساىمة في زيادة دافعيتو لمتعمـ.
كما اتفؽ الأغمبية عمى أف الألعاب الرقمية التعميمية تعتبر مصدرا  للأنشطة التعميمية يستفيد -0

 منيا المعمـ في العممية التعميمية.
روؽ الفردية بيف المتعمميف، كما ذكر البعض أف الألعاب الرقمية التعميمية تسيـ في مراعاة الف-4

 وتعمؿ عمى زيادة الثقة بالنفس لدى المتعمـ ، كما يمكف استخداميا كنوع مف التحفيز.
مناقشة نتائج المحور الثاني)معوقات استخدام الألعاب الرقمية التعميمية في مناهج 

 المرحمة الإبتدائية( وتفسيرها:
لمتدريب عمى اختيار واستخداـ الألعاب الرقمية  اتفؽ الأغمبية أف العائؽ الأساسي ىو الحاجة-0

 التعميمية .
 كما اتفؽ عدد كبير عمى عدـ توفر الألعاب الرقمية التعميمية، وكثرة الأعطاؿ إف وجدت.-5
 تباينت الآراء حوؿ صعوبة قياس أداء المتعمـ مف خلاؿ الألعاب الرقمية التعميمية.-0
 اب الرقمية التعميمية يستغرؽ الكثير مف الوقت.واتفؽ الأغمبية عمى أف استخداـ الألع-4
 رفض الأغمبية كوف الألعاب الرقمية التعميمية تقود المتعمـ الى الممؿ.-2
ذكر البعض أنو مف المعوقات لاستخداـ الألعاب الرقمية التعميمية: التكمفة المادية، عدـ وجود -2

 البيئة الصفية الداعمة ليذه التقنيات.
)معايير اختيار الألعاب الرقمية التعميمية في مناهج  ائج المحور الثالثمناقشة نت      

 المرحمة الإبتدائية( وتفسيرها:
اتفؽ الأغمبية عمى ضرورة أف لا تتعارض أىداؼ المعبة الرقمية التعميمية مع الأىداؼ الدينية -0

 ية لممعمـ والمتعمـ.والإجتماعية والأخلاقية، ووضوح اليدؼ النيائي مف المعبة الرقمية التعميم
كما ترى الأغمبية ضرورة ملائمة المعبة الرقمية التعميمية مع مستويات المتعمميف الثقافية -5

والإجتماعية ، وملائمتيا أيضا لقدرات المتعمميف ومراعاة الفروؽ بينيـ، فيما تباينت الآراء 
 حوؿ ضرورة ملائمتيا لممستوى المغوي لممتعمميف.
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عمى ضرورة أف تحقؽ المعبة الرقمية التعميمية التفاعؿ الإيجابي بيف كما تـ الاتفاؽ -0
 المتعمميف، وأف تساعد عمى تنمية ميارات التساؤؿ والتفكير والمناقشة والتنبؤ لدى المتعمميف.

أجمع الأغمبية عمى ضرورة بعض الشروط في المعبة الرقمية التعميمية: مثؿ التدرج في -4
عة  في التعامؿ مع مياـ المعبة الرقمية التعميمية، والعمؿ عمى الصعوبة، وتوفر عامؿ السر 

اسثارة حماس المتعمـ لمعمؿ لأطوؿ فترة ممكنة، وتوفر عنصر الرسوـ المتحركة والألواف 
 والموسيقى والمنافسة والتعزيز الفوري في المعبة الرقمية التعميمية.

بعض المواصفات التي يجب أف في  ((gorge,G.2005واتفقت نتائج الدراسة مع دراسة       
 -تتسـ بيا المعبة الرقمية التعميمية مثؿ السرعة في التعامؿ مع المعبة وما بيا مف معمومات

(في ضرورة توفر (marshall,1997، كما اتفقت مع دراسة المكافأة المباشرة -التكيؼ مع المعبة
بالإضافة الى تنمية ميارات التفكير عنصر الدفع والحفز الداخمي لدى المتعمـ لمبقاء مع المعبة، 

 العميا وميارات حؿ المشكلات.
( 5105( ودراسة )آؿ عطوة،5110واتفقت أيضا  في نتائجيا مع دراسة كؿ مف )محمد،

في أف ما تقدمو الألعاب التعميمية لممتمقي يمكف أف يحمؿ في طياتو العديد مف الأىداؼ التربوية 
، كما اتفقت معيا في كؿ مف منيج الدراسة)الوصفي( وأداة يميةوالقيمية الى جانب الأىداؼ التعم

 الدراسة)الإستبانة(.
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 التوصيات:
 في ضوء ماتوصمت إليه الباحثة من خلال هذا البحث من نتائج فإن الباحثة توصي بما يمي:

بينت الدراسة أف غالبية عينة الدراسة لـ يتمقوا دورات تدريبية في مجاؿ الألعاب الرقمية -0
لتعميمية، لذا توصي الباحثة بإقامة دورات تدريبية في مجاؿ الألعاب الرقمية التعميمية ا

 والتركيز عمى الدورات المخصصة في اختيار الألعاب الرقمية التعميمية وكيفية استخداميا.
العمؿ عمى المزيد مف البحوث لمتعريؼ بالأىمية التربوية للألعاب الرقمية في العممية -5

 وبالأخص مناىج المرحمة الإبتدائية. التعميمية
 يجب عمى المعمـ الأخذ بعيف الإعتبار عند اختيار المعبة الرقمية التعميمية مايمي:-0
عدـ تعارض أىداؼ المعبة الرقمية التعميمية مع الأىداؼ الدينية والإجتماعية والثقافية، -

 وملائمتيا مع اليدؼ التعميمي.
مستوياتيـ الثقافية والإجتماعية والمغوية، ومراعاة الفروؽ الفردية ملائمتيا لقدرات المتعمميف و -

 بينيـ.
أف تعمؿ المعبة الرقمية التعميمية عمى تنمية ميارات التفكير وحؿ المشكلات والتنبؤ لدى -

 المتعمـ، وتحقيؽ التفاعؿ الإيجابي بيف المتعمميف.
 لأنشطة يمكف لممعمـ الإستفادة منيا.يمكف اعتبار الألعاب الرقمية التعميمية مصدرا  غنيا  ل-
توفر بعض السمات في المعبة الرقمية التعميمية كالتدرج في الصعوبة ، والتعزيز الفوري، -

 المنافسة، الرسوـ المتحركة والألواف والأصوات.
 
 
 



 فاطمة محمد الشهرانيأ/   معايير مقترحة لإختيار الألعاب الرقمية التعميمية
 بتول السعدون / د

 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 

   2910نىفمبر   -جزء ثانً  -الحادي عشر   العاد   -  33  لمجلاا 414
 

 المراجع:
 ة.(: قواعد ومراحؿ البحث العممي، مجموعة النيؿ العربية، القاىر 5114أبو النصر، مدحت.)-
(: تصور مقترح لدمج الألعاب التعميمية الإلكترونية بالصفوؼ الأولية  5105اؿ عطوة، سيدة.)-

 بالمرحمة الإبتدائية. كميات الشرؽ العربي.
(: اتجاىات معممي تربية الطفولة نحو تنمية خبرات 5111البركات، عمي والحسف، أمية.)-

حوسبة. مجمة العموـ الأطفاؿ التعميمية مف خلاؿ الألعاب التعميمية الم
 (.0التربوية والنفسية، العدد)

(:الألعاب التربوية وانعكاستيا عمى تعمـ الأطفاؿ. دار اليازوري العممية 5104الحريري، رافدة.)-
 لمنشر والتوزيع. عماف.

 (: المنيج المدرسي المعاصر. مكتبة الرشد. الرياض.5105الخميفة، حسف. )-
امج مقترح للألعاب التعميمية في مقرر الرياضيات لمصؼ (:أثر برن5102الشامي،ىيفاء.)-

الأوؿ الابتدائي عمى التحصيؿ الدراسي واتجاه معممييـ نحوىا. جامعة 
 الممؾ سعود.

(. الألعاب التعميمية الإلكترونية. متاح عمى الرابط 5105الشيري، منار. )-
faculty.ksu.edu.sa/manar/ar/Documents/3.doc 

(: المناىج التعميمية صناعتيا وتقويميا، مكتبة الأنجمو المصرية، 5112الضبع، محمود.)-
 القاىرة.

(: سياسة التعميـ ونظامو في المممكة العربية السعودية. مكتبة الرشد. 5112العقيؿ، عبدالله.)-
 الرياض.

 (: برامج الأطفاؿ المحوسبة، دار كنوز المعرفة لمنشر5102العميمات، عمي والخوالدة، زىير.)-
 والتوزيع،عماف.

(:الألعاب التعميمية: مميزاتيا، أنماطيا، مراحؿ تصميميا ، متاح عمى 5102العمري، عائشة.)-
otb.com/index.php?option=com  -http://learningالرابط

games&itemid=203-k2&view=item&id=168:educational 
عمى الرابط  (: ألعاب الفيديو في التعميـ. متاح5105المعارؾ، أحمد.) -

https://almaarik.wordpress.com 

https://almaarik.wordpress.com/
https://almaarik.wordpress.com/
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(: الألعاب التعميمية الرقمية والتنافسية، دار السحاب 5102الملاح، تامر وفييـ، نور اليدى.)-
 لمنشر والتوزيع، القاىرة.

 اليدى لمنشر والتوزيع. المنيا. (:إشكاليات حوؿ تكنولوجيا التعميـ.دار5111أميف، زينب.)-
(:التعميـ في المرحمة الأولى واتجاىات تطويره، مكتبة النيضة 0114عبود، عبدالغني وآخروف.)-

 المصرية، القاىرة.
(: التطبيقات التربوية لمحاسوب في المواد الدراسية، دار المناىج لمنشر 5102محمود، حمدي.)-

 والتوزيع، عماف.
 : برامج الأطفاؿ المحوسبة، دار المسيرة لمنشر والتوزيع، عماف.(5101مرزوؽ، سماح.)-
 (:عمـ النفس التربوي.مكتبة العبيكاف. الرياض.5104منصور وآخروف.)-
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