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 انخطىس انخكُىنىجً نهصىسة انخهُفزَىَُت فً الإػلاٌ انًشئًأثش  

The Impact of the Technological Development of the Television Image on 

Visual Advertising 

 أ.و.د/ أحًذ ػبذ انؼظُى يحًىد

 أعزبر ِغبػذ ثمغُ اٌفٛرٛغشاف١ب ٚاٌغ١ّٕب ٚاٌز١ٍفض٠ْٛ 

أوزٛثش 6عبِؼخ  –و١ٍخ اٌفْٕٛ اٌزطج١م١خ   

 

 يهخص انبحث

ٌٚؼً اٌٛالغ الأوجش ٌٙزٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚعذ ، أطجؼ ٚاعؼب ٚفٝ وً الإرغب٘بد اْ اٌزمذَ اٌزىٌٕٛٛعٝ فٝ ػٍَٛ اٌظٛسح اٌشل١ّخ

 أؽذ اٌمٛاػذ الاعبع١خ اٌزٝ ٠شرىض ػ١ٍٙب اٌزمذَ الإلزظبدٜ فٝ اٌؼذ٠ذ ِٓ دٚيطذاٖ فٝ ١ِذاْ الإػلاْ اٌّشئٝ اٌزٜ ٠ؼذ 

 .ٚثزطٛس رىٌٕٛٛع١ب طٕبػخ اٌظٛسح اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ أطجؼ ٕ٘بن رطٛسا ٍِؾٛظب فٝ ِغبي الإػلاْ اٌّشئٝ ، اٌؼبٌُ

أزبط اٌظٛسح اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ ِّب ٚرىّٓ ِشىٍخ اٌجؾش فٝ رؼذد اٌغٛأت ٚالإرغب٘بد ٚالأعب١ٌت ٚالأعٙضح اٌخبطخ ثزىٌٕٛٛع١ب 

٠ئدٜ اٌٝ اٌؼذ٠ذ ِٓ الإخز١بساد اٌخبطخ ثظٕبػخ اٌظٛسح اٌشل١ّخ ثذا٠خ ِٓ اخز١بس ٔٛع ٚؽغُ ِٚٛاطفبد اٌىب١ِشا اٌشل١ّخ 

اٌّغزخذِخ ِٚشٚسا ثطشق ٚو١ف١خ أزبعٙب ٚؽزٝ ٚع١ٍخ اٌؼشع اٌخبطخ ثٙب ٚاٌزٝ أطجؾذ رؤخز أشىبلا ػذ٠ذح ٚرٌه ثؼذ 

ٕٚ٘ب أطجؼ الإخز١بس ٘ٛ أؽذ ِشىلاد ػ١ٍّخ الإٔزبط ٚرؾذ٠ذا فٝ ، ١خ فٝ ٚعبئً اٌزٛاطً الاعزّبػٝ اٌّخزٍفخاٌضٛسح اٌشلّ

ػبٌُ أزبط الإػلاْ اٌّشئٝ ِٚٓ ٕ٘ب ٠ؤرٝ اٌغئاي ً٘ الاثذاع ٠مٛد اٌزىٌٕٛٛع١ب أَ اْ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٘ٝ اٌذافغ ٌلإثذاع ؟ ٌزٌه 

 ٌزم١ٕخ اٌزٝ ٠غت ارجبػٙب ٌٍؾظٛي ػٍٝ أفؼً طٛسح اػلا١ٔخ ِّىٕخ .٠غت ػًّ دساعخ ثؾض١خ ٌٛػغ الأعظ ٚاٌمٛاػذ ا

ِٚٓ أ٘ذاف اٌجؾش اٌزؼشف ػٍٝ أؽذس ِب ٚطٍذ ا١ٌٗ الأعٙضح ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب اٌخبطخ ثظٕبػخ اٌظٛسح اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ اٌشل١ّخ 

الإسعبي ػ١ٍّبد ٌٛع١ب ٚوزٌه اٌزؼشف ػٍٝ رىٕٛ، اٌؾذ٠ضخ ٚرىٌٕٛٛع١ب طٕبػخ الاػلاْ اٌّشئٝ اٌّزؾشن ثؤشىبٌٗ اٌّزؼذدح

شبشبد اٌشبشخ اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ فمؾ ثً اِزذد ٌغ١ّغ أٔٛاع  ٝاٌجش اٌزٝ رطٛسد ثشىً ٍِؾٛظ ٚأطجؾذ غ١ش لبطشح ػٍٚ

ٚلذ رٛطً اٌجؾش اٌٝ ثؼغ إٌزبئظ أّ٘ٙب ٘ٛ أٔٗ ٔز١غخ ٌٍزطٛس اٌزىٌٕٛٛعٝ فٝ طٕبػخ ، اٌّخزٍفخ عزّبػٝاٌزٛاطً الإ

وّب أْ ، ً عذ٠ذ ِٓ اٌظٛسح الإػلا١ٔخ اٌزٝ رؾًّ ِغزٜٛ ػبٌٝ ِٓ الإثٙبس ٚالإثذاعاٌظٛسح اٌشل١ّخ اٌّزؾشوخ ظٙش ع١

أعٍٛة أزبط طٕبػخ اٌظٛسح الإػلا١ٔخ لذ رغ١ش ثشىً وج١ش ِٚٓ أُ٘ إٌزبئظ أ٠ؼب ٘ٛ ظٙٛس ٚأزشبس الاػلاْ الإٌىزشٚٔٝ 

 بداٌّئعغِّب عؼً  مبفخ اٌجظش٠خ ٌٍفشدعضءاً ِٓ اٌض اٌضٛسح فٝ ػبٌُ اٌزٛاطً الاعزّبػٝ اٌزٝ أطجؾذ ثغجت ثشىً وج١ش

  اٌّخزٍفخ رزغٗ ا١ٌٗ .الإػلا١ٔخ 

 أٔظّخ اٌزؾىُ اٌؾشوٝ . -اٌف١ذ٠ٛ اٌشأعٝ  -الإػلاْ الإٌىزشٚٔٝ  -: اٌظٛسح اٌز١ٍفض٠ٛٔخ  انكهًاث انًفخاحُت

 

 يمذيت

٠ؾزً ِغبؽبد وج١شح ِٓ أٚلبد اٌجش أطجؼ الإػلاْ 

اٌّشئٟ لاع١ّب ثؼذ اٌزمذَ اٌؼٍّٟ ٚاٌزمٕٟ اٌزٞ أؼىغذ 

ِؼط١برٗ ػٍٝ عٛأت ػ١ٍّخ الإرظبي ٚدسعخ رؤص١ش٘ب 

 اٌّجبشش ٚغ١ش اٌّجبشش ػٍٝ فئبد اٌغّٙٛس اٌّخزٍفخ

اسرمٝ ٚػٟ زجؼ١خ ٚاسرفؼذ ؽذح إٌّبفغخ ث١ٓ اٌّؼ١ٍٕٓ ٚثبٌ

رفبٚرذ سغجبرٗ ٚفمبً ٌطج١ؼخ اٌّغزٍٙه ٚاخزٍفذ ؽبعبرٗ ٚ

ِٚٓ ٕ٘ب أزجٗ اٌّؼ١ْٕٛ ، اٌذٚافغ ٚاٌّئصشاد اٌزٟ رؾ١ؾ ثٗ

ْ اٌذػب٠خ ٚالإػلاْ اٌٝ ػشٚسح رط٠ٛش الأٔشطخ ئٛثش

اٌزش٠ٚغ١خ ِٓ ٔبؽ١خ اٌفىشح ٚاٌشىً ٚاٌّؼّْٛ ٌض٠بدح 

ٚلذ اسرجؾ الإػلاْ ، ٘ذاف اٌّشعٛحاٌزؤص١ش ٚرؾم١ك الأ

اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ ِٕز ٔشؤرٙب  اٌّشئٝ اسرجبؽب ٚص١مب ثبٌظٛسح

ٚرٌه ٔز١غخ رؼبفش ػٕبطش٘ب ِٓ ؽ١ش اٌظٛسح 

ٚاٌظٛد ٚاٌؾشوخ ٚالأٌٛاْ ٚاٌزٝ رٛفش ػٛاًِ اٌغزة 

ٚثبٌزطٛس اٌزىٌٕٛٛعٝ فٝ ، ٚالإثٙبس اٌّطٍٛثخ فٝ الاػلاْ

طٕبػخ اٌظٛسح اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ ظٙشد ارغب٘بد اػلا١ٔخ 

 ؽذ٠ضخ ٌٍزغ٠ٛك ٚأطجؼ لاثذ ِٓ ٚعٛد ػٛاًِ ٌزؾذ٠ذ

عٛدح طٛسح اٌف١ذ٠ٛ اٌّمذِخ فٝ الإػلاْ ٚاٌزٝ لذِزٙب 

وّب ، اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌؾذ٠ضخ فٝ طٕبػخ اٌىب١ِشاد اٌشل١ّخ

لذِذ رىٌٕٛٛع١ب اٌزؾىُ اٌؾشوٝ ٌٍىب١ِشاد ِغبؽخ وج١شح 

ِٓ الإثذاع ٚالإثٙبس فٝ ػبٌُ الإػلاْ اٌّشئٝ اٌزٜ أِىٓ 

شا رمذ٠ّٗ ػجش اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌشبشبد اٌشل١ّخ ٌُٚ ٠ؼذ ِمزظ

ػٍٝ اٌشبشخ اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ فمؾ ٔز١غخ ٌزطٛس رىٌٕٛٛع١ب 

ٚعبئً ػشع طٛسح اٌف١ذ٠ٛ ٚاٌزمذَ اٌزىٌٕٛٛعٝ فٝ 
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أٔظّخ اٌجش ٚالإعزمجبي اٌشلّٝ ثؼذ صٛسح رطج١مبد 

اٌزٛاطً الاعزّبػٝ اٌّخزٍفخ ٚاٌزٝ أطجؾذ عضءا لا 

٠زغضأ ِٓ ؽ١برٕب ا١ِٛ١ٌخ ِّب عؼً اٌزٕبفظ ل٠ٛب ث١ٓ 

ع اٌجظشٜ ٚظٙٛس ػظش عذ٠ذ ِٓ ِخزٍف ٚعبئً اٌؼش

 اعزشار١غ١خ اػلأبد اٌف١ذ٠ٛ اٌزٜ أطجؼ عضءا أعبع١ب ِٓ

 اٌخبطخ ثّخزٍف اٌّغبلاد . اٌزغ٠ٛك

 يشكهت انبحث

رؼذد الإرغب٘بد ٚالأعب١ٌت ٚالأعٙضح اٌخبطخ  -1

ثبٌزىٌٕٛٛع١ب اٌؾذ٠ضخ لإٔزبط اٌظٛسح اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ أدٜ اٌٝ 

ػٍٝ أفؼً طٛسح طؼٛثخ اخز١بس الأٔغت ِٕٙب ٌٍؾظٛي 

 اػلا١ٔخ ثؤلً رىٍفخ ٚألً ِغٙٛد ٚفٝ أعشع ٚلذ ِّىٓ .

و١ف١خ رٛظ١ف دلخ ِٚؼذي اؽبساد اٌف١ذ٠ٛ ِٚؼذي اٌجش  -2

ٚاٌزش١ِض ٚػّك اٌجذ ٌٍؾظٛي ػٍٝ أفؼً طٛسح 

اػلا١ٔخ ِّىٕخ فٝ ظً اٌضٛسح اٌزىٌٕٛٛع١خ اٌىج١شح فٝ ػبٌُ 

 الإرظبلاد ٚالزؾبَ طٛسح اٌف١ذ٠ٛ اٌؼذ٠ذ ِٓ ٚعبئً

 اٌؼشع اٌّخزٍفخ .

ظٙٛس ارغب٘بد اػلا١ٔخ ؽذ٠ضخ خٍمذ ثؼذا ف١ٕب عذ٠ذا  -3

ٌٍظٛسح الإػلا١ٔخ ِّب ٠غزٛعت ػٍٝ اٌمبئ١ّٓ ػٍٝ 

طٕبػخ اٌظٛسح اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ الإٌّبَ ثٙب ٌزؾم١ك اٌٙذف 

 اٌذساِٝ اٌّشعٛ ِٓ اٌظٛسح الإػلا١ٔخ اٌّمذِخ .

اٌزٝ و١ف١خ اٌزؼبًِ ِغ رىٌٕٛٛع١ب اٌف١ذ٠ٛ اٌشأعٝ ٚ -4

ظٙشد ثؼذ رطج١مبد ٚعبئً اٌزٛاطً الإعزّبػٝ 

 ٚأطجؾذ عضءا ِٓ إٌّظِٛخ الإػلا١ٔخ .

و١ف١خ رؾم١ك أوجش اعزفبدح ِّىٕخ ِٓ اٌزطٛس  -5

اٌزىٌٕٛٛعٝ فٝ أعٙضح اٌزؾىُ اٌؾشوٝ ٌزشع١خ دٚس 

اٌّظٛس ِٚذ٠ش اٌزظ٠ٛش فٝ طٕبػخ اٌظٛسح اٌز١ٍفض٠ٛٔخ 

 الإػلا١ٔخ .

 هذف انبحث

 ػذح ٔمبؽ ٚ٘ٝ: ٠ٙذف اٌجؾش اٌٝ

اٌزؼشف ػٍٝ رىٌٕٛٛع١ب اٌىب١ِشاد اٌشل١ّخ اٌؾذ٠ضخ  -1

 ٚاٌّٛاطفبد اٌف١ٕخ ٌٙب.  

دساعخ ٚرؾ١ًٍ اٌؼٛاًِ اٌزم١ٕخ اٌزٝ رؾذدح عٛدح  -2

 طٛسح اٌف١ذ٠ٛ ٚػلالخ وً ِٕٙب ثبلأخشٜ .

دساعخ أ١ّ٘خ رىٌٕٛٛع١ب أعٙضح اٌزؾىُ اٌؾشوٝ  -3

ٛسح راد ٌٍىب١ِشاد اٌشل١ّخ ٚدٚس٘ب فٝ أزبط ط

 ِٛاطفبد ف١ٕخ ػب١ٌخ ٚأُ٘ اٌزطج١مبد اٌخبطخ ثٙب .

اٌزؼشف ػٍٝ الارغب٘بد اٌؾذ٠ضخ فٝ ِغبي الاػلاْ  -4

 اٌّشئٝ.

اٌزؼشف ػٍٝ أصش أزشبس اٌزطج١مبد اٌؾذ٠ضخ ٌٛعبئً  -5

اٌزٛاطً الاعزّبػٝ فٝ اٌظٛسح اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ ٚدٚس٘ب فٝ 

ً اٌفٕٝ ظٙٛس اٌف١ذ٠ٛ اٌشأعٝ ٚو١ف١خ اٌزؼبًِ ِؼٗ ثبٌشى

 اٌظؾ١ؼ .

 حساؤلاث انبحث

ِب٘ٝ الإرغٙبد اٌؾذ٠ضخ فٝ ِغبي الإػلاْ اٌّشئٝ  -1

ٚاٌزٝ ظٙشد ٔز١غخ رطٛس رىٌٕٛٛع١ب طٛسح اٌف١ذ٠ٛ 

 ثّخزٍف أٔٛاػٗ.

ِب٘ٝ اٌؼٛاًِ اٌزٝ رؾذد عٛدح اٌف١ذ٠ٛ فٝ طٛسح  -2

 الاػلاْ اٌّشئٝ.

ً٘ ٚع١ٍخ ػشع اػلاْ اٌف١ذٚ رئصش ػٍٝ اخز١بس   -3

 ب أزبط الاػلاْ . رىٌٕٛٛع١

ِب٘ٛ أصش أعٙضح اٌزؾىُ اٌؾشوٝ فٝ شىً اٌظٛسح  -4

 الاػلا١ٔخ .

ً٘ أصشد رطج١مبد ٚعبئً اٌزٛاطً الاعزّبػٝ  -5

 اٌّخزٍفخ ػٍٝ طٛسح اٌف١ذ٠ٛ ٚاٌٝ أٜ ِذٜ

ً٘ غ١شد رىٌٕٛٛع١ب اٌظٛسح اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ فٝ شىً  -6

 الاػلاْ اٌّشئٝ

فٝ ٚعبئً اٌزٜ ؽذس اٌزطٛس اٌزىٌٕٛٛعٝ ِب٘ٛ  -7

 . ػشع اٌظٛسح اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ

 يُهج انبحث 

٠زجغ اٌجؾش إٌّٙظ اٌٛطفٝ اٌزؾ١ٍٍٝ اٌمبئُ ػٍٝ رؼش٠ف 

ٚٚطف ٚرؾ١ًٍ آخش ِب رٛطٍذ ا١ٌٗ رىٌٕٛٛع١ب أزبط 

اٌظٛسح اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ اٌشل١ّخ اٌؾذ٠ضخ اٌّخزٍفخ ِٓ 

وب١ِشاد ٚأعٙضح رؾىُ ؽشو١خ ٚٚعبئً ػشع ِخزٍفخ 

 .طٛسح الاػلاْ اٌّشئٝ ِٚذٜ فبػ١ٍخ رٌه ػٍٝ 

 انخهُفزَىٌ والإػلاٌ انًشئً  -1

٘ٛ ٚع١ٍخ ارظبي رغزخذَ ٌٕمً  Televisionاٌزٍفض٠ْٛ 

، اٌظٛس اٌّزؾشوخ فٟ ثؼذ٠ٓ أٚ صلاصخ أثؼبد ٚطٛد

٠ّٚىٓ أْ ٠ش١ش اٌّظطٍؼ اٌٝ عٙبص اٌزٍفض٠ْٛ أٚ ٚع١ؾ 

الإسعبي اٌزٍفض٠ٟٛٔ ٚ٘ٛ ٚع١ٍخ ػخّخ ٌلإػلاْ ٚاٌزشف١ٗ 

ٚاٌظٛس اٌّزؾشوخ اٌزٝ ٠ؼشػٙب ، ٚاٌش٠بػخٚالأخجبس 

ٚع١ٍخ اٌزٝ ٘ٝ اٌز١ٍفض٠ْٛ ػجبسح ػٓ اشبسح ف١ذ٠ٛ 

اٌىزش١ٔٚخ ٌزغغ١ً اٌٛعبئؾ اٌّشئ١خ اٌّزؾشوخ ٚٔغخٙب 

ٚرخزٍف أٔظّخ اٌف١ذ٠ٛ ِٓ ، ٚرشغ١ٍٙب ٚثضٙب ٚػشػٙب

ؽ١ش اٌغٛدح ٚٔغجخ اٌؼشع اٌٝ الاسرفبع ِٚؼذي اٌزؾذ٠ش 

٠ّٚىٓ ٔمً اٌف١ذ٠ٛ أٚ  ،ٚاِىب١ٔبد الأٌٛاْ ٚاٌظفبد

رؾ٠ٍٛٗ ثؼذح ؽشق ِضً اٌزٍفض٠ْٛ الأسػٟ اٌلاعٍىٟ 

وبشبسح رم١ٍذ٠خ أٚ سل١ّخ أٚ وبثً ِزؾذ اٌّؾٛس فٟ ٔظبَ 

دائشح ِغٍمخ وبشبسح رّض١ٍ١خ رغزخذَ وب١ِشاد اٌجش أٚ 

الاعزٛد٠ٛ ٔظبَ وجً ِؾٛسٞ ِفشد أٚ ِضدٚط ثبعزخذاَ 

SDIٚاعٙخ سل١ّخ رغٍغ١ٍخ 
(1)

 

ػٓ ؽش٠ك  اٌزغ٠ٛك اعزشار١غخ أؽذ ِىٛٔبد٘ٛ  الإػلاْٚ

ػشع اٌّؼٍِٛبد ؽٛي ِٕزظ أٚ خذِخ ِٓ خلاي ٚعبئً 

الإػلاَ اٌّخزٍفخ ٕٚ٘بن اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌمٛاػذ اٌزٟ ٠ّىٓ 

 ٌٚىٓ ِب ٠ّٕٙب ٕ٘ب ٘ٛ رظ١ٕف أٔٛاع الإػلاْ ػٍٝ أعبعٙب

الإػلاْ اٌّشئٝ ٠ٚؼشف الاػلاْ اٌّشئٝ ثؤٔٗ ٘ٛ اعزخذاَ 

اٌؼٕبطش اٌّشئ١خ ِضً اٌظٛس اٌضبثزخ أٚ طٛس اٌف١ذ٠ٛ أٚ 

ٚ ِٛالغ ا٠ٌٛت ثٙذف رؾم١ك أإٌظٛص أٚ اٌزظ١ّّبد 

 .غشع ِؼ١ٓ عٛاء رغبسٜ أٚ اػلاِٝ

ٚلذ عبّ٘ذ أٔٛاع الإػلاْ اٌغذ٠ذح فٟ رط٠ٛش ِفَٙٛ 

ؤطجؼ لا ٠مزظش الإػلاْ الإػلاْ اٌزغ٠ٛمٟ ثٛعٗ ػبَ ف

ػٍٝ وٛٔٗ ٚع١ٍخ رش٠ٚغ١خ رؾش اٌغّٙٛس ػٍٝ ششاء ِب 

ثً رغبُ٘ الإػلأبد فٟ رؾم١ك  ٠زُ الإػلاْ ػٕٗ فمؾ

اٌىض١ش ِٓ الأ٘ذاف اٌزغبس٠خ اٌّخزٍفخ ِضً ر١ٌٛذ ػّلاء 

 .ٔشش اٌٛػٟ ثبٌؼلاِخ اٌزغبس٠خٚعذد 

 
(1)
 https://en.wikipedia.org/wiki/Video 

https://motaber.com/marketing-strategy/
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ثظٙٛس اٌز١ٍفض٠ْٛ رطٛسا  اٌّشئٝ ٚلذ رطٛس الاػلاْ

ٚأطجؼ أؽذ أوضش ٚعبئً الإػلاْ اٌزغبسٞ  ٍِؾٛظب

ش١ٛػًب ٠ٚشعغ رٌه أعبعًب اٌٝ دػّٗ ٌّؾزٜٛ اٌظٛد 

ٚاٌف١ذ٠ٛ وطشق ٌؼشع اٌشعبٌخ اٌزش٠ٚغ١خ ٌٍّشب٘ذ٠ٓ 

ٚاٌزؤص١ش ػٍٝ  ٌٍغزةأؽذ أفؼً اٌطشق لإصبسح  ٚأطجؼ

وّب أٔٗ ٠ز١ّض ثزؼذد ِخشعبرٗ ؽ١ش ٠زٛافش ؽذ٠ضب اٌؼّلاء 

شح ػجش الإٔزشٔذ ٠ّٚىٓ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌزذفمبد اٌّجبش

اٌٛطٛي ا١ٌٙب ثغٌٙٛخ ثّغبػذح اٌٙٛارف اٌزو١خ ٚأعٙضح 

اٌىّج١ٛرش اٌّؾٌّٛخ ِّب ٠ٛعغ دٚس اٌزٍفض٠ْٛ اٌٝ أثؼذ ِٓ 

 خجشاء اوغجبٔذ وبسد اٌشبشخ اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ اٌزم١ٍذ٠خ ٚلذ أفبد

اٌششق فٝ  اٌزغبسح الإٌىزش١ٔٚخ بد ِٕظ)أؽذ أوجش 

خ ِٓ أوضش الأدٚاد الإػلا١ٔخ الأدٚاد اٌّشئ١( ثؤْ الأٚعؾ

عبرث١خ ٚاصبسح
(2)

 . 

 اسخشاحُجُت الإػلاٌ -2

ٌٍٛطٛي  اٌزٝ ٠زُ اػذاد٘ب خطخ٘ٝ اٌاعزشار١غ١خ الإػلاْ 

، ِٕزظ أٚ خذِخ ِؼ١ٕخٚالٕبػُٙ ثششاء  ءؼّلااٌاٌٝ 

ألظٝ ػبئذ ػٍٝ رؾمك الإعزشار١غ١خ الإػلا١ٔخ اٌفؼبٌخ ٚ

الاعزضّبس ٌزٌه ِٓ اٌؼشٚسٞ اخز١بس الإعزشار١غ١خ 

١ٌٚظ ِٓ اٌؼشٚسٜ أْ رٕغؼ ٔفظ الإػلا١ٔخ اٌظؾ١ؾخ 

لأْ الأشخبص الاعزشر١غ١خ الاػلا١ٔخ فٝ وً الاٚلبد 

ِٓ ٚلذ ٢خش ٠غ١شْٚ ٔظشرُٙ 
(3)

ٌزٌه فبْ ، 

اٌؼٕظش الأعبعٟ فٟ اداسح الإػلاْ رؼزجش الاعزشار١غ١خ 

ٙب ٟ٘ اٌزٟ رّضً اٌٛعبئً اٌلاصِخ ٌزؾم١ك ٚرٕظ١ّٗ لأٔ

ٕ٘بن اخزلافبد ِٓ ٔٛاػ ػذح ف١ّب ث١ٓ ٚأ٘ذافٗ 

 : الاعزشار١غ١بد ِضً

الاخزلاف ِٓ ؽ١ش اٌّؼٍِٛبد اٌزٟ ٠زُ ا٠ظبٌٙب  -

 . ثٛاعطخ الإػلاْ

 الاخزلاف ِٓ ؽ١ش أعٍٛة رمذ٠ُ اٌشعبٌخ الإػلا١ٔخ . -

 خذِخ.الاخزلاف ِٓ ؽ١ش الأطجبػبد ٚاٌشِٛص اٌّغز -

الاخزلاف ِٓ ؽ١ش الأشخبص اٌّزؾذص١ٓ فٟ اٌشعبٌخ  -

 الإػلا١ٔخ.

ٚ٘زا ِب ٠غؼً الاعزشار١غ١بد الإػلا١ٔخ رظُّ اِب ػٍٝ 

ٔطجبػبد ٚالارغب٘بد ٔؾٛ أعبط اٌّؾبفظخ ػٍٝ الإ

ٚاِب ػٍٝ أعبط رذػ١ُ ٘زٖ ، اٌؼلاِخ أٚ اٌّبسوخ اٌؾب١ٌخ

ػٍٝ  ٚاِب، ِغزخذ١ِٙب اٌؾب١١ٌٓ اٌؼلاِخ ٚاٌّؾبفظخ ػٍٝ

أعبط رؤو١ذ لٛح ٘زٖ اٌؼلاِخ فٟ اٌغٛق أٚ لذ رظُّ ػٍٝ 

أعبط اؽذاس ثؼغ اٌزغ١شاد فٟ ارغب٘بد ٚأطجبػبد 

ثٕبء ػٍٝ رٌه ٠ّىٓ رظ١ٕف الاعزشار١غ١بد ٚ، اٌّغزٍٙه

الإػلا١ٔخ ؽغت ؽج١ؼخ اٌشعبٌخ الإػلا١ٔخ ؽ١ش أْ ٕ٘بن 

سعبئً اخجبس٠خ رٙزُ ثبخجبس اٌّؼٍٓ ا١ٌُٙ ثىبفخ اٌّؼٍِٛبد 

ٌّشاد ا٠ظبٌٙب ػٓ اٌخذِخ أٚ اٌغٍؼخ أٚ إٌّشبح ٕٚ٘بن ا

سعبئً رٙزُ ثٕمً الأطجبػبد ٚاٌشِٛص اٌّغزخذِخ ٌٍزؤص١ش 

 
(2)  https://expandcart.com/ar  /  
(3)
 https://www.marketing91.com/advertising-

strategy/# 
 

رظٕف اعزشار١غ١بد ٚ، ػٍٝ ِشبػش عّٙٛس اٌّغزٍٙى١ٓ

 : الإػلاْ ٚفمبً ٌّب ٠ٍٟ

 : اعزشار١غ١بد اٌّؾبفظخ ػٍٝ اٌؼلاِخ ٟٚ٘ ٔٛػبْ : اولا

ػٍٝ اخجبس اٌّؼٍٓ ا١ٌُٙ الاعزشار١غ١بد اٌزٟ رشوض  -أ 

ثبٌّؼٍِٛبد ٟٚ٘ رٍه الاعزشار١غ١بد اٌزٟ رٙزُ ثب٠ظبي 

اٌّؼٍِٛبد اٌزٟ رز١ّض ثٙب اٌؼلاِخ أٚ اٌّبسوخ اٌّؼٍٓ ػٕٙب 

 ٌٍغّب١٘ش.

الاعزشار١غ١بد اٌّزؼٍمخ ثبلأطجبع ػٓ اٌؼلاِخ   -ة

 اٌؾبٌٟ. ٙبٌٍّؾبفظخ ػٍٝ ٚػؼ

 ِٛبد:اعزشار١غ١بد اٌزغ١١ش اٌّٛعٙخ ثبٌّؼٍ  :ثاَُا

ٟٚ٘ اٌزٟ رٙذف اٌٝ ا٠ظبي ِؼٍِٛبد عذ٠ذح ٌٍّؼٍٓ ا١ٌُٙ 

ٍؼًّ ٌٍّٕزظ ٌؽٛي ِٕزغبد عذ٠ذح أٚ اعزخذاِبد عذ٠ذح 

 ػزمبداد ٔؾٛ اٌؼلاِخ اٌّٛعٛدح .ػٍٝ رغ١١ش الإ

: اعزشار١غ١بد اٌزغ١١ش اٌّٛعٙخ ثبٌزؤص١ش ػٍٝ ثانثا  

 اٌّشبػش:

 رغبٖ اٌؼلاِخاٌّزٍمٝ ٟٚ٘ رؾبٚي اٌزؤص١ش ػٍٝ ِشبػش 

 اٌشِٛص ٚالأطجبػبد ِضً : اٌزغبس٠خ ػجش

اعزشار١غ١خ رمذ٠ُ ِٕزغبد عذ٠ذح رؼزّذ ػٍٝ اٌزشو١ض  -أ

 ػٍٝ اٌظٛسح اٌز١ٕ٘خ ٚالأطجبع ػٕٙب.

اعزشار١غ١خ الاٌزضاَ ثبعزؼّبي اٌؼلاِخ ِٓ خلاي  -ة 

 الإػلاْ.

اعزشار١غ١خ رخف١ف ؽذح ؽبٌخ ػذَ اٌزؤوذ ػٓ ِب لذ  -ط

 الزٕبء اٌغٍؼخ.٠ٛاعٗ اٌّغزٍٙه ػٕذ 

اعزشار١غ١خ رغ١١ش الأطجبع اٌؾبٌٟ ػٕذ اٌّغزٍٙه ػٓ  -د

 اٌؼلاِخ أٚ اٌّبسوخ اٌّٛعٛدح
(1)

. 

 لإٔشبء اعزشار١غ١بد اػلا١ٔخ أعبع١خ خطٛاد ٕٚ٘بن عزخ

:ٝ٘ٚ 

.                                         ؾذ٠ذ اٌغشع ِٓ الإػلاْر -1

 . غّٙٛس اٌّغزٙذفاٌرؾذ٠ذ  -2

خ اٌّخظظخ ٌلإػلاْ.                      ١ّضا١ٔاٌؽغُ رؾذ٠ذ  -3

 . رٕف١ز اٌجشٔبِظ الإػلأٟ -4

ٌٍذػب٠خ ٚرؾذ٠ذ اٌغذٚي إٌّبعجخ اخز١بس اٌٛعبئؾ  -5

 .   اٌضِٕٟ

 .ل١بط فؼب١ٌخ الإػلاْ -6

  سخشاحُجُاث الإػلاٌإأَىاع  2-1

 :الإػلاْ لاعزشار١غ١بد اٌّخزٍفخ الأٔٛاع ٠ٍٟ ف١ّب

 Seasonalالإػلاَاث انًىسًُت  2-1-1

advertising 
٠غزخذَ ٘زا إٌٛع ِٓ الإعزشار١غ١بد ٌلإػلاْ ػٓ 

خلاي ِٛعُ ٔشبؽ إٌّزغبد اٌّٛع١ّخ أٚ الإػلاْ ػٓ 

رٛفش ػبئذاً ِشرفؼًب لأْ اٌششوبد رٕفك أِٛاٌٙب  ٚ٘ٝ ِؼ١ٓ

ػٍٝ الإػلأبد ػٕذِب رىْٛ ٕ٘بن ؽبعخ ٌّٕزغبرٙب فٟ 

اٌغٛق ثذلاً ِٓ ا٘ذاس الأِٛاي ػٍٝ الإػلأبد ػٍٝ ِذاس 

 . اٌؼبَ

 
(1)
 https://almerja.com/reading.php?idm=146847 

 

https://almerja.com/reading.php?idm=146847
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 Socialإػلاَاث وسائم انخىاصم الاجخًاػٍ  2-1-2

media advertising 

ٟ أؽذ أوضش ٠ؼُذ الإػلاْ ػٍٝ ٚعبئً اٌزٛاطً الاعزّبػ

اعزشار١غ١بد الإػلاْ ش١ٛػًب اٌزٟ رغزخذِٙب اٌششوبد 

ٌلإػلاْ ػٓ ِٕزغبرٙب ٚخذِبرٙب ٚاٌجمبء ػٍٝ ارظبي ِغ 

 ٚ Facebook ّخزٍفخ ِضًإٌّظبد ِٓ خلاي اٌػّلائٙب 

Instagram ٠ّىُٕٙ أ٠ؼًب اٌزفبػً ِغ ٚ، ِٚب اٌٝ رٌه

ٍزؼشف ػٍٝ اعزغبثخ ٌ الأعٛاق ِٓ خلاي ٘زٖ إٌّظبد

اعشاء رغ١١شاد ٚفمًب ٚالإػلا١ٔخ د ؾّلااٌالأشخبص رغبٖ 

 . فؼًاٌٌشد 

 إػلاٌ سخشاحُجُتإ 2-1-3

 Ownershipadvertising  انًهكُت

٠شبسوْٛ ٠زُ عؼً اٌؼّلاء فٟ اعزشار١غ١خ اػلاْ اٌٍّى١خ 

ٓ خلاي اٌّشبسوخ ػٍٝ ِٕظخ ِالإػلا١ٔخ  خؾٍّاٌفٟ 

 ء ُ٘ ِٓؼّلااٌغؼً ٌاٌزٛاطً الاعزّبػٟ اٌخبطخ ثُٙ 

 إٌّزظ أٚ اٌخذِخ اٌّمذِخ ٠ذافؼْٛ ػٓ 

 Modeling the سخشاحُجُت ًَزجت الإػلاٌإ 2-1-4

advertising strategy 

ٌّشٙٛسح ٌلإػلاْ ااٌشخظ١بد  ٘زٖ الاعزشار١غ١خ رغزخذَ

اعزشار١غ١خ اػلا١ٔخ فؼبٌخ ؽ١ش ع١زؤصش  ِٕٚ٘ٝزغبرٙب  ػٓ

 . ّٕزظاٌثششاء  أٚ اٌشخظ١خ اٌّشٙٛسح ِزبثؼٟ إٌغُ

 Utilityانًُفؼت ػٍ الإػلاٌ إسخشاحُجُت 2-1-5

advertising strategy  

ٟ٘ اعزشار١غ١خ اػلا١ٔخ فش٠ذح ؽ١ش رمَٛ ثبلإػلاْ ػٓ ٚ

 أ٘ذافُٙؾم١ك رّٕزظ ِٓ خلاي ِغبػذح إٌبط ػٍٝ اٌ

 .ٚؽّٛؽبرُٙ 

 Evocation الإسخحضاس إػلاٌ إسخشاحُجُت 2-1-6

advertising strategy 

٘زا إٌٛع ِٓ الإعزشار١غ١بد الإػلا١ٔخ ٠غزة أزجبٖ إٌبط 

رمذ٠ُ ٠ّىٓ ؽ١ش ِٓ خلاي اصبسح اٌّشبػش اٌم٠ٛخ ف١ُٙ 

اٌزغبس٠خ ِٓ خلاي اٌزٛاطً ِغ  خؼلاٍِا٠غبث١خ ٌطٛسح 

ػٓ ؽش٠ك اعزؼبدح  الأشخبص ػٍٝ ِغزٜٛ ػبؽفٟ

روش٠بد ِؼ١ٕخ خبطخ ثُٙ 
(1)

 . 

 Video صىسة انفُذَى حسىَك إسخشاحُجُت -3

Marketing Strategy 

طٛسح اٌف١ذ٠ٛ أطجؾذ رّٕٛ ثشىً  رغ٠ٛك اْ اعزشار١غ١خ

 اٌؼلاِبد ثبِىبْ ٠ؼذ ٌُ اٌؾبػش اٌٛلذ وج١ش ؽ١ش أٔٗ فٟ

 ٚاٌظٛس اٌّؾزٜٛ اعزخذاَ ِٓ الاعزفبدح اٌزغبس٠خ

 ٌلا٘زّبَ ِض١شح غ١ش ؽ١ش أٔٙب أطجؾذ ٚؽذ٘ب اٌّىزٛثخ

 ِٚمبؽغ اٌّجبشش اٌجش ٠غّشُ٘ اٌز٠ٓ ٌٍّغزٍٙى١ٓ ثبٌٕغجخ

 اٌّزؾذح اٌٛلا٠بد ففٟ اٌّؼضص ٚاٌٛالغ اٌزفبػ١ٍخ اٌف١ذ٠ٛ

 ٚ٘زا دٚلاس ١ٍِبس 135 ؽٛاٌٝ اٌشلّٟ اٌف١ذ٠ٛ رغ٠ٛك ٠جٍغ

 ل١ّخ رذسن ِىبْ وً فٟ اٌزغبس٠خ اٌؼلاِبد أْ ٠ؼٕٟ

 ٚرٛص٠ؼٗ ٚاعزشار١غ١بد أشبئٗ فٟ ٚرغزضّش اٌف١ذ٠ٛ

لا رخزٍف وضشا ػٓ اعزشار١غ١بد الاػلاْ  اٌف١ذ٠ٛ رغ٠ٛك

 
(1)  https://www.marketing91.com/advertising-strategy

 

( ٠خزظش اٌؼٕبطش اٌخبطخ 1ثشىً ػبَ ٚاٌشىً سلُ )

ثبٔزبط ف١ذ٠ٛ اػلأٝ ع١ذ ٚ٘ٝ : اٌشخظ١بد ٚدسعخ 

 . اٌغٛدح ٚاٌجؾش ٚاٌظشاع

 

 
( اٌؼٕبطش اٌخبطخ ثبٌؾظٛي ػٍٝ ف١ذ٠ٛ اػلأٝ 1شىً )

 ع١ذ .

 ٌٗ أٔٛاع اٌف١ذ٠ٛ الإػلأٝ ِٓ ٔٛع ٚعذ٠ش ثبٌزوش أْ وً

ثٗ ٕٚ٘بن خّظ أٔٛاع ِٓ  خبطخ ٚعٍج١بد ا٠غبث١بد

 الأوضش ش١ٛػًب ٚ٘ٝ : اٌف١ذ٠ٛ ِمبؽغ

 Commercialsالإػلاَاث انخجاسَت  3-1

 الإٔزجبٖ رشذ ِخزظشح ف١ذ٠ٛ ِمبؽغ ػٓ ٚ٘ٝ ػجبسح

 ثؼجبسح ١ِّضاد إٌّزظ ٚرٕزٟٙ ػٍٝ اٌؼٛء ٚرغٍؾ

 ٚ٘ٝ أوضش، اعشاء ارخبر ػٍٝ اٌّغزخذَ رؾش ٚاػؾخ

 خذِبد أٚ ٚرمذَ ِٓ خلاي اٌزٍفض٠ْٛ ش١ٛػًب اٌف١ذ٠ٛ أٔٛاع

 ٘ذفٙب لأْ ٔظشًا YouTube ِضً اٌف١ذ٠ٛ ِٕظبد أٚ اٌجش

 صب١ٔخ 32 ِٓ ِذرٙب ٚرزشاٚػ، ػّلاء عزة ٘ٛ الأعبعٟ

 اٌّذفٛػخ الإػلأبد ػجش رٛص٠ؼٙب ٠ٚزُ، ٚاؽذح دل١مخ اٌٝ

 اٌزٍفض٠ْٛ ػٍٝ أٚ الإٔزشٔذ ػجش

 Socialاجخًاػٍ  يحخىي راث فُذَى يماطغ 3-2

Content Videos 

 ٌّٕظبد فمؾ أشبإ٘ب رُ لظ١شح ف١ذ٠ٛ ِمبؽغ ٟ٘

 ٚ  Facebook ٚ Instagram ِضً الاعزّبػ١خ اٌٛعبئؾ

Twitter ٚ LinkedIn ِٚشؽخ ِّزؼخ رىْٛ ِب ٚػبدح 

 ٌمطبد رزؼّٓ أْ ٠ّٚىٓ ٌٍّشبسوخ ِٚظّّخ ٚعزاثخ

 . خذِخ أٚ ثّٕزظ رزؼٍك ٌّشب٘ذ ِٛٔزبط أٚ اٌؾ١بح ّٔؾ

 Explainer Videosحىضُحُت  فُذَى يماطغ 3-3

 أٚ ششوخ ػٓ اٌّض٠ذ اٌغّٙٛس رؼٍُ ف١ذ٠ٛ ِمبؽغ ٟ٘

 ف١ذ٠ٛ ِمبؽغ خذِخ ِضً أٚ ِٕزظ أٚ رغبس٠خ ػلاِخ

 ف١ذ٠ٛ ِمطغ أٞ ٠ىْٛ أْ ٠ّىٓ، الاعزّبػٟ اٌّؾزٜٛ

 ػٍٝ اٌزشو١ض ٘ٛ اٌٛؽ١ذ ٚاٌششؽ، رٛػ١ؾ١ًب ف١ذ٠ٛ رمش٠جًب

 ٠غت ٘زٖ اٌف١ذ٠ٛ ِٚمبؽغ، ِؼ١ٕخ ٌّشىٍخ رمذ٠ُ ؽً و١ف١خ

ب رغ١ت أْ ًّ ٘ٝ  ِب: سئ١غ١خ ٚ٘ٝ  أعئٍخ صلاصخ ػٍٝ دائ

 ػٍٝ اٌخذِخ أٚ إٌّزظ ع١ؼًّ و١ف اٌغّٙٛس؟ ِشىٍخ

 اٌغّٙٛس٘زا إٌّزظ ؟ ٠خزبس أْ ٠غت ٌّبرا اطلاؽٙب ؟

https://www.marketing91.com/ownership-service-marketing/
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 Product Videosانًُخج  فُذَى يماطغ 3-4

 الأوضش خذِخ أٚ ثّٕزظ اٌغّٙٛس إٌّزظ ف١ذ٠ٛ ِمطغ ٠خجش

 ٠ٚغبػذ اٌؼًّ أصٕبء إٌّزظ أٔٗ ٠ظُٙش ١ِضارٙب ٚأُ٘ ِج١ؼًب

، اٌزغبس٠خ اٌؼلاِخ اٌششوخ أٚ فٟ اٌّغزٍٙه صمخ ص٠بدح ػٍٝ

 ؽٛاٌٟ ِذرٙب ثبٌّٕزظ اٌخبطخ اٌف١ذ٠ٛ ِمبؽغ رىْٛ ِب ػبدحً 

 ِٕظبد أٚ ا٠ٌٛت ِٛلغ ػٍٝ ِشبسوزٙب ٠ّٚىٓ صب١ٔخ 32

 اٌّذفٛػخ الإػلأبد خلاي ِٓ أٚ الاعزّبػ١خ اٌٛعبئؾ

 . اٌغٛدح ػبٌٟ ِغزخذِخ أزبطً 

 Testimonialsانشهاداث  3-5

 ألٜٛ اٌغّٙٛس ِٓ ثشٙبداد رذٌُٟ اٌزٟ اٌف١ذ٠ٛ ِمبؽغ رؼذ

ؽ١ش ٠ظٙش  أشبإ٘ب ٠ّىٓ اٌزٟ اٌف١ذ٠ٛ ِمبؽغ أٔٛاع

 رغشثزُٙ ػٓ ٠زؾذصْٛ ؽب١ًٌّب أٚ عبثمًب ساػ١ٓ اٌؼّلاء

 اٌخذِخ ٚاٌزؼ١ٍمبد أٚ إٌّزظ اعزخذاَ فٟ الإ٠غبث١خ

 ٠ّىٓ شٟء أٞ ِٓ ألٜٛ اٌؼ١ًّ ِٓ اٌظبدلخ اٌشخظ١خ

 ِٓ ٪02 ٠مٛي ؽذ٠ش لاعزطلاع رمذ٠ّٗ ػٓ إٌّزظ ٚٚفمًب

 رزؤصش ثُٙ اٌخبطخ اٌششاء لشاساد اْ اٌّغزٍٙى١ٓ

 . الإٔزشٔذ ػجش ثبٌّشاعؼبد

 فً الاػلاٌ انًشئً  حأثُش انصىسة -4

فٝ عزشار١غ١خ اٌزغ٠ٛك ا ػٕبطشاٌظٛسح أؽذ أُ٘ رؼزجش 

ٚرٌه لأْ اٌضمبفخ ا١ٌَٛ أطجؾذ صمبفخ  ٝاٌّشئ الإػلاْ 

ٔززوش اٌظٛس ثشىً أوضش ٚػٛؽًب ؽ١ش إٔٔب ػ١ٍّب  ثظش٠خ

لأْ اٌؼمً ثىض١ش ِّب ٔززوشٖ ِٓ أٞ ٔٛع آخش ِٓ اٌٛعبئؾ  

أٌف ِشح  62أعشع ثـ  حاٌظٛساٌجششٜ ٠غزط١غ ِؼبٌغخ 

ٕٚ٘بن ثؼغ اٌّمب١٠ظ اٌزٝ رؤوذ رٌه ِٓ اٌىٍّخ اٌّىزٛثخ 

اٌظٛس فٟ اٌجؾش رض٠ذ ِٓ ص٠بساد اٌّٛلغ ِٕٚٙب أْ 

ً ػششح ِغزٍٙى١ٓ اٌٝ ٠ش١ش عجؼخ ِٓ ووّب ، ٪62ثٕغجخ 

عٛدح اٌظٛسح ثبػزجبس٘ب أِشًا ثبٌغ الأ١ّ٘خ ٌمشاساد 

ِٓ اٌّزغٛل١ٓ ػجش  ٪٠63ؼزمذ ٚ، اٌششاء اٌخبطخ ثُٙ

الإٔزشٔذ أْ عٛدح طٛسح إٌّزظ لا رمً أ١ّ٘خ اْ ٌُ رىٓ 

 . أوضش ِٓ ٚطف إٌّزظ ٔفغٗ

اٌضبثزخ أٚ ثبلإػبفخ اٌٝ رٌه ٠ززوش الأشخبص اٌظٛس 

أفؼً ٚأؽٛي ِٓ إٌض ٚؽذٖ ٚفمًب ثشىً اٌّزؾشوخ 

ِٓ  ٪٠65ززوش الأشخبص  ؽ١شٌجؼغ اٌزمذ٠شاد 

اٌّؾزٜٛ اٌّشئٟ اٌزٞ شب٘ذٖٚ ؽزٝ ثؼذ صلاصخ أ٠بَ 

ِّب  ٪12ثبٌّمبسٔخ ٌٓ ٠ززوش ٔفظ الأشخبص عٜٛ 

٠ش١ش ٘زا ِٚٓ اٌغىبْ  ٪٠65شىً اٌّزؼٍّْٛ ٚ، لشأٖٚ

اٌٝ أْ ٘زٖ اٌّغّٛػخ اٌىج١شح ِٓ الأشخبص ٠غذْٚ 

طؼٛثخ فٟ الاؽزفبظ ثبٌٕض ٚاٌىٍّبد إٌّطٛلخ ٚؽزٝ 

اٌزغبسة اٌشخظ١خ ٌزؼٍُ أش١بء عذ٠ذح ٠ؾزبط اٌّزؼٍّْٛ 

اٌّشئ١ْٛ اٌٝ سإ٠خ ِب ٠زؼٍّٛٔٗ ٚلذ ٠ٛاعْٙٛ طؼٛثخ فٟ 

ِٓ إٌّطمٟ أٔٗ ارا ِٚؼبٌغخ اٌّؼٍِٛبد ثطش٠مخ أخشٜ 

اٌٛطٛي اٌٝ ٘زٖ اٌّغّٛػخ فؼ١ٍٕب أْ ٍٔزمٟ ثُٙ  أسدٔب

ػٍٝ أسػُٙ ٘زا ٠ؼٕٟ أٔٗ ثشىً أعبعٟ ارا أسدٔب 

ٚرزوش٘ب فٕؾٓ ثؾبعخ اٌٝ الاػزّبد ثشذح  خشعبٌاٌاعز١ؼبة 

ٌزٛط١ً رٍه  راد اٌغٛدح اٌؼب١ٌخ ػٍٝ اٌّشئ١بد

اٌشعبٌخ
(1)

. 

انبحث  يحشن ححسٍُ فً دوس صىسة انفُذَى 4-1

search engine optimization (SEO) 

٠غت اٌزشو١ض ػ١ٍٙب  اٌف١ذ٠ٛ ٌزغ٠ٛك خبطخ ١ِضح ٕ٘بن

 رمذس لا أداح اٌزٝ أطجؾذ اٌجؾش ِؾشّوبد ٚ٘ٝ رؾغ١ٓ

 اٌّغزخذ١ِٓ ِٓ ٪64 ٠غزخذَ ؽ١ش ٌٍّغٛل١ٓ ثضّٓ

 ِٛلغ ٪71 ٠ٚضٚس اٌششاء فٟ اٌشغجخ ٌؾظبد فٟ اٌجؾش

 ِشؽٍخ فٟ ٠ىْٛٔٛ ػٕذِب رغضئخ ثبئغ رطج١ك أٚ ٠ٚت

دساعبد  اٌف١ذ٠ٛ ؽ١ش رؼطٟ دٚس ٠ؤرٟ اٌمشاس ٕٚ٘ب ارخبر

 رظٙش اٌزٟ ا٠ٌٛت ٌظفؾبد ِزضا٠ذ ثشىً الأ٠ٌٛٚخ اٌجؾش

 ِٓ ٪55 فٟ ا٢ْ اٌف١ذ٠ٛ ِٚمبؽغ اٌف١ذ٠ٛ ِمبؽغ ف١ٙب

 اٌٝ Google فٟ اٌشئ١غ١خ اٌىٍّبد ػٓ اٌجؾش ػ١ٍّبد

 ػ١ٍّبد فٟ اٌزشر١ت ػٍٝ ا٠ٌٛت ِٛلغ ِغبػذح عبٔت

 ػٍٝ رؾزٛٞ اٌزٟ اٌّٛالغ لأْ ٔظشًا اٌظٍخ راد اٌجؾش

 اٌّٛالغ ِٓ ػبَ ثشىً أفؼً ثشىً رؼًّ ف١ذ٠ٛ ِؾزٜٛ

 ٚفٟ، الأ٠ٌٛٚخ رؼط١ٙب اٌجؾش ِؾشوبد فبْ الأخشٜ

 ٌزٌه ع١ذ ثؼًّ اٌم١بَ فٟ اٌجؾش ِؾشوبد رشغت إٌٙب٠خ

٠ٚغ١ت ػٍٝ  اٌّغزخذ١ِٓ ٠ششن اٌىزش١ًٔٚب ِٛلؼًب سأٚا ارا

 ٠ؾظٝ ٘زا فغٛف ا٠غبث١خ شبٍِخ رغشثخ ٠ٚمذَ أعئٍزُٙ

 ِٓ اٌىض١ش أْ ِٓ اٌشغُ ٚػٍٝ، أػٍٝ ثزشر١ت اٌّٛلغ

ؾغّٕبد رؾغ١ٓ فٟ رغبػذ أْ ٠ّىٓ اٌّخزٍفخ الأش١بء ُِ 

خلاي  ِٓ خبص ثشىً ٠غبػذ اٌف١ذ٠ٛ فبْ اٌجؾش ِؾشّوبد

 :ػذح ػٛاًِ ٚ٘ٝ 

 ص٠بدح اٌٝ ٌشإ٠خ اٌف١ذ٠ٛ ٠ئدٞ اٌؼغؾ ِؼذلاد ص٠بدح -

 ِؾشن ٔزبئظ طفؾخِٓ  اٌّشٚس ؽشوخ فٟ ٪157 ثٕغجخ

  Search Engine Results Page (SERPs)اٌجؾش 

 أوضش الأشخبص ٠مؼٟ ؽ١ش الاسرذاد ِؼذلاد خفغ -

 ف١ذ٠ٛ ثٙب طفؾخ ػٍٝ ٠مؼٛٔٙب اٌزٟ اٌّذح ػؼف ِٓ

 .ثغ١ش٘ب ِمبسٔخً 

 لأٗ وٍّب اٌغٛدح ػب١ٌخ backlinksخٍف١خ  سٚاثؾ أشبء -

 سٚاثؾ ػٍٝ اٌؾظٛي اؽزّبي صاد اٌّؾزٜٛ عٛدح صادد

 .خٍف١خ

 رٕف١ز٘ب ٠ّىٓ اٌزٟ اٌزم١ٕخ إٌظبئؼ ِٓ اٌىض١ش ٕٚ٘بن

ؾغّٕبد ٌزؾغ١ٓ  أفؼً ِٓ ٌٚىٓ اٌجؾش ِؾشّوبد ُِ

ٚعذ٠ش ، اٌغٛدح ػبٌٟ اٌّؾزٜٛ اٌّمذَ ٠ىْٛ أْ إٌظبئؼ

ثبٌزوش أْ دلالاد ٔغبػ اٌف١ذ٠ٛ ٘ٛ الأزشبس ػٍٝ ِذٜ 

ٚاعغ ٚسإ٠زٗ ِٓ خلاي أوجش ػذد ِّىٓ ِٓ اٌّشب٘ذ٠ٓ 

زٜ ٠ئدٜ ثذٚسٖ اٌٝ رؾم١ك ٔزبئظ فؼبٌخ فٝ رغ٠ٛك ٚاٌ

إٌّزظ أٚ اٌخذِخ اٌّمذِخ 
(1)

 . 

 ػلاَُت انحذَثتحجاهاث الإالإ -5

 
(1)
 
https://www.gate39media.com/image-impact-why-visuals-are-essential-to-

your-marketing-strategy
 

(1)
 https://www.lemonlight.com/video-

marketing-strategy-the-ultimate-guide/ 

https://www.gate39media.com/image-impact-why-visuals-are-essential-to-your-marketing-strategy
https://www.gate39media.com/image-impact-why-visuals-are-essential-to-your-marketing-strategy
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ْ اٌّشئٝ رغب٘بد اٌؾ١ضخ ٌلاػلإػلاْ الإلغُ ػٍّبء الإ

 رغب٘بد ٚ٘ٝ :ااٌٝ خّغخ  2221ػبَ 

 Customisedالإػلاٌ انًخصص  5-1

advertising 

ػجبسح ػٓ  ٠ٛ٘ٚؼُشف أ٠ؼًب ثبعُ الإػلاْ اٌشخظٝ 

سعبئً ف١ذ٠ٛ ِخظظخ رشعٍٙب اٌؼلاِبد اٌزغبس٠خ 

غّٙٛس ِغزٙذف ٌِخظض  ٚ٘ٛٚاٌششوبد اٌٝ ػّلائٙب 

اٌؼّلاء ٠ؼزجشْٚ اٌزخظ١ض أِشًا عزاثبً ثؼغ ٔظشًا لأْ 

 .لا ٠ؾجْٛ اٌزؼشع ٌلإػلأبد اٌؼبِخ ٚ

 Video advertisingإػلاَاث انفُذَى   5-2

اػلأبد اٌف١ذ٠ٛ ١ٌغذ عذ٠ذح ٌٚىٓ ِغ اعزّشاس رطٛس 

ظٙش الإػلاْ الإٔزشٔذ ٚاٌٙٛارف اٌزو١خ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب 

 أخشٜ ٚأشىبي الإٔزشٔذ ٠غزخذَ اػلاْالإٌىزشٚٔٝ ٚ٘ٛ 

 ػٍٝ اٌزغبس٠خ الأػّبي ٌّغبػذح اٌشل١ّخ اٌٛعبئؾ ِٓ

ثشىً ػبَ ِٓ اٌّشعؼ أْ ٚ، ٚاٌخذِبد اٌغٍغ ٚث١غ رش٠ٚظ

اٌزغ٠ٛم١خ ٠ظً ٘زا أؽذ أوجش ارغب٘بد الإػلأبد اٌشل١ّخ 

ٔظشًا ٌٍىُ اٌٙبئً ِٓ اٌّؾزٜٛ اٌّزبػ فٝ اٌفزشح اٌمبدِخ 

ٚرمٛي اٌذساعخ الإعزمظبئ١خ اٌزٝ لبِذ ، ػجش الإٔزشٔذ

)ٚ٘ٝ ِٓ أوجش ششوبد اٌف١ذ٠ٛ  Wyzowlثٙب ششوخ 

 اٌّغٛل١ٓ ِٓ ٪03أْ  2221ػٍٝ ِغزٜٛ اٌؼبٌُ( ٌؼبَ 

 اٌزغ٠ٛك اعزشار١غ١خ ِٓ وغضء اٌف١ذ٠ٛ رذسط ِمبؽغ

 اٌف١ذ٠ٛ رغزخذَ اٌششوبد ِٓ٪ 66 ٚأْ، ثُٙ اٌخبطخ

رغ٠ٛك وٍّف أداح
(2)

 ِٓ خجشاء ٚلذ أػذ 

Depositphotos اٌظٛس ِئٌفٟ رغّغ رغبس٠خ )ِٕظخ 

 اٌغٛدح ػب١ٌخ اٌف١ذ٠ٛ ِٚمبؽغ ٚاٌّزغٙبد ٚاٌشعِٛبد

 ػٕذ دِظ لإرجبػٙب ف١ذ٠ٛ ارغب٘بد خّغخ اٌّشخظخ(

 اٌزغ٠ٛم١خ ٚ٘ٝ: الإعزشار١غخ فٟ اٌف١ذ٠ٛ ِمبؽغ

 Interactive storiesحفاػهُت  لصص 5-2-1

 ِظطٍؼ ٘ٛ XR Extended Reality)اٌٛالغ اٌّّزذ )

 ٚالافزشاػ١خ اٌٛالؼ١خ اٌّذِغخ اٌج١ئبد ع١ّغ اٌٝ ٠ش١ش

 رىٌٕٛٛع١ب ػٓ إٌبرغخ ٚا٢ٌخ الإٔغبْ ث١ٓ ٚاٌزفبػلاد

 أشىبلًا  ٠زؼّٓ ٚ٘ٛ ٌلاسرذاء اٌمبثٍخ ٚالأعٙضح اٌىّج١ٛرش

 augmented reality( AR) اٌّؼضص اٌٛالغ ِضً رّض١ٍ١خ

 ٚاٌٛالغ mixed reality  (MR) اٌّخزٍؾ ٚاٌٛالغ

 virtual reality (VR) الافزشاػٟ
(1)

 XR رم١ٕخ رؼذ 

 أْ اٌّزٛلغ ثبؽشاد ِٚٓ شؼج١زٙب ٚرضداد ٚالؼٕب ِٓ عضءًا

 72.6 اٌٝ الافزشاػٟ ٚاٌٛالغ اٌّؼضص اٌٛالغ عٛق ٠ّٕٛ

 رمَٛ ِب غبٌجًب ٌزٌه 2224 ػبَ ثؾٍٛي دٚلاس ١ٍِبس

 ثزغشثخ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٘زٖ رزجٕٝ اٌزٟ اٌزغبس٠خ اٌؼلاِبد

 ػٍٝ ٠ٚئصش لأْ اٌغّٙٛس ٠ززوشٖ رشبسوٗ اٌزٞ اٌّؾزٜٛ

 اٌششوبد رشوض 2221 ػبَ فٟ، ؽ٠ٍٛخ ٌفزشح اٌّغزخذ١ِٓ

 
(2)
 

https://www.thedrum.com/profile/depositphoto

s/news/the-state-of-video-marketing-in-2021-

infographic 

(1)
 https://en.wikipedia.org/wiki/Extended_reality 

 ِغشد ِٓ ثذلاً  الإٔزشٔذ ػجش ِغضٜ رٚ ِؾزٜٛ ػٍٝ

 . عزاثخ ِشئ١خ ػٕبطش

 Sequentialانًخسهسهت  انمصص سواَت 5-2-2

storytelling 

 اٌّغزخذ١ِٓ ِٓ٪ 74 ٠ززوش YouTube لأثؾبس ٚفمًب

 اٌف١ذ٠ٛ ِمبؽغ ِٓ أفؼً ثشىً اٌّزغٍغٍخ الإػلأبد

ب لأٔٙب رٌٛذ صب١ٔخ 32 ِذرٙب رجٍغ اٌزٟ اٌم١بع١خ ًِ  أوجش ا٘زّب

 اٌششوبد ِٓ اٌؼذ٠ذ ثذأد ٌزٌه أؽٛي ٌفزشح رزوش٘ب ٠ٚزُ

 .اٌّزغٍغٍخ اٌمظض ِجذأ ػٍٝ ثٕبءً  ف١ذ٠ٛ ِمبؽغ أشبء فٟ

 Shoppable videoنهخسىق  لابم فُذَى 5-2-3

 ششاء ػ١ٍّخ اٌّغزخذ١ِٓ ِٓ٪ 72 أعشٜ 2222 ػبَ فٟ

 YouTube ػجش اػلأٙب ِشب٘ذح ثؼذ رغبس٠خ ػلاِخ ِٓ

 فؼبٌخ أداح ٘ٛ ٌٍزغٛق اٌمبثً اٌف١ذ٠ٛ أْ اٌٝ ٘زا ٠ش١ش

 ٚص٠بدح اٌّؾز١ٍّٓ اٌؼّلاء ٌغزة الإٌىزش١ٔٚخ ٌٍزغبسح

 اعزشار١غ١زٙب اٌف١ذ٠ٛ رؼ١ّٓ خلاي ِٓ اٌّج١ؼبد

 اٌزغ٠ٛم١خ.

-Userانًسخخذو  إَشاء يٍ فُذَى يحخىي 5-2-4

generated video content 

 اٌّغزخذِْٛ ٠ٕشئٙب اٌزٟ اٌف١ذ٠ٛ اػلأبد ػشع ٠زُ

 فمؾ اٌؼّلاء صٍش أْ ؽ١ش ٠مُبي اٌغّٙٛس صمخ ٌزؼض٠ض

 ثبلٟ ٠ضك ث١ّٕب إٌّزغبد ٌششاء الإػلأبد ػٍٝ ٠ؼزّذْٚ

 ٌّؾزٜٛ ؽ١ش ٠ّىٓ ا٢خش٠ٓ اٌؼّلاء ثآساء اٌّغزخذ١ِٓ

 . ٚاٌّشبسوبد اٌزؼ١ٍمبد ِٓ اٌىض١ش ٠ؾظذ أْ اٌف١ذ٠ٛ

 Short-form videoلصُش  فُذَى 5-2-5

 ػبَ فٟ اٌظؼٛد فٟ اٌمظ١شح اٌف١ذ٠ٛ ِمبؽغ رغزّش

 ٚ Instagram اٌّغزّش ٌزطج١مبد وّب ٔشٜ إٌّٛ 2221

TikTok ٍٝؽٛاٌٟ رذَٚ اٌّمبؽغ ٘زٖ أْ ِٓ اٌشغُ ػ 

 ِغ اٌزٛاطً اٌزغبس٠خ ٌٍؼلاِبد رز١ؼ أٔٙب الا صب١ٔخ 15

، ٚأعٛائٙب ِلاءِزٙب ثفؼً ٌٍغب٠خ ِض١شح ثطش٠مخ اٌغّٙٛس

 إٌٙظ ثفؼً وج١شح ثغشػخ اٌف١ذ٠ٛ ِمبؽغ ِٓ اٌؼذ٠ذ ٠ٕزشش

 رئوذ رُٕغٝ لا ِٛع١مٝ اػبفخ فٟ اٌّزّضً اٌّؼزبد غ١ش

اٌزغبس٠خ اٌؼلاِخ شخظ١خ ػٍٝ
(1)

 . 

 Mobileإػلاَاث انهاحف انًحًىل   5-3

advertising 

الإػلاْ ػجش اٌٙبرف اٌّؾّٛي أؽذ الارغب٘بد اٌشئ١غ١خ 

ػلاْ اٌّشئٝ ٚأطجؼ رائغ اٌظ١ذ ٌذسعخ أٔٗ رُ فٟ الإ

ٌٚىٓ أ٠ؼًب ِٓ  Snapchatاػزّبدٖ ١ٌظ فمؾ ِٓ لجً 

 Instagram  ٚFacebook  ٚWhatsAppخلاي 

ؽ١ش ٠ّىٓ  LinkedIn  ٚYouTubeِٚئخشاً ثٛاعطخ 

ٌٍؼلاِبد اٌزغبس٠خ ٚاٌّغزخذ١ِٓ اٌم١بَ ثؤوضش ِٓ ِغشد 

ٌىً  Instagramصب١ٔخ ِغ عّبػ  15ٔشش لظض ِذرٙب 

ِغزخذَ ثبٔشبء ػٛاًِ رظف١خ خبطخ ثٗ ؽزٝ ٠زّىٓ 

 
(2)
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ٚوزٌه ، ا٢خشْٚ ِٓ اعزخذاِٙب فٟ لظظُٙ أ٠ؼًب

ٚأطجؼ صد٠بد ثلا شه خز فٟ الإأالإػلاْ داخً اٌٍؼجخ 

 اٚاؽذح ِٓ أوضش اٌؾشوبد ش١ٛػًب اٌزٟ ٠مَٛ ثٙب ِطٛسٚ

الأٌؼبة ثبٌششاوخ ِغ اٌؼلاِبد اٌزغبس٠خ ٌٍؾفبظ ػٍٝ 

ػٕذ إٌظش اٌٝ رطج١مبد اٌّشاعٍخ ، ٌٍشؾٓ ٌؼجزُٙ ِغب١ٔخ

ٚ  WhatsAppأْ  Statistaاٌفٛس٠خ رخجشٔب 

Facebook Messenger  ٚWeChat   ْفمؾ ٠غّؼب

ث١ّٕب ٚؽذٖ ، ١ٍِبساد ِغزخذَ ٔشؾ شٙش٠ًب 4ِؼًب أوضش ِٓ 

، ١ٍِبس سعبٌخ ١ِٛ٠ًب 122اٌزطج١ك الأٚي ٠مذَ ا٢ْ ؽٛاٌٟ 

 ٚخذِبد اٌٍٛؽ١خ ٚالأعٙضح اٌزو١خ اٌٙٛارف فٟ اٌزمذَ ِٚغ

 خبسط وج١ش ثشىً ٌلإػلاْ اٌف١ذ٠ٛ اعزخذاَ رطٛس اٌجش

 الأشخبص ِٓ اٌؼذ٠ذ لأْ اٌىبثً ٘زا رٍفض٠ْٛ ؽذٚد

 ٌششوخ ٚٚفمًب، اٌف١ذ٠ٛ ِشب٘ذح فٟ ػبدارُٙ ٠غ١شْٚ

Deloitte اٌٛلا٠بد فٟ اٌّغزٍٙى١ٓ ِٓ٪  62 ٠ذفغ 

٪  73 ِٓ اسرفبػًب اٌف١ذ٠ٛ ثش خذِخ ِمبثً ا٢ْ اٌّزؾذح

Covid-19 عبئؾخ ثذء لجً
(1)

 . 

 Displayػشض الإػلاٌ  شاشاث  5-4

advertising 

أؽذ اٌلافزبد الإػلا١ٔخ فٝ دِظ ِمبؽغ اٌف١ذ٠ٛ اْ 

فٟ الإػلأبد اٌّشئ١خ ػٍٝ عج١ً اٌّضبي ِغ الارغب٘بد 

Discovery  ِٟٚجبس٠بد وشح اٌغٍخ الإ٠طب١ٌخ اٌزٟ رجش ف

Eurosport   ً٘ب ِزضا٠ذاً ٕٚ٘بن د١ًٌ ػٍٝ أٔٗ ٠ض٠ذ ارغب

 . ثشىً وج١ش ِٓ ِشبسوخ اٌؼّلاء

الإػلاٌ اِنٍ انًمذو يٍ خلال انزكاء الاصطُاػٍ  5-5

Programmatic advertising 

( ٚاٌزٝ AIالإػلأبد ا١ٌ٢خ ػجش اٌزوبء الاططٕبػٟ )

أوجش ارغبٖ اػلأٟ ؽ١ش أطجؾذ   automateرغّٝ 

ِٓ الاػلأبد ثبعزٙذاف عّب١٘ش أوضش  رغّؼ ٘زٖ إٌٛػ١خ

ِغ ّٔٛ ٔطبق اٌمٕٛاد اٌّغزخذِخ ؽ١ش أٔٗ  رؾذ٠ذاً

رؾً اداسح ٌٍٚٛطٛي اٌٝ اٌؼّلاء رضداد طؼٛثخ اداسرٙب 

إٌّظبد ا١ٌ٢خ ِٓ خلاي اٌزوبء الاططٕبػٟ ٘زٖ 

اٌّشىٍخ لأٔٙب رغزخذَ اشبساد الاعزٙذاف ٚاٌزى١ف فٟ 

د اٌفشد٠خ ػجش أٞ لٕبح اٌٛلذ اٌفؼٍٟ ٌلإػلأبد أٚ اٌؾّلا

ِؼ١ٕخ
(2)

. 

 حأثُش انخكُىنىجُا ػهً الاػلاٌ -6

ٚؽزٝ اٌؼظش  اٌشِٚبٟٔ ِٕز ظٙٛس الاػلاْ فٝ اٌؼظش

اٌؾبٌٝ ٚ٘ٛ فٝ رمذَ ِغزّش ٚأطجؼ عضءا ِٓ ؽ١برٕب 

ا٠ٛ١ٌّخ ؽ١ش رمش ششوخ عٛعً اٌؼب١ٌّخ ٚاٌزٝ رؼزجش 

 ا٠شادارٙب أسثبع اٌؼب١ٌّخ ثؤْ صلاصخ اٌششوبد أوجش اؽذٜ

 ِٓ ٠مشة ِب 2222الإػلأبد ٚاٌزٝ ثٍغذ فٝ ػبَ  ِٓ

 
(1)  

https://www.forbes.com/sites/forbesbusinesscouncil/

2020/10/12/video-advertising-trends-going-into-

2021/?sh=2e161dca7761 

(2)  

https://www.thedrum.com/opinion/2020/11/11/the-

5-hottest-advertising-trends-2021 

 الإػلاْ طٕبػخ ل١ّخ دٚلاس ث١ّٕب ثٍغذ ١ٍِبس 134

ٚثبٌّمبسٔخ ثّب عجك ، اعزش١ٌٕٟ ع١ٕٗ ١ٍِبس 563 اٌؼب١ٌّخ

ٔشٜ ص٠بدح وج١شح عذا فٝ اٌم١ّخ اٌّب١ٌخ إٌّفمخ ػٍٝ 

 125 اٌظٕبػخ ل١ّخ ثٍغذ 1002 ػبَ الإػلأبد ففٟ

 أْ اٌؼبَ ٘زا اٌّزٛلغ ِٚٓ، فمؾ اعزش١ٌٕٟ ع١ٕٗ ١ٍِبس

٠ٚشعغ اٌفؼً فٝ ، اعزش١ٌٕٟ ع١ٕٗ ١ٍِبس 622 رزغبٚص

رطٛسا  اٌشلّٟ اٌؼظش ؽ١ش شٙذ اٌزىٌٕٛٛع١ب رٌه اٌٝ

 ٚأشبء AdTech ٍِؾٛظب فٝ رىٌٕٛٛع١ب الإػلاْ

 أِبوٓ اٌزغبس٠خ ٚأطجؼ ٌٍؼلاِبد عذ٠ذح ٚٚعبئؾ ِٕظبد

ب 22 لجً ػ١ٍٗ وبٔذ ثّب ِمبسٔخ ٌلإػلاْ أوضش ًِ  ػب

  اٌّغزمجً . فٟ ٘زا ٚع١ضداد

 ٚ الإػلاْ ٚاٌّطجٛػبد اٌزٍفض٠ْٛ وبْ اٌزغؼ١ٕ١بد ٚلجً

 Out of Home Advertising إٌّضي خبسط

(OOH) اٌؼذ٠ذ ٌٍّؼ١ٍٕٓ ٚؽب١ٌب ٠ٛعذ إٌّظبد أوجش ِٓ 

 ٘زٖ ٚرشًّ سعبئٍُٙ ٌّشبسوخ ٌٍّؼ١ٍٕٓ اٌّزبؽخ إٌّظبد

 اٌزٛاطً ٚٚعبئً، الإٔزشٔذ ٚػجش اٌّؾٌّٛخ الأعٙضح

 ػٕذ ٚاٌزٍفض٠ْٛ اٌف١ذ٠ٛ ٚلٕٛاد ٚاٌّٛالغ الاعزّبػٟ

 اٌمبئّخ رٌه اٌٝ ِٚب  اٌشل١ّخ الإػلا١ٔخ ٚاٌٍٛؽبد اٌطٍت

  اٌّضبي عج١ً ٚػٍٝ، الاصد٠بد فٟ ٚعزغزّش ٌٙب ؽظش لا

 اٌمشاء ػذد أخفبع ِغ اٌّطجٛػخ اٌؼٕب٠ٚٓ شٙذد

 ٚأخفغ٪. 34 ثّؼذي ا١ٌِٟٛ اعزٙلاوٙب فٟ أخفبػًب

 ظٍذ ث١ّٕب٪. 12 ثٕغجخ اٌزم١ٍذٞ اٌزٍفض٠ْٛ ِشب٘ذٞ ػذد

OOH)) ثؼ١ذ ؽذ ِّبصٍخ اٌٝ ِغز٠ٛبد ػٕذ ٚاٌغ١ّٕب ،

 اٌؼمذ فٟ٪  142 - الإٔزشٔذ ػٍٝ اسرفبع أوجش وبْ

 ِٓ ٠مشة ِب ا٢ْ اٌؼبدٞ اٌشخض ؽ١ش ٠مؼٟ اٌّبػٟ

 اٌزٛاطً ٚعبئً ػٍٝ ١ِٛ٠ًب اٌغبػخ ٚٔظف عبػز١ٓ

 ػجش الأعجٛع فٟ ٚاؽذ ٠َٛ اٌٝ ٠ظً ِٚب الاعزّبػٟ

 اٌزو١خ اٌٙٛارف رم١ٕخ خلاي ِٓ رٌه دػُ الإٔزشٔذ ٚرُ

 ٘برفًب ا٢ْ ٠ّزٍىْٛ اٌؼبٌُ عىبْ ٔظف ِٓ أوضش ٚأطجؼ

 ٘زا ٚوبْ اٌشلّٟ اٌزغ٠ٛك رغ١١ش اٌٝ اٌزٜ أدٜ رو١ًب

 اٌظؼ١ذ الإػلاْ ػٍٝ طٕبػخ فٟ سئ١غ١ًب رطٛسًا ثبٌزؤو١ذ

 ١ٍِْٛ 413 ِٓ الإٔزشٔذ ِغزخذِٟ ػذد ٚاسرفغ اٌؼبٌّٟ

 2216 ػبَ فٟ ١ٍِبس 3.4 ِٓ أوضش اٌٝ 2222 ػبَ فٟ

 ٘زٖ ِغ ثٕغبػ اٌزٛاطً أعً ِٓ الاسرفبع فٟ ٠ٚغزّش

 طٕبػخ ثبٌزؤو١ذ اٌشلّٟ اٌؼظش دفغ ٌٚمذ اٌغّب١٘ش

 ٠ّىٓ اٌزٞ اٌغّٙٛس ؽغُ ص٠بدح اٌٝ أدٜ ِّب الإػلاْ

 اٌفشص ِٓ اٌّض٠ذ ٚخٍك ا١ٌٗ اٌٛطٛي اٌزغبس٠خ ٌٍؼلاِبد

اٌّغزٍٙى١ٓ ٘ئلاء ِغ ٌٍزٛاطً
(1)

 . 

 انخً ححذد جىدة صىسة انفُذَى  انخمُُت انؼىايم -7

اٌزٝ رؾذد عٛدح طٛسح  اٌزم١ٕخ ٕ٘بن ثؼغ اٌؼٛاًِ

اٌف١ذ٠ٛ ٌٚىٓ لجً اٌزؾذس ػٕٙب ٠غت أْ ٔؼٍُ أْ اٌف١ذ٠ٛ 

 uncompressedٔٛػبْ الأٚي ف١ذ٠ٛ غ١ش ِؼغٛؽ 

،  video resolutionدلخ اٌف١ذ٠ٛ : ٠ٚزؾىُ فٝ عٛدرٗ

ٚٚػغ ،  video frame rateِٚؼذي اؽبساد اٌف١ذ٠ٛ 

 ٘ٛ ٚإٌٛع اٌضبٔٝ، bit control modeاٌزؾىُ فٟ اٌجذ 

 
(1)
 https://www.zodiacmedia.co.uk/blog/impact-

technology-advertising 

https://www.thedrum.com/opinion/2020/11/11/the-5-hottest-advertising-trends-2021
https://www.thedrum.com/opinion/2020/11/11/the-5-hottest-advertising-trends-2021
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 : ٠ٚزؾىُ فٝ عٛدرٗ compressedاٌف١ذ٠ٛ اٌّؼغٛؽ 

، bit rateِٚؼذي اٌجذ ، ِٚؼذي الإؽبساد، اٌذلخ

اٌجذ  ٚػّك، ٚٚػغ اٌزؾىُ فٟ اٌجذ، codecٚاٌزش١ِض 

Bit depth  ٌٍْٛػّك ا(color depth .) 

ِٓ إٌبؽ١خ اٌف١ٕخ لا رٛعذ ؽش٠مخ ٌزغٕت فمذ اٌج١بٔبد ثٕغجخ 

٪ ػٕذ ػغؾ ِمطغ ف١ذ٠ٛ أٚ رؾ٠ًٛ رش١ِضٖ ٚ٘زا ِب 122

رُ رظ١ُّ اٌزشف١ش ِٓ أعٍٗ ٌّغؼ اٌّؼٍِٛبد اٌضائذح ػٓ 

، سثّب ٠زغجت فٟ فمذاْ اٌغٛدحٚاٌؾبعخ لذس الإِىبْ 

٠ٛعذ أ٠ؼب ػٍٝ عج١ً اٌّضبي ٛاًِ اٌغبثمخ ثغبٔت اٌؼٚ

اٌزى٠ٛٓ ٚصا٠ٚخ اٌشإ٠خ ٚاٌّغبفخ ٚؽغُ دلخ اٌؼشع 

ٚعٛف ٔزٕبٚي ، ٚلذسح فه رشف١ش ِشغً اٌف١ذ٠ٛ ٚالإػبءح

ٕ٘ب اٌؼٛاًِ اٌزم١ٕخ اٌزٝ رزؾىُ فٝ عٛدح اٌف١ذ٠ٛ اٌّؼغٛؽ 

: ٝ٘ٚ 

   video resolutionدلت انفُذَى  7-1

اٌف١ذ٠ٛ ٘ٛ ػشع ِغزّش ٌّغّٛػخ ِٓ اٌظٛس اٌضبثزخ 

ػٕذِب ٔمٛي دلخ اٌف١ذ٠ٛ فبٕٔب ٔؼٕٟ فٟ ٚثغشػخ ِؼ١ٕخ 

اٌم١بع١خ رؼٕٟ  1262pاٌٛالغ دلخ اٌظٛسح فّضلا دلخ 

خطًب أفم١ًب وً ِٕٙب ثؼشع 1262ِٓ  خف١ذ٠ٛ ِىٛٔطٛسح 

فٟ اٌزظ٠ٛش اٌشلّٟ اٌذلخ رغبٚٞ ػذد ٚثىغً  1022

 1262p  ٟ٘1022اٌجىغً ٌف١ذ٠ٛ  ٚػذد، اٌىٍٝ اٌجىغً

 3642رغبٜٚ  4Kفٝ  ، ث١ّٕب2273.622=  1262× 

ٜ أسثؼخ أػؼبف اٌزفبط١ً أ 6.204.422=  2162× 

عٛدح ٚاسرفؼذ وٍّب صادد اٌذلخ صادد ٚؽذاد اٌجىغً ٚ

٠زُ رؾذ٠ذ دلخ اٌف١ذ٠ٛ فٟ الأطً ِٓ خلاي ٚاٌف١ذ٠ٛ 

اٌف١ذ٠ٛ اػذاداد اٌزغغ١ً ٠ٚؤرٝ ٕ٘ب عئاي ً٘ ٠ّىٓ عؼً 

عبثخ ٘ٝ فٟ ؟ ٚالإ أوضش ٚػٛؽب ػٓ ؽش٠ك رؾ٠ًٛ اٌذلخ

ثؼغ الأؽ١بْ لذ ٠ئدٞ سفغ ِغزٜٛ ِمطغ اٌف١ذ٠ٛ ثبٌمٛح 

ٌٚىٓ ٠ّىٓ رغ١١ش٘ب فٟ ِشؽٍخ ، اٌٝ رذ١ِش عٛدح اٌظٛسح

اٌزؾ٠ًٛ اٌزٍمبئٟ ػٓ ؽش٠ك اٌزٍفض٠ْٛ ٚ، ِب ثؼذ اٌّؼبٌغخ

 اِظِٓ خلاي ثشاٌزٜ ٠زُ ١ٌظ لش٠جًب ِٓ اٌٛػٛػ ِضً 

ِؾٛي اٌف١ذ٠ٛ ٔظشًا لأْ ثشٔبِظ رشل١خ اٌف١ذ٠ٛ ِضً 

WinX HD Video Converter Deluxe  ٠ؤرٟ ِغ

خٛاسص١ِخ فش٠ذح ٌزؾغ١ُ اٌجىغً اٌزى١فٟ ٌٍؾشوخ ِّب 

٠ؼ١ف ٚؽذاد ثىغً ِؾشفًخ عذ٠ذح ٚفمًب لألشة ٔمطخ 

اٌزٛػ١ؼ ٚػ١ٕخ ٚالأفؼً ِٓ رٌه أٔٗ ٠زؾىُ فٟ الأزشبس 

بي ِّب ٠غؼً ِٓ اٌغًٙ رشل١خ اعزٕبداً اٌٝ طٛسح الإدخ

ثىغً  1262اٌٝ  4Kٚرم١ًٍ ؽغُ  4Kثىغً اٌٝ  1262

ٚػّبْ عٛدح ِذسوخ ع١ذح ػٍٝ اٌشغُ ِٓ فمذاْ اٌج١بٔبد 

اٌزٞ لا ِفش ِٕٗ ػٕذ رظغ١ش اٌؾغُ ٌٚىٓ ِٓ الافؼً 

ػذَ اٌم١بَ ثزشل١خ ِمطغ ف١ذ٠ٛ ارا وبٔذ ٕ٘بن خ١بساد 

ذد اٌج١ىغً أخشٜ ثّؼٕٝ أٔٗ ػٕذ اٌؾبعخ اٌٝ ص٠بدح ػ

ٌٍظٛسح ػ١ٍٕب اخز١بس وب١ِشا ف١ذ٠ٛ سل١ّخ رٕزظ ػذد 

 ث١ىغلاد أػٍٝ
(2)

.  

  video frame rateيؼذل إطاساث انفُذَى  7-2

 
(2)
 https://www.winxdvd.com/video-converter/6-

factors-decide-video-quality-bitrate-resolution-

framerate.htm#1 

٠زىْٛ اٌف١ذ٠ٛ ِٓ طٛس صبثزخ ارا رُ ػشػٙب ػٍٝ اٌزٛاٌٟ 

ثغشػخ ِؼ١ٕخ ف١ّىٓ اػزجبس٘ب ػٍٝ أٔٙب ف١ذ٠ٛ ٘زٖ اٌغشػخ 

لا ٠ئصش ثشىً ٚ٘ٛ اٌّؼ١ٕخ ٟ٘ ِؼذي الإؽبساد فٟ اٌضب١ٔخ 

ِجبششػٍٝ عٛدح اٌف١ذ٠ٛ ٌٚىٕٗ ٠ؾذد اٌغ١ٌٛخ ٚاٌزٟ 

ثذٚس٘ب رئصش ػٍٝ اٌّئصشاد اٌجظش٠خ فّؼذي الإؽبساد 

شرفغ أٚ إٌّخفغ ٠غجت ِشىٍخ اٌشإ٠خ غ١ش اٌطج١ؼ١خ اٌّ

 ثغشػخٚعذ٠ش ثبٌزوش أْ ِؼذي الاؽبساد ِزؼٍك أ٠ؼب 

 ِؼذي اٌٝ اٌىب١ِشا اػذاداد رغ١١ش لأٔٗ ػٕذ غبٌك اٌىب١ِشا

 ِؼذي ٌّؼبػفخ اٌغبٌك عشػخ ص٠بدح ٠غت أػٍٝ اؽبساد

 1/122=  اٌضب١ٔخ فٟ اؽبسًا 62 فبْ ٌزٌه الإؽبساد

عشػخ  1/252=  اٌضب١ٔخ فٟ اؽبسًا 122، عشػخ غبٌك

ٚثبٌٕغجخ ٌظٛسح اػلاْ اٌف١ذ٠ٛ لا ٠ٛعذ ِؼذي ، غبٌك

 اؽبسًا 24فؼٕذ اعزخذاَ اؽبساد أفؼً ٌغ١ّغ اٌّمبؽغ 

 62 أِب ، ٚالؼ١خ الأوضش اٌّشبػش ػٍٝ عزؾظً اٌضب١ٔخ فٟ

 ِٚشبػش علاعخ أوضش طٛس اٌٝ اؽبس فٝ اٌضب١ٔخ ٠زُشعُ

 ٘زٖ اٌجؾء فبئمخ اٌؾشوبد أخ١شًا، ٚرفبط١ً أدق اصبسح أوضش

 ٚ 252 ٚ 122 ِٓ وً خ١ب١ٌخ رؼذ ِزٛا١ٌبد لاٌزمبؽ سائؼخ

 ٌؾظبد لإٌزمبؽ وج١شح ل١ّخ راد اٌضب١ٔخ فٟ اؽبسًا 052

 أٚ الأفغبساد ِضً وج١شح ؽشوخ ِغ ثبلإصبسح ١ٍِئخ

ٕٚ٘بن اٌؼذ٠ذ اٌؾشوبد اٌغش٠ؼخ عذا  أٚ اٌخٍف١خ اٌشلالاد

اٌزٝ رز١ّض ثّؼذلاد اؽبس ِشرفغ  ِٓ اٌىب١ِشاد اٌشل١ّخ

 ِؼذلاد ر٠ٕٛغ خلاي ِٓ ٠ؤرٌٝٚىٓ اٌزٛاصْ اٌشائغ ، ٌٍغب٠خ

الإؽبساد 
(1)

( ِؼذي اؽبساد اٌف١ذ٠ٛ ٠ٚ2ٛػؼ شىً )، 

 اٌّخزٍفخ .

  

 
https://www.wowza.com/blog/frame-rate-

beginners-guide-live-streaming 

 ( ِؼذي اؽبساد اٌف١ذ٠ٛ اٌّخزٍفخ .2شىً )

 codecانخشيُز  7-3

 MP4رش١ِض اٌف١ذ٠ٛ ٘ٛ ؽش٠مخ ٌؼًّ شفشح ٌٍف١ذ٠ٛ ِضً 

H.264  ٚMP4 HEVC  ٛ٠ٚؤرٟ ثشٔبِظ رش١ِض اٌف١ذ٠

٠ئصش ثشٔبِظ رش١ِض ِٚخزٍفخ  ِغ ٔغت ػغؾ ؽغبث١خ

ؽ١ش أٔٗ ارا وبٔذ اٌف١ذ٠ٛ ػٍٝ ؽغُ ٍِف اٌف١ذ٠ٛ إٌبرظ 

 
(1)
 Ryan Vachon," Science Videos: A User's Manual 

for Scientific Communication", Springer, Mar 31, 

2018,p(40-41) 

https://www.google.com.eg/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Ryan+Vachon%22
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٠ىْٛ ِمطغ اٌف١ذ٠ٛ ِزشبثٙخ فغٛف ١ّغ اٌّؼٍّبد ع

٪ رمش٠جًب ِٓ 52أطغش ثٕغجخ  HEVCاٌّشفش فٟ 

H.264  ٚأDivX ،عٛدح اٌف١ذ٠ٛ ٔفظ  أٔٙب بٌشغُ ِٓث

أوضش ٚػٛؽًب  HEVCع١ىْٛ اٌف١ذ٠ٛ اٌّشفش ثزٕغ١ك  أٜ

 ِٓH.264 / DivX ػٕذ ػغطٗ ثٕفظ ؽغُ اٌٍّف ،

رئدٞ ٔغجخ اٌؼغؾ الأػٍٝ اٌٝ فمذ ألً ٌٍزفبط١ً ٚثبٌزبٌٟ 

٠غت رش١ِض ِمبؽغ ، ٍٝ عٛدح ِشب٘ذح أفؼًاٌؾفبظ ػ

اٌف١ذ٠ٛ ثذسعبد دلخ ِخزٍفخ ٌٍزشغ١ً ػٍٝ أعٙضح ِخزٍفخ 

 ٘ٛ الأوضش MP4 H.264ٚاٌشىً  رش١ِض ِخزٍفخ ؤشىبيث

 ٚأفؼً رٛاصْ ث١ٓ عٛدح اٌف١ذ٠ٛ ٚؽغُ اٌٍّفرٛافمب 

 .( ٠ٛػؼ اٌزش١ِض اٌخبص ثبٌف١ذ٠ٛ 3ٚشىً سلُ )

 
 ثبٌف١ذ٠ٛ( اٌزش١ِض اٌخبص 3ٚشىً سلُ )

 bit rateيؼذل انبج  7-4

اٌّطٍٛثخ ٌزشف١ش صب١ٔخ  bitsِؼذي اٌجذ ٌٍف١ذ٠ٛ ٘ٛ ِمذاس 

سرفغ ِؼذي اٌجذ صادد اٌج١بٔبد اوٍّب ٚٚاؽذح ِٓ اٌف١ذ٠ٛ 

ِؼذي اٌجذ ٘ٛ اٌؼبًِ اٌشئ١غٟ اٌزٞ ٠ؾذد ٚ، اٌّؼبٌغخ

اٌّذح( × ؽغُ ٍِف اٌف١ذ٠ٛ )ؽغُ اٌف١ذ٠ٛ = ِؼذي اٌجذ 

ٚػبدحً ِب ٠ئدٞ ِؼذي ، عٛدح اٌف١ذ٠ٛوّب أٔٗ ٠ئصش ػٍٝ 

 ٌٚىٓ ٠غت أْ ٔؼٝاٌجذ الأػٍٝ اٌٝ عٛدح ف١ذ٠ٛ أفؼً 

أٔٗ ػٕذِب رظً عٛدح اٌف١ذ٠ٛ اٌٝ اٌّغزٜٛ الأطٍٟ فبْ 

ص٠بدح ِؼذي اٌجذ ٌٓ ٠ئدٞ الا اٌٝ ؽغُ ٍِف أوجش دْٚ 

٘ٛ ٕ٘ب ِب  اٌزٜ ٠طشػ ٔفغٗ اٌغئايٚ، رؾغ١ٓ اٌغٛدح

ؼٍٝ ؟ فػٕذ اٌزغغ١ً  ِؼذي اٌجذ اٌزٞ ٠غت أْ ٔخزبسٖ

 YouTubeٌٍزؾ١ًّ ػٍٝ  4Kعج١ً اٌّضبي فٝ ف١ذ٠ٛ 

ٕ٘بن اٌؼذ٠ذ ِٓ الأش١بء اٌزٟ ٠غت ِشاػبرٙب أٚلاً ػجؾ 

ٚاٌغٛدح اٌضبثزخ ٌٍف١ذ٠ٛ ، FPSِؼذي اٌجذ ٚفمًب ٌٍذلخ ٚ 

أػٍٝ ِٓ ِؼذي  ٠4Kغت أْ ٠ىْٛ ِؼذي اٌجذ ٌف١ذ٠ٛ 

 4Kثىغً ٠ٚغت أْ ٠ىْٛ ِؼذي اٌجذ ٌف١ذ٠ٛ  1262

60fps  4أػٍٝ ِٓ ِؼذي اٌجذ ٌـK 30fps ، ِٚؼذي اٌجذ

، 4K 30 CQP٘ٛ ثبٌزؤو١ذ أوجش ِٓ  4K 20 CQPٌـ 

 22عشػخ رؾ١ًّ فؼٕذ صب١ًٔب عشػخ اٌزؾ١ًّ ِّٙخ أ٠ؼًب 

١ِغبثذ فٟ  35خزش ألً ِؼذي ثذ ا١ِغبثذ فٟ اٌضب١ٔخ 

اٌشٟء ٚ YouTubeػٍٝ  4Kاٌضب١ٔخ ٌزؾ١ًّ ف١ذ٠ٛ ثذلخ 

 WinXاِظ ِؾشس اٌف١ذ٠ٛ ِضً اٌغ١ذ ٘ٛ أْ ثؼغ ثش

HD Video Converter Deluxe ٌٝرمذَ ِب ٠ظً ا 

اػذاد ِغجك وً ِٕٙب ٠ؤرٟ ثّؼذي ثذ  372 أوضش ِٓ

شىً اٌٍّفبد اٌزٝ ِٕٚبعت ٌزٌه ٠غت اخز١بس اٌىب١ِشا 

( ٠ٛػؼ ثؼغ 4ٚاٌشىً سلُ )، رلائُ اٌف١ذ٠ٛ اٌّطٍٛة

 دسعبد اٌغٛدح ِٚؼذي اٌجذ ٚاٌضِٓ اٌخبص ثٙب

 
http://www.sectec.com.cn/article/181.html 

( ثؼغ دسعبد اٌغٛدح ِٚؼذي اٌجذ 4اٌشىً سلُ )

 ٚاٌضِٓ اٌخبص ثٙب

 bit control modeوضغ انخحكى فٍ انبج   7-5

لإؽبس ِؼ١ٓ  bitsأعٍٛة اٌزؾىُ فٟ اٌّؼذي ٘ٛ رخظ١ض 

ٕٚ٘بن أٔٛاع ِٓ أٚػبع اٌزؾىُ فٟ اٌّؼذي فٟ اٌشفشح 

ٚ  CQPثّب فٟ رٌه  x264 / x265أوضش ش١ٛػًب 

Bitrate  ٚCRF ،ٚ ٌٝ٠ّىٓ رمغ١ُ ِؼذي اٌجذ اCBR 

 ٚABR  ٚVBR  ٠ٚشوض ِؼذي اٌجذ ػٍٝ ؽغُ اٌٍّف

ٌٍزؾىُ فٟ عٛدح اٌف١ذ٠ٛ  bitsٚؽذاد  ٠CRFخظض ٚ

 QPِضً  51اٌٝ  CRF  ِٓ2إٌبرظ ٠ٚزشاٚػ ٔطبق 

ب ثٕفظ اٌغٛدح ِٓ خلاي  ًّ ٌٚىٕٗ ٠مذَ ٍِفًب أطغش ؽغ

ٌلأعضاء اٌّؼمذح ٚث١بٔبد ألً  bitsاػطبء اٌّض٠ذ ِٓ 

 اٌزؾىُ ( ٠ٛػؼ أٚػبع5ٚاٌشىً سلُ )ٌلأعضاء اٌجغ١طخ 

 . اٌجذ ِؼذي فٟ

 
 اٌجذ ِؼذي فٟ اٌزؾىُ ( أٚػبع5ٚاٌشىً سلُ )

رش١ِض اٌف١ذ٠ٛ ٘ٛ اصاٌخ اٌج١بٔبد اٌضائذح ٚػغؾ ؽغُ اْ 

ٌزغ١ٍُ  bitsٍِف اٌف١ذ٠ٛ ٌزٛف١ش أوجش ػذد ِّىٓ ِٓ 

الإؽبساد ٚاٌزٟ رزؾمك ِٓ خلاي أٔٛاع أٚػبع اٌزؾىُ 

ب اٌٝ فمذاْ  ًّ فٟ اٌّؼذي ٠ٚئدٞ اٌؼغؾ فٟ ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ دائ

اٌج١بٔبد صُ ٠ئصش ػٍٝ عٛدح اٌف١ذ٠ٛ ٚؽزٝ ٔزؾىُ ع١ذاً فٟ 

فبػٍخ ث١ٓ اٌغٛدح ٚؽغُ اٌٍّف ٠غت اخز١بس ٚػغ اٌّ

 ,   CRF اٌزؾىُ فٟ اٌّؼذي ثؼٕب٠خ ٚغبٌجب ِب٠ىْٛ ٠مُزشػ 

2-pass VBR  ٌٛؼّبْ اٌؾظٛي ػٍٝ طٛسح ف١ذ٠

ػب١ٌخ اٌغٛدح ٠ٚؤرٝ اٌغئاي ِب ٘ٛ ٚػغ اٌزؾىُ فٟ 

اٌّؼذي اٌزٞ ٠غت اعزخذاِٗ ٌؼّبْ أفؼً عٛدح ٌٍف١ذ٠ٛ؟ 

ٚاؽذ ٌٍزؾىُ ٠ٕبعت ع١ّغ اٌؾم١مخ أٔٗ لا ٠ٛعذ ٚػغ 

اٌظشٚف ؽ١ش رؼًّ أٚػبع اٌزؾىُ فٟ ِؼذي اٌجذ 
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اٌّخزٍفخ فمؾ ػٍٝ اخشاط اٌف١ذ٠ٛ ثشىً ع١ذ ٚعش٠غ فٟ 

ظً ظشٚف ِؼ١ٕخ ٚأؽ١بًٔب ٠ىْٛ الأِش ِغشد ٚػغ اِب 

ٚاٌجش اٌّجبشش ِؾذٚد ثشىً ، عٛدح ع١ذح أٚ رشف١ش عش٠غ

ذ طبسَ فٟ ِؼذي اٌجذ  ٌزٌه ع١ىْٛ ِؼذي اٌجذ اٌضبث

(CBR ِٚزٛعؾ )( ِؼذي اٌجذABR الأوضش ٛ٘ )

ِلاءِخ
(1)

 . 

   Bit depthػًك انبج  7-6

٠ش١ش ػّك اٌجذ أٚ ػّك اٌٍْٛ اٌٝ ػذد اٌجزبد 

اٌّغزخذِخ ٌىً ِىْٛ ٌٟٛٔ فٟ ثىغً ٚاؽذ ثجغبؽخ ٠ؾذد 

ػّك اٌجذ ِمذاس اٌّؼٍِٛبد اٌزٟ ٠ّىٓ رخض٠ٕٙب فٟ اؽبس  

ثذ  6اٌزٟ ٔغزخذِٙب ٟ٘ ِٚؼظُ رٕغ١مبد اٌف١ذ٠ٛ اٌشل١ّخ 

ثذ فمؾ فٟ  6ٌىً لٕبح ٍِٛٔخ ِٚؼظُ اٌشبشبد رذػُ 

٠ٚؾذد ػّك اٌجذ فؼ١ًٍب ػذد الأٌٛاْ ، اٌٛلذ اٌؾبٌٟ

اٌّّىٕخ اٌزٟ ٠ّىٓ اٌزؼج١ش ػٕٙب فٟ طٛسح ِب وٍّب صاد 

ػّك اٌجذ ٌلإؽبس  وبٔذ اٌظٛسح أدق ٚأوضش علاعخ  

ؼ أْ ٚثبٌزبٌٟ  وبٔذ عٛدح اٌف١ذ٠ٛ أفؼً ِٓ رٌه ٠زؼ

ٚاٌزٞ ، ثذ 6ثذ أوضش ٚػٛؽًب ِٓ اٌف١ذ٠ٛ  12اٌف١ذ٠ٛ 

ٌزمذ٠ُ ِغبؽخ أوجش ٌٍؾفع ٠Bitsزطٍت أ٠ؼًب ِض٠ذاً ِٓ 
(2)

 

 ثذ  12ثذ ٚ  6( ٠ٛػؼ اٌفشق ث١ٓ ف١ذ٠ٛ 6ٚاٌشىً سلُ )

 
 ثذ 12ثذ ٚ  6( اٌفشق ث١ٓ ف١ذ٠ٛ 6ٚاٌشىً سلُ )

 انحذَثت  نكايُشاث انشلًُتُا احكُىنىج -8

اْ ػٛاًِ عٛدح طٛسح اٌف١ذ٠ٛ رؼزّذ ثبلأعبط ػٍٝ 

رىٌٕٛٛع١ب اٌىب١ِشاد اٌشل١ّخ اٌّغزخذِخ ٌزٌه فبْ 

إٌّبفغخ ث١ٓ ششوبد رظ١ٕغ اٌىب١ِشاد اٌشل١ّخ لا رزٛلف 

ؽ١ش رغؼٝ وً ُِٕٙ اٌٝ رط٠ٛش اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌخبطخ ثٙب 

ٚعٛف ٔؾبٚي اعزؼشاع أُ٘ اٌىب١ِشاد ٌجؼغ اٌششوبد 

ؽجمب  2221وب١ِشاد سل١ّخ ٌؼبَ  ٚاٌزٝ طٕفذ وؤفؼً

ِزخظظخ فٝ  ٟٚ٘ ششوخ PremiumBeatٌششوخ 

ِمبؽغ اٌف١ذ٠ٛ ٚالأفلاَ ٚظٛر١خ ػب١ٌخ اٌغٛدح اٌزؤص١شاد اٌ

 .ٚاٌزطج١مبد ٚالأٌؼبة ٚاٌجشاِظ اٌزٍفض١ٔٛ٠خ

 Fujifilm X-T4كايُشا  8-1

ثٛؽذح ؽغبع١خ  X-T4وب١ِشا  Fujifilmأٔزغذ ششوخ 

APS-C X-Trans BSI CMOS 4  26.1ثذلخ 

 X-Processor 4  ،aٚؽذح ِؼبٌغخ ِشوض٠خ ، ١ِغبثىغً

quad-core CPU ، ٛٚف١ذ٠DCI / UHD 4K  ثّؼذي

ثغشػخ  FHD، ثذ 12اؽبسًا فٟ اٌضب١ٔخ  62رغغ١ً 

ٔظبَ رشو١ض   F-Logٚرغغ١ً ، اؽبسًا فٟ اٌضب١ٔخ 242

 
(1)  Huifang Sun , Tihao Chiang , Xuemin Chen," Digital 

Video Transcoding for Transmission and Storage", CRC 

Press , Oct 3, 2018,p(173-186) 

(2)  https://www.winxdvd.com/video-converter/6-factors-

decide-video-quality-bitrate-resolution-framerate.htm#1 

ٚؽذح ارظبي ، ٔمطخ 425ثئسٞ رٍمبئٟ ٘غ١ٓ 

Bluetooth  ٚWi-Fi ِؾبٚس ٌزضج١ذ اٌظٛسح، خّغخ ،

فٟ اٌمبئّخ ثغجت   Fujifilm X-T4ٚلذ أدسعذ 

 1،600ؽب١ًٌب ثغؼش اٌغؼش اٌزٕبفغٝ ١ّضاد اٌم٠ٛخ ٚاٌ

سائغ ٌٍىب١ِشا ثذْٚ ِشآح ٌؼًّ اخز١بس  ٚ٘ٝ رؼزجشدٚلاسًا 

ف١ذ٠ٛ اػلأٝ ثغ١ؾ 
(3)

 .يوضح شكل الكاميرا  (7ٚشىً ) 

 
 Fujifilm X-T4( كاميرا 7شكل )

 Sony a7S IIIكايُشا  8-2

ثشىً ِضبٌٟ ِغ ِغّٛػخ  Sony a7S IIIرزٛافك وب١ِشا 

، ٌىب١ِشاد اٌشل١ّخ غ١ش اٌّضٚدح ثّشآح ٚوب١ِشاد اٌغ١ّٕبا

دٚلاس أِش٠ىٟ ٚ٘ٝ ِضٚدح ثٛؽذح  3522ٚثغؼش 

وبًِ الإؽبس ثذلخ  Exmor R BSI CMOSؽغبع١خ 

٠ظً اٌٝ  ١ِUHD 4Kغبثىغً ٚرٕزظ طٛسح ف١ذ٠ٛ  12

122p، 10  16رٕزظ طٛسا ثٍّف ، داخٍٟ 2: 2: 4ثذ-

bit RAW 750، ٚاِىب١ٔخ ػجؾ ثئسٞ رٍمبئٟ عش٠غ 

رزّزغ ٚخّبع١خ اٌّؾبٚس  SteadyShotٔمطخ ِغ خبط١خ 

اٌىب١ِشا ثشؼج١خ وج١شح 
(1)

يوضح شكل  (6ٚشىً سلُ )، 
 .الكاميرا 

 
(3)  https://www.premiumbeat.com/blog/fujifilm-

announces-x-t4-with-much-requested-updates/ 

(1)
 https://www.photowarehouse.co.nz/shop/shop-by-

product/digital-cameras/full-frame-mirrorless/sony-alpha-

a7s-iii-mirrorless-body-black/ 

https://www.google.com.eg/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Huifang+Sun%22
https://www.google.com.eg/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Tihao+Chiang%22
https://www.google.com.eg/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Tihao+Chiang%22
https://www.google.com.eg/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Xuemin+Chen%22
https://www.google.com.eg/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Xuemin+Chen%22
https://www.photowarehouse.co.nz/shop/shop-by-product/digital-cameras/full-frame-mirrorless/sony-alpha-a7s-iii-mirrorless-body-black/
https://www.photowarehouse.co.nz/shop/shop-by-product/digital-cameras/full-frame-mirrorless/sony-alpha-a7s-iii-mirrorless-body-black/
https://www.photowarehouse.co.nz/shop/shop-by-product/digital-cameras/full-frame-mirrorless/sony-alpha-a7s-iii-mirrorless-body-black/
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 Sony a7S III( وب١ِشا 6شىً سلُ )

 Canon EOS R5كايُشا  8-3

ثٛؽذح  2222فٝ ِبسط  Canon EOS R5رُ اطذاس 

١ِغبثىغً  ِغ  45وبًِ الإؽبس ثذلخ  CMOSؽغبع١خ 

اؽبسًا فٟ  32رظً اٌٝ  8K RAWاِىب١ٔبد رغغ١ً 

ِؼبٌظ اٌظٛس ٚ اؽبسًا فٟ اٌضب١ٔخ 122ؽزٝ  4Kاٌضب١ٔخ  

DIGIC X ٚ ٛصجبد طٛسح خّبعٟ ، ثذ 12ف١ذ٠

 ٔمطخ 1253اٌّؾبٚس ٚٔظبَ ػجؾ ثئسٞ رٍمبئٟ ِٓ 

دٚلاس 4222ٚعؼش٘ب ٠مبسة 
(2)

 ( 0شىً ) 

   

 
 Canon EOS R5( وب١ِشا 0شىً )

 Blackmagic URSA Mini Proكايُشا  8-4

12K 

رؼزجش ٘زٖ اٌىب١ِشا ٔمٍخ فٝ ػبٌُ اٌىب١ِشاد اٌشل١ّخ ؽ١ش 

فٟ ١ٌٛ٠ٛ  ٙبرُ الإػلاْ ػٕ 12Kرٕزظ طٛسح ف١ذ٠ٛ 

 12K Super 35 HDRِضٚدح ثٛؽذح ؽغبع١خ ، 2222

CMOS ، ٝاؽبسًا فٟ اٌضب١ٔخ 62ؽز ،DCI 8K  ٝؽز

ثّؼذي اؽبساد أػٍٝ ِٓ  4Kأٚ اؽبسًا فٟ اٌضب١ٔخ  122

١ِغب ث١ىغً  62ٚرٕزظ ، اؽبس فٝ اٌضب١ٔخ 222

Blackmagic RAW  رٛلفبً  14ٚلا ٠ضاي ثبِىبٔٙب دفغ

ِٓ إٌطبق اٌذ٠ٕب١ِىٟ لإػفبء ِظٙش أوضش عطٛػًب أٚ 

ب فٟ اٌّٛالف أطجؾذ ٘زٖ  ًِ اٌّغبؽخ اٌّخظظخ ظلا

 
(2)
 https://camerashop.com.eg/product/canon-eos-r5-body-

only/ 

دٚلاس 12222ٌىب١ِشاد اٌغ١ّٕب اٌّزطٛسح 
(3)

شىً  

(12. ) 

  

 
 Blackmagic URSA Mini Pro( وب١ِشا 12شىً )

12K 

 Canon C300 Mark IIIكايُشا   8-5

 Super 35mm٘ٝ وب١ِشا ِضٚدح ثٛؽذح ؽغبع١خ 

DGO 4ف١ذ٠ٛ  رٕزظ طٛسحK  ٌٝ122ثّؼذي ٠ظً ا 

ٔمطخ ِٓ إٌطبق  16اؽبسًا فٟ اٌضب١ٔخ ِغ رمذ٠ُ 

ؽزٝ  4K DCI / UHDعٕجًب اٌٝ عٕت ِغ ، اٌذ٠ٕب١ِىٟ

اؽبس فٝ  162لأوضش ِٓ  2Kأٚ اؽبسًا فٟ اٌضب١ٔخ 122

دٚلاس 11222ٚعؼش٘ب ٠مبسة ،  اٌضب١ٔخ
(1)

 ( .11شىً ) 

   
 Canon C300 Mark III(وب١ِشا  11شىً )

 ARRI ALEXA Mini LFكايُشا  8-6

 
(3)
 https://www.premiumbeat.com/blog/vfx-camera-

blackmagic-ursa-mini-pro-12k-review 

(1)
 https://www.premiumbeat.com/blog/canon-

introduces-the-eos-c300-mark-iii/ 
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 ALEXA Mini LFوب١ِشا   ARRIلذِذ ششوخ 

الأفلاَ اٌشل١ّخ ٚاٌزٝ رّضً أػٍٝ فئخ فٝ طٕبػخ 

الإػلأبد اٌزٍفض١ٔٛ٠خ راد ا١ٌّضا١ٔخ ٚخبطخ الاؽزشاف١خ 

 x 4448ٚ٘ٝ ِضٚدح ثٛؽذح ؽغبع١خ وج١شح اٌىج١شح 

، 4K ARRIRAWرٕزظ طٛسح ف١ذ٠ٛ   3096

ProRes  ٌزمذَ  اؽبسًا فٟ اٌضب١ٔخ ٠62ظً اٌٝ ثّؼذي

UHD  ٜٛثّغزNetflix  ٗٚلفخ  14ٌٚذ٠HDR ، ً٠ظ

أٌف دٚلاس أٚ أوضش  62ؽٛاٌٟ عؼش٘ب اٌٝ 
(2)

.  

 حكُىنىجُا انخحكى انحشكً نكايُشا انفُذَى انشلًُت  -9

اٌؾشوخ فٝ طٛسح اٌف١ذ٠ٛ ٔٛػبْ ؽشوخ داخ١ٍخ ٚ٘ٝ 

 ؽشوخ اٌّٛػٛػبد اٌّظٛسح ٚؽشوخ خبسع١خ ٚ٘ٝ

ٌٚىٓ ِب٠ّٕٙب ؽشوخ اٌىب١ِشا ٔفغٙب ٚ٘ٝ ِزٕٛػخ ِٚزؼذدح 

 Motion controlاٌزؾىُ اٌؾشوٕٝ٘ب ٘ٛ رىٌٕٛٛع١ب 

technology  ٚ ٛاٌزٝ رؼفٝ ػٍٝ طٛسح اٌف١ذ٠

اٌّغزخذِخ فٝ الاػلاْ اٌّشئٝ عٛا ِٓ الإثٙبس ٚالاثذاع 

ٕ٘بن فٟ اٌٛالغ ػذد لا ٠ؾظٝ ِٓ اعزخذاَ ٚ، اٌجظشٜ

رىٌٕٛٛع١ب اٌزؾىُ اٌؾشوٝ فٝ طٛسح اٌف١ذ٠ٛ عٛاء وبٔذ 

عزخذاَ لإثؼغ الأعجبة اػلا١ٔخ أٚ غ١ش٘ب ٌٚىٓ ٕ٘بن 

 اٌزؾىُ فٟ اٌؾشوخ ٚعٛف ٔزٕبٌُٚٙ ثبٌزفظ١ً : 

 Repeat Move حكشاس انحشكت 9-1 
اٌزؾىُ اٌؾشوٝ ٟ٘ رىشاس  رىٌٕٛٛع١بأُ٘ اعزخذاِبد  ِٓ

اٌؾشوبد ؽ١ش ٠ّىٓ ٌٕظبَ اٌزؾىُ فٟ اٌؾشوخ ػبٌٟ 

اٌغٛدح أْ ٠ىشس أٞ ؽشوخ ٌٍىب١ِشا ثذلخ ِزٕب١٘خ ٚثؼذد 

٠ّىٓ أشبء ِغّٛػخ وبٍِخ ِٓ  ِٚٓ صُ ِشاد لا رؾظٝ 

اٌزؤص١شاد ِٓ أثغطٙب عؼً اٌؼٕبطش رظٙش أٚ رخزفٟ ػٓ 

ا اٌزؾىُ رظ٠ٛش غشفخ فبسغخ ثىب١ِشِضً ؽش٠ك اٌزظ٠ٛش 

فٟ اٌؾشوخ صُ اٌزظ٠ٛش ِشح أخشٜ ِغ ِّضً أٚ ثؼغ 

ف١خزٍؾ ثغٌٙٛخ ث١ٓ صُ ٠زُ اٌغّغ ث١ٓ اٌٍمطز١ٓ الأصبس 

الاص١ٕٓ ٠ّٚىٓ رىشاس اٌؾشوخ ػذح ِشاد ِغ رغ١١ش 

ٌّشٙذ اٌّٛػٛػبد اٌّظٛسح ٠ّٚىٓ وزٌه ػًّ ؽشذ 

ِئبد اٌّّض١ٍٓ أٚ سثّب ع١بساد أٚ ؽبئشاد ٚارا رطٍت 

خٍف١خ ثذلاً ِٓ اٌّمذِخ ف١ّىٓ رظ٠ٛش ِّضً الاِش رغ١١ش اٌ

ػٍٝ اٌشبشخ اٌخؼشاء صُ اعزخذاَ ٔظبَ اٌزؾىُ فٟ 

ٚفٝ ، فٟ ِشؽٍخ ِب ثؼذ الإٔزبطٚرغ١١ش اٌخٍف١خ اٌؾشوخ 

 Mark Robertsثؼغ أٔظّخ اٌزؾىُ اٌؾشوٝ ِضً 

Motion Control  ٓٚاٌّظّّخ ٌزىْٛ فبئمخ اٌذلخ ٠ّى

اٌٍمطبد ثغلاعخ  اٌزظ٠ٛش ثغشػبد ِخزٍفخ ٚاٌغّغ ث١ٓ

، ِغ رغ١١ش ِؼذي الإؽبساد اٌؾشوخ ؼٕٟ اِىب١ٔخ رىشاسثّ

إٌّطمخ الأخشٜ اٌزٟ رغط١ٙب فئخ رىشاس اٌؾشوبد ٟ٘ 

اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ٚخٍؾ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ِغ اٌؾشوخ 

اٌؾ١خ
(3)

 

 
(2)  
https://www.premiumbeat.com/blog/new-arri-

alexa-mini-lf/ 

(3)
  

https://www.societyinmotion.com/2017/08/introd

uction-motion-control-imis-event/ 

 حغُُش َسب انًىضىػاث انًصىسة انًخحشكت  9-2

Scaled Moves  

٠ّىٓ رؾم١ك اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌزؤص١شاد اٌّخزٍفخ ثبعزخذاَ ١ِضح 

ٚ٘ٛ ثشٔبِظ اٌزؾىُ فٟ اٌؾشوخ  Flairاٌزؾغ١ُ اٌخبطخ ثـ 

  Mark Roberts Motion Controlاٌزٞ ؽٛسٖ 

ٚالأؽغبَ ٌٍّٛػٛػبد  ٚأثغؾ ِفَٙٛ ٘ٛ رغ١١ش اٌّم١بط

اٌّظٛسح ِضً رظ٠ٛش اٌّغغّبد ٚاظٙبس٘ب أوجش ِٓ 

 ًٝ ثّب رىْٛ ؽشوخ اٌىب١ِشا اٌّطٍٛثخ أٚ س ؽغّٙب اٌؾم١م

بعزخذاَ ٔظبَ فأوجش ِٓ أْ ٠زُ رؾم١مٙب ثبعزخذاَ سافؼخ 

اٌزؾىُ فٟ اٌؾشوخ ع١مَٛ اٌجشٔبِظ رٍمبئ١ًب ثؼذ رٌه ثزٛع١غ 

ٔطبق اٌؾشوخ لأػٍٝ أٚ لأعفً ٌٍزظ٠ٛش ِشح أخشٜ ٌٚىٓ 

٘زٖ اٌّشح ِغ ِّضً ِجبشش أٚ ّٔٛرط آخش ِخزٍف اٌؾغُ 

ٓ ٠زُ اٌزمبؽّٙب ِٓ ٔفظ إٌّظٛس ٚٔظشًا لأْ اٌؾشوز١

ب ثؼذ رغ١١ش ؽغّّٙب فغٛف رزطبثك  ًِ صا٠ٚخ ٚؽشوخ رّب

اٌىب١ِشا ثؾ١ش ٠جذٚ أٔٗ ٌُ ٠ىٓ ٕ٘بن أٞ رغ١١ش
(1)

ٚعذ٠ش  

ثبٌزوش أْ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌؾذ٠ضخ رش١ش اٌٝ أٔٗ عٛف ٠زُ 

رؼشع  LEDاٌشبشبد اٌخؼشاء ثشبشبد اعزجذاي 

عزٕزظ اٌشبشبد ؽ١ش خٍف١بد د٠ٕب١ِى١خ ػب١ٌخ اٌذلخ 

أٞ ِٛلغ ؽم١مٟ أٚ  ٚرؼشعرؤص١شاد اػبءح ٚالؼ١خ 

ٚخبطخ ِزخ١ً ٚرز١ؼ اٌؾفبظ ػٍٝ ٔفظ ظشٚف الإػبءح 

ٚعززُ اصاٌخ اٌؼذ٠ذ ِٓ ، ٌطج١ؼ١خ لأؽٛي فزشح ِّىٕخا

ِشىلاد الإػبءح اٌّشرجطخ ثبٌشبشبد اٌخؼشاء
(2)

شىً   

 ٠ٛػؼ أٔظّخ اٌزؾىُ اٌؾشوٝ . (12)

 
 اٌزؾىُ اٌؾشوٝ( أٔظّخ 12شىً )

 Controlled Movesانخحشكاث انًسُطش ػهُها  9-3

اٌزٟ ٠زُ اٌزؾىُ ف١ٙب ػٍٝ اٌشغُ ِٓ اٌجغ١طخ اٌؾشوبد 

وٛٔٙب ٚاؽذح ِٓ أثغؾ اعزخذاِبد اٌزؾىُ فٟ اٌؾشوخ 

 
 
)1(

 Dan North ,Bob Rehak ,Michael S. Duffy, 

"Special Effects : New Histories, Theories, 

Contexts", Bloomsbury Publishing ,Jul 25, 2019 . 
(2)

  https://www.mrmoco.com/about-us/case-

studies/rise-of-motion-control-case-study 
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عزخذاَ ا٠زُ ٌٚٚىٓ غبٌجًب ِب ٠زُ ٔغ١بٔٙب ٚرم١ًٍ رمذ٠ش٘ب 

رجذٚ اٌٍمطخ ٌزٕف١ز٘ب ٌىٝ اٌزؾىُ فٟ اٌؾشوخ رىٌٕٛٛع١ب 

ب  ًِ أٚ ػٍٝ اٌغبٔت اٌفٕٝ ثذْٚ أٜ رغط١ؼ طؾ١ؾخ رّب

 ٠ٛفش اٌىض١ش ِٓ اٌٛلذٚرٌه ع١ئخ ػٛئ١خ أؼىبعبد 

فبٌٍمطبد ٌّٕزظ لإػلاْ رغبسٞ ، ٚثبٌزبٌٝ اٌزىٍفخ ٚاٌغٙذ

٠غزغشق ٚلزبً ف١ٙب ِضً ع١بسح ع١ىْٛ اٌزؼبًِ ِغ الإػبءح 

ثشِغخ  ِغ رىٌٕٛٛع١ب اٌزؾىُ اٌؾشوٝ ٠زُ ثجغبؽخٚؽ٠ٛلاً 

اٌؾشوخ اٌّشغٛثخ ٚاٌزٟ ٠ّىٓ رشغ١ٍٙب ِشاسًا ٚرىشاسًا 

١زُ اٌزؾىُ فٟ اٌىب١ِشا ثذلخ ٌزىشاس ٌثغشػبد ِخزٍفخ 

اٌجئسٜ اٌؾشوخ ثّب فٟ رٌه رغ١١شاد اٌزشو١ض 
(3)

شىً  

(13. ) 

  

 
 ( اػبدح اٌؾشوخ ثٛاعطخ أعٙضح اٌزؾىُ اٌؾشو13ٝشىً )

 CGIحصذَش  9-4

٘ٛ اٌّظطٍؼ اٌزٞ ٠طٍك ػٍٝ أٞ ث١بٔبد  CGIرظذ٠ش 

 3Dاٌٝ ثشٔبِظ  ٠ٝزُ ٔمٍٙب ِٓ وب١ِشا اٌزؾىُ اٌؾشو

CGI أٜ اٌظٛس اٌٌّٛذح ثٛاعطخ اٌىّج١ٛرش CGI 

Computer Generated Images software  ٔظشًا

ٌٍزؾىُ فٟ اٌؾشوخ ٠ؼشف اٌّٛػغ  Flairلأْ ثشٔبِظ 

ٍٟ ٚثذلخ ألً اٌذل١ك صلاصٟ الأثؼبد ٌٍىب١ِشا فٟ اٌٛلذ اٌفؼ

ِٓ ١ٍٍِّزش فّٓ اٌغًٙ عذاً رظذ٠ش ٘زٖ اٌج١بٔبد اٌٝ 

CGI رزُ لشاءح ٚػبفخ خٍف١خ سعِٛبد اٌىّج١ٛرش لإ

اٌج١بٔبد ثٛاعطخ ِغّٛػخ وج١شح ِٓ ؽضَ اٌجشاِظ ثّب فٟ 

ٚ  Softimage  ٚXSi  ٚMaya  ٚFlameرٌه 

Lightwave  ٚInferno ، ٚلأْ اٌج١بٔبد دل١مخ ٌٍغب٠خ

فٟ الاػزجبس اٌؼذعبد اٌّخزٍفخ  ٠Flairؤخز ثشٔبِظ 

١زُ اػبفزٙب ٌٚرؤص١شاد اٌزشو١ض ٚاٌؼٕبطش صلاص١خ الأثؼبد 

 Mark، ثغٌٙٛخ ٚدلخ أوجش ِٓ أٞ ؽش٠مخ أخشٜ

Roberts Motion Control  ٟاٌششوخ اٌٛؽ١ذح ف ٟ٘

ثزىشد ع١ّغ أعضاء ٔظبَ اٌزؾىُ فٟ ااٌؼبٌُ اٌزٟ طّّذ ٚ

شِغ١بد ٚ٘زا ٠ؼٕٟ أٔٗ اٌؾشوخ ثّب فٟ رٌه ا١ٌّىب١ٔىب ٚاٌج

غ١ش ِّىٕخ فٟ أٞ  Flairرُ رؼ١ّٓ ١ِضاد فٟ ثشٔبِظ 

ٔظبَ آخش ٠ؾزٛٞ ػٍٝ ّٔٛرط دل١ك ١ٌٍّىب١ٔىب ٠زُ 

 
(3)
https://www.unrealengine.com/en-

US/spotlights/virtual-production-motion-control-

real-time-preview-stiller-studios 

 Virtualاعزخذاِٗ أ٠ؼًب ٌٍزطج١مبد فٟ اٌٛلذ اٌفؼٍٟ ِضً 

Studios ؽ١ش رزُ ، أٚ ِؼب٠ٕبد اٌشعِٛبد فٟ اٌّٛلغ

ٌف١ذ٠ٛ فٟ اٌٛلذ اٌفؼٍٟ اٌٝ ٌمطبد ا CGIاػبفخ ػٕبطش 

  Flair فٟ اٌٛلذ اٌفؼٍٟ ِٓ XYZج١بٔبد ٌاٌؾ١خ ٚفمًب 
(1)

 

 ( .14شىً )

  

 
 CGI اٌظٛس اٌٌّٛذح ثٛاعطخ( رىٌٕٛٛع١ب 14شىً )

 Frozen moment ثبُج انهحظاث 9-5

٠ّىٓ اعزخذاَ رىٌٕٛٛع١ب اٌزؾىُ اٌؾشوٝ ٌّطبثمخ ٌمطبد 

رؼُشف ثبٌٍؾظخ اٌزٝ  camera arrayِظفٛفخ اٌىب١ِشا 

ٍزؾىُ ٌاٌّغّذح ٠ٚز١ؼ رٌه دِظ ع١ّغ اٌزؤص١شاد اٌّّىٕخ 

ادخبي شخض  رضج١ذ ػٕظش ِؼ١ٓ ِضًفٟ اٌؾشوخ ِغ 

٠ّىٓ أ٠ؼًب اعزخذاَ اٌزؾىُ فٟ ، صبثذِزؾشن فٟ ِشٙذ 

اٌؾشوخ ٌٍذخٛي اٌٝ اٌٍمطبد اٌٍؾظ١خ اٌّغّذح ٚاٌخشٚط 

٠مَٛ ٔظبَ اٌزؾىُ فٟ اٌؾشوخ ثزؾش٠ه ِٕٚٙب ثغلاعخ 

ٛػغ وب١ِشا اٌظٛس اٌّزؾشوخ ِٓ ِٛػغ اٌجذا٠خ اٌٝ ِ

 ششوخ رٛفش، اٌّٛػغ الأٚي فٟ ِظفٛفخ اٌىب١ِشا

Digital Air ٌٍزؤص١شاد اٌىب١ِشاد ِظفٛفخ أٔظّخ 

 اٌّئصشاد لإٔزبط اٌّزؾشوخ وخذِخ ٌٍظٛس اٌجظش٠خ

ٚرٌه ثمذسح رغغ١ً ِٓ  اٌزٍفض١ٔٛ٠خ الإػلأبد فٟ اٌّشئ١خ

 ثذلخ اٌضب١ٔخ فٟ اؽبسًا 242 ٚؽزٝ اٌضب١ٔخ فٟ اؽبسًا 24

ِغزخذِخ وب١ِشاد غ١ش  3646×  5472 اٌٝ رظً

وب١ِشا  102اٌٝ  06ِضٚدح ثّشآح ِٓ 
(2)

 ( .15شىً ) 

 
)1( Xina M. Uhl," Using Computer Science in Film and 

Television Careers", The Rosen Publishing Group, 

Inc ,Dec 15, 2018,p(30-33) 

 )2( https://digitalair.com/- 

https://www.mrmoco.com/wp/Newsletter/7_uses_of_moti

on_control.htm 

https://www.google.com.eg/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Xina+M.+Uhl%22
https://digitalair.com/-
https://www.mrmoco.com/wp/Newsletter/7_uses_of_motion_control.htm
https://www.mrmoco.com/wp/Newsletter/7_uses_of_motion_control.htm
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 camera arrayِظفٛفخ اٌىب١ِشا ( 15شىً )

 Droneحكُىنىجُا انكايُشاث انطائشة بذوٌ طُاس  9-6

Technology 

اٌطبئشاد ثذْٚ ِٚٓ ٚعبئً اٌزؾىُ فٝ ؽشوخ اٌىب١ِشا 

رض٠ٚذ٘ب ثىب١ِشا رزّىٓ زُ ٟ٘ ؽبئشاد طغ١شح ٠ٚؽ١بس 

 ِٓ اٌزمبؽ طٛس ِٚمبؽغ ف١ذ٠ٛ ِٓ ِٕظٛس ػ١ٓ اٌطبئش

رغّؼ ٌٍّغزخذَ ثبٌزظ٠ٛش ِٓ صٚا٠ب اثذاػ١خ ٌٓ ؽ١ش 

 Droneٚ٘ٝ رغّٝ  رىْٛ ِّىٕخ ِغ أٞ وب١ِشا أخشٜ

ِغزشؼشاد اٌخبطخ ثٙب ثٛعٛد ٚلذ رطٛسد اٌزىٌٕٛٛع١ب 

أوجش ٚدلخ ف١ذ٠ٛ أفؼً ٚأٔظّخ اعزمشاس ِؾغّٕخ ِذػِٛخ 

 .ثّؾٛس ِضجذ ػٍٝ ِزٓ اٌطبئشح 

ٔظشًا الأعٙضح أفؼً ِٓ  DJI Mavic Air 2رؼذ 

اعزشؼبس ػٓ ؽش٠ك أعٙضح  ٌزفبد٠ٙب اٌزٍمبئٟ ٌٍؼمجبد

ب  155اٌؼٛائك ِٓ ِغبفخ رظً اٌٝ  ًِ ِٓ ع١ّغ لذ

 ثذلخ اٌضب١ٔخ فٟ اؽبسًا 62 ىب١ِشاث٘ٝ ِضٚدح ٚ، اٌغٙبد

4K ، ٚؽذح اٌؾغبع١خ اٌخبطخ ثٙبCMOS  1ِمبط 

اٌؼًّ فٟ ظشٚف الإػبءح إٌّخفؼخ  بثٛطخ ٠ّىٕٙ

 ٌّب ٠ّىٕٙب ٔمً الاشبسح   ٠12622جٍغ اٌزٜ  ISO ثفؼً

ِّب ٠ؼطٝ صا٠ٚخ FHD  1262 ػٕذ وُ 12 اٌٝ ٠ظً

أوجش ٚؽش٠خ فٝ اٌزظ٠ٛش ثشىً وج١ش
(1)

 . 

ِغ خ١بساد وب١ِشا  EVO  ِٓAutel أ٠ؼب٠ٚٛعذ 

ٌىٕٙب ٠ّىٓ أْ  Mavicsأػخُ ل١ٍلاً ِٓ ٚ٘ٝ ِخزٍفخ 

 3.3ِمبط  OLEDشبشخ ث ِٚضٚدحرط١ش ٌفزشح أؽٛي 

ثٛطخ فٟ عٙبص اٌزؾىُ ػٓ ثؼُذ ِّب ٠ؼٕٟ أٔٗ ٠ّىٕه 

ثٙب ٚ، اٌط١شاْ دْٚ رٛط١ً اٌٙبرف ػٍٝ الإؽلاق

ِغزشؼشاد رظبدَ ِزؼذدح الارغب٘بد ِخظظخ ٌٍؼًّ 

ٚاطذاس  ١ِ8Kغب ث١ىغً ثذلخ  46وب١ِشا الاؽزشافٟ 

ِضدٚط ٠ذػُ الأشؼخ رؾذ اٌؾّشاء ِٚٓ اٌغذ٠ش ثبٌزوش 

 
(1)

  https://www.premiumbeat.com/blog/dji-mavic-

air-2-why-buy 

اٌٝ  6Kاؽبسًا فٟ اٌضب١ٔخ ؛  25رمزظش ػٍٝ  8Kأ٠ؼًب أْ 

اؽبسًا فٟ اٌضب١ٔخ 62اٌٝ  4Kاؽبسًا فٟ اٌضب١ٔخ ٚ  52
(2)

  

 ( .16شىً )

         

 
 DJI Mavic Air 2Autel EVO II 8K( 16شىً )

انخطىس انخكُىنىجً فً وسائم ػشض انصىسة  -11

 انخهُفزَىَُت 

ٌمذ ؽٛسد اٌزىٌٕٛٛع١ب ِٓ ؽشق ػشع اٌظٛسح 

خز١بساد ٌؼشع طجؼ ٕ٘بن اٌؼذ٠ذ ِٓ الإأاٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ ٚ

طٛسح اٌف١ذ٠ٛ ٚعٛف ٔغزؼشع اٌّشاؽً اٌخبطخ ثزطٛس 

 اٌظٛسح اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ ٚ٘ٝ : ٚعبئً ػشع

-High (HD TVانخهفزَىٌ ػانٍ انذلت ) 11-1

Definition Television  

عٛد ث١غ ٚالأوبٔذ ثذا٠خ ظٙٛس اٌشبشخ اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ ثبلأ

صُ ظٙش اٌز١ٍفض٠ْٛ اٌٍّْٛ ٌُٚ ٠زغ١ش وض١شًا ػٍٝ ِذاس ِب 

٠مشة ِٓ ٔظف لشْ صُ ظٙشد اٌشبشخ اٌزٝ رزىْٛ ِٓ 

ث١ىغً( ٚعّٝ اٌزٍفبص  642×462) ٚؽذاد ثىغً فشد٠خ

ٚثذخٛي إٌظبَ  standard definition TVاٌم١بعٟ 

 HDاٌشلّٝ ٚص٠بدح ػذد اٌج١ىغً فٝ اٌشبشخ ظٙشد 

Ready ، صُ رطٛسد أعٙضح اٌزٍفض٠ْٛ ػب١ٌخ اٌذلخ

×  1022 اٌزٝ رؾًّ  Full HD ٚظٙشد شبشبد

ث١ىغً ٚاٌزٝ رؼشع عجؼخ أػؼبف ػذد  1262

 . SDTVث١ىغلاد 

 4Kحهفزَىٌ  11-2

اعزّشد أعٙضح اٌزٍفبص فٟ اٌزطٛس اٌٝ ِب ٘ٛ أثؼذ ِٓ 

FHD  ظٛسح أفؼً ٚ٘ٛ ث١ٌظٙش ِغّٝ عذ٠ذUltra 

HD  4ٚاٌزٜ أؽٍك ػ١ٍٗ اٌجؼغK  ب أوضش دلخ ًّ ٚ٘ٛاع

٠ؼجش ػٓ ػذد ٚؽذاد اٌجىغً وّب أٚػؼ  

MakeUseOf أْ أٜ شبشخ  اٌّزخظظخ فٝ اٌزىٌٕٛٛع١ب

أٜ  4Kثىغً أفم١خ رمش٠جب رغّٝ  4222ػشع رؼشع 

 Fullأٔٙب رمذَ أسثؼخ أػؼبف ػذد اٌج١ىغً فٝ شبشبد 

HD  َصُ رطٛسد ، ث١ىغً 2162×  3642ؽ١ش أٔٙب رمذ

 
(2)

  https://www.digitalcameraworld.com/buying-

guides/the-10-best-camera-drones  
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ٚاٌزٝ  Full Ultra HDِشح أخشٜ ٌزظٙش شبشبد 

 4322×  7622اٌزٝ رمذَ دسعخ عٛدح   8Kرغّٝ

 . FHDػؼف دسعخ عٛدح  16ث١ىغً أٜ 

حهفزَىٌ انصًاو انثُائٍ انؼضىٌ انباػث نهضىء   11-3

OLED TV 

رؤص١شاد سائؼخ ِٓ خلاي  OLEDرؾمك أعٙضح رٍفض٠ْٛ 

  electroluminescenceظب٘شح اٌزؤٌك اٌىٙشثبئٟ 

فٟ اٌشبشخ ٠ٌٛذ ػٛءًا  OLEDؽ١ش أْ وً ثىغً 

ِؼزّذا ػٍٝ ِمذاس اٌز١بس اٌىٙشثبئٟ اٌزٞ ٠شعً ا١ٌٗ 

اٌؾظٛي ػٍٝ اٌّغزٜٛ إٌٙبئٟ ِٓ ١ٔخ ثبٌزبٌٝ اِىبٚ

ٚاٌزٝ رٕزظ اٌّمذِخ اٌزجب٠ٓ ٚرٌه ٘ٛ عجت عٛدح اٌظٛسح 

ًٌٛٔب أعٛد ِضب١ًٌب لا رغزط١غ أٜ شبشخ أخشٜ رمذ٠ّٗ ٚرىْٛ 

ٚ٘ٝ ٔغجخ اٌزجب٠ٓ اٌخبطخ ثٗ لا ٔٙبئ١خ ِٓ إٌبؽ١خ اٌف١ٕخ 

ؽ١ش أٔٗ ػٕذ ػشع شبشخ ِغطؾخ رٕزظ ثشىً ِٕؾٕٝ 

فبْ اٌؾٛاف اٌخبسع١خ رىْٛ ثؼ١ذاً ػٓ ِغبي اٌشإ٠خ أوضش 

ِّب ٘ٛ فٟ إٌّزظف ٠ٚضداد ٘زا اٌزؤص١ش ثّب ٠زٕبعت ِغ 

ؽغُ اٌشبشخ ٚلشة اٌّشب٘ذ ٚثبٌزبٌٟ فبْ أؾٕبء اٌشبشخ 

رجذٚ أوجش  وّب أٔٙباٌزشٖٛ  أ٠ٜغؼً اٌّغبفخ ِزغمخ ٠ٚض٠ً 

خ اٌٝ رٌه فبْ اٌشىً ٠ض٠ً ٚأوضش اششالًب ثبلإػبف

  .الأؼىبعبد ِٓ الإػبءح اٌّؾ١طخ ػٍٝ اٌغبٔج١ٓ 

 Connectedحهفزَىٌ يخصم أو حهفزَىٌ ركٍ  11-4

TV (CTV) or Smart TV 

٠طٍُك ٚٔزشٔذ رظبي ثبلإٌٝ الإارظبي ٕ٘ب ارش١ش وٍّخ 

ػبدحً ِب ٠ؤرٟ ثزطج١مبد ، Internet TVػ١ٍٗ أؽ١بًٔب اعُ 

٠زُ رغ١ٍّٙب ػجش الإٔزشٔذ ٚاٌزٝ ِذِغخ ٌٍجشاِظ اٌزٟ 

ب رطج١مبد اٌز١ٍفْٛ اٌّؾّٛي ٚ٘ٛ ِب ٠غؼٍ ًِ  ٙبرشجٗ رّب

عزاثخ ٌٍّؼ١ٍٕٓ اٌز٠ٓ ٠ّىُٕٙ ِؼشفخ اٌىض١ش ػٓ أٌٚئه 

اٌز٠ٓ ٠شب٘ذْٚ ػجش اٌزطج١ك أوضش ِّب ٠ّىُٕٙ ِٓ 

٠ّىٓ أْ رزؼّٓ أٔٛاػًب ٚالإػلأبد اٌزٍفض١ٔٛ٠خ اٌزم١ٍذ٠خ 

٘ٛ ٚ  Android TVِضًراد ػلاِبد رغبس٠خ خبطخ 

ٌٕظبَ اٌزشغ١ً اٌخبص ثٙب  Googleالاعُ اٌزٞ رجٕزٗ 

 Google Playٌزٌه فٙٝ ِظّّخ ٌلارظبي ثغٌٙٛخ ة 

Store . 

 IPTV: Internet TVحهفزَىٌ الإَخشَج  11-5

رٍفض٠ْٛ الإٔزشٔذ ٘ٛ رٍفض٠ْٛ ثشٚرٛوٛي الإٔزشٔذ أٚ 

IPTV   ٠زُ رغ١ٍُ اٌّؾزٜٛ اٌّزذفك ػجش شجىخ ِذاسح

شىً خبص ؽ١ش ٠ّىٓ ِشب٘ذح رٍفض٠ْٛ الإٔزشٔذ ػٍٝ ث

شبشخ رٍفض٠ْٛ رم١ٍذ٠خ ارا رُ اػبفخ عٙبص فه اٌزشف١ش 

٠ّٚىٓ أ٠ؼًب اٌّشب٘ذح ػٍٝ اٌىّج١ٛرش أٚ فٟ أٞ ِىبْ 

لذ ٚ، اٌٙبرف اٌّؾّٛي٠ّىٕٗ الارظبي ثبلإٔزشٔذ ثبعزخذاَ 

٠زُ ثش ِؾزٜٛ رٍفض٠ْٛ الإٔزشٔذ ِجبششح أٚ ػشػٗ ػٕذ 

اٌطٍت
(1)

 . 

 Streaming andانبث وحكُىنىجُا انمًت 11-6

Over The Top Technology (OTT)  

 Over The Top Technologyرىٌٕٛٛع١ب اٌمّخ أٚ 

(OTT)  ًِؾزٜٛ ِٕمٛي ِض ٝ٘IPTV ، ٍٝ٠ؼزّذ ػ

 
(1)

  https://www.techopedia.com/7-ways-technology-

has-changed-television/2/29509 

الإٔزشٔذ ٚاٌفشق ٘ٛ أٔٗ ٠زُ رٛط١ٍٗ ِجبششح اٌٝ أعٙضح 

اٌّشب٘ذ ثذْٚ شجىخ ِذاسح ثشىً خبص ٘زا ٠ؼٕٟ أْ 

ؽذس ٚ، طٍخ ِجبششح ث١ٓ اٌّز٠ؼ١ٓ ٚاٌّغزٍٙى١ٓ ٕ٘بن

وّٕبفظ ؽم١مٟ لاعزٙلان  OTTاٌزؾٛي اٌىج١ش اٌٝ 

ِٓ  Netflixػٕذِب رؾٌٛذ  2227اٌّؾزٜٛ فٟ ػبَ 

ّٔٛرط ػٍّٙب الأطٍٟ اٌّزّضً فٟ رٛف١ش ِمبؽغ اٌف١ذ٠ٛ 

ٚاؽذح  Netflixلا رضاي ، OTTػجش اٌجش٠ذ اٌٝ ّٔٛرط 

١ٍِْٛ  105ِغ أوضش ِٓ  OTTِٓ أوجش الأعّبء فٟ 

أصجذ ِٛلغ ، ِشزشن ِذفٛع فٟ ع١ّغ أٔؾبء اٌؼبٌُ

YouTube  ٜٛأ٠ؼًب أٔٗ ٌٗ رؤص١ش لٛٞ ػٍٝ أشبء ِؾز

اٌف١ذ٠ٛ ٚاٌزٞ وبْ فٟ الأطً اٌّغبي اٌٛؽ١ذ ٌٍزٍفض٠ْٛ 

٘زا عضء وج١ش ِٓ أشبء اٌف١ذ٠ٛ ا١ٌَٛ اٌزٞ ٠ؼ١ذ رشى١ً 

سو١ٓ اٌشئ١غ١١ٓ أؼُ ا١ٌٙب اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌّشبوّب  اٌزٍفض٠ْٛ

اٌّزٕبِٟ ِضً  OTTا٢خش٠ٓ اٌز٠ٓ ٠شىٍْٛ عٛق 

Amazon Prime Video  ٚHulu  ٚYouTube 

Premium  ٚYouTubeTV  ٚعذ٠ش ثبٌزوش اْ إٌفمبد

ٌىً ِٓ خذِبد اٌجش ٘زٖ ألً ثىض١ش ِٓ ِؼظُ خذِبد 

اٌىبثلاد ػٍٝ اٌشغُ ِٓ أْ اٌؼذ٠ذ ِٓ الأشخبص 

ِب ٠زُ رشغ١ً  ػبدحً ٚ ع١شزشوْٛ فٟ خذِبد ِزؼذدح

ب ِٓ اٌزٍفض٠ْٛ  OTTِؾزٜٛ  ًِ ػجش ٔٛع شبشخ أوضش رمذ

أٚ  SmartTVأٚ  Apple TV ِضًاٌم١بعٟ 

PlayStation  ٚأChromecast  ٚأXbox  ٚأ

FireStick 
(2)

. 

 حكُىنىجُا انفُذَى انشأسً  -11

 أٚ وب١ِشا ثٛاعطخ أشبإٖ رُ ف١ذ٠ٛ ٘ٛ اٌشأعٟ اٌف١ذ٠ٛ

 ٠ٕزظ ِّب اٌشأعٟ اٌٛػغ فٟ ٌٍؼشع ِخظض وّج١ٛرش

 ِغ رزؼبسع فٟٙ ٚثبٌزبٌٟ ػشػٙب ِٓ أؽٛي طٛسح ػٕٗ

اٌجظشٞ ٚشبشبد  اٌطج١ؼ١خ ٌٍّغبي  الأفم١خ الأشىبي

 طبٔؼٛا لجً ِٓ رغٕجٗ ٚلذ٠ّب رُ، ٚاٌزٍفض٠ْٛ اٌغ١ّٕب

 اٌٝ اٌؼشع ٔغجخ ِغ ٠زٕبعت لا لأٔٗ اٌّؾزشف١ٓ اٌف١ذ٠ٛ

 الأفلاَ ِضً اٌضبثزخ اٌّزؾشوخ اٌظٛس لأشىبي الإسرفبع

 اٌغذ٠ذح اٌف١ذ٠ٛ ِشغلاد اٌٝ ثبلإػبفخ ٚاٌزٍفض٠ْٛ

 أْ ٠ؼٕٟ ِّب YouTube ِضً ا٠ٌٛت اٌٝ اٌّغزٕذح

ٚلذ ، اٌظٛسح عبٔت ػٍٝ عٛف رظٙش اٌغٛداء اٌّغبؽبد

ظٙش اٌف١ذ٠ٛ اٌشأعٟ ػٍٝ ِٕظبد اٌزٛاطً الاعزّبػٟ 

ٚرٌه ٌؼذَ اٌؾبعخ اٌٝ اِبٌخ اٌٙٛارف ٌشإ٠خ اٌف١ذ٠ٛ٘بد 

ٚؽجمب لاؽظبءاد عٛعً ٌُ ٠ظٙش اٌف١ذ٠ٛ اٌشأعٝ لجً 

ٚاػزجش فٝ رٌه اٌٛلذ ثّضبثخ وغش ٌمٛاػذ  2212ػبَ 

 ػٍٝ اٌف١ذ٠ٛ رطج١مبد شؼج١خ فبْ رٌه ِٚغاٌزى٠ٛٓ 

 أوضش طٛسح رٕغ١ك رغزخذَ ٚاٌزٟ اٌّؾٌّٛخ الأعٙضح

 ِمبؽغ أزبط فٟ ص٠بدح اٌٝ أدد ّٛياٌّؾ ٌٍٙبرف ِلاءِخ

 الإػلاْ ششوبد لجً ِٓ اٌشأع١خ اٌف١ذ٠ٛ
(1)

. 

 
(2)
 https://adage.com/article/freewheel/how-tv-

industry-has-evolved-new-age/2374591 

(1)
 Andreas Treske," Video Theory: Online Video 

Aesthetics or the Afterlife of Video," transcript 

https://www.google.com.eg/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Andreas+Treske%22
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شأعٝ بٌف١ذ٠ٛ اٌثسرجؾ ا١ٍِْٛ ؽغبة  522ٚثؼذ ظٙٛس 

ٚ  Facebook ِضًٕظبد اٌف١ذ٠ٛ الأخشٜ غ١شد ِ

YouTube  ٟصُ ِشغلارٙب ٌذػُ ِؾزٜٛ اٌف١ذ٠ٛ اٌشأع

ٚع١طش ػٍٝ اٌؼبٌُ  TikTokاعزبػ اٌزطج١ك اٌظ١ٕٝ 

ٚأطجؼ اٌف١ذ٠ٛ  ػ١ْٛ اٌشجبة فٟ ع١ّغ أٔؾبء اٌؼبٌُ

عضءًا ِٓ ِؼظُ ِغّٛػبد رغ٠ٛك اٌف١ذ٠ٛ ػٍٝ اٌشأعٝ 

اٌشغُ ِٓ ثؼغ اٌجذا٠بد اٌخبؽئخ الا أْ ؽم١مخ أٔٙب 

صلاس ؽشق شبئؼخ  ٕ٘بن، أطجؾذ ا٢ْ ل١ذ اٌزط٠ٛش

 ٚ٘ٝ : 0:16لإٔشبء ِمطغ ف١ذ٠ٛ ػّٛدٞ 

 The Post Method طشَمت انبشَذ 11-1

ٚف١ٗ  ٟ اٌطش٠مخ الأوضش ش١ٛػًب ٚ٘اٌمض اٌّشوضٞ  ٚ٘ٝ

أْ اٌؼ١ًّ ع١مذَ ِششٚػٗ فٟ لا ٠ؼٍُ ِذ٠ش اٌزظ٠ٛش 

ؽ١ش رؾذس ػ١ٍّخ اٌمض فٝ ػ١ٍّخ ِب اٌٛػغ اٌشأعٟ 

، صُ رؾ١ٍّٗ ػٍٝ لٕٛاد اٌزٛاطً الاعزّبػٟثؼذ الأزبط 

 رىّٓ اٌّشىٍخ فٟ ٘زٖ اٌزم١ٕخ فٟ أٔٙب ػبدح ِب رشؼش

رجذٚ الإؽبساد  ٌّغبؽخ اٌّؼشٚػخ ؽ١شثؼ١ك ا اٌّشب٘ذ 

 ِٚضدؽّخ ٌٍغب٠خ   ِزٛلفخ ٚرىْٛ ػ١مخٚوؤٔٙب 

 Flipping the Camera  انكايُشا إيانت 11-2

ٕ٘بن ؽً ألً خطٛسح ٌٍف١ذ٠ٛ اٌشأعٟ ٚ٘ٛ رظ٠ٛش ٔغخخ 

ِّب ٠ّٕؼ ٌمطبد ، عبٔجٙب ٚاٌىب١ِشا ػٍٝ ٍمطبداٌصب١ٔخ ِٓ 

ٚ٘ٛ ٘زا لا ٠غزغشق ٚلزبً ؽ٠ٛلاً ٚاػبف١خ ٌزؾش٠ش٘ب 

اٌؼذعخ لإِىب١ٔخ اخز١بس ِٓ اٌمض اٌّشوضٞ أفؼً 

ٚالإؽبس إٌّبعج١ٓ ٌٍمطبد ِٓ الأفؼً اعزخذاَ ٘زا 

ثبٌزؤو١ذ ٌٍّؾزٜٛ اٌمظ١ش ِضً الإػلأبد اٌزغبس٠خ اٌزٟ 

 .رجٍغ ِذرٙب صلاصْٛ صب١ٔخ 

 Stacked Cameraطشَمت انكايُشا انًصطفت  11-3

Method 

رغغ١ً إٌغخ الأفم١خ ٚاٌؼّٛد٠خ فٟ ٚلذ  بسح ػٓ ٚ٘ٝ ػج

ٛعٛد وب١ِشا صب١ٔخ ثغٛاس اٌىب١ِشا اٌزٟ رظٙش ثٚاؽذ 

ػّٛد٠ًب  أٚ اسفبق وب١ِشا أخشٜ ثبٌىب١ِشا اٌشئ١غ١خ 

 ٚرشغ١ً و١ٍّٙب فٟ ٔفظ اٌٛلذ
(2)

( 17، ٚاٌشىً سلُ )

 ٠ٛػؼ ؽش٠مخ رظ٠ٛش اٌف١ذ٠ٛ اٌشأعٝ

                                                                                     
Verlag, Apr 30, 2015 p.139   

https://en.wikipedia.org/wiki/Vertical_video 

(2)  https://www.premiumbeat.com/blog/3-ways-

shoot-vertical-video/?pl=PPC_GOO_EA_PB 
 

  

 
 اٌف١ذ٠ٛ اٌشأعٝ( ؽش٠مخ رظ٠ٛش 17اٌشىً سلُ )

  

 َخائج انبحث 

رٛعذ ػذح ارغب٘بد ؽذ٠ضخ فٝ الاػلاْ اٌّشئٝ ِضً  -1

الاػلاْ اٌّخظض ٚاػلأبد اٌف١ذ٠ٛ ٚاػلأبد اٌٙبرف 

اٌّؾّٛي ٚشبشبد اٌؼشع ٚاػلاْ اٌزوبء الاططٕبػٝ 

ٚع١ّؼٙب ٠ؼزّذ ثشىً أعبعٝ ػٍٝ طٛسح اٌف١ذ٠ٛ ٌزؾم١ك 

 اٌٙذف اٌّشعٛ ِٕٗ .

ذ٠ٛ فٝ الإػلاْ لا رزٛلف فمؾ ػٍٝ عٛدح طٛسح اٌف١ -2

دلخ ٚؽذح اٌؾغبع١خ اٌخبطخ ثبٌىب١ِشا ٌٚىٓ ٕ٘بن ػٛاًِ 

أخشٜ رزؾىُ ف١ٙب ٠ٚغت ِشاػبرٙب ػٕذ اخز١بس اٌىب١ِشا 

اٌذلخ ِٚؼذي الإؽبساد  إٌّبعجخ ٌزٕف١ز الإػلاْ ٚ٘ٝ

ِٚؼذي اٌجذ ٚاٌزش١ِض ٚٚػغ اٌزؾىُ فٟ اٌجذ ٚػّك 

 اٌجذ 

الاػلاْ اٌّشئٝ ثشىً وج١ش رؼذدد ٚعبئً ػشع  -3

ِضً اٌشبشخ اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ ٚشبشبد اٌؼشع ٚشبشبد 

اٌٍٛؽ١خ ٚوً ِٕٙب ٌٗ  اٌٙبرف اٌّؾّٛي ٚالأعٙضح

اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌخبطخ ثٗ ِٓ ؽ١ش دسعخ اٌغٛدح 

اٌّؼشٚػخ ٚو١ف١خ ثضٗ سل١ّب عٛاء ػٓ ؽش٠ك اٌىبثلاد أٚ 

 الأزشٔذ.

س رىٌٕٛٛع١ب رغ١ش اٌشىً اٌفٕٝ ٌٍظٛسح الاػلا١ٔخ ثزطٛ -4

أعٙضح اٌزؾىُ اٌؾشوٝ فٍُ رؼذ ؽشوخ اٌىب١ِشا لبطشح 

ػٍٝ اٌؾشوبد اٌّؾذٚدح ثً رطٛسد ثشىً وج١ش 

ٚأطجؾذ رمذَ اثٙبسا عذ٠ذا فٝ أعٍٛة رٕف١ز الاػلاْ 

 .ٚاٌزٜ أؼىظ ػً اٌشىً إٌٙبئٝ ٌلاػلاْ

ؽذس رؤص١ش ِزجبدي ث١ٓ رىٌٕٛٛع١ب طٛسح اٌف١ذ٠ٛ  -5

ٝ اٌّخزٍفخ ؽ١ش لذِذ الأٌٚٝ ٚٚعبئً اٌزٛاطً الإعزّبػ

دسعبد عٛدح ِزؼذدح ٚأزشبسا عش٠ؼب ٚلّذ اٌضب١ٔخ اٌف١ذ٠ٛ 

 اٌشأعٝ ٚاٌز ٌُ ٠ىْٛ ِٛعٛدا ِٓ لجً.

رطٛسد ٚعبئً ػشع اٌظٛسح اٌز١ٍفض١ٔٛ٠خ ثبٌزطٛس  -6

اٌزىٌٕٛٛعٝ ثذا٠خ ِٓ اٌز١ٍفض٠ْٛ ػبٌٝ اٌذلخ ٚؽزٝ اٌجش 

 .اٌشلّٝ ٚر١ٍفض٠ْٛ الإٔزشٔذ ٚاٌٙبرف اٌّؾّٛي
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 انخىصُاث:

ػٕذ اخز١بس ٚرم١١ُ اٌىب١ِشا اٌّغزخذِخ فٝ الإػلاْ  -1

ِٚؼذي ، اٌذلخ٠غت الأخز فٝ الإػزجبس ػذح ػٛاًِ ٚ٘ٝ 

ٚٚػغ اٌزؾىُ فٟ ، ٚاٌزش١ِض، ِٚؼذي اٌجذ، الإؽبساد

ٚؽغُ اٌىب١ِشا ٚٚع١ٍخ اٌزؾىُ اٌؾشوٝ ٚػّك اٌجذ ، اٌجذ

 اٌّغزخذِخ .

ِؼشفخ اٌٛعبئً لجً اٌجذأ فٝ رٕف١ز الاػلاْ ٠غت  -2

اٌّخزٍفخ اٌزٝ عٛف ٠ؼشع ف١ٙب ٌؼّبْ ٚطٛي اٌظٛسح 

 ثؤفؼً شىً فٕٝ ِّىٓ .

٠غت الأخز فٝ الإػزجبس اِىب١ٔخ ػشع الإػلاْ  -3

اٌّظٛس ثزىٌٕٛٛع١ب اٌف١ذ٠ٛ اٌشأعٝ فٝ ٚعبئً اٌزٛاطً 

 الأعزّبػٝ ٚرٌه ثؼًّ ٔغخخ أخشٜ رٕبعت ٘زٖ اٌزم١ٕخ .

وٝ ٌٙب اٌؼذ٠ذ ِٓ رىٌٕٛٛع١ب أعٙضح اٌزؾىُ اٌؾش -4

ا١ٌّّضاد ١ٌٚغذ فمؾ ٌؼًّ ؽشوخ دل١مخ ٌٚىٕٙب رمذَ 

اٌؼذ٠ذ ِٓ رىٌٕٛٛع١ب أزبط طٛسح اٌف١ذ٠ٛ ٚاٌزٝ ٠غت ػٍٝ 

اٌّظٛس ِؼشفزٙب ع١ذا ؽزٝ لا ٠زُ ر١ّٙش دٚسٖ ٠ٚظجؼ 

 اٌشخض اٌمبئُ ثبٌجشِغخ ٘ٛ ِٓ ٠زؾُ ف١ٙب .
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The Impact of the Technological Development of the Television Image on 

Visual Advertising 

 

Research Summary 

The technological progress in digital image sciences has become wide and in all directions, 

and many fields have benefited from it, one of these fields is visual advertising which is one 

of the basic principles on which economic progress is based in many countries of the world. 

The research problem lies in the multiplicity of aspects, trends, methods 

 and devices of the television image production technology, which leads to many choices for 

the digital image, starting from choosing the type, size and specifications of the digital 

camera, passing through the ways and how to produce it, and even its own display method, 

which has taken many forms after the digital revolution in various social media, the choice 

has become one of the problems of the production process, specifically in the world of visual 

advertising production. Hence the question arises: does creativity lead technology or is 

technology the motive for creativity? Therefore, a research study must be conducted to lay 

the foundations and technical rules that must be followed to obtain the best possible 

advertising image 

One of the research objectives is to identify the latest devices and technology of the modern 

digital television image and the technology of the visual advertising in its various forms, as 

well as to identify the technology of transmission and broadcasting operations, which has 

developed significantly and became not limited to the television screen only, but extended to 

all types of social media screens. The research has reached some results, the most important 

is that as a result of the technological development in the digital motion picture industry, a 

new generation of advertising image appeared that carries a high level of creativity, and the 

method of  image advertising industry has changed dramatically and One of the most 

important results is also the emergence and spread of electronic advertising in a large way 

due to the revolution in the world of social communication, which has become a part of the 

visual culture , that made the various advertising institutions turn to it. 

Keywords: television image - electronic advertising - vertical video - motion control 

systems. 

 


