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 انًهخص 
 

ٛذكش ٛزٙ ثُٞسهز ثُذقغ٤ز دجُذقظ ػٖ دٝس ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ك٢ ثُؼ٤ِٔز ثُضؼ٤ٔ٤ِز،    

ٝأ٤ٔٛضٚ ك٢ ثُؼ٤ِٔز ثُضؼ٤ٔ٤ِز، ُٝوذ شٜذ ثُ٘ظجّ ثُضؼ٢ٔ٤ِ ٓؤخشثً ثُؼذ٣ذ ٖٓ ثُضـ٤شثس 

ثُٔضغجسػز ك٢ ٓؾجٍ ثُضطٞس ثُؼ٢ِٔ ٝثُضٌُ٘ٞٞؽ٢، ٝثُض٢ أؽذشصٜج ػ٠ِ صـ٤٤ش دشثٓؾٜج 

ؾ٤جس ثُضذس٣غ٤ز ثُخجطز دٜج، ٝرُي ٤ُظ ُٔٞثًذز ثُضطٞس ثُضٌُ٘ٞٞؽ٢ ٝأعج٤ُذٜج ٝثلاعضشثص٤

كوؾ ، ٝإٗٔج عؼ٤ج ٜٓ٘ج ُضذ٢ ٓؼج٤٣ش ثُؾٞدر ثُض٢ صغٔـ ُٜج دٞػغ ٗظجّ صؼ٢ٔ٤ِ ٣ٞثصٕ ثُٞثهغ 

ػ٠ِ ؽ٤ٔغ ثلأطؼذر ثُغ٤جع٤ز ٝثُغوجك٤ز، ٝثُضٌُ٘ٞٞؽ٤ز، ٝثلاؽضٔجػ٤ز ٝد٤ٖ ثلأٛذثف 

ضؼ٤ٔ٤ِز دثةٔز ثُذقظ ػٖ ؽشم ٝثلأعج٤ُخ ثُٔغطشر ٝثُٔشؽٞر، ٝلإٔ ثُؼ٤ِٔز ثُ

ٝثلاعضشثص٤ؾ٤جس ثُقذ٣غز، ُٝوذ أخز ثُ٘ظجّ ثُضؼ٢ٔ٤ِ ًـ٤شٙ ٖٓ ثُٔؾجلاس ثلأخشٟ ٣ذقظ ػٖ 

ٗغخضٚ ثلإٌُضش٤ٗٝز ٝثُضٌُ٘ٞٞؽ٤ز ثُٔضطٞسر، ٝرُي دجعضخذثٓٚ ُضو٤٘ز ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ 

جص٤ز دذءثً دأؽٜضر ثُقٞثع٤خ ثُز١ ٣ؼضذش صو٤٘ز ثُؼظش ػ٠ِ ثػضذجس أٗٚ ٓظ ًَ ثُٔؾجلاس ثُق٤

ثُذغ٤طز ٓشٝسث دجلأؽٜضر ثُز٤ًز ٝثُضطذ٤وجس ثلإٌُضش٤ٗٝز ٝٝطٞلا إ٠ُ ثلأؽٜضر ثلأًغش 

لى انه ٌمكن من خلال توظٌؾ بعض تطبٌقات الذكاء الاصطناعً إكما توصلت   صؼو٤ذثً،

 لافتراضًفً العملٌة التعلٌمٌة كأنظمة التعلٌم الذكً، والمحتوى الذكً، وتقنٌة الواقع ا

(VR) والواقع المعزز (AR) وتطبٌقات ،"Layer" وأورازما ،Aurasma وتطبٌقات ،

4 Augmented وؼٌرها، فً مواجهة بعض تلك التحدٌات والمشكلات. وقدمت ،

لٌه من نتائج، من اهمها ضرورة اعتماد بعض إالدراسة عدة توصٌات وفق ما توصلت 

التعلٌمٌة، ونشر الثقافة التكنولوجٌة وتوعٌة تطبٌقات الذكاء الاصطناعً فً المؤسسات 

المؤسسات التعلٌمٌة والمجتمع بالآثار الإٌجابٌة للذكاء الاصطناعً، وؼٌرها من 

 .التوصٌات
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Abstract 

This research paper aimed to research the role of artificial 

intelligence in the educational process, and its importance in 

the educational process,and higher education centers have 

recently witnessed many rapid changes in the field of scientific 

and technological development, forcing them to change their 

programs, methods and teaching strategies in order not only 

to keep up with technological development but also to adopt 

quality standards that allow them to develop An educational 

system that balances reality at all political, cultural, 

technological and social levels with the objectives of the ruler, 

and because the educational process is constantly searching 

for modern methods, and strategies, Higher education, like 

other fields, began to search for its electronic and advanced 

technology, by using the technology of artificial intelligence, 

which is the technology of the era as it touched all areas of life 

starting with computers, through smart devices and electronic 

applications to the most complex devices, It also concluded 

that through the use of some applications of artificial 

intelligence in the educational process, such as smart 

education systems, Virtual reality technology (VR) and 

augmented reality (AR), Layer applications, Aurasma, and 
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Augmented 4 applications, among others in the face of some 

of those challenges and problems. The study presented some 

recommendations according to its findings, among the most 

important: The need to adopt some applications of artificial 

intelligence in educational institutions, Spreading technological 

culture and educating educational institutions and society 

about the positive effects of artificial intelligence, in addition to 

some other recommendations. 

 Keywords: Artificial Intelligence, The educational process 
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 تٍالاصطُبػً بٍٍ انىاقغ وانحقٍقت وانخٍبل فً انؼًهٍت انتؼهًٍ نذكبءا
 

 يقذيت

   

٣قَٔ ثُضؼ٤ِْ صث٣ٝز خجطز ؽذث ٝأ٤ٔٛز ػ٘ذ ًغ٤ش ثُٖٔ ثُٔؾضٔؼجس ثُٔضقؼشر ك٢ دٝثٍ       

ثُؼجُْ، ٝخظٞطج ثُض٢ صغؼ٠ دثةٔج ػٖ ثُض٤ٔض ك٢ ثُؼ٤ِٔز ثُضؼ٤ِٔز ٝإششثى ثُضٌُ٘ٞٞؽ٤ج 

ٓ٘ظٞٓضٜج، ًٔج صذقظ ٛزٙ ثُٔؾضٔؼجس ػٖ ؽشم ٝأعج٤ُخ صؼ٤ِْ ؽذ٣ذ صؾؼَ ٖٓ ثُضؼ٤ِٔز ك٢ 

ثُؼ٤ِٔز ثُضؼ٤ٔ٤ِز أًغش ٓضؼز ٝصش٣ٞن ٝدثةٔج ٓج صٌٕٞ ثُضٌُ٘ٞٞؽ٤ج فجػشرً ك٤ٜج، دجلإػجكز 

 إ٠ُ صش٤ًضْٛ ػ٠ِ ؽٞدر ثُضؼ٤ِْ ٝٓخشؽجصٚ.

ٞ صطذ٤وجس ٝك٢ ػظشٗج ثُقج٢ُ أدذس ٛزٙ دؼغ ثُٔؾضٔؼجس شـلج ٝثٛضٔجٓج ًذ٤شث ٗق    

ثُضٌُ٘ٞٞؽ٤ج ٝثعضخذثٓجصٜج ك٢ ثُضؼ٤ِْ، ًٝجٗش ٛ٘جى صطِؼجس ٓضلجةِز صذ٠٘ ػ٠ِ ٛزٙ ثُضو٤٘جس 

دشٌَ ًجَٓ ك٢ ثُؼ٤ِٔز ثُضؼ٤ٔ٤ِز، ٝدثةٔج ٓج صشصذؾ ٓخشؽجس ثُضؼ٤ِْ ٝثُضؼِْ دغٞم ثُؼَٔ 

ٝإػذثد ٝصذس٣خ ثُوٟٞ ثُذشش٣ز، ُزث كئٕ أؿِخ دٍٝ ثُؼجُْ ثُٔضوذّ ٝثُ٘ج٢ٓ صؼغ ػٖٔ 

ذثكٜج ك٢ ثُض٤ٔ٘ز ثُٔغضذثٓز ػ٠ِ  د٘جء ثُؼَٔ ثُوٟٞ ٝثلإٗضجػ ثُٔغض٘ذ ثُؼِْ ٝثُٔؼشكز، ًٔج أٛ

أٜٗج صؼغ ثُغ٤جعجس ثُضؼ٤ٔ٤ِز دوطجع ثُضؼ٤ِْ ثُٔضؼذد، ًجُضؼ٤ِْ ثُل٢٘ ٝثُضؼ٤ِْ ثُؼج٢ُ 

 ٝثُؾجٓؼ٢ ٝسدطٜج دوٞر ثُؼَٔ. 

ُضقٌْ لاشي إٔ ُٜج آعجسثً دؼ٤ذر إٔ ثُضوذّ ثُؼ٢ِٔ ٝثُضٌُ٘ٞٞؽ٢ ٝثُشٝدٞصجس ثُز٤ًز ٝآ٤ُز ث     

ثُٔذٟ ػ٠ِ ٓغضوذَ ثلإٗغجٕ، ُٝٔج ُٜج ٖٓ صأع٤ش ٓذجشش ٝؿ٤ش ٓذجشش ػ٠ِ صـ٤٤ش صل٤ٌشٙ، ُٝوذ 

أػجد ٛزث ثُضطٞس ػلاهز ثلإٗغجٕ دج٥ُز ثُز٤ًز، كوذ دذأ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ًطلشر ػ٤ِٔز 

أعجع٤ج ُِ٘ٔٞ ٝٓقشًج خلاٍ ثُؼوذ٣ٖ ثُٔجػ٤٤ٖ كوذ أفذط صـ٤٤شثس ٝعٞسر ػ٤ِٔز ٝٓظذسثً 

كؼلا ُِٔؾضٔؼجس ك٢ شض٠ ثُٔؾجلاس، كؼ٘ذٓج ٣ضْ صو٤٤ْ  صطٞس ٝص٤ٔ٘ز ثُٔؾضٔؼجس ثُٔؼجطشر، 

٣ضْ صو٤٤ٜٔج دذسؽز صأعشٛج  دجعضخذثّ ثُٔظجدس ثُضٌُ٘ٞٞؽ٤ز ٝثُزًجء ثلاطط٘جػ٢، ٝٓذٟ 

دظلز خجطز؛ ثعضخذثّ ثُضٌُ٘ٞٞؽ٤ج ٝثُضو٤٘جس ثُقذ٣غز ك٢ ثُضؼ٤ِْ دظلز ػجٓز ٝثُضؼ٤ِْ ثُؼج٢ُ 

ٝصؼضذش ٖٓ أْٛ ثُشًجةض ثُض٢ ٣وّٞ ػ٤ِٜج ثُٔؾضٔغ، ف٤ظ صغجْٛ ٓؤعغجس ثُضؼ٤ِْ ثُؼج٢ُ دذٝس 
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كؼجٍ ْٜٝٓ ك٢ صؼظ٤ْ ثُوذسر ثُٔؼشك٤ز ُِٔؾضٔغ، ًٔج أٜٗج صؼَٔ ػ٠ِ ثعضخذثّ ثُضطذ٤وجس 

 ثُضٌُ٘ٞٞؽ٤ز ٝإٗضجػ ثُذقظ ثُؼ٢ِٔ ٝخذٓز ثُٔؾضٔغ ٖٓ خلاٍ صطذ٤ن ثُٔؼشكز.

ثُؼجُْ ث٤ُّٞ أصٓز صؼضذش ٖٓ أطؼخ ثلأصٓجس ثُض٢ ٓشر دٜج ػ٠ِ ٓش ثُؼظٞس  كوذ ٝثؽٜز   

( ثُز١ ؽـ٠ ػ٠ِ ثُؼجُْ أؽٔغ ٓٔج Covied-19ٗض٤ؾز ُضلش٢ ٓشع كج٣شٝط ًٞسٝٗج )

أد١ إ٠ُ شَِ ثُ٘ظجّ ثُضؼ٤ِْ ثُضو٤ِذ١ ثُز١ أؽذش ثُ٘ظجّ ثُضؼ٢ٔ٤ِ ثُؼج٢ُٔ ػ٠ِ ثصخجر ثُضذثد٤ش 

ثلإٌُضش٢ٗٝ ٝثُضؼ٤ِْ ػٖ دؼذ، ُزث أطذـ ثُذٓؼ ثُٜٔ٘ؾ٢ ُِزًجء ثلافضشثص٣ز كجػضٔجدْٛ ثُضؼِْ 

ثلاطط٘جػ٢ ٝصطذ٤وجصٚ ك٢ ثُضؼ٤ِْ دٝسثً ٜٓٔجً ك٢ ٓٞثؽٜز ٛزٙ ثلاصٓز ك٢ ثُضؼ٤ِْ ٝثُضخط٤ؾ 

 ُٔٔجسعجس ثُضؼ٤ِْ ٝثُضؼِْ دٔج ٣غْٜ ك٢ صقو٤ن ثلأٛذثف ثُضؼ٤ٔ٤ِز ثُٔ٘شٞدر.

 يشكهت انذراست

وتشٌر التوجهات الحدٌثة والأبحاث فً مجال التعلٌم بالذكاء الاصطناعً إلى أنه         

كلما زادت مساحة التعلم بالتطبٌقات الحدٌثة توفرت فرص تحسٌن منظومة التعلٌم 

التعلٌم  مؤسساتالاصطناعً أدواراً مهمة متعددة فً  للذكاء انومواكبة التطور؛ حٌث 

للأزمة الصحٌة  ونظراً ومن هذا المنطلق،  .كنه القٌام بهاوما تتضمنه من عناصر ٌم

صبح أالتً اقتحمت حٌاتنا، فقد  (Covied-19) كوروناجائحة فاٌروس  – العالمٌة

توظٌؾ الذكاء الاصطناعً وتطبٌقاته فً العملٌة التعلٌمٌة ضرورة ملحة على جمٌع دول 

  .منهما افادة اقصىالعالم لتحقٌق اهداؾ عملٌتً التعلٌم والتعلم وتحقٌق 

فتح الذكاء الاصطناعً آفاقاً جدٌدة فً المناهج الدراسٌة واستراتٌجٌات التدرٌس  فقد      

وتقنٌات التعلٌم للحقول المعرفٌة كافة، وهذا مدعاة للتربوٌٌن لاؼتنام هذه الخدمات 

ٌحرصوا  والمزاٌا الفرٌدة التً توفرها تطبٌقات الذكاء الاصطناعً لأؼراض التعلٌم، وان

(، 7102، آل سعودعلى ان تُبنً بشكل جٌد؛ بحٌث تستخدم بنجاح فً البرامج التعلٌمٌة )

وبالرؼم من اٌجابٌات الذكاء الاصطناعً التً ٌمكن ان تعود بالنفع على العملٌة التعلٌمٌة 
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التعلٌمٌة ما بٌن المؤسسات انه قد تفاوتت النظرة لتطبٌق هذا النوع من التعلٌم داخل إلا 

ما سبب معاناة بعض المستخدمٌن لهذه النظم من مسلبٌة، ال والأفكار التفاؤلفكار شدٌدة ا

نموذج للجمع بٌن الذكاء الاصطناعً والتعلٌم )الأتربً،  آلٌة أو وعدم وجود مقترح ا

لذا كان لا بد من التفكٌر فً افضل الآلٌات والسبل التً ٌمكن من خلالها   (،7102

الاصطناعً فً خدمة العملٌة التعلٌمٌة وتطوٌرها وتحقٌق توظٌؾ تطبٌقات الذكاء 

  .اهدافها، وهو ما سعت الٌه الدراسة الحالٌة

  السؤال الرئيسي الآتي:مما تقدم، تثير الدراسة انطلاقاً 

 الإفادة من تطبٌقات الذكاء الاصطناعً فً تطوٌر العملٌة التعلٌمً؟  أوجهما 

  الآتٌة: الاسئلة السؤال الرئٌسًوٌتفرع عن هذا 

 ؟أهمٌتهالذكاء الاصطناعً، وما  خصائصما  -0

 ما تطبٌقات الذكاء الاصطناعً التً ٌمكن توظٌفها فً العملٌة التعلٌمٌة؟   -7

 أهمية الدراسة

تهتم هذه الدراسة بـإلقاء الضوء على المتؽٌرات التً تحدث فً العالم، إذ ٌعتبر       

العلماء المهتمون إلى تسهٌل الحٌاة فً شتى الذكاء الاصطناعً تطبٌق حدٌث ٌسعى 

المجالات وذلك من خلال العمل على استخدام برامج الحاسب الآلً والتً تكون قادرة 

على المحاكاة السلوك الإنسانً، ومن هذه المتؽٌرات التً ٌسعى العلماء إلى الاهتمام بها 

 هً الآتً:

وجودة التعلٌم العالً، ومدى  فهم طبٌعة العلاقة القائمة بٌن الذكاء الاصطناعً -

 قدرة الذكاء الاصطناعً على تحسٌن جودة التعلٌم ومخرجات التعلٌم والتعلم.
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كٌفٌة ومدى أهمٌة أدراج الذكاء الاصطناعً بالعملٌة التعلٌمة والتعلٌم العالً،  -

 وذلك من خلال الانفتاح على النظام العالمً فً مجال المعرفة العلمٌة.

التعلٌم العالً الذي ٌعتبر الؽطاء الذي ٌحتوي مجموعة من العمل على معالجة  -

 والباحثٌن(. -الاقراء الذٌن ٌمثلون النخبة الفعالة فً المجتمع )العلماء

عتبار هذه الدراسة توجٌه لمزٌد من الدراسات المستقبلٌة فٌما ٌتعلق بموضوع ا -

  .تعلٌمٌةكٌفٌة الإفادة من تطبٌقات الذكاء الاصطناعً فً تطوٌر العملٌة ال

ان التطبٌقات الحدٌثة لتقنٌات المعلومات تتجه نحو استخدام قدرات الذكاء  -

الاصطناعً فً مجالات الدعم الأساسٌة لإدارة الأزمات والتعامل مع الظروؾ 

  .ة المختلفة؛ ما ٌدعم التعامل معها بطرق ؼٌر تقلٌدٌةئالطار

 منهج الدراسة

الوصفً، من خلال استقراء وتحلٌل الدراسات اعتمدت الدراسة الحالٌة المنهج       

والأبحاث والكتب والدورٌات التً ترتبط بمجال الدراسة؛ وذلك لتعرؾ الأساس النظري 

 .لتطبٌقات الذكاء الاصطناعً التً ٌمكن الإفادة منها فً تطوٌر العملٌة التعلٌمٌة

 التعريفات والمصطلحات الإجرائية

 الذكاء الاصطناعي

( الذكاء الاصطناعً على أنه علم هندسة الآلات الذكٌة 7102الدهشان ) وٌعرفه     

وبصورة خاصة برنامج الكمبٌوتر، بحٌث تقوم على إنشاء برنامج وأجهزة حاسوبٌة قادرة 

 على التفكٌر بالطرٌقة نفسها التً ٌعمل بها الدماغ البشري وٌحاكً تصرفات البشر. 
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 العملية التعليمية

ٓؾٔٞػز ٓ٘ظٔز ٝٓ٘غوز ٖٓ ثلأٗشطز ػ٠ِ أٜٗج ثُضؼ٤ٔ٤ِز  ثُؼ٤ِٔز( ٣ٝ0202ؼشف ٓقٔٞد )  

ٝثلإؽشثءثس ثُض٢ صٜذف إ٠ُ صِذ٤ز ثلافض٤جؽجس ثُضؼ٤ٔ٤ِز ػٖٔ ثُششٝؽ ٝثلأٛذثف ثُض٢ 

٣قذدٛج ثُضؼ٤ِْ ثُؼج٢ُ ك٢ ثُذُٝز، ف٤ظ صشصٌض ثُؼ٤ِٔز ثُضؼ٤ٔ٤ِز ػ٠ِ ثُٔذجدا ثلأعجع٤ز؛ 

ُؼذ٣ذ ٖٓ ثُٜٔجسثس ٜٝٓ٘ج: ثُذ٣ٔوشثؽ٤ز، ٝثُؼِْ، ٝثلإٗغج٤ٗز، ٝصٜذف إ٠ُ إًغجح ثُٔضؼِْ ث

 .، ٝصغجْٛ ك٢ إصجفز كشص ثُؼَٔ أٓجٓٚٝثصضثٕثُضؼ٤ٔ٤ِز ثُض٢ صؾؼَ ٖٓ شخظ٤ضٚ أًغش هٞر 

 الإطبر انُظزي

 الذكاء الالصطناعي 

أطذـ ثلأٗغجٕ ث٤ُّٞ ٣لٌش ًغ٤شثً د٤ٌل٤ز صط٣ٞغ ٝكْٜ ؽذ٤ؼز ثٌُٕٞ، ٣ٝؼضوذ ثلإٗغجٕ إٔ       

ٝ ٓض٘جع٤جً إٔ ٛ٘جى خجُوجً ُٜزث ثٌُٕٞ ٝٛٞ الله ٛزث ثٌُٕٞ ٛٞ ػذجسر ػٖ آُز ػخٔز ٗجع٤جً أ

ػضٝؽَ، إلا إٔ الله صؼج٠ُ خض ثلاٗغجٕ دجُؼوَ ٓٔج ؽؼِٚ ٣غؼ٠ دثةٔج إ٠ُ ثُضل٤ٌش ٤ًٝق 

٣وّٞ ػ٠ِ إخؼجع ٛزث ثًٌُٞخ ُٔ٘جكؼٚ ٝخذٓضٚ، ٝٛزث ٓج ٣ؾؼِ٘ج ٗلٌش ًغ٤شث ٤ًق إٔ  

( أدشص ٓج 05ٗغجٕ ك٢ ثُوشٕ )ثُضطٞس ثُضٌُ٘ٞٞؽ٢ ٝإٗلؾجس ثُٔؼِٞٓجص٢ ثُز١ ٝطَ إ٤ُٚ ثلا

٣غ٠ٔ دجُزًجء ثلاطط٘جػ٢  ٝثُطجدؼز رثس عِلاعز ث٣ؼجد ٝثُ٘جٗٞ  ٝثُضو٤٘ز ثُق٣ٞ٤ز ٝؿ٤شٛج ٖٓ 

 ثُضٌُ٘ٞٞؽ٤ج ثُض٢ أعشس ك٢ ثُؼجُْ.

إلا إٔ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ أفذط عٞسر ؿ٤شر ٝؽٚ ثُؼجُْ دشٌَ ٓـج٣ش ػٖ ثُز١ ٗضقذط        

ػ٘ٚ ف٤ظ أٜٗج دخجُش ك٢ ػجُْ ثُطخ ٝٝثُ٘ظجُْ ثُضؼ٢ٔ٤ِ ثُؼجُْ ثلاهضظجد١ ٝثُؼُٞٔز، ٣ٝؾخ 

كْٜ صجس٣خ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ٝٓض٠ دذأس كٌشصٚ، ُوذ دذأ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ٖٓ خلاٍ 

غٞسثس ثُض٢ عذوضٚ كِٞلا ٛزٙ ثُغٞسثس ثُظ٘جػ٤ز ُٔج ظٜشس ثُغٞسر ثُظ٘جػ٤ز إػضٔجدٙ ػ٠ِ ثُ

( 0251،51ثُشثدؼز ًٔج ٣طِن ػ٤ِٜج ٢ٛٝ ٗضجػ ثُغٞسر ثُظ٘جػ٤ز ثُغجُغز، ٣ٝش٤ش ثُظجٛش )

دإٔ ثُغٞسر ثُظجػ٤ز ثلأ٠ُٝ أظٜشس ثلإٗضجػ ٖٓ خلاٍ ؽجهز ثُٔجء ٝثُذخجس، ٝعْ ظٜشس 
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أفذعش ٗوِز ٗٞػ٤ز دجلإٗضجػ ٝثُض٢ إػضٔذس ػ٤ِٚ ٌُٖٝ ٤ُظ ثُغٞسر ثُظ٘جػ٤ز ثُغج٤ٗز ٝثُض٢ 

دجُٔجء ٝثُذخجس إٗٔج دجٌُٜشدجء، ٝثُض٢ صثدس ٖٓ ٗغذز ثلإٗضجػ ك٢ رُي ثُوشٕ، ػ٘ذ ظٜٞس 

ثٌُٜشدجا ٝثُض٢ أعشس دجُغٞسر ثُظ٘جػ٤ز ثُغجُغز لأٜٗج إػضٔذس ػ٠ِ ثلإٌُضش٤ٗٝجس 

س )ثلإٗضجػ ث٢ُ٥(، ٣ٝؼذ رُي ثُوشٕ ٝصٌُ٘ٞٞؽ٤ج ثُٔؼِٞٓجس ٝدجلإػجكز إ٠ُ ظٜٞس ثُشدٞصج

( ٝثُقجعخ ثلا٢ُ ف٤ظ أٜٗج فذعش Internetدجُغٞسر ثُشه٤ٔز ُظٜٞس ثُشذٌز ثُؼٌ٘ذٞص٤ز )

ٓ٘ز ٓ٘ضظق ثُوشٕ ثُٔجػ٢ أٝ ثُغٞسر ثُظ٘جػ٤ز ثُغجُغز، فض٠ أصش ثُغٞسر ثُظ٘جػ٤ز ثُشثدؼز 

ػ٠ِ دٓؼ ٓؼظْ ٝثُض٢ ثػضٔذس ػ٠ِ ٌٓضغذجس ثُغٞسر ثُظ٘جػ٤ز ثُغجُغز، دق٤ظ هجٓش 

ثُضو٤٘جس ثُض٢ ُٜج هذسر ػ٠ِ إٔ صقذط عٞسر ٝصلجػلا ٝصٞثطلا ٝصذجدلا د٤ٖ ثُٔؾجلاس ثُٔجد٣ز 

 ٝثُشه٤ٔز ٝثُذ٤ُٞٞؽ٤ز.

ُٜٝزث كئٗ٘ج أطذق٘ج ٗؼضوذ دإٔ ثُلِغلز ٝثُغوجكز ثُلِغل٤ز ثُض٢ ص٘ظش إ٠ُ إٔ ثلإٗغجٕ ُْ ٣ؼذ     

 إػجدر إ٠ُ ثُضل٤ٌش. ٛٞ ٓشًض ٝؿج٣ز ثٌُٕٞ ٝإٔ ٛزث ثُٔذذأً ٣قضجػ إ٠ُ

 تؼزٌف انذكبء الاصطُبػً    

( دجٕ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ٛٞ إٔ ٣غضط٤غ ثُؼَٔ ػ٢ِ صط٣ٞش ٗظْ ٣ٝ2019ش١ دٌش )   

ثُٔؼِٞٓجس ثُضٌُ٘ٞٞؽ٤ز ثُض٢ صشصٌض ػ٠ِ ثُقجعخ ث٢ُ٥ ٝث٥لاس ٝثلأدٝثس ثلأخشٟ ثُض٢ 

ثلإٗغج٢ٗ، ٝثُضٌٖٔ ٖٓ ثُٞطٍٞ صوّٞ ػ٠ِ إصٔجّ ٝص٘ل٤ز ثُٜٔجّ ٝثُض٢ ػجدر ٓجصضطِخ ثُزًجء 

 (.Logical Deductionإ٢ُ ثعضخلاص ثلاعض٘ضجؽجس ثُٔ٘طو٤ز )

( إ٠ُ إٔ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ٛٞ ػذجسر ػٖ ٓؾٔٞػز ٖٓ 0251،02ًٝٔج صش٤ش صٛٞس )   

ثُخٞثسص٤ٓجس ٝثلأعج٤ُخ ٝثُطشم ثُ٘ظش٣ز ٜٓ٘ج ٝثُؼ٤ِٔز ٝثُضطذ٤و٤ز، ٝثُض٢ صٜضْ دض٘ل٤ز 

س دذلا ٖٓ ثلإٗغجٕ، عٞثد ًجٗش دجُطش٣وز ث٤ٌُِز أٝ دجُؾضة٤ز دٔؼ٤ز ػ٤ِٔز ثصخجر ثُوشثسث

 ثلإٗغجٕ، ٓغ ثُوذسر ػ٠ِ ثُض٤ٌق أٝ ثُض٘ذؤ أٝ ثلاهضذجط.

( دإٔ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ػذجسر ػٖ هذسر 0251،51ًٔج ٣شٟ ٓٞع٠ ٝفذ٤خ )        

ثُٜٔجّ ثُض٢ ص٘لزٛج ثٌُٔذ٤ٞصشثس ٝث٥لاس ثُشه٤ٔز ػ٠ِ إٔ ص٘لز ٜٓجّ ٝصقج٢ً، ٝهذ صضشجدٚ ٛزٙ 
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ٛزٙ ثٌُٔذ٤ٞصشثس ٝث٥لاس ثٌُجة٘جس ثُز٤ًز، ًجُوذسر ػ٠ِ ثُضل٤ٌش، أٝ ثُضؼِْ ٖٓ ثُضؾجسح 

 ثُغجدوز، أٝ ؿ٤شٛج ٖٓ ثُؼ٤ِٔجس ٝثُٜٔجّ ثلأخشٟ ثُض٢ هذ صضطِخ ػ٤ِٔجس ػو٤ِز. 

 خصبئص انذكبء الاصطُبػً

ذر ٝثُض٢ ٣طِن ػ٤ِٜج ( إ٠ُ إٔ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٠ ُٚ خظجةض ػ٣0202ش٤ش ٓقٔٞد )    

(Artificial Intelligence ػ٠ِ أعجط أٜٗج آلاس كجةوز ثُزًجء صضظشف ًٔج دضظشف )

ثلإٗغجٕ، ٝصغضخذّ ؽش٣وز ثُٔوجسٗز دجلأعِٞح ثُذشش١ ك٢ فَ ثُٔشٌلاس، ًٔج أٜٗج صوّٞ 

ػ٠ِ صؼجَٓ ٓغ ثُلشػ٤جس دشٌَ ٓضضثٖٓ دذهز ٝعشػز ٓض٘ج٤ٛز.، ٖٝٓ خزٙ ثُخظجةض 

 ث٥ص٢: 

ل الذكاء الاصطناعً مع حل المشكلات المعروضة علٌه بدقة وإن كانت ٌتعام -0

 المعلومات ؼٌر متكاملة.

 التفكٌر والادراك. -7

 ٌقوم على اكتساب المعرفة وتطبٌقها -3

 ٌستطٌع الفهم والتعلم من خلال التجارب والخبرات السابقة. -4

 سرٌع الاستجابة من خلال المواقؾ والظروؾ الجدٌدة. -5

 مع الظروؾ المعقدة والصعبة.ٌستطٌع أن ٌتعامل  -6

 ٌقدم المعلومات التً من شأنها تقوم على اتخاذ القرارات. -2

     ٌقوم على التصور والابداع، وأٌضا ٌمكنه فهم الأمور المرئٌة وإدراكها -8

( إٔ ٖٓ صِي ثُخٞثص ثُض٢ ٣ضٔضغ دٜج ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ٣ٝ0202،1شٟ سصٝه٢ )        

شب أ٤ُز ُقَ ثُٔشٌلاس دثخَ ثُٔ٘ظٔجس ثُض٢ صؼضٔذ ػ٠ِ ٖٝٓ خظجةظٚ أٗٚ ٣غضط٤غ إٔ ٣٘

ثُقٌْ ثُٔٞػٞػ٢ ٝثُضوذ٣ش ثُذه٤ن ُِقٍِٞ، ًٔج إٔ خظجةظٚ هذسصٚ ػ٠ِ سكغ ٓغضٟٞ 

ثُٔؼشكز ُٔغؤ٢ُٝ ثُٔ٘ظٔز أٝ ثُٔؤعغز ػٖ ؽش٣ن صوذ٣ْ ثُؼذ٣ذ ٖٓ ثُقٍِٞ ثُض٢ صٞثؽْٜٜ 

ظشر، دجلإػجكز إ٠ُ هذسصٚ ٝثُض٢ لا ٣غضط٤ؼٕٞ فِٜج ػٖ ؽش٣ن ثُؼ٘ظش ثُذشش١ ك٢ كضشر ه

ػ٠ِ ػ٤ِٔجس  ثُضل٤ٌش ثُٔ٘طو٢ ثُض٢ ٣وّٞ دٜج ثلاٗغجٕ، ٝعْ ٣وّٞ ػ٠ِ ص٘ل٤ز ٛج ٖٓ خلاٍ 
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( أٗٚ عجدش ٗغذ٤ج دق٤ظ لا 0202ثٌُٔذ٤ٞصش، ٖٝٓ خظجةظٚ أ٣ؼج ًٔج ٣شٟ سصٝه٢ )

 ٣ضؼشع ُؼٞثَٓ ثُ٘غ٤جٕ ًجلإٗغجٕ.

 

 أهذاف انذكبء الاصطُبػً

(، ٝإ٣ٔجٕ 0202،1ط٘جػ٠ ًٔج ٣شثٛج ًَ ٖٓ آٍ هجعْ )ٖٓ أٛذثف ثُزًجء ثلاط     

( دإٔ ٛزث ثُزًجء دثةٔج  ٓج ٣غؼ٠ ٣ٝقجٍٝ إ٠ُ كْٜ ؽذ٤ؼز رًجء ثلاٗغجٕ ٖٓ 0202،011)

 خلاٍ دشثٓؼ ثٌُٔذ٤ٞصش ثُض٢ صقج٢ً عِٞى ثلاٗغجٕ ٖٝٓ ٛزٙ ثلأٛذثف ث٥ص٢:

 لبشري.القٌام على الاحتفاظ بأكبر قدر من المعلومات التً تأخذ من العقل ا -0

 القٌام على معالجة البٌانات والمعلومات مهما كبر حجمها  وطبٌعتها بطرٌقة آلٌة. -7

 ٌعمل على الاتصال بٌن الفعل والادراك بشكل ذكً. -3

ٌقوم على تحسٌن الاتصال والتفاعل الانسانً والانسانً، إٌضا الإنسانً آلً، وآلى  -4

 الآلً.

( بأنه 7171.021تأتً أهمٌة الذكاء الاصطناعً والتً ٌشٌر إلٌها محمود )       

ٌساهم فً الاحتفاظ بالخبرات البشرٌة المتراكمة والتً ٌتم نقلها إلى الحواسٌب 

والات، بالإضافة إلى أنه ٌستخدم اللؽة الإنسانٌة فً التعامل مع الالات بدلا من 

لات فً متناول كل أطٌاؾ المجتمع، وأٌضا من اللؽة البرمجٌة، وهذا ما ٌجعل الا

أهمٌة الذكاء الاصطناعً استخدامه فً المجالات والمٌادٌن الحساسة منها التعلٌم 

( 7171التفاعلً، والتشخٌص الأمراض، والمٌادٌن العسكرٌة، وٌضٌؾ محمود)

استخدامه فً المام الخطره والشاقة وتقلٌل الضؽوطات النفسٌة على الانسان كما 

ستخدم فً أدق التقاصٌل والمعقدة والتً قد تحتاج إلى الكثٌر من الجهد والتركٌز ٌ

العقلً، وأخٌرا ولٌس آخرا زٌادة القدرة على البحوث العلٌمة والاستكشافات وزٌادة 

النمو والتطور العلمً والمعرفً فً المٌادٌن العلمٌة والعملٌة، قدرته على المحاكاة 

 ل العقل البشرى.بٌن الذكاء التً تتم من خلا
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 انذكبء الاصطُبػً  أهًٍت

ُِزًجء ثلاطط٘جػ٢ ٝصطذ٤وجصٚ دٝس ْٜٓ ٝٝثػـ ك٢ صقغ٤ٖ ٝصط٣ٞش ثُٔؾجلاس ثُق٤جص٤ز   

 ًجكز،

 ش.وز صشذٚ ًلجءر ثلإٗغجٕ ثُخذ٤ةٝرُي ٖٓ خلاٍ صط٣ٞش ثلأٗظٔز ثُقجعٞد٤ز؛ ُضؼَٔ دٌلجءر كج

ثُؼِّٞ ثُضطذ٤و٤ز  ًأفذٝهذ دجس ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ دجعضخذثٓجصٚ ٝصطذ٤وجصٚ ثُٔض٘ٞػز     

 ِٓٔٞعجً  ثُق٤جر ث٤ٓٞ٤ُز، ٣ٔظ ثُؾ٘ظ ثُذشش١ ك٢ فجػشٙ ٝٓغضوذِٚ، كِْ ٣ظذـ ٝثهؼجً  ػظخ

ثُز١ ٣شٜذٙ ثُؼجُْ ث٤ُّٞ، ٝٓج  ثُٜجةَلا ؿ٠٘ ػ٘ٚ ك٢ ظَ ثُضطٞس ثُضو٢٘  كقغخ، دَ ٝثهؼجً 

 أدمثٌُجَٓ ك٢ ف٤جر ثلإٗغج٤ٗز ػ٠ِ ثُقجعٞح ك٢  ٛزث ثُضطٞس ٖٓ ثلاػضٔجد٣ٌٖٔ ثٕٔ ٣ٔغِٚ 

صلجط٤َ ثُق٤جر ث٤ٓٞ٤ُز، ٖٓ خلاٍ ثُغٞسر ثُٔؼِٞٓجص٤ز، ٝثلاصؾجٛجس ثُضو٤٘ز دٔج صقِٔٚ ثٌُِٔز 

 د٤ٖ ثُذشش ك٢ ٓخضِق دوجع ثُؼجُْصؼ٤٘٤ٔز ُِضٞثطَ ثُغوجك٢ ٝثلاصظجٍ ثُضو٢٘  إشجسرٖٓ 

 (0252)طلاؿ ثُذ٣ٖ، 

 ( دإٔ ُِزًجء ثلاطط٘جػ٢ أ٤ٔٛز صٌٖٔ ك٢ ث٥ص0222:٢)ٟ ػذذثُ٘ٞس ٣ٝش

٣غْٜ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ك٢ ثُٔقجكظز ػ٠ِ ثُخذشثس ثُذشش٣ز ثُٔضشثًٔز د٘وِٜج ث٠ُٕ ث٥لاس  -

  .ثُز٤ًز

دغذخ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ٣ضٌٖٔ ثلإٗغجٕ ٖٓ ثعضخذثّ ثُِـز ثلإٗغج٤ٗز ك٢ ثُضؼجَٓ   -

ػٖ ُـجس ثُذشٓؾز ثُقجعٞد٤ز، ٓٔج ٣ؾؼَ ث٥لاس ٝثعضخذثٜٓج  ٓغ ث٥لاس ػٞػجً 

ثُٔؾضٔغ، فض٠ ٖٓ ر١ٝ ثلافض٤جؽجس ثُخجطز دؼذ ثٕ ًجٕ  ششثةـك٢ ٓض٘جٍٝ ًَ 

سث ػ٠ِ ر١ٝ ثُخذشثس ٝثُٔخضظ٤ٖ ك٢ ٓؾجٍ ًً  ثُضؼجَٓ ٓغ ث٥لاس ثُٔضوذٓز في

  .ثُضٌُ٘ٞٞؽ٤ج ٝثُذشٓؾز

د١ - ٔٞ ًٝ ػ٢ ثلاطط٘ج ثُزًجء ٣  ًجُٔغجػذر ثُقغجعز: ث٤ُٔجد٣ٖ ٖٓ ًغ٤ش ك٢ ٔجًٜٓ  سثد

صشخ٤ض ثلأٓشثع ٝٝطق ثلأد٣ٝز، ٝثلاعضشجسثس ثُوج٤ٗٞٗز ٝث٤ُٜ٘ٔز،  ك٢
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ٝثُضؼ٤ِْ ثُضلجػ٢ِ، ٝثُٔؾجلاس ثلأ٤٘ٓز ٝثُؼغٌش٣ز، دجلإػجكز ث٠ُٕ ثُٔؾجلاس ثُق٤جص٤ز 

 .ك٤ٜج ثعجع٤جً  ءثً  طذـ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ؽضأثلأخشٟ ثُض٢ 

تخفؾ الآلات الذكٌة عن الإنسان الكثٌر من المخاطر والضؽوطات النفسٌة،   -

، وٌكون ذلك بتوظٌؾ الآلات إنسانٌة وأكثر أهمٌة أكثر أشٌاءوتجعله ٌركز على 

للقٌام بالأعمال الشاقة والخطرة، واستكشاؾ الأماكن المجهولة، والمشاركة فً 

ا سٌكون لهذه الآلات دور فعال الكوارث الطبٌعٌة، كم أثناءعملٌات الإنقاذ فً 

تركٌز إلى فً المٌادٌن التً تتضمن تفاصٌل كثٌرة تتسم بالتعقٌد، والتً تحتاج 

عقلً متعب وحضور ذهنً متواصل وقرارات حساسة وسرٌعة لا تحتمل 

 .الخطأاؤ  التأخٌر

إ٠ُ ٣ٝغَٜ ثُٞطٍٞ الذكاء الاصطناعً قد ٌكون أكثر قدرة على البحوث العلمٌة  -

ك٢ ص٣جدر صغجسع ثُ٘ٔٞ ٝثُضطٞس ك٢ ث٤ُٔجد٣ٖ   ػجٓلا ٜٓٔج لاًضشجكجس، ٝدجُضج٢ُ ٣ؼذ ٓض٣ذ ث

 .ثُؼ٤ِٔز ًجكز

فٌعود الذكاء الاصطناعً بالنفع على الإنسان فً العدٌد من الجوانب   -

والمجالات، من خلال قٌام الحاسب الآلً بمحاكاة عملٌات الذكاء التً تتم داخل 

الحاسوب المقدرة على حل المشكلات المعقدة،  العقل البشري، بحٌث ٌصبح لدى

  .منطقً، وبتفكٌر العقل البشري نفسه بأسلوبواتخاذ قرارات سرٌعة، 

 توظيف الذكاء الاصطناعي بالتعليم

( إلى أن هناك كثر من النقاش والحوار والمؤتمرات 7102،323وٌشٌر بكر )      

الأكادٌمٌة، وخصوصا التً تقٌمها المؤسسات وشركات الاتصالات وأجهزة الحاسب 

الالً الذٌن أبدو اهتماما بالؽا بالذكاء الاصطناعً وتطبٌقاته فً التعلٌم العالً من خلال 

( إلى أن هذا التوظٌؾ ٌمكن أن ٌتمحور 7102بكر )مخرجاته إلى سوق العمل، وٌرى 

 فً الآتً:
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أن تحدد الدولة الأطر والمعاٌٌر الثقافٌة فً مجلات التعلٌم وما ٌمكن  - أ

 أن ٌتعلمه المتعلم.

أن تكون هناك محاسبة وآلٌة لها، حتى نتمكن من خلالها قٌاس الأداء  - ب

 وكذلك تحدٌد صور التمٌز وقوى التنافسٌة.

( إٔ صٞظ٤ق ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ك٢ ثُضؼ٤ِْ ٣غجػذ ػ٠ِ ٣ٝ0202،1شٟ ثُذٛشجٕ )      

ثٌُغ٤ش ٜٓ٘ج إٗضجػ ثُذشثٓؼ ثُضؼ٤ٔ٤ِز ثُز٤ًز، ٝأ٣ؼج ثُو٤جّ ػ٠ِ صظ٤ْٔ ثُٔقضٟٞ ثُشه٢ٔ ػذش 

دٓؼ ثُٞعجةؾ ثُٔضؼذدر، دجلإػجكز ثُو٤جّ ػ٠ِ صضذغ أٗشطز ٝأػٔجٍ ثُٔضؼ٤ِٖٔ ٝإسشجدْٛ فٍٞ 

ض٢ ٣قضجؽٜٞٗج، ًٔج ٣ٌٖٔ ٓؼشكز ٓٞثؽٖ ثُؼؼق ٝثُوٞر ػ٘ذ ًَ ٓضؼِْ فض٠ ثُٔؼِٞٓجس ثُ

٣ضْ صوذ٣ْ ٓج ٣قضجؽٚ ٖٓ دػْ ٓ٘جعخ ك٢ ثُٞهش ثُز١ ٣قضجؽٚ، هشثءر ٝكْٜ خظجةض 

 (.05ثُٔضؼ٤ِٖٔ ٝفجؽجصْٜ ثُض٢ صٞثًخ ٓضطِذجس ثُوشٕ )

 هًٍٍت تطبٍقبث انذكبء الاصطُبػً انتً ًٌكٍ الإفبدة يُهب فً تطىٌز انؼًهٍت انتؼ

ا ًً  له دور فانإذا كان للذكاء الاصطناعً دور مهم فً كثٌر من المٌادٌن والمجالات،  

 فًأهمٌةاكثر

العملٌة التعلٌمٌة والتربوٌة الحدٌثة، فٌمثل ضرورة ملحة لا ٌمكن الاستؽناء عن تطبٌقاته، 

تلك التطبٌقات فً العملٌة التربوٌة،  أهمٌةالعدٌد من الدراسات والأبحاث  نتائج أكدتحٌث 

والتً ٌمكن من خلالها تحقٌق عدة مزاٌا، أهمها: تحسن عملٌة اتخاذ القرار، وتحسٌن 

جودة التعلٌم، وتنمٌة المهارات الحٌاتٌة، وتنمٌة التحصٌل المعرفً لدى المتعلمٌن، 

 وإنتاجلتربوٌة، وؼٌرها من المزاٌا التً تسهم بشكل كبٌر فً تعزٌز تنافسٌة العملٌة ا

  .قادرة على مواجهة تحدٌات العصر الذي ٌعٌشون به أجٌال

التعلٌم، ومن المتوقع انٔ  ا زٌادة فً تطبٌق التكنولوجٌا فً مجالوتشهد المنطقة حالًٌ   

 الفصول تنتقل
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 من الإطار التقلٌدي للتعلم إلى التعلٌم الذكً الذي الدراسٌة فً منطقة الشرق الأوسط قرٌباً 

ٌا فٌه، حٌث سٌتم استخدام مزٌج من ًً  صرا محورًً  ٌعد الذكاء الاصطناعً عن

الروبوتات والذكاء الاصطناعً المصمم حسب الحاجة والمعلمٌن. ووفقا للخبراء، 

ستستفٌد النسبة الكبٌرة والمتزاٌدة من الشباب فً المنطقة من الروبوتات التً تتسم 

الصفوؾ من الأمور الإدارٌة وسٌتفرؼون للتركٌز بالصبر والمرونة، كما سٌتحرر معلمو 

التكنولوجٌة الرقمٌة المتاحة من خلال الذكاء الاصطناعً  الوسائلفتساعد  .على الطلاب

على العدٌد من الحواجز الهٌكلٌة التً تجعل من الصعب ضمان وصول المعلم فً التؽلب 

ن التحدٌات، منها نقص ا مًً  الفعال إلى كل متعلم، حٌث تواجه النظم المدرسٌة عدد

المعلمٌن، والافتقار إلى طرق واضحة لتطوٌر معلمٌن ذوي جودة عالٌة، فٌوفر الذكاء 

 اثأرمهام التدرٌس الأساسٌة، وله  وأتمتهالاصطناعً الخبرة المعلمٌن من خلال تبسٌط 

  (7108عدة فً العملٌة التعلٌمٌة )عبدالرحمن،  إٌجابٌة

  انتؼهٍى انذكً أَظًت

أٜٗج أٗظٔز    "ITS"ث دـ ًً  ثُضؼ٤ِْ ثُز٤ًز ثُٔؼشٝكز ثخضظجس أٗظٔز "ًجص٢ ٛجك٘ش"صؼشف    

 أػٔجٍصؼْ دشثٓؼ صؼ٤ٔ٤ِز صقض١ٞ ػ٠ِ ػ٘ظش ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢، ف٤ظ ٣وّٞ ثُ٘ظجّ دضضذغ 

ًَ ؽجُخ ػ٠ِ فذر، ًٔج ٣ٌٖٔ  أدثء، ٝرُي ٖٓ خلاٍ ؽٔغ ٓؼِٞٓجس ػٖ ٝإسشجدْٛثُطلاح 

ر ٝثُؼؼق ُذٟ ًَ ٓضؼِْ، ٝصوذ٣ْ ثُذػْ ثُلاصّ ُٚ ك٢ ثُٞهش ثُٔ٘جعخ ثٕٔ ٣ذشص ٗوجؽ ثُوٞ

  (0251)ُطل٢، 

 ٝصضٌٕٞ ٗظْ ثُضؼِْ ثُز٤ًز ثُٔغضخذٓز ُضو٤٘ز ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ٖٓ ثٌُٔٞٗجس ثُضج٤ُز: ٓؼشكز

خجطز دجُٔؾجٍ ثُضؼ٢ٔ٤ِ )ثُٜٔ٘ؼ ثُضخظظ٢ ثُٔشثد صوذ٣ٔٚ ثٔٝ صؼِٔٚ(، ٓؼشكز ػٖ ثُٔضؼِْ، 

  .ثُضؼ٤ِْ دجعضشثص٤ؾ٤جس ٓؼشكز صضؼِن
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ثلاطط٘جػ٢ صضٌٕٞ  ٗظْ ثُضؼِْ ثُز٤ًز ثُٔغضخذٓز ُضو٤٘ز ثُزًجء إ٠ُ ثٕ( 0251) ٓقٔذٝصشٟ 

  ٢ٛٝ ًج٥ص٢:ٖٓ ثُ٘ٔجرػ ثلأسدؼز ثلأعجع٤ز 

انه مصدر تولٌد محتوى التعلم والشرح والأمثلة ل: والذي ٌمٌز بنموذج المجا -0

الذي ٌقوم النظام الذكً بتدرٌسه، وكذلك المتعلقة بالموضوع، اؤ المنهج الدراسً 

ٌمكن من خلاله تقٌٌم  اً الاختبارات، وتولٌد الإجابات النموذجٌة لها، كما ٌعد معٌار

  .المتعلم

خصائصه اتخاذ القرارات التدرٌسٌة للمتعلم، مثل الذي من و :نموذج التدرٌس  -7

والخطوة التدرٌسٌة تحدٌد استراتٌجٌة التدرٌس المناسبة، ووقت التعلم المناسب، 

  .ء على قدرات المتعلم الفردٌةًً  التالٌة، وذلك بنا

نموذج الطالب: ومن خصائصه تحدٌد الحالة المعرفٌة الراهنة للمتعلم ومستوى   -3

تقدمه فً تعلم موضوع ما، حفظ وتسجٌل التقدم التعلٌمً للمتعلم فً النظام، 

بشكل مستمر، التعرؾ  إعطاء مقاٌٌس ومؤشرات حول سلوك التعلم لدى المتعلم

  .والتمٌٌز بٌن المفاهٌم الخاطئة والمفاهٌم المفقودة لدى المتعلم

خصائص الربط بٌن المتعلم والنظام التعلٌمً وٌتمتع ب :نموذج واجهة التفاعل -4

الذكً من جهة وبٌن الأجزاء والمكونات المختلفة من جهة أخرى، دمج وتضمٌن 

الٌب ووسائل العرض الجذابة، ومرونة المتعلم فً عملٌة التعلم من خلال أس

  .وتنوع عرض المادة التعلٌمٌة بما ٌتناسب مع فردٌة المتعلم ومتطلباته

( أن هناك مجموعة  من الشركات  والمنصات الرقمٌة 7108) مكاويكما ترى       

حالٌاً بإنشاء محتوى ذكً، وذلك عن طرٌق تحوٌل الكتب التعلٌمٌة التقلٌدٌة إلى كتب ذكٌة 

 (Think star Math)وذات علاقة بالمتعلم وبالؽاٌة التعلٌمٌة، ومثال على ذلك تطبٌق 

( والتً أعدت للتواصل الاجتماعً وطرح الأسئلة، كما تضٌؾ Brainlyومنصة )
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عبدالرحمن أن فً الوقت الحالً ٌجري إنشاء المحتوى الذكً من الأدلة الرقمٌة إلى 

الكتب المدرسٌة إلى واجهات التعلم الرقمٌة القابلة للتخصٌص على جمٌع المستوٌات، من 

ة إلى بٌئات الشركات. كما ابتكرت شركة المرحلة الابتدائٌة إلى مرحلة ما بعد الثانوٌ

Content Technologies Inc ًوهً شركة تطوٌر ذكاء اصطناعً متخصصة ف ،

اتمتة العملٌات التجارٌة وتصمٌم التعلٌم الذكً مجموعة من خدمات المحتوى الذكً للتعلٌم 

ناعً على سبٌل المثال، تستخدم تقنٌات الذكاء الاصط  (Cram101)الثانوي وما بعده 

للمساعدة فً نشر محتوى الكتب المدرسٌة عبر دلٌل الدراسة الذكً الذي ٌتضمن 

ملخصات الفصول واختبارات الممارسة الصحٌحة والاختٌارات المتعددة. كما تمتلك 

JustTheFacts101  بساطة؛ حٌث ٌتم إبراز ملخصات  أكثرؼرض مماثل، وإن كان

لك إلى مجموعة رقمٌة وإتاحتها على موقع نصٌة محددة لكل فصل، وٌتم أرشفتها بعد ذ

أمازون. وتقوم شركات أخرى بإنشاء منصات محتوى ذكٌة كاملة مع تقدٌم المحتوى، 

 (Netexوتمارٌن الممارسة، والتقٌٌم فً الوقت الفعلً، على سبٌل المثال، ٌتٌح برنامج 

(Learning    ودمج الوسائط  تصمٌم المناهج الرقمٌة والمحتوى عبر الأجهزة للمعلمٌن

توفر المتعددة مثل الفٌدٌو والصوت، بالإضافة إلى التقٌٌم الذاتً أو عبر الإنترنت. كما 

(Netex) سحابٌة تعلٌمٌة مخصصة ومصممة لأماكن العمل الحدٌثة، حٌث ٌمكن  منصة

تعلٌمٌة قابلة للتخصٌص مع وجود التطبٌقات، والمحاكاة،  أنظمةلأصحاب العمل تصمٌم 

  .الفٌدٌو وؼٌرها من الأدوات ومؤتمراتالافتراضٌة، والتقٌٌمات الذاتٌة،  والدورات

 ًٍتانًؼهًىٌ وأَظًت انذكبء الاصطُبػً فً انتؼهٍ

عٞف ٣ـ٤ش ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ دٝس ثُٔؼِْ ك٢ ثُؼ٤ِٔز ثُضؼ٤ٔ٤ِز، ٌُٖٝ عٞف ٣ٌٕٞ      

ٛ٘جُي دثةٔج ٓؼِْ ٌُٖٝ دذؼغ ثُضـ٤شثس دغذخ ثُضو٤٘ز ثُقذ٣غز ثُٔضٔغِز ك٢ ثُزًجء 

ثلاطط٘جػ٢، ف٤ظ صٌٖٔ صو٤٘ز ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ك٢ ثُؼ٤ِٔز ثُضؼ٤ٔ٤ِز ٖٓ صقغ٤ٖ ثُضؼ٤ِْ 
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ُِٔؼِْ دئػطجء  ٔٚ، ٖٝٓ ثٌُٖٔٔ أ٣ؼج ثٕٔ صٌٕٞ ٤ًٝلا ٓغجػذثً ٝٓغجػذر ثُطجُخ ك٢ صؼِ

ثُذسٝط ثُخظٞط٤ز ُِٔضؼ٤ِٖٔ، ٣ٌٖٝٔ ثٕٔ ٤ٌٗق ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ٤ُؤد١ ثٌُغ٤ش ٖٓ 

ثُٜٔجّ ثُضؼ٤ٔ٤ِز ثُض٢ ٣وّٞ دٜج ثُٔؼِْ ٌُٖٝ صقش ثششثف ثُٔؼِْ ٝع٤طشصٚ، ٝدٜزث ُٖ ٣ِـ٢ 

٢ دٚ ث٠ُٕ دٝس ثُٔششذ ٝثُٔٞؽٚ ٝث٤ُٔغش ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ دٝس ثُٔؼِْ ٌُٖٝ عٞف ٣شصو

 (0251)ُطل٢،  ُِؼ٤ِٔز ثُضؼ٤ٔ٤ِز

ٖٓ ثُ٘جدس ؽذث ثٕٔ    (Robert & Richard,2015)ًٔج ٣ش٤ش ك٢  ثلاصؾجٙ ٛزث ًَ ٖٓ       

ثؿِخ ٝهضٚ ك٢ أُوجء ٓقجػشر، ٌُٝ٘ٚ عٞف ٣ٌٕٞ ٓٞؽٚ ٝٓششذ  ٣0252وؼ٢ ٓؼِْ ك٢ ػجّ 

عٞف ٣وّٞ ٖٓ خلاٍ ثُٔقجػشثس عٞثء ثُٔذجششر ثٔٝ ؿ٤ش  ٤ٓٝغش ُِؼ٤ِٔز ثُضؼ٤ٔ٤ِز، ف٤ظ ثٗٚ

ثُٔذجششر دضذس٣خ ثُٔضؼ٤ِٖٔ ػ٠ِ ثعضخذثّ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ٓٔج ٣ؾؼِْٜ هجدس٣ٖ ػ٠ِ ثُذقظ ػٖ 

ثُٔؼِٞٓز ٖٝٓ عْ كٜٜٔج ٝثعض٤ؼجدٜج، ٌُٖٝ ٣وّٞ ثُٔؼِْ ك٢ دؼغ ثلأف٤جٕ دٔٔجسعز ثُضؼ٤ِْ ٝثُششؿ 

ُذ٣ْٜ ثُٞهش ثٌُجك٢ دجُو٤جّ دجُٜٔجّ ثلأخشٟ ك٢ ثُضذس٣ظ ثٔٝ  ُِٔضؼ٤ِٖٔ ٝهش ثُؼشٝسر، ٓٔج ٣ؾؼَ

ثلإدثسر ٓغ ٓشثػجر ٓشثهذز ع٤ش ثُؼ٤ِٔز ثُضؼ٤ٔ٤ِز ٝصٞؽ٤ٚ ثُطلاح، ف٤ظ ٣ٔ٘ـ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ 

 كشطز ثُضؼِْ ثُزثص٢ ثٔٝ ثُٔغضٔش.  ُِٔضؼ٤ِٖٔ 

انٔ الذكاء  (Beverly &Woolf,2017) (،7108وٌرى كل من   أبو ناصر )  

لاصطناعً وتطوٌره للأنظمة التعلٌمٌة هو المستقبل للعملٌة التعلٌمٌة وذلك بسبب تكٌفها ا

مع قدرات ومستوٌات التفكٌر لدى مختلؾ الطلاب وكذلك سهولة استخدامها وتوفرها على 

مدار الساعة طوال أٌام الأسبوع، ول قد خلصت دراسته على التأكٌد على أهمٌة استخدام 

وٌر العملٌة التعلٌمٌة والمختبرات، حٌث كانت نتائج دراسته نتائج المعلم الذكً فً تط

إن المتعلمٌن لدٌهم القدرة الفائقة  .إٌجابٌة وظهر تحسن كبٌر فً مستوى الطلاب العلمً

على تحقٌق النجاح وتحسٌن مستواهم الحالً إلى الأفضل مما هم علٌه الآن بنظام التعلٌم 

دام البرمجٌات الحاسوبٌة فً التعلٌم القدرة على مساعدة التقلٌدي الحالً، حٌث ٌوفر استخ

الطالب على النجاح واجراء المزٌد من الدراسات والبحث فً العملٌة التعلٌمة، فلو لم 
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تستخدم تقنٌات الذكاء الاصطناعً فً التعلٌم فربما ٌنعكس هذا على ادٔاء الطلاب وفشلهم 

لمعرفً، حٌث انٔ تقنٌات الذكاء الاصطناعً فً مواجهة تحدٌات التقدم التقنً والانفجار ا

توسع مدارك الطلاب ونطاق نجاحهم، والعالم ٌتطلع إلى تمكٌن هذه التقنٌات الذكٌة 

 . للمتعلمٌن فً كل مجالات التعلم وجعل فرص التعلم أكبر وأعم لؽالبٌة المتعلمٌن

 وهنا ٌأتً السؤال الأهم ماذا ٌمكن أن ٌقدم الذكاء الاصطناعً للتعلٌم؟   

( أن الذكاء الاصطناعً بحسب ما Turbot,2018وللإجابة على هذا السؤال ٌرى ) 

 ابدأالطرق للمساعدة فً التعلٌم ولا ٌشكل  أفضل، أنه من (Thomas Arnettذكره )

هٌل وتبسٌط المهام التعلٌمٌة والمساعدة فً تهدٌد للوظٌفة التعلٌمٌة بل ٌقوم على تس أي

وورد فً تقرٌر آرنٌت      التعلٌمٌة المختلفة.  والمؤسساتالأعمال الإدارٌة فً المدارس 

أن التقدم   (Teaching in the Machine Age)الخامس )التدرٌس فً عصر الآلة 

كافة المجالات  فً المجال التكنولوجً سوؾ ٌكون بمثابة إنجاز هائل وقفزة هامة فً

وخاصة المجال التعلٌمً، حٌث أنه ٌعمل على الرقً بالعملٌة التعلٌمٌة وتحقٌق اقصى 

ضمن الأدوار ( أن من 7108درجات الجودة فً المستقبل القرٌب، كما تؤكد الحاٌك )

التً ٌلعبها الذكاء الاصطناعً فً التعلٌم وهو قدرته على تحلٌل وتفسٌر البٌانات التً لا 

مادة  أسئلةع المعلم القٌام بتحلٌلها وقٌاسها، على سبٌل المثال لا الحصر؛ ٌستطٌ

فً  أكبرالذكاء الاصطناعً تتعمق بشكل  أنظمةالرٌاضٌات متعددة الخٌارات، حٌث انٔ 

تحلٌل ردود فعل الطلاب ومحاولة معرفة النقطة الأكثر صعوبة بالنسبة للطالب والتً من 

ومن هذه لفهمها ومن ثم القٌام بالجواب علٌها  أكبر هداً وج منه وقتاً  تأخذالممكن انٔ 

وهً الأدوار التً ٌلعبها الذكاء الاصطناعً فً التعلٌم على سبٌل المثال لا الحصر 

 كالآتً:

 أتمته الأنشطة الأساسٌة فً التعلٌم. -0
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 تقدٌم الدعم اللازم للمتعلمٌن فً أي وقت ومكان. -7

 نظام تعلٌم الجبر الذكً الأساسً. -3

منح الطلاب والمعلمٌن  أنظمة الذكاء الاصطناعً للبرامج التً تعتمد علىمكن  -4

لا تقتصر مهام البرمجٌات المعتمدة على الذكاء الصناعً على  .تعلٌقات مفٌدة

مساعدة المعلمٌن والطلاب فقط فً إعداد الدورات التدرٌبٌة التً ٌتم تخصٌصها 

لاحظات لكلاهما حول نجاح الدورة وفقًا لاحتٌاجاتهم، ولكنها ٌمكن أٌضًا أن تقدم م

التدرٌبٌة ككل. تستخدم بعض المدارس، خاصة تلك التً لدٌها عروض عبر 

الإنترنت، أنظمة الذكاء الصناعً لمراقبة تقدم الطلاب ولتنبٌه الأساتذة عندما 

 .ٌكون هناك مشكلة فً أداء الطلاب

أهم التحدٌات التً  ومن وهناك بعض التحدٌات التً تواجه الذكاء الاصطناعً،    

 ( التً قد تواجه الذكاء الاصطناعً هً كالآتً:7171ٌراها رزوقً )

عدم وجود البتٌة التحتٌة التً تخدم الاتصالات لاسلكٌة والحواسٌب  -0

 والبرمجٌات التً ٌحتاجها الذكاء الاصطناعً.

عدم وجود من لدٌهم القدره على تأهلٌل المعلمٌن وتطوٌر مهارتهم التقلٌدٌة  -7

 ى تتلائم تتماشى مع التطور التقنً فً التعلم واستخدام الكمبٌوتر.حت

 عدم وجود الامانه العلمٌة مما ٌسبب الؽش من خلالها. -3

 التطور التقنً المستمر مما ٌعجز الانسان عن مواكبة هذا التطور المتسارع. -4

 زٌادة الاطلاع والمعرفة المستمرة بكل ما هو جدٌدة عن التقنٌات والتطور. -5

 

 انذراسبث انسببقت

إ٢ُ صؼش٣ق ثُٔلج٤ْٛ ثلأعجع٤ز ُِزًجء ثلاطط٘جػ٢ ٤ًٝل٤ز   (Mu,2019)زدسثع ٛذكش     

صطذ٤ن صؼ٤ِْ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢، ٝثُضٞؽٚ ثُو٢ٔ٤ ُضؼ٤ِْ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢، ٖٓ أؽَ 
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صعود موجة معلوماتٌة التعلٌم العالمٌة  معثُٔغجػذر ك٢ ثُذقظ ػٖ صؼ٤ِْ ثُزًجء ثلاؽ٘جػ٢، 

 ؛ كما أن الدولة ازدهرت أٌضًا تقنٌات الوسائط الجدٌدة بقٌادة الذكاء الاصطناعًكما ، 

ذكاء الاصطناعً إلى مستوى استراتٌجٌة للرفعت الوثائق ذات الصلة التً أصدرتها 

الذكاء الاصطناعً  ، بالإضافة إلى أنها طبقتالتنمٌة الوطنٌة وقٌدت الاقتصاد الوطنً

فً السنة الأولى و ؛لكن تأثٌره على التعلٌم ضئٌل للؽاٌة، وفةه فً مجالات مختلتونضج

الذكاء للذكاء الاصطناعً وضع علماء التربٌة المحلٌون والأجانب منظورهم البحثً فً 

ظهرت ظاهرة الذكاء الاصطناعً والتعلم ، وعلوم التربٌة وؼٌرها منذ أن  ،الاصطناعً

تعلٌم الذكاء  وتحسٌن تخصصات ، بهدؾ التطوٌر للمن الموضوعات متعددة 

ثُوظ٤شر ثُوجدٓز عٞف صضلاش٠ ثُطشم ثُضو٤ِذ٣ز ك٢ ثُضؼ٤ِْ ٣ٝؼَٔ ثُزًجء  .الاصطناعً

ًٝشق ثُذقظ إٔ  ثُضؼ٤ٔ٤ِز دٌَ ٓشٝٗز، ٝثُٔؤعغجسثلاطط٘جػ٢ ٓغ ثُٔؼِْ ك٢ ثُٔذثسط 

غ٤ش ٖٓ ثُٜٔجّ ثُض٢ لا ثٌُك٢ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ك٢ ٝهض٘ج ثُقج٢ُ ٣غجػذ ثُٔؼِْ لأٜٗجء 

ٕ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ لا ٣ٌٖٔ ث ًٔج أٝسدس ثُ٘ضجةؼ ثٕ ٣وّٞ دٜج، أ٣ٕغضط٤غ ثُؼوَ ثُذشش١ 

، ٝٓغ رُي ُْ ؽلاد٤جً  ٣ظذـ ٓششذثً  إًٔٔذسط ُضذس٣ظ ثُطلاح ٖٝٓ ثُٔغضق٤َ  ٣ٌٕٞ دجسػجً 

   .٣ؼذ ثُٔؼِْ دؼذ ث٥ٕ ٛٞ كوؾ ثُذج٢ٗ ُِٔؼشكز

م ثلاث استخداإ٠ُ  (Luckin & Cukurova,2019) ٝٛذكش دسثعز ًَ ٖٓ       

دراسات لتوضٌح كٌؾ ٌمكن لبحوث علوم التعلم أن تقدم التحلٌل الحكٌم للبٌانات الؽنٌة 

والمتنوعة والمتعددة الوسائط، بحٌث ٌمكن استخدامها لمساعدتنا فً دعم الطلاب ودعم 

تحلٌل البٌانات من خلال  المعلمٌن. بناءً على هذا الفهم المتزاٌد لأفضل طرٌقة لإثراء

خوارزمٌات الذكاء  للقٌام بتصمٌمنحن فً وضع أفضل وتطبٌق أبحاث علوم التعلم، 

ٌمكن أن تساعدنا  ؛ كمامكنها تحلٌل البٌانات التعلٌمٌة الثرٌة بسرعةٌالاصطناعً التً 

قة خوارزمٌات وتقنٌات الذكاء الاصطناعً فً الاستفادة من السقالات الأسرع والأكثر دال

ومع ذلك، فإن معظم مطوري الذكاء الاصطناعً التجارٌٌن لا  ،وتخصٌصًا للمتعلمٌن
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ٌعرفون سوى القلٌل عن أبحاث علوم التعلم، وفً الواقع فهم لا ٌعرفون إلا القلٌل عن 

التعلم أو التدرٌس. لذلك، فإننا نجادل بأنه من أجل ضمان تجسٌد تقنٌات الذكاء 

علٌم والتدرٌب مثل هذا التحلٌل الحكٌم والتعلم بطرٌقة الاصطناعً المستخدمة فً الت

ٌجب علٌنا تطوٌر شراكات بٌن  ، وكشفت الدراسة إلى أنهمستنٌرة فً علوم التعلم

كما أنه ٌجب أن  ،أصحاب المصلحة بٌن مطوري الذكاء الاصطناعً والمعلمٌن والباحثٌن

 EDUCATE Educationalنجسد نهجنا فً مثل هذه الشراكات من خلال برنامج 

Technology (EdTech) ،  ٕٝثُز١  ثعضلجدر ثُؾ٤ٔغ ٖٓ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ُؼٔج

ٝػ٠ِ ٝؽٚ ثُخظٞص  ٝأٓجٕٝرُي لاعضخذثٓٚ دلؼج٤ُز ، ع٤قضجػ ثُؾ٤ٔغ ُلْٜ ًجك٢ لله

ثُٔؼ٤ِٖٔ، ٌُٖٝ ٖٓ ع٤وّٞ دضغو٤ق ثُٔؼ٤ِٖٔ فٍٞ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢؟ َٝٛ ع٤ٌضغذٕٞ كْٜ 

  .ْٛ ثُ٘وجؽ ثُض٢ صقشص ػ٤ِٜج ٓ٘ظٔز ثُؼلٞ ثُذ٤ُٝزػ٤ٔن ُٚ؟ ف٤ظ ثٗٚ ٖٓ ث

دسثعز ٛذكش إ٠ُ صقذ٣ذ ٓضطِذجس صٞظ٤ق  (0222انكحهىث وانًقٍذ ) ٝثؽشٟ ًَ ٖٓ      

ثُضؼِْ ثُز٢ً ك٢ ثُؼ٤ِٔز ثُضؼ٤ٔ٤ِز ك٢ ثُؾجٓؼجس ثُلِغط٤٘٤ز ثُوجةٔز ػ٠ِ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ 

ٝثُٔؼذثس ٝثُذشثٓؼ ٝثُضو٤٘جس، ٝػ٘جطش ثُٜٔ٘ؼ ثكشٛج، ٝثُٔضٔغِز دجُذ٤٘ز ٝثلأؽٜضر ٞثُلاصّ ص

ٝثٌُٞثدس ثُذشش٣ز ٝثُض٘ظ٤ٔ٤ز، ٝثعضخذّ ثُٜٔ٘ؼ ثُٞطل٢ ،صْ ثعضخذثّ أدثر ثُذسثعز ثعضذجٗز، 

 ( ٓغضؾ٤خ ٖٓ خذشثء ٤ًِز ثُضشد٤ز ٤ًِٝز أٗظٔز ثُٔؼِٞٓجس522ٝصٌٞٗش ػ٤٘ز ثُذسثعز ٖٓ )

ةؼ إٔ ٓضطِذجس ػ٘جطش ثُٜٔ٘ؼ ثُقجعٞد٤ز ٖٓ علاعز ؽجٓؼجس كِغط٤٘٤ز، ٝأظٜشس ثُ٘ضج

ؽجءس دجُظذثسر ك٢ ثلافضؾجؽجس ٝسًضس ثُٔضطِذجس ػ٠ِ أعج٤ُخ ثُضو٣ْٞ، ًٔج ؽجءس 

ثُ٘ضجةؼ دجُقجؽز إ٠ُ ثٌُجدس ثُذشش١ ثُض٘ظ٢ٔ٤ ٝسًضس ػ٠ِ ٤ٛتز ثُضذس٣ظ ثُوجدس ػ٠ِ 

ثعضخذثّ ثُضو٤٘جس ٝصطذ٤وجس ثُضؼِْ ثُز٢ً، ؽجء دجُٔشًض ثُغجُظ  ثُقجؽز إ٠ُ ثُذشثٓؼ 

ٝثُضو٤٘جس ثُقذ٣غز ٝسًضس ػ٠ِ صٞك٤ش دشثٓؼ ثعضؾجدز صلجػ٤ِز، ٝأخ٤شث أظٜشس ثُ٘ضجةؼ 

ثُقجؽز إ٠ُ ثُذ٤٘ز ٝثلأؽٜضر ٝثُٔؼذثس ٝثُوجػجس ثُذسثع٤ز ثُض٢ صقضٟٞ ػ٠ِ ثلأؽٜضر 

 ثُقذ٣غز ثُلاصٓز.
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دسثعز ٛذكش إ٠ُ صوذ٣ْ ع٤٘جس٣ٞ ٓوضشؿ ُضط٣ٞش  (0222نؼىضً وحسىَت )ٝأؽشٟ ًَ ٖٓ ث

دٝس أػؼجء ٤ٛتز ثُضذس٣ظ ك٢ ثُؾجٓؼجس ثُلِغط٤٘٤ز ك٢ ظَ ٓضطِذجس ثُضؼِْ ثُز٢ً ٝثُٔٞثؽ٘ز 

( ػؼٞ 011ثُشه٤ٔز، ٝثعضخذّ ثُذجفغجٕ ثُٜٔ٘ؼ ثُٞطل٢ ثُضق٢ِ٤ِ ُِذسثعز، ٝصٌٞٗش ثُؼ٤٘ز ٖٓ )

ر، صْ ثعضخذثّ أدثر ثلاعضذجٗز ُِذسثعز، ٤ٛتز صذس٣ظ  ٖٓ ثُؾجٓؼجس ثُلِغط٤٘٤ز ك٢ هطجع ؿض

ٝأظٜشس ثُ٘ضجةؼ إ٠ُ ٝؽٞد كشٝم دثُز  إفظجة٤ج ك٢ ثعضؾجدجس أػؼجء ٤ٛتز ثُضذس٣ظ ُظجُـ 

( ع٘ٞثس، ًٔج ًشلش ثُ٘ضجةؼ ػذّ ٝؽٞد كشٝم رثس دلاُز إفظجة٤ز 52ع٘ٞثس ثُخذشر أًغش ٖٓ )

ثُشه٤ٔز صؼضٟ إ٠ُ ٓضـ٤ش١ ؽ٘ظ د٤ٖ أكشثد ثُؼ٤٘ز ُٔؾجلاس ٓضطِذجس ثُضؼِْ ثُز٢ً ٝثُٔٞثؽ٘ز 

 ثُٔغضؾ٤خ، ٝأٝطش ثُذسثعز إ٠ُ صوذ٣ْ صظٞسث ُضط٣ٞش ثُضؼِْ ثُز٢ً.

 انًُبقشت 

ثٕٔ ٛزث ثُٔؾجٍ لا ٣شٌَ خطشث ؿْ صأ٤ًذ ثٌُغ٤ش ٖٓ ػِٔجء ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ػ٠ِ س     

 ثُزًجء ػ٠ِ

صٌُ٘ٞٞؽ٤ج صٜذد  ثٗٚث٠ُٕ رًجء ث٥ُز ػ٠ِ (Tom Stonier,1999) ثُذ٤ُٞٞؽ٢ ثٕر لا ٣٘ظش 

ٓغَ صذ٤ٓش ؽذوز  د٤ت٤زًجسعز  ًٔج ثٕٔ رًجء ث٥ُز لا ٣٘زس دأ١ ٣و٤ج،ضثُذشش٣ز دجُضذ٤ٓش ك٤

 كجٕثلأٝصٕٝ ثٔٝ ص٣جدر فشثسر ثلأسع ث٠ُٕ ٓغضٟٞ لا ٣ٌٖٔ صقِٔٚ، دَ ػ٠ِ ثُؼٌظ صٔجٓج 

شض٠  ثُضط٣ٞش ثُغ٤ِْ ُزًجء ث٥ُز عٞف ٣ض٤ـ ُ٘ج ثٕٔ ٗخضذش شض٠ ثُغ٤٘جس٣ٞٛجس ٝثٕٔ ٗقج٢ً

 ثُٔلاةْفٌْ ٓض٘ٞس، ٝثُضط٣ٞش  إطذثس٣ٔذٗج دأدٝثس ه٣ٞز ُضؼض٣ض  كئٗٚثُخ٤جسثس، ٝدجُضج٢ُ 

ه٤ِِز ؽذث عٞف صضطٞس  أؽ٤جٍُِزًجء ٣ٌٔ٘ٚ ثٕٔ ٣قغٖ ٖٓ ٗٞػ٤ز ثُق٤جر ..رُي لأٗٚ خلاٍ 

 ثُٔؤُقً٘ج لا ٗلٜٔٚ ثٓج ٓج ٣خشجٙ  ٝثٕدششٟ،  ثٗٚثُذشش٣ز دٔج ٣ضؾجٝص ٓج ٗؼضذشٙ فج٤ُج 

 .كٜٞ ثٕٔ ٗضطٞس ٌٛزث ٝٗقٖ ك٢ ػٔجء دجُلؼَ
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ٛٞ ثُذخٍٞ ك٢  ثُلجةنٓشفِز ثُزًجء إ٠ُ ٣شٕٝ ثٕٔ ٝطٍٞ ث٥ُز  آخش٣ٖػِٔجء إٔ  لاإ       

ٓغضٟٞ ثُوذسر ػ٠ِ  إ٠ُلإٔ ٝطٍٞ ثُقٞثع٤خ ٝثُشٝدٞصجس ٝ، ثُ٘ضجةؼٓـجٓشر ؿ٤ش ٓقغٞدز 

ثُخٞثسص٤ٓجس ٝدذٕٝ ْ ثُزثص٢، ٝثُوذسر ػ٠ِ ثصّخجر ثُوشثسثس دشٌَ ٓ٘لشد دٞثعطز ثُضؼِ

 ػ٤ٔش كشد١ ٣ؾؼِٚ ٓـش٣ج ٝٓخ٤لج ك٢ ٗلظ ثُٞهش، ُٜٝزث رٛذش ثُٔذ٣شر ثُؼجٓز ٤ٗٞ٤ُِغٌٞ

(Audrey Azoulay)  ٕثُوٍٞ دأٗٚ ػ٤ِ٘ج ثٕ: ٗوضقْ ٛزث ثُؼظش ثُؾذ٣ذ دأػ٤ٖ ٓلضٞفز  ٠ُث

(Azoulay,2018 .) 

ك٢ ٓوجُٜٔج: "ك٢ خذٓض٘ج  (Fenholzer,2018)(، 0202ش ًَ ٖٓ ٓزًٞس )ٔج ٣ش٤ًٝ    

٢ُ ٝرًجء ثطط٘جػ٢ دئٌٓجٗجس إٓضؾٜٕٞ لا ٓقجُز ٗقٞ ٓغضوذَ  أٗ٘ج إ٤ُٝ٠ُظ ػ٠ِ فغجد٘ج" 

٤ٖ ػ٤ِ٘ج صو٣ْٞ ؽ٤ٔغ ثُضذثػ٤جس ثلأخلاه٤ز ثُ٘جؽٔز ػٖ صٌجد ثٕٔ صٌٕٞ دلا فذٝد، ٖٝٓ عْ ٣ضؼّ 

ثُٔغذٞهز ثُض٢ هذ  ٛزٙ ثُضٌُ٘ٞٞؽ٤ج ثُقذ٣غز، ٝثُضظذ١ ُِضقذ٣جس ثُوج٤ٗٞٗز ٝثلاؽضٔجػ٤ز ؿ٤ش

ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ فذ٣غج ك٢ ٓؾجٍ صؼِْ ث٥ُز ٝثُضؼِْ  أفشصٙػٜ٘ج، لإٔ ثُضوذّ ثُز١  ص٘شأ

ثُؼ٤ٔن، ٣ذشٖٛ ػ٠ِ هذسر ٛزٙ ثلأٗظٔز ػ٠ِ ثُضلٞم ػ٠ِ ثُذشش ك٢ ٓؾجلاس ػذ٣ذر، دٔج ك٢ 

ُزًجء رُي ثُٜٔجّ ثُض٢ صوضؼ٢ ٓوذثسث ٓؼ٤٘ج ٖٓ ثلاعضذلاٍ ثُٔؼشك٢، ٝٛزث ٣ذٍ ػ٠ِ ثٕٔ ث

ُِضوذّ ٝثُٔ٘لؼز ُِذشش٣ز، ٌُٝ٘ٚ ك٢ ٗلظ ثُٞهش هذ  ٛجةلاثلاطط٘جػ٢ هذ ٣ٔغَ ٓظذسث 

ض د٤ٖ ثُزًجء ثلاؽضٔجػ٤ز ٝثلاهضظجد٣ز ٝثُغ٤جع٤ز ُِٔؾضٔغ ثُذشش١، ٤ٔ٣ّٝ  ثُذػجة٣ْضػضع 

ًٞثهغ ث٤ُّٞ، ٝثُز١ صْ صظ٤ٔٔٚ لإٗؾجص   ثُز١ ٗؼ٤شٚ (Weak AI) ثلاطط٘جػ٢ ثُؼؼ٤ق

٢ٛٝ ثُضق٤َِ ٝص٤غ٤ش صذثٍٝ ثُٔؼِٞٓجس، ٝٛٞ لا ٣شٌَ خطشث ػ٠ِ ف٤جص٘ج،  ٔز ٓقذدر، ثٔلآّٜ 

 ٝأكلاّصظلٚ ثٌُغ٤ش ٖٓ ثُشٝث٣جس  ثُز١ (Strong AI) ثُلجةنٝد٤ٖ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ 

ثُ٘شجؽ ثُٔؼشك٢  أط٘جفلضشع ثٔٗٚ هجدس ػ٠ِ ثُو٤جّ دؾ٤ٔغ خثُخ٤جٍ ثُؼ٢ِٔ، ٝثُز١ ٣

ُٞػ٢، فغخ ٓج ٣زٛخ ث٤ُٕٚ دؼغ ثُخذشثء، ثُذشش١، ٝفض٠ ػ٠ِ دِٞؽ دسؽز ٗغذ٤ز ٖٓ ث

ثلأخلاه٤ز ٝثُٔؼشك٤ز ثُض٢  ثُٔغجةًَِٔج صثدس  ٔج صطٞسًِّ  ٝٛٞ ٓج ٣شٌَ خطشث فو٤وج لأٗٚ

ثلإٗغجٕ  ٣ٞثؽٜٜجثُضقذ٣جس ثُض٢ ٣ٌٖٔ ثٕٔ  أًذش٣غ٤شٛج صؼو٤ذث، ُٜٝزث ٣ٌٖٔ ثُوٍٞ ثٕٕ ٖٓ 
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 ثٌُجة٘جسصقذ١ ٛزٙ  أٓجّك٢ ثُٞؽٞد، ٓشًض٣ضٚ ٤ًق ٣ٌٖٔ ُٚ ثٕٔ ٣قجكع ػ٠ِ  ٓغضوذلا ٛٞ

 ثُز٤ًز؟ 

ٝثُؾذ٣ش دجُزًش ثٕٔ صطذ٤وجس ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ دأشٌجُٚ ثُٔخضِلز ٝٓشثفِٚ ثُٔضؼذدر      

٣ز رُي ك٢ صطذ٤وجس ف٤جص٘ج ث٤ٓٞ٤ُز ش٤تج كشت٤ً  ثُضطٞس ٝثُذخٍٞ ك٢ صغضٔش ك٢ ٔٝ ج، ٣ٌٝٔ٘٘ج س

 زًجء ثلاطط٘جػ٢ دٚ، ٓغَ صطذ٤ن ؽش٣وز صؼجَٓ ٛٞثصل٘ج ٓغ ثُظٞس ثٔٝ ك٢ دشٓؾ٤جس ثُ

"Siri"  ثُخجص دششًز Apple  ثٔٝ صطذ٤ن "Bixby"  ٝٔثُخجص دششًز عجٓغٞٗؼ ث 

"Alexa"  ثٔٝ فض٠ "Google Search Voice"  ٝؿ٤شٛج ثٌُغ٤ش، ٝأ٣ؼج ثُقٞثع٤خ

ثُخجطز دجُغ٤جسثس ثُقذ٣غز ثُض٢ صغضخذّ صطذ٤وجس ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ُٔؼشكز ثُؾٞ ثٔٝ 

طشم ثٔٝ ٤ًٔز ثُٞهٞد ثُٔضذو٤ز، ثٔٝ فض٠ صطذ٤وجس ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ك٢ أُؼجح ثًضشجف ثُ

ثُل٤ذ٣ٞ، ًَ ٛزٙ ثُضطذ٤وجس ٝؿ٤شٛج ثٌُغ٤ش ٝثٌُغ٤ش صؼذ أٓغِز ُِضوذّ ثُؼج٢ُٔ ك٢ ٓؾجٍ ثُزًجء 

  .ثلاطط٘جػ٢

( إٔ ٛ٘جى دؼغ ثُؾجٓؼجس ثُض٢ صٔ٘ـ دسؽجس ثُزًجء 0251ًٔج ٣زًش دٌش ٝؽٚ )    

٤ظ أٗٚ لا ٣ٌٖٔ إٔ ٗزًش سهْ ٓقذد ُِذشثٓؼ ثُض٢ صذثس ٖٓ هذَ ثُؼجُْ، ثلاطط٘جػ٢، ف

ٝخظٞطج ٓغ خظجةض ثُضـ٤٤ش ثُغش٣غ ٝثُضغجسع ثُؼ٢ِٔ ٝثُضو٢٘ ك٢ ٓٞػٞػجس ثُزًجء 

 ثلاطط٘جػ٢. ٝٛ٘جى دؼغ ثُذٍٝ ثُض٢ صٔ٘ـ دسؽجس ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ 

 ( انجبيؼبث انتً تًُح درجبث فً انذكبء الاصطُبػ2ً) لجذو

 و انذونت  )انجبيؼبث( ػذد

 5 أعضشث٤ُج  2

 0 دِؾ٤ٌج 5
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 2 د٤لاسٝع٤ج 5

 2 أُٔج٤ٗج 0

 1 كِ٘٘ذث 2

 1 ً٘ذث 52

 1 ثُظ٤ٖ 0

 1 ًشٝثص٤ج 5

 1 ؽٜٔٞس٣ز صغ٤خ 0

 52 ث٤ُٞٗجٕ 0

 55 ع٣ٞغشث 5

 50 صج٣ٞثٕ 5

 52 صش٤ًج 5

 52 ثُٜ٘ذ 5

 51 إعشثة٤َ 2

 51 ٓجُطج 5

 51 ُٛٞ٘ذث 1

 51 ث٤ٗٞص٣لاٗذ 0

 51 سٝٓج٤ٗج 5

 02 ؽٜٔٞس٣ز عِٞهجى 0

 05 ثعذج٤ٗج 0
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 00 ع٤شلاٌٗج 5

 02 ثُغ٣ٞذ 52

 02 ثٌُِٔٔز ثُٔضقذر 52

 01 ثُٞلا٣جس ثُٔضقذر ثلآش٤ٌ٣ز 522

 - انًجًىع 221

 ثُٔؤعغجسٖٓ صو٤٘جس ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ك٢ ثُضؼ٤ِْ صقضجػ  إكجدر ثهظ٠ُٝضقو٤ن    

ػ٠ِ ٗطجم  دثسصٜجإٝٓ٘ظٞٓز ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢  إٗشجءثُضؼ٤ٔ٤ِز ث٠ُٕ ثُخذشر ك٢ ٤ًل٤ز 

ثلإدثسر  ٝثعضشثص٤ؾ٤جسٝثعغ، ًٝزث صٞك٤ش ثُذ٤٘ز ثُضقض٤ز ثُلاصٓز ُِض٘ل٤ز ٝثلأدٝثس ٝثُؼ٤ِٔجس 

ُؼٔجٕ ٗؾجؿ صو٤٘ز ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢، ًٝزث ٝػغ هٞثػذ ٝثػقز صقذد ٓذر ٤ًٝل٤ز ٓضجدؼز 

د١ صطذ٤وجس ٌضش٤ٗٝجإُثُذسٝط  ٔٞ   .ثُٔ٘ٞؽز دٜج ٝٝظجةلٜجثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ، فض٠ ٣ٌٖٔ ثٕٔ ص

 :انتىصٍبث

 ثُضؼ٤ٔ٤ِز ٗقٞ ثعضخذثّ هذسثس ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ك٢ ٓؾجلاصٜج ثُٔخضِلز، ثُٔؤعغجسُضضؾٚ 

 :ٝثُقظٍٞ ػ٠ِ ثلاعضلجدر ثُٔ٘شٞدر، ٗٞط٢ دٔشثػجر ثُ٘وجؽ ث٥ص٤ز

الاصطناعً فً المؤسسات التعلٌمٌة ضرورة توظٌؾ تطبٌقات الذكاء  -

  .واستخدامها فً مجالات العملٌة التعلٌمٌة المختلفة

 –معلمٌن  – إدارةالعمل على تحسٌن مستوى المعنٌٌن بالعملٌة التعلٌمٌة ) -

متعلمٌن( وتدرٌبهم على استعمال التكنولوجٌا والنظم الذكٌة من خلال التطلع 

 .اء الاصطناعًومواكبة التطورات الحاصلة فً ظل الذك

تربوٌا  المؤهلونمحتوى رقمً تفاعلً متجاوب ٌقدمه المعلمون  إنشاء -

وتكنولوجٌا وبصٌػ مختلفة؛ لضمان وصول المحتوى إلى جمٌع الطلاب بمراحل 
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جٌل من المتعلمٌن ٌمكنهم التعامل مع المستحدثات  تنشئةالتعلٌم كافة، للعمل على 

  .المختلفة

صطناعً فً الجامعات للعمل على تكوٌن قسم خاص بالذكاء الا إنشاء -

  .متخصصٌن فً مجال الذكاء الاصطناعً

وضع قواعد واضحة تحدد زمن وكٌفٌة متابعة المتعلمٌن للدروس عبر تقنٌات  -

  .الذكاء الاصطناعً

التعلٌمٌة والمجتمع المحلً بالآثار  المؤسساتنشر الثقافة التكنولوجٌة وتوعٌة  -

، واستخدام الاجتماعات الافتراضٌة لتبسٌط الإٌجابٌة للذكاء الاصطناعً

الأمور لمعرفة كٌفٌة الوصول إلى المواقع التعلٌمٌة  أولٌاءالمفاهٌم، وتوعٌة 

  .الرقمٌة فً حال توفرت لدٌهم التكنولوجٌا المناسبة
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  :زاجغًان

(، ثُضطذ٤وجس ثُضشد٣ٞز ُِزًجء ثلاطط٘جػ٢ ك٢ 0251ثٍ عؼٞد، عجسر د٘ش ع٤٘جٕ دٖ ٓقٔذ. )

يخبز تحهٍم انًؼطٍبث انكًٍت وانكٍفٍت نهسهىكٍبث ثُذسثعجس ثلاؽضٔجػ٤ز، ٓؾِذ عـِٞى، 

 2، ثُؾضثةش، ٤ًِز ثُؼِّٞ ثلاؽضٔجػ٤ز، ؽجٓؼز ػذذ ثُق٤ٔذ دٖ دجد٣ظ، انُفسٍت والاجتًبػٍت

(2) ،522- 512.  

 ، ٓضجؿ ػ01/55/0202:٠ِيذخم إنى انذكبء الاصطُبػً،  (،0202آٍ هجعْ، كٜذ )

www.myreader.info/html/artificial_intelligence.html 

( أعش صلجػَ دؼغ ٗظْ ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ٝثُٔغضٟٞ ثُذسثع٢ 0202إ٣ٔجٕ، ػذذثُٞٛجح )

ع٘ز،  51-51ػ٠ِ ثُٞػ٢ ثُزثص٢ ٝؽٞدر ثُق٤جر ُذٟ ػ٤٘ز ٖٓ ؽلاح ثُٔشفِز ثُؼٔش٣ز 

، 551، سثدطز ثُضشد٣ٕٞٞ ثُؼشح، يجهت دراسبث ػزبٍت فً انتزبٍت وػهى انُفس

011-011. 

. صْ نهذكبء الاصطُبػً ستغٍز يستقبم انتؼهٍى أدوار 22(. 0251فج٣ي، ٤ٛجّ. )

  http://blog.naseej.com/allٓضجؿ ػ٠ِ :  51/22/0205 ثلاعضشؽجع

( ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢: ع٤جعجصٚ ٝدشثٓؾٚ ٝصطذ٤وجصٚ ك٢ 0251) دٌش، ػذذثُؾٞثد ثُغ٤ذ

(، 512)2، ؽجٓؼز ثلأصٛش، ٤ًِز ثُضشد٤ز، يجهت انتزبٍت ثُضؼ٤ِْ ثُؼج٢ُ: ٓ٘ظٞس د٢ُٝ،

220-212. 

 ثُوجٛشر  ٝثُضٞص٣غ، ثُؼشد٢ ُِ٘شش ،انتؼهٍى ببنتخٍم (0251) شش٣ق ثلأصشد٢،

 

http://www.myreader.info/html/artificial_intelligence.html
http://www.myreader.info/html/artificial_intelligence.html
http://blog.naseej.com/all
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انًجهت  ( دٝس ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ك٢ صقغ٤ٖ ؽٞدر ثُضؼ٤ِْ ثُؼج0202،٢ُسصٝه٢، س٣جع )  

ثُٔؤعغز ثُؼشد٤ز ُِضشد٤ز ٝثُؼِّٞ ٝث٥دثح، أًجد٤ٔ٣ز ثُذقظ  انؼزبٍت نهتزبٍت انُىػٍت،

 .5-50، 50ثُؼ٢ِٔ، 

 

ذثّ سدٞس دسدشز ُِزًجء ثلاطط٘جػ٢ ُض٤ٔ٘ز ثُؾٞثٗخ ( أعش ثعضخ0251صٛٞس، فغٖ )  

انًجهت انسؼىدٌت نهؼهىو ثُٔؼشك٤ز ك٢ ٓجدر ثُؼِّٞ ُذٟ ؽجُذجس ثُٔشفِز ثلادضذثة٤ز، 

 02-21، 12، ؽجٓؼز ثُِٔي عؼٞد، انتزبىٌت

 

صحبفت انذكبء الاصطُبػً: انتىرة انصُبػٍت ( 0251ثُظجٛش، ٓقٔذ ػذذ )

 ثُوجٛشر: دثس ثُ٘شش ُِضٞص٣غ. و،انزابؼت وإػبدة هٍكهت الإػلا

  .، ثُش٣جع، دثس ثُل٤ظَ ثُغوجك٤زيذخم انً انذكبء الاصطُبػً(، 0222، ػجدٍ. )ػذذ ثُ٘ٞس

مقترح لتطوير دور أعضاء هيئة التدريس في سيناريو ( 7102العوضً، رأفت محمد )

ثُٔؤصٔش ، الجامعات الفلسطينية في ظل متطلبات التعلم الذكي والمواطنة الرقمية

 .02/22/0251ثُذ٢ُٝ ُِضؼِْ ثُز٢ً ٝدٝسٙ ك٢ خذٓز ثُٔؾضٔغ، ؽجٓؼز ثُوذط، 

سعجُز ٓ٘ظٔز  ،«فً خذيتُب ونٍس ػهى حسببُب( »0222) ك٤ُٜ٘ٞض، د٣ل٘ج، ص٢ ١ٝ ثٓٗؾ

  .0251عذضٔذش  -ث٤ٗٞ٤ُغٌٞ: ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ٝػٞد ٝصٜذ٣ذثس، ٤ُٞ٣ٞ

يتطهببث تىظٍف انتؼهى انذكً فً ( 0251ثٌُقِٞس، أفٔذ ػذذالله، ثُٔو٤ذ، عجٓش ٓقٔذ )

، ثُٔؤصٔش ثُذ٢ُٝ ُِضؼِْ ثُز٢ً ٝدٝسٙ ك٢ انبٍئت انتؼهًٍٍت فً انجبيؼبث انفهسطٍٍُت

 .02/22/0251خذٓز ثُٔؾضٔغ، ؽجٓؼز ثُوذط، 

ُٞثهغ ٝثلاعضششثف، ( ٓضطِذجس ؽٞدر ثُضؼ٤ِْ ثُؼج٢ُ ك٢ ثُؾضثةش د٤ٖ ث0251ٓقٔذ، ٣ذٝ )

 012(، 02)0ؽجٓؼز ثُذ٤ِذر، يجهت انًؼبرف، 
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( صطذ٤وجس ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢: ٓذخَ ُضط٣ٞش ثُضؼ٤ِْ 0202ٓقٔٞد، ػذذثُشصثم ٓخضجس )

انًجهت انذونٍت نهبحىث فً (، COVID-19ك٢ ظَ صقذ٣جس ؽجةقز ك٤ش١ٝ ًٞسٝٗج )

 .515-002، (2)2ثُٔؤعغز ثُذ٤ُٝز ٥كجم ثُٔغضوذَ، انؼهىو انتزبىٌت، 

يجهت ثُضؼ٤ِْ،  أدٞثح(، ثُزًجء ثلاطط٘جػ٢ ػ٠ِ 0251ٌٓج١ٝ، ٓشثّ ػذذ ثُشفٖٔ. )

 ، انقبفهت

  .01 -00، (1) 11ثٔسثٌٓٞ ثٌُِٔٔز ثُؼشد٤ز ثُغؼٞد٣ز،     

، ٓظش: ( انذكبء الاصطُبػً حىرة فً انؼصز0251ٓٞع٠، ػذذالله، فذ٤خ، أفٔذ )   

 ثُٔؾٔٞػز ثُؼشد٤ز ُِضذس٣خ ٝثُ٘شش.

؟ ٓٞهغ ػهى انتؼهٍى انتأحٍزكٍف ٌستطٍغ انذكبء الاصطُبػً (، 0251ُطل٢، خذ٣ؾز. )

-/تأثٌرeduc.com-https://www.newٓضجؿ ػ٠ِ:  25/22/0202ؽذ٣ذ، صؼ٤ِْ 

 التعلٌم-على-الاصطناعً-الذكاء

 

 

 

 

 

 

 

https://www.new-educ.com/تأثير-الذكاء-الاصطناعي-على-التعليم
https://www.new-educ.com/تأثير-الذكاء-الاصطناعي-على-التعليم
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