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  الإعلامية التربوية  آليات مقترحة لتعزيز تنافسية الصناعة
  لمواجهة مخاطر إدمان الأطفال للألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمه

  

   
 

  

  

 ملخص البحث

الإعلامیѧة التربویѧة لمواجھѧة      یھѧدف البحѧث إلѧى وضѧع آلیѧات مقترحѧة لتعزیѧز تنافѧسیة الѧصناعة         :ث هدف البحـ

  ٠مخاطر إدمان الأطفال للألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ 

  ٠لملاءمتھ لطبیعة المشكلة ولتحقیق أھداف البحث   تم استخدام المنھج الوصفى:منهج البحث 

) ١٧١(تحدید عینѧة البحѧث بالطریقѧة العمدیѧھ العѧشوائیة ، حیѧث بلѧغ الاجمѧالى للعینѧة           قام الباحث ب:عينة البحث 

عѧضو ھیئѧة تѧدریس لعینѧة     ) ١٥(عضو ھیئة تدریس یشكلون بعض كلیات الجامعѧات المѧصریة ، حیѧث تѧم تقѧسیمھم إلѧى              

  ٠عضو ھیئة تدریس كعینة أساسیة ) ١٥٦(استطلاعیة ، 

  :أهم النتائج 

 إستخدامھا الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ أھمھا سھولة الألعاب  التى ساعدت على انتشاریوجد العدید من الأسباب 

 ٠المنتجة على تسویقھا فى بلداننا  الأطفال  ، وتسابق الشركات قبل من

 جاءت الألعاب القتالیة ، وألعاب      ѧى یقѧھ التѧة المعولمѧة الترویحیѧوم السباقات في مقدمة أكثر أشكال الألعاب الإلكترونی

 ٠الأطفال بممارستھا 



  
  
 
 
  

 
 

 

  مقدمة ومشكلة البحث 

 فѧي  العѧالم  فѧي  الاتѧصالات  ثѧورة  أعقѧاب  فѧي  بѧرزت 

وسѧائل   انتѧشار  وبعѧد  العѧشرین،  القѧرن  مѧن  الأخیѧر  الربѧع 

 أرجѧاء  شѧتى  في الرقمیة والتكنولوجیات الحدیثة الإعلام

ومخѧاوف   شѧكوك  ،"العالمیѧة  القریѧة  "وظھѧور  الأرض

 حѧول  النامیة المجتمعات یمالاس العالم شعوب بین كثیرة

 الحدیثة المѧستوردة  والتكنولوجیات الإعلام وسائل تأثیر

 أثبتѧت  وقѧد  ، وتراثھѧا  وتقالیѧدھا  الوطنیѧة  ثقافاتھѧا  علѧى 

 یتمتѧع  مجتمѧع  أي انعѧدام  والبحѧوث  الدراسѧات  العدید من

والتكنولوجیѧات   الوسѧائل  تѧأثیر  ضѧد  الكاملѧة  بالحѧصانة 

 والتكنولوجیѧات  الوسѧائل  ھѧذه  أصѧبحت  حیѧث  الحدیثѧة، 

 العѧالمي بѧسبب   الاجتمѧاعي  النظѧام  فѧي  المѧؤثرة  القѧوة 

 وكѧذا  النامیѧة،  الѧدول  فѧي  وتغلغلھѧا  اللامحѧدود  انتѧشارھا 

 والترفیھیة والثقافیة التى الإعلامیة للمواد مصدر كونھا

 وھذا الحقیقي، الواقعي العالم من یتجزأ لا جزء أصبحت

  لترویحیѧѧة الإلكترونیѧѧة ا الألعѧѧاب تطѧѧویر عنѧھ  نѧتج  مѧا 

١٣: ٣٢) (١٥٢ : ٢٨(٠ (  

وقѧѧد اكتѧѧسبت ھѧѧذه الألعѧѧاب شѧѧھرة واسѧѧعة ، وقѧѧدرة   

فائقة على جذب اللاعبѧین وإغѧرائھم ، وكѧان أول ضѧحایا      

بѧѧسبب مجموعѧѧة مѧѧن الآثѧѧѧار    " الأطفѧѧال  " ھѧѧذه الألعѧѧاب   

فمنھا تربیة اللاعبѧین  : السلبیة الناشئة عن الإفراط فیھا   

ظѧѧم ھѧѧذه الألعѧѧاب   علѧѧى الوحѧѧشیة والعنѧѧف والقتѧѧل لان مع   

تعتمد اعتماداً مباشراً على فكرة الجریمة والقتل والدماء     

ومنھѧѧا إشѧѧاعة الѧѧصور العاریѧѧة وتعویѧѧد اللاعبѧѧین علیھѧѧا     

بدعوى أنھا لعبѧة ومنھѧا إدمѧان اللعѧب وإھمѧال الواجبѧات        

مما یؤدى إلى تدنى مستوى الطѧلاب الدراسѧى ورسѧوبھم     

  ) ١ : ٤٧(٠فى الدراسة 

 شѧیوعا  الألعѧاب  أكثر من الإلكترونیة الألعاب وتعد

ألعѧاب   أو الفیѧدیو،  ألعѧاب  أحیانѧا  وتѧسمى  العѧصر،  في ھذا

 الѧشاشة،  علѧى  أحѧداثھا  عѧرض  ویمكѧن  الآلѧي،  الحاسѧب 

 فیمѧا  الأحѧداث  ھѧذه  مجریѧات  فѧي  الѧتحكم  ویمكѧن للاعѧب  

 ونیةالإلكتر الألعاب تقف ولن التفاعلیة ،  یعرف بالعلاقة

 تعѧرف  تقنیѧة  إلѧى  سѧتتجاوزه  بѧل  الآن القѧائم  الحѧد  عنѧد 

 علѧى  تقѧوم   التѧي virtual realityبѧالواقع الافتراضѧي   

 حقیقѧة أمѧام   وكأنھѧا  الثلاثة بأبعادھا اللعبة عناصر تولید

 یلѧبس  بѧل  الѧشاشة  المѧشاھد  یѧستخدم  ولا .المѧستخدم 

 منѧاظر  بحیѧث یѧشاھد   اللعبѧة  عناصѧر  لѧھ  تعѧرض  نظارات

 یقѧف  وكأنѧھ  مختلفѧة  جھة إلى وجھھھ وجھ كلما مختلفة

 اللعبѧة  فѧي  ویѧتحكم  .اللعبѧة وعناصѧرھا   مكونѧات  وسѧط 

 أو المجѧردتین  یدیѧھ  باستخدام أو معینة أدوات باستخدام

  ) ١٦ : ٢٦)(١ : ٤٦(٠حركة جسمھ 

 سѧكناھم  منѧاطق  اخѧتلاف  علѧى  العѧالم  أطفѧال  إن

 حیث. اللعب إلى یشعرون بحاجتھم ة،الوطنی وانتماءاتھم

 وإشѧباع  الحاجات ھذه لسد الألعاب لمختلف الأطفال یلجأ

 مѧن خѧلال   الѧدخول  الآن ممكنѧا  أصѧبح  الرغبѧات ، حیѧث  

 التѧي  الالكترونیѧة  الألعѧاب  عѧالم  فѧي  الحѧواس  و الخیѧال 

 متنزھѧات  إنѧشاء  تѧم  أنѧھ  حتѧى  ثلاثѧة  أبعѧاد  ذات أصѧبحت 

 لعب أو على التزلج التدرب الزائر یستطیع حیث مجازیة

 لعѧب  أو الأبطѧال،  مѧن  مستنѧسخة  صѧور  مقابѧل  البیѧسبول 

 المنحѧدرات  ونѧزول  العѧالم  فѧي  أجمل الأمكنѧة  في الغولف

أدغѧال   فѧي  البریѧة  الحیوانѧات  ،واصѧطیاد  روعѧة  الأكثѧر 

 فѧي  العربѧات  سѧباق  في التاریخیة المدن وزیارة أفریقیا،

 : ٣٨(٠الخیول  بالسیوف و تاریخیة معركة في أو روما

٨:  ٣) (٨٤ : ٨) (١١(   

( ویذكر كلا من كمال درویش ، ومحمد الحمѧاحمى   

أن العѧѧاب الكومبیѧѧوتر قѧѧد وصѧѧلت إلѧѧى مرحلѧѧة   ) م ١٩٩٧

انتѧѧѧشار وجѧѧѧذب أدت إلѧѧѧى مرحلѧѧѧة لإدمѧѧѧان الأطفѧѧѧال علѧѧѧى   

ولقѧѧد أدى ذلѧѧك إلѧѧى أن بعѧѧض الѧѧدول قѧѧد   . بѧѧرامج ألعابھѧѧا 
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ئھѧا  حددت حداً أدنѧى للѧسن الѧذى تѧسمح بѧھ لاسѧتخدام أبنا         

لألعѧѧѧاب الكمبیѧѧѧوتر وذلѧѧѧك اقتناعѧѧѧاً منھѧѧѧا بѧѧѧضرورة عѧѧѧدم     

تعѧѧѧریض الѧѧѧصغار لإغѧѧѧراءات تلѧѧѧك الألعѧѧѧاب خوفѧѧѧا علѧѧѧى      

 ٠مستقبلھم الدراسѧى مѧن إضѧاعة الوقѧت فѧى اللعѧب بھѧا             

)٢٨٦ : ٢٣  (   

 حاجѧات  إنتѧاج  المتطѧورة  البلѧدان  تحѧاول  وبھѧذا 

 إلا العربیѧة  البلѧدان  علѧى  ومѧا  یѧوم  بعѧد  یѧوم  ترفیھیѧة 

 الأطفѧال  فئѧة  یѧستھدفون  خѧاص  وبѧشكل  ھѧم استھلاكھا، ف

 بѧین  فمѧن  الغربیѧة،  بالمنتجѧات  تѧأثرا  الأكثر الفئة لكونھم

 ھذه في رواجا لقت التي الحدیثة الترفیھیة الوسائل ھذه

 إلѧى  تنتمѧي  التѧي  الألعѧاب الإلكترونیѧة   الأخیѧرة  الѧسنوات 

 تكنولوجیا إلى المستندة الجدیدة المتعددة الوسائط ثقافة

 الألعѧѧاب صѧѧناعة نجحѧѧت میѧѧة ولقѧѧد الرق الحاسѧѧوب

الفنیѧة   الناحیѧة  مѧن  الѧصغار  ھѧؤلاء  جѧذب  فѧي  الإلكترونیѧة 

 أنھѧا  كمѧا  ، الѧسابق  مѧن  أسѧھل  اللعѧب  أصѧبح  حیѧث  للعبѧة 

 الاكتѧشاف  للأطفѧال  تتѧیح  ترفیھیѧة  وسѧیلة  لكونھѧا  نجحت

 في لتصبح أو العقاب ، المسؤولیة خطر دون والتجریب

 والأجھѧزة  الإنترنѧت  طریѧق  عѧن  تلعѧب  الحاضѧر  وقتنѧا 

  )٤  - ١ : ٣٥ (٠الرقمیة المتطورة  الإلكترونیة

الألعѧѧاب الالكترونیѧѧة الترویحیѧѧѧة    تطѧѧورت  ولقѧѧد 

 من الدخول الآن ممكنا أصبح حیث السنین المعولمھ عبر

 التѧي  الفیѧدیو  ألعѧاب  عѧالم  فѧي  والحѧواس  الخیѧال  خѧلال 

ولقѧد شѧاع اسѧتخدامھا     مѧثلا،  ثلاثѧة  أبعѧاد  ذات أصѧبحت 

مركزاً للألعاب أو للترفیة یخلو منھا بل لدرجة انھ لا نجد 

لا نكѧѧاد نجѧѧد منѧѧزلاً خѧѧال منھѧѧا كѧѧذلك ، ممѧѧا جعلھѧѧا متاحѧѧة    

 للجمیع وخاصة للأطفال بتشجیع من الآباء أحیاناً ، ھѧذا 

 مѧنھم   ظنѧا .لأطفالھم لتوفیرھا والأمھات الآباء ویتسابق

 ) ٤٧ : ٤٢  (٠لأطفѧالھم   الرفاھیѧة  جانب حققوا قد أنھم

)١٦٧ : ٩ ) (٣٨-٣٧ : ١٢(   

 فѧي  جدیѧد  ھѧو  مѧا  كѧل  یواكѧب  أن یحѧب  الطفѧل  فنجѧد 

 ألعѧاب  ھنѧاك  كانѧت  حѧین  بѧھ،  یقѧوم  الѧذي  اللعѧب  نѧشاط 

 الѧسریع  إلكترونیѧة، والتغیѧر   حѧین أصѧبحت   أو ملموسѧة 

 تغیѧر  رافقѧھ  الألفیة الثالثѧة،  بدایات مع العالم شھده الذي

 الأطفѧال  ارتبط لعب حین ففي .الأطفال عند اللعب مفھوم

 فѧي منطقѧة   الجماعیѧة  وضѧحكاتھم  صѧیحاتھم  ليبتعѧا 

ولادة  جѧاءت  المنѧزل،  حدیقѧة  تكѧون  مѧا  غالبѧًا  مكѧشوفة 

للطفѧرة   حتمیѧة  كنتیجѧة  الفیѧدیو  ألعѧاب  مѧن  عدیѧدة  أجیѧال 

 تفاصѧیلھا ، فѧدمى   بكѧل  حیاتنѧا  احتلѧت  التѧي  المعلوماتیѧة 

 وسوبر وسبایدر مان وباربي دیزني وولت ماوس مكیي

 تخѧدم خیالѧھ   للطفѧل  لنѧسبة با ظѧواھر   الѧخ كانѧت   ....مѧان 

 الشخصیات لتلك مشاھداتھ خلالھ من یجسد الذي اللھوي

 عن الألعاب صناعة تنافس ولم یدیھ بین أصبحت أن بعد

 عبѧر  الطفѧل  ید في الإلكترونیة الألعاب ولدت الجدید لھذا

 : ٣٣) (٢٧٥ : ٢٧(٠الجدیѧѧѧدة  الإعلامیѧѧѧة الوسѧѧѧائط

٦٣٧(  

لالكترونیѧة  التطѧور فѧى مجѧال الثقافѧة ا     حمѧل  ولقѧد 

 وھنѧاك   .ودفعѧھ للإدمѧان   أسالیب جدیدة لاستمالة الطفل ،

ثقѧافي محѧدد، یѧؤمن     نمѧط  في الطفل وعي لتعلیب محاولة

 النѧزوات والѧدعوة   وتغلیѧب  بقیم الصراع والѧربح والقѧوة  

ومن الطبیعي أن تنشأ . والحریة بدون مسؤولیة  للفردیة

 عبѧر  لدى الطفل دوافѧع نفѧسیة متناقѧضة ، بѧین مѧا یتلقѧاه             

الثقافة الالكترونیة الرائجة ، وبѧین مѧا یعیѧشھ فѧى واقعѧھ             

الیومى فى البیت وفى المحیط الاجتماعى مما یѧؤدى الѧى        

شѧѧعوره بحالѧѧة نفѧѧسیھ تتجازبѧѧھ فیھѧѧا قѧѧیم متنѧѧافرة ، وھѧѧو  

الأمر الذى یخل بمبدأ التناغم والانѧسجام ، الѧذى یفتѧرض     

 خفىی في ما یقدم للطفل فى مضامین مواد التسلیة ، وقد

 الناتجѧة  الأخطѧار  الѧشدید  الأسف مع الأسر من كثیر على

 الأخطار وھذه ، الألعاب الإلكترونیة أطفالھم ممارسة عن

 مختلѧف  في المستھجنة والأفعال كل الجرائم لتشمل تمتد



  
  
 
 
  

 
 

 

 تلѧك  بѧأن  نقѧول  أن ویكفѧي  البѧشریة  والتقالیѧد  الأعѧراف 

 ٠والقتѧل   العنѧف  اسѧتخدام  علѧى  تحѧرض الأطفѧال   الألعѧاب 

)٥ : ٢٢ ) (٣٢: ١٨(   

 الإلكترونیѧة  الألعѧاب  أن الدراسѧات  أشѧارت  ولقѧد 

 أن المعѧروف  ، ومѧن  والبنѧات  قبѧل الأولاد  مѧن  تمѧارس 
 صѧورة  الطفѧل  بتكѧوین   لѧدى  تبѧدأ  الثقѧافي  الغرس عملیة
 مѧا  غالبا والتي ھي یحاكیھا، التي المجتمعات عن ذھنیة

 والثقافیة، وبینمѧا  الاجتماعیة منظومتنا خارج من تكون
 یѧشھد  فѧأكثر،  أكثѧر  بالتكنولوجیѧا  الأطفѧال  اتѧصال  یѧزداد 

 بل الآخرین، وعن أنفسھم، عن انفصال الأطفال المجتمع

 العاب من كبیرة نسبة لأن كلھا، ذلك المحیطة البیئة وعن
 القѧیم  كثیѧرا مѧن   وتحمل ھي أجنبیة، الالكترونیة الأطفال

 ) ٢١٣ - ٢٠٩ : ٣٩(٠وقیمنѧѧا  فكرنѧا  لا تناسѧب  التѧي 

)١٥  :٢٦(  

 التكنولوجیѧا  اثѧر  علѧى  اجѧري  الѧذي  التحلیل وأشار
 اسѧتقبال  نظѧم  تحفیѧز  كلمѧا زاد  انѧھ  إلѧى  الطفѧل  نمѧو  علѧى 

الحѧسیة   الأنظمѧة  علѧى  التحمیѧل  زاد كلما واللمس، الحس
 الكثیر الحسي الضغط ھذا عن وینتج .والبصریة السمعیة

 .الѧشامل  العѧصبي  النمѧو  مجѧال  التѧي تعѧوق   المѧشاكل  من

 الفیدیو ألعاب خلال من للعنف یتعرضون ینالذ فالأطفال
 وذلѧك  ، الأدرینالین والتوتر من عالیة نسبة لدیھم یكون

 .حقیقѧة  لѧیس  یѧشاھدوه  مѧا  أن تѧدرك  لا عقѧولھم  لان

 یعانون التكنولوجیا استخدام في یفرطون والأطفال الذین
 معѧدل  وارتفѧاع  فѧي التѧنفس،   وزیѧادة  عѧام  مѧن اضѧطراب  

 وصѧف   وأفѧضل .القلѧق  مѧن  عامѧة  وحالة القلب، ضربات

 للنظѧام  المѧستمرة  الیقظѧة  مѧن  حالѧة  أنھѧا  الحالѧة  لھѧذه 
 اعتѧداء  أي ضد تأھب في حالة الطفل یظل الحسي، حیث

كمѧѧا أن التكنولوجیѧѧا .  شخѧѧصیات اللعبѧة  احѧѧد قبѧѧل مѧن 

والمستحدثات الجدیدة جعلت النزعة الفردیة ھى الѧسائدة      
 ٠واختفѧѧت روح الجماعѧѧة بمѧѧا لھѧѧا مѧѧن جمالیѧѧات مفیѧѧدة      

)٣٠-٢٩ : ٣١ ) (١١٨ : ١٥(   

أن ) م ٢٠٠٠( وتؤكد دراسة سامیة حسن حѧسین       
الألعѧѧاب التكنولوجیѧѧة الحدیثѧѧة الوافѧѧدة إلینѧѧا مѧѧن الغѧѧرب        
تفقѧدنا الامتثѧѧال لمعѧѧاییر المجتمѧѧع ، حیѧث أنھѧѧا تبتعѧѧد عѧѧن    

العѧѧѧادات والتقالیѧѧѧد والقѧѧѧیم الاجتماعیѧѧѧة التѧѧѧى تعتبѧѧѧر أھѧѧѧم   
  ) ٢٠٠ : ١٣(٠وسائل الضبط الاجتماعى 

ویشیر كѧلا مѧن لیلѧى عبѧدالعزیز زھѧران ، وعاصѧم            

الألعѧѧاب " أن نѧѧسبة كبیѧرة مѧن   ) م ٢٠٠٥( صѧابر راشѧد   
تعتمد على التسلیة بقتѧل الآخѧرین وتѧدمیر         " الالكترونیة  

أملاكھم ، وتعلیم وتربیة الأطفال علѧى الوحѧشیة والعنѧف        

   ) ٦٠ : ٢٥ (٠والقتل 

 الألعѧѧاب مخѧѧاطر یѧѧدرك لا بالتأكیѧѧد فالطفѧѧل
 بیئѧة  عѧن  تعبѧر  ألعѧاب  مѧع  أطفالنا عاش كترونیة، فقدالال

كѧان   وإذا ظѧروفھم،  غیѧر  ظѧروف  وعѧن  بیئѧتھم  غیѧر 
 القواعѧد  وضѧع  قѧد  الألعѧاب  ھѧذه  أفѧرز  الѧذي  المجتمѧع 

ھѧذه   مѧع  التعامѧل  فѧي  تتѧوافر  أن یجѧب  التѧي  والمحѧاذیر 

 مختلѧف  الحѧال  فѧإن  العمریѧة،  المرحلѧة  خاصѧة  الألعѧاب، 
الأھѧل   بѧین  الأمیѧة  تفشي مع لأنھ العربي، العالم مع تماما

 أو وعѧي  أدنѧى  دون الطفѧل  الأمھѧات، یتعامѧل   وخاصѧة 

 ، مراقبة أي ولا معاییر سنیة بلا الألعاب ھذه مع توجیھ
ومقѧاھي   الفیѧدیو  نѧوادي  فѧي  الألعѧاب  ھѧذه  تمѧارس  حیѧث 

  )١ : ٤٥ ) (١٥ : ٢٠ (٠ الأنترنیت

وقد لاحظ الباحث أن العدید من ھذه الألعاب الوافدة   
 تحمل خѧصائص وثقافѧة الѧدول المѧصدرة لھѧا ،      إلي مصر 

حیث تتنافس فیما بینھا للحصول على اكبر نسبة انتѧشار    

وتѧѧداول ، ولا تحمѧѧل موروثاتنѧѧا التراثیѧѧة ، ممѧѧا قѧѧد یخلѧѧق  
تأثیراً سѧلبیاً نتیجѧة الاختفѧاء التѧدریجى للتѧراث المحلѧى ،         
  بالإضѧѧѧѧѧѧافة إلѧѧѧѧѧѧى عѧѧѧѧѧѧدم احتوائھѧѧѧѧѧѧا علѧѧѧѧѧѧى المѧѧѧѧѧѧضامین      

جمالیѧѧѧѧѧة والوجدانیѧѧѧѧѧة الخاصѧѧѧѧѧة  الفكریѧѧѧѧѧة والثقافیѧѧѧѧѧة وال 
بالمجتمع المصرى مما قد یفرض أسلوب معین من ثقافة 

  ٠غربیة 
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والواقع الحالى الذى نعیѧشھ یѧشھد بѧان الكثیѧر مѧن             

أبنائنѧѧا أصѧѧبحوا یعرفѧѧون مѧѧا لѧѧدى الآخѧѧرین مѧѧن ثقافѧѧات        

وعѧѧادات سѧѧѧلوكیة وأشѧѧѧكال جمالیѧѧة عѧѧѧن طریѧѧѧق الألعѧѧѧاب   

طویلѧѧѧة مѧѧѧن الوافѧѧѧدة التѧѧѧى تمتѧѧѧد لأیѧѧѧدیھم بأوقѧѧѧات زمنیѧѧѧة  

حیاتھم أكثر مما یعرفونھ عن تراثھم وھویتھم المѧصریة    

رمѧوز تѧشكیلیة   ( ، وان ھذه الألعاب الوافدة تحتوى على     

 – تѧѧشبیھات لأجھѧѧزة ومعѧѧدات ناریѧѧة حقیقیѧѧة –وتعبیریѧѧة 

لھѧا مخѧاطر سѧلوكیة كثیѧرة ،      ) ألفاظ ذات دلالات ومعانى     

بѧاه إلѧى   حیث یتجھ أطفالنا إلى التقلید والتѧشبیھ دون الانت     

النتائج وعواقبھا فى المستقبل ، ھذه الألعاب تحتѧاج إلѧى        

إلقѧѧاء الѧѧضوء علѧѧى مѧѧدى فاعلیتھѧѧا وتأثیرھѧѧا علѧѧى حیѧѧاة     

   ) ٤ - ٣ : ١٩(٠الطفل المصرى 

 غیѧر  وبعد أن قѧام الباحѧث بѧإجراء مقѧابلات علمیѧة     

ومختѧصین وخبѧراء  فѧى مجѧال الألعѧاب       أساتذة مع مقننة

 متنوعین ، الأطفال ر لعدد منالالكترونیة ، وأولیاء الأمو

 إلѧى  مختلѧف المنѧاطق ، إضѧافة    مѧن  وأمھات آباء بین ما

 الألعѧاب  وأقѧراص  أجھѧزة  تجѧار  مѧع بعѧض    مقѧابلات 

الترویحیѧѧة بمدینѧѧة الزقѧѧازیق ، ومѧѧن خѧѧلال    الإلكترونیѧѧة

 المѧشكلة  الملاحظة العلمیѧة فѧإن الباحѧث یѧرى أن أسѧاس     

 لكیفیѧة  ومحѧددة  واضѧحة  خطة لدینا لیست أننا في یتمثل

 الأكبر العبء الأسرة مما یحمل أطفالنا، فراغ أوقات شغل

الإلكترونیѧة ، وأن ھنѧاك    الألعѧاب  ھѧذه  مخѧاطر  تلافѧي  فѧي 

وذلѧك فѧى إطѧار     المѧساعدة  العوامل أھمیة تستدعى بلورة

التخطѧѧѧیط لمواجھѧѧѧة ظѧѧѧاھرة إدمѧѧѧان الألعѧѧѧاب الالكترونیѧѧѧة   

لغربѧى  الترویحیة كأحد السبل التى یقدمھا الغزو الثقافى ا  

، وھى بدائل لا تخدم الانتماء والھویة الوطنیѧة والإعѧداد        

 التѧي  المعاصرة الأحداث ضوء لصناعة المستقبل ، وفي

 المѧستوى الѧداخلي   علѧى  المѧصرى  المجتمѧع  بھѧا  یمѧر 

 اھتمامنا ركزنا الموضوع ھذا لأھمیة ونظرا والخارجي،

 من مھمة على وسیلة ھذا بحثنا في اختیارنا ووقع علیھ

فقد  في الألعاب الالكترونیة ، المتمثلة التكنولوجیا وسائل

التي  والثقافیة التربویة أصبحت ھى اكبر منافس للوظیفة

 الوسیلة مؤسستا الأسرة والمدرسة لكونھا تتولاھا كانت

 ، فكیѧѧف سنѧѧضمن النمѧѧو  تѧѧأثیرا علѧѧى الأطفѧѧال  الأكثѧѧر

 ظѧل عولمѧة   فѧي  ھویتھم على والحفاظ لأطفالنا المتوازن

عالم الصغار  غزت حتى بل البلدان، تكتف بغزو لم جارفة

تكتѧرث لبѧراءتھم؟ ألا تѧصبح مѧسألة تحѧصین       أن دون ،

أولویѧة   للعولمѧة  الالكترونیѧة  الثقافѧة   الطفولة من مزالѧق 

  ضمن الإستراتیجیة الإعلامیة التربویة الشاملة ؟

  هدف البحث 

یھѧѧدف البحѧѧث إلѧѧى وضѧѧѧع آلیѧѧات مقترحѧѧة لتعزیѧѧѧز      

علامیѧة التربویѧة لمواجھѧة مخѧاطر     الإ تنافѧسیة الѧصناعة  

إدمѧان الأطفѧѧال للألعѧاب الإلكترونیѧѧة الترویحیѧة المعولمѧѧھ    

  :من خلال الإجابة على التساؤلات التالیة 

  تساؤلات البحث 

الإلكترونیة الترویحیة  الألعاب ما أسباب انتشار .١

 الأخیرة ؟ المعولمھ خاصة فى الآونة

ة المعولمھ الإلكترونیة الترویحی ما أشكال الألعاب .٢

 ؟ التى یقوم الأطفال بممارستھا

لإدمان الأطفال  ما المخاطر والأضرار المحتملة .٣

 للألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ ؟

الإعلامیة التربویة  ما آلیات تعزیز تنافسیة الصناعة .٤

لمواجھة مخاطر الألعاب الإلكترونیة الترویحیة 

 المعولمھ ؟

  مصطلحات البحث 

    ٠Playاللعب 

ھو نشاط یمارسھ الناس أفѧراداً أو جماعѧات بقѧصد       

  )     ٢٥: ٧ (٠الاستمتاع ودون أى دافع آخر



  
  
 
 
  

 
 

 

   ٠Gamesالألعاب 

ھى نشاط یمارسھ فردان على أقل تقدیر بنفѧسیھما         

  فیѧѧѧѧشتركان فѧѧѧѧى لعѧѧѧѧب تنافѧѧѧѧسى باسѧѧѧѧتخدام شѧѧѧѧئ متنقѧѧѧѧل    

  مѧѧѧѧن خѧѧѧѧلال إطѧѧѧار عمѧѧѧѧل لقواعѧѧѧѧد  ) كѧѧѧره أو مѧѧѧѧا شѧѧѧابھ   ( 

   )٢٩: ٧ (٠محدده  

   ٠The Recreational Gamesلعاب الترويحيةالأ

ھѧѧѧى أوجѧѧѧھ النѧѧѧشاط الحركѧѧѧي التѧѧѧي یѧѧѧشارك فیھѧѧѧا       

المواطنین أثناء وقت الفراغ وتكون على شѧكل منافѧسات     

  )٢٧ ، ٢٦ : ٤ (٠بالسرور والسعادة ھادفة تعود علیھم 

  The Electronic Games ٠الإلكترونية  الألعاب

 تعѧل، مف نѧزاع  فѧي  اللاعبѧون  فیѧھ  ینخرط ھي نشاط

 قابلѧة  نتѧائج  إلѧى  یѧؤدي  بѧشكل  معینѧة،  محكѧوم بقواعѧد  

 فѧي  إلكترونیѧة  بأنھا ما لعبة على  ویطلق.الكمي للقیاس

 علѧى  عادة تشغیلھا ویتم رقمیة على  ھیئة توافرھا حال

   )٨٦: ٤٤  (٠ رقمیة منصة

 The ٠*  الإلكترونيـــة الترويحيـــة الألعـــاب

Recreational Electronic Games  

التطبیقات  أنواع بأنھا جمیع إجرائیا ثالباح یعرفھا

 الكترونیѧة ذات  ھیئѧات  للطفѧل علѧى   الترویحیة المتѧوافرة 

   ٠الأولى  بالدرجة ذھني نشاط وھى إعلام آلي، طابع

 ٠* الإلكترونيـــة الترويحيـــة  إدمـــان الألعـــاب

Addiction of Recreational Electronic 

Games  

المفѧرط  بأنھѧا الاسѧتخدام    إجرائیѧا  الباحѧث  یعرفھѧا 

الإلكترونیѧѧة الترویحیѧѧة مѧѧن قبѧѧل   وغیѧѧر المثمѧѧر للألعѧѧاب 

 فѧراغھم  الأطفѧال المعتمѧѧدین علیھѧا بѧѧشده لمѧلء أوقѧѧات   

   ٠ الترفیھیة وللأغراض

 The ٠*الإلكترونيـة الترويحيـة  مخـاطر الألعـاب

Risks of Recreational Electronic Games  
 تسببھا بأنھا المخاطر التي إجرائیا الباحث یعرفھا

 ، الطفѧل  جوانѧب نمѧو   الإلكترونیѧة علѧى   الألعѧاب  مارسةم
 لھѧذا  الباحѧث  التѧي أعѧدھا   الاسѧتبانة  بفقѧرات  والمتمثلѧة 

   ٠الغرض 

ــة الــصناعة ــة التربوي      Educationalالإعلامي

Media Industry   
 التواصل بأنھا أدوات إجرائیا الباحث یعرفھا
 تطورت وقد ، الخارجي والعالم الطفل بین الجماھیریة

 في خصوصًا ، الأخیرة السنوات مذھلة في بصورة

  ٠ الخیارات من العدید وتوفرت ، المرئي الجانب

  Child  .الطفل 
 ٠سنة  13  و شھراً 18 بین عمره یتراوح شخص

)٨٨ : ٥(  

  إجراءات البحث  
  منهج البحث 

تѧѧѧم اسѧѧѧتخدام المѧѧѧنھج الوصѧѧѧفى لملاءمتѧѧѧھ لطبیعѧѧѧة   
طریѧق وصѧف   المشكلة ولتحقیق ھدف البحѧث وذلѧك عѧن         

  ٠ما ھو كائن وتحلیلھ واستخلاص النتائج والحقائق منھ 

  مجتمع وعينة البحث  
  مجتمع البحث 

یمثѧѧل مجتمѧѧع البحѧѧث مجموعѧѧة مѧѧن أعѧѧضاء ھیئѧѧة     

كلیѧѧѧة  ( التѧѧѧدریس  بѧѧѧبعض كلیѧѧѧات الجامعѧѧѧات المѧѧѧصریة     
 كلیѧة التربیѧة   – كلیة ریѧاض الأطفѧال     –التربیة الریاضیة   

)  كلیѧة الآداب  – الإعѧلام   كلیѧة – كلیѧة التربیѧة      –النوعیة  

  ٠م  ٢٠١٧/٢٠١٨للعام الجامعى 

                                                
تعريف إجرائى   
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  عينة البحث 

قام الباحѧث بتحدیѧد عینѧة البحѧث بالطریقѧة العمدیѧھ        

عѧѧضو  ) ١٧١(العѧѧشوائیة ، حیѧѧث بلѧѧغ الاجمѧѧالى للعینѧѧة      

ھیئѧة تѧدریس یѧشكلون بعѧض كلیѧات الجامعѧات المѧѧصریة       

م  ، حیث تѧم تقѧسیمھم إلѧى    ٢٠١٧/٢٠١٨للعام الجامعى  

) ١٥٦(و ھیئѧѧة تѧѧدریس لعینѧѧة اسѧѧتطلاعیة ،   عѧѧض) ١٥(

  ٠عضو ھیئة تدریس كعینة أساسیة 

  أدوات جمع البيانات 

  :تم استخدام وسائل جمع البیانات التالیة 

   الملاحظهObservation :  

اسѧѧتخدم الباحѧѧث الملاحظѧѧھ العلمیѧѧة المقننѧѧھ كأحѧѧد      

الطѧѧرق الھامѧѧة لتحدیѧѧد مѧѧѧشكلھ بحثѧѧھ ، وجمѧѧع البیانѧѧѧات      

 ٠وع بحثھ المرتبطھ بموض

  المراجع والمطبوعات والإصدارات : 

تѧѧѧѧم تحلیѧѧѧѧل المراجѧѧѧѧع والإصѧѧѧѧدارات والمطبوعѧѧѧѧات  

 والدراسѧѧات الѧѧسابقة المرتبطѧѧة منھѧѧا والمѧѧشابھة التѧѧي   

تناولѧѧѧѧت مخѧѧѧѧاطر إدمѧѧѧѧان الأطفѧѧѧѧال للألعѧѧѧѧاب الإلكترونیѧѧѧѧة   

  ٠الترویحیة المعولمھ 

  المقابلة الشخصيةPersonal interview : 

بلات شخѧѧصیة مѧѧع بعѧѧض   قѧѧام الباحѧѧث بѧѧإجراء مقѧѧا  

أساتذة كلیات الجامعات المصریة كخبراء ، كما تم إجراء    

 ، الأطفѧال  أولیѧاء الأمѧور لعѧدد مѧن     مѧع  مقѧابلات علمیѧة  

مختلѧف المنѧاطق    مѧن  وأمھѧات  آبѧاء  بѧین  مѧا  متنѧوعین 

  ٠ )  3 ، 2( بمدینة الزقازیق كما ھو موضح بمرفق 

  الاستبيانQuestionnaire : 

یان كѧѧѧأداة رئیѧѧѧسیة لجمѧѧѧع  اسѧѧѧتخدم الباحѧѧѧث الاسѧѧѧتب 

البیانѧѧѧات والمعلومѧѧѧѧات ، واسѧѧѧѧتطاع الباحѧѧѧث مѧѧѧѧن خѧѧѧѧلال   

الدراسات السابقة وذات الصلة بموضوع البحث ، وكذلك 

الاستفادة الناتجة من المقابلة الشخѧصیة للخبѧراء بإعѧداد     

) ٧٩(اسѧѧتمارة اسѧѧتبیان مѧѧن تѧѧصمیم الباحѧѧث مكونѧѧھ مѧѧن  

ى ستة ، وموزعة عل ) 4( عبارة كما ھو موضح بمرفق 

محاور ، واشتمل الاستبیان على میزان تقدیر ثلاثى وتѧم       

تحدیѧѧѧد طریقѧѧѧة تѧѧѧصحیح الاسѧѧѧتبیان  وحѧѧѧساب الѧѧѧدرجات     

: نعѧم  : ( كمѧا یلѧى   ) في اتجاه البعѧد  ( للعبارات الایجابیة  

 ) درجة واحѧدة : لا  / درجتان: الى حد ما  / ثلاث درجات 

٠  

  الدراسة الاستطلاعية 

  ѧѧى التعѧѧة إلѧѧذه الدراسѧѧدفت ھѧѧصلاحیة  ھѧѧى الѧѧرف عل

 ١٥العلمیة للاستبیان على عینة مخصصة لѧذلك قوامھѧا          

عѧѧضو ھیئѧѧة تѧѧدریس مѧѧن مجتمѧѧع البحѧѧث وخѧѧارج عینѧѧة       

   ٠الدراسة الأساسیة 

  المعاملات العلمية 

أعѧѧدت المعѧѧاملات العلمیѧѧة لاسѧѧتمارة الاسѧѧتبیان قیѧѧد  

البحѧث مѧن خѧلال إیجѧاد معѧاملي صѧدق وثبѧات اسѧتمارتي         

  ٠الاستبیان 



  
  
 
 
  

 
 

 

 تساق الداخلي صدق الا Validity of internal consistency  
  )١(جدول 

  معاملات صدق الاتساق الداخلي بين درجة كل عبارة 
  واجمالى درجة المحور الذي تنتمي إلية 

  ١٥=ن


 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

      

٠,٨٦١  ١ *٠,٩١٥  ١ *٠,٩١٧  ١ *٠,٨٦١  ١ *٠,٨٧٤  ١ *٠,٩٤٥  ١* 

٠,٩٣٢  ٢ *٠,٨٦١  ٢ *٠,٩٤٣  ٢ *٠,٩٥٣  ٢ *٠,٩٦١  ٢ *٠,٨٧٠  ٢* 

٠,٩٢٠  ٣ *٠,٩٢٩  ٣ *٠,٩٢١  ٣ *٠,٩٢٢  ٣ *٠,٨١٧  ٣ *٠,٨٦٥  ٣* 

٠,٩٤٤  ٤ *٠,٩٥٠  ٤ *٠,٩١٧  ٤ *٠,٩٥٣  ٤ *٠,٩٣١  ٤ *٠,٩٢٦  ٤* 

٠,٩٢٦  ٥ *٠,٨٧٩  ٥ *٠,٩٤٨  ٥ *٠,٩٥٣  ٥ *٠,٩٠٤  ٥ *٠,٨٩٤  ٥* 

٠,٩٤٢  ٦ *٠,٩٢٩  ٦ *٠,٩٤٣  ٦ *٠,٩٠٩  ٦ *٠,٩٣١  ٦ *٠,٩٤٤  ٦* 

٠,٩٣٢  ٧ *٠,٩٢٨  ٧ *٠,٩٢١  ٧ *٠,٩٠٥  ٧ *٠,٩٦١  ٧ *٠,٩٠٤  ٧* 

٠,٨٩٥  ٨ *٠,٨٦٩  ٨ *٠,٩١٧  ٨ *٠,٩٢٧  ٨ *٠,٩٣٧  ٨ *٠,٨٦٦  ٨* 

٠,٨١١  ٩ *٠,٩٠٩  ٩ *٠,٩٣٩  ٩ *٠,٨٦٥  ٩ *٠,٩٠٠  ٩ *٠,٩٠٦  ٩* 

٠,٩٣٢  ١٠ *٠,٩٤٢  ١٠ *٠,٨٤٠  ١٠ *٠,٩٤٢  ١٠ *٠,٩٥١  ١٠ *٠,٩٢٩  ١٠* 

٠,٩٣٢  ١١ *٠,٨٦٥  ١١ *٠,٩٤٩  ١١ *٠,٨٤٠  ١١ *٠,٩٣٨  ١١ *٠,٩٥٤  ١١* 

٠,٨٣٧  ١٢ *٠,٩٠٠  ١٢ *٠,٨٧٤  ١٢ *٠,٩٢٩  ١٢ *٠,٩٥٨  ١٢ *٠,٨٦٦  ١٢* 

٠,٩٢٥  ١٣ *٠,٨٣١  ١٣ *٠,٩٥٤  ١٣* 

٠,٩٤٢  ١٤ *٠,٨٧١  ١٤ *٠,٩١٩  ١٤* 

٠,٨٩٥  ١٥*  

  

 

 

 

  ٠٫٥١٤ ) = ٠٫٠٥( ومستوى دلالة  ) ١٣( الجدولیة عند درجات حریة ) ر ( 

لات صѧѧدق أن معѧѧام ) ١رقѧѧم ( یتѧѧضح مѧѧن الجѧѧدول 

الاتѧѧساق الѧѧداخلي بѧѧین درجѧѧة كѧѧل عبѧѧارة واجمѧѧالى درجѧѧة   

المحور الذي تنتمي لѧھ ھѧذه العبѧارة باسѧتمارة الاسѧتبیان        

  . )٠٫٠٥( قید البحث دالة إحصائیا عند مستوى معنویة 
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   )٢( جدول 

  معامل الارتباط بين درجة كل محور والدرجة الكلية للاستبيان 
   

  *٠٫٩٩٥  ١٤  الأخیرة الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ خاصة فى الآونة الألعاب أسباب انتشار : ١

  *٠٫٩٩٥  ١٢  أشكال الألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ التى یقوم الأطفال بممارستھا : ٢

  *٠٫٩٩٤  ١٢  رویحیة المعولمھالمخاطر والأضرار التربویة لإدمان الأطفال للألعاب الإلكترونیة الت : ٣

  *٠٫٩٩٧  ١٤  المخاطر والأضرار الصحیة لإدمان الأطفال للألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ : ٤

  *٠٫٩٩٦ ١٢  المخاطر والأضرار الاجتماعیة لإدمان الأطفال للألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ : ٥

یѧة التربویѧة لمواجھѧة مخѧاطر الألعѧاب الإلكترونیѧة الترویحیѧة         آلیات تعزیز تنافѧسیة الѧصناعة الإعلام       : ٦
  المعولمھ

٠٫٩٨٨ ١٥*  

  ٧٩  مجموع العبارات

  ٠٫٥١٤ ) = ٠٫٠٥( ومستوى دلالة  ) ١٣( الجدولیة عند درجات حریة ) ر ( 

قѧѧیم معѧѧاملات الارتبѧѧاط  ) ٢رقѧѧم ( یوضѧѧح الجѧѧدول 

بѧѧѧین درجѧѧѧة كѧѧѧل مѧѧѧن المحѧѧѧاور الѧѧѧستھ والدرجѧѧѧة الكلیѧѧѧة      

 ) ٠٫٩٩٧ إلى ٠٫٩٨٨( یان ، والتي تراوحت من للاستب

   إحѧѧѧѧصائیا عنѧѧѧѧد مѧѧѧѧستوى دلالѧѧѧѧة  ، وھѧѧѧѧى جمیعھѧѧѧѧا دالѧѧѧѧة 

 ) ٠) ٠٫٠٥     

  الثباتReliability      

  )٣(جدول 

  ١٥=                             معاملات الثبات لمحاور الاستبيان                        ن
  

   
    

 

  *٠٫٨٦٠  ٠٫٦٨١  ٢٫٣٤٧  ٠٫٧٢٠  ٢٫٤١٤  ١٤  المحور الأول  ١

  *٠٫٨٥٢  ٠٫٦٣٧  ٢٫٤٠٠  ٠٫٦٨٦  ٢٫٤٨٣  ١٢  المحور الثاني  ٢

  *٠٫٨٣٣  ٠٫٦٣١  ٢٫٣٦٦  ٠٫٧١٥  ٢٫٤٢٧  ١٢  المحور الثالث  ٣

  *٠٫٨٤٨  ٠٫٦٢٩  ٢٫٤١٩  ٠٫٦٩١  ٢٫٤٧١  ١٤  المحور الرابع  ٤

  *٠٫٨٣٦  ٠٫٦٣٥  ٢٫٣٨٨  ٠٫٧٠٨  ٢٫٤٤٤ ١٢  ور الخامسالمح  ٥

  *٠٫٨٥٦  ٠٫٥٧٢  ٢٫٥٥١  ٠٫٦٤٣  ٢٫٥٧٣ ١٥  المحور السادس  ٦

  ٠٫٥١٤ ) = ٠٫٠٥( ومستوى دلالة  ) ١٣( الجدولیة عند درجات حریة ) ر ( 

أن معѧѧѧاملات  ) ٣(  یتѧѧѧضح مѧѧѧن الجѧѧѧدول الѧѧѧسابق 

الارتبѧѧاط بѧѧین التطبیѧѧق الأول والتطبیѧѧق الثѧѧاني لاسѧѧتمارة   

 ، ٠٫٨٣٣( الاسѧѧتبیان قیѧѧد البحѧѧث قѧѧد تراوحѧѧت مѧѧا بѧѧین      

  ٠مما یدل على أنھا ذات معاملات ثبات عالیة  ) ٠٫٨٦٠



  
  
 
 
  

 
 

 

  الدراسة الأساسية 
قام الباحث بتطبیق استمارة الاستبیان في صورتھا 

عѧѧѧضو ھیئѧѧѧة تѧѧѧدریس مѧѧѧن   ) ١٥٦(النھائیѧѧѧة علѧѧѧى عѧѧѧدد  
المتخصѧѧѧѧصین فѧѧѧѧى مجѧѧѧѧال التѧѧѧѧرویح الریاضѧѧѧѧى والإدارة   

 ، وأصѧѧول تربیѧѧة الطفѧѧل ، وریѧѧاض الأطفѧѧال و   الریاضѧѧیة
الإعѧѧلام التربѧѧوي ، وعلѧѧم الѧѧنفس التربѧѧوى ، والѧѧصحافة     
والإذاعة والتلیفزیون ، والدراسات الإعلامیة ، وذلك في    

م حتѧѧѧѧى أول مѧѧѧѧارس  ٢٠١٧الفتѧѧѧѧرة مѧѧѧѧن أخѧѧѧѧر نѧѧѧѧوفمبر   
م ، ثѧѧم تلѧѧي ذلѧѧك تفریѧѧغ البیانѧѧات تمھیѧѧدا لمعالجѧѧة    ٢٠١٨

  ٠البیانات إحصائیا 

  

   الاحصائى المستخدم الأسلوب
تمت المعالجة الإحصائیة لبیانات البحѧث باسѧتخدام         

  ٠ Spss ، Excelالبرنامح الاحصائى 

  عرض ومناقشة النتائج 
سѧѧوف یقѧѧوم الباحѧѧث بعѧѧرض ومناقѧѧشة النتѧѧائج فѧѧى  

  ضوء تساؤلات البحث

  -:التساؤل الأول 
الإلكترونیѧة الترویحیѧة    الألعѧاب  مѧا أسѧباب انتѧشار   

  الأخیرة ؟ ى الآونةالمعولمھ خاصة ف

  )٤(جدول 
  ور الأول في ضوء ـارات المحالتكرارات  و الأهمية النسبية وترتيب عب

   لاستجابات العينة قيد البحث٢المتوسط المرجح و قيمة كا
  )  الأخيرة الإلكترونية الترويحية المعولمه خاصة فى الآونة الألعاب أسباب انتشار(

) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن (  
   

  
      

  ٣٫٢١ ٥  ٩٫٦٢ ١٥  ٨٧٫١٨  ١٣٦ ٠المنتجة على تسویقھا فى بلداننا تسابق الشركات ١

  ٣٫٨٥ ٦  ١٠٫٩٠ ١٧  ٨٥٫٢٦ ١٣٣  ٠تتلاءم مع خصوصیة المرحلة الحسیة للطقل  ٢

  ٧٫٦٩ ١٢  ٦٩٫٢٣ ١٠٨  ٢٣٫٠٨ ٣٦ 0التفاوت فى النموذج التربوى الذى تطبقھ الأسرة ٣

  ٣٫٢١ ٥  ١٤٫١٠ ٢٢  ٨٢٫٦٩ ١٢٩ ٠الإلكترونیة  الرائجة  التّجارة ٤

  ١٫٩٢ ٣  ١٠٫٢٦ ١٦  ٨٧٫٨٢ ١٣٧ ٠الإنترنت شبكة عبر تلعب أصبحت ٥

  ٧٫٦٩ ١٢  ١٦٫٠٣ ٢٥  ٧٦٫٢٨ ١١٩ ٠الألعاب  مراكز انتشار  ٦

  ٤٫٤٩ ٧  ١١٫٥٤ ١٨  ٨٣٫٩٧ ١٣١ ٠الأصدقاء  وغیاب الوحدة  ٧

  ١٫٢٨ ٢  ٩٫٦٢ ١٥  ٨٩٫١٠ ١٣٩ ٠الأطفال قبل من إستخدامھا سھولة  ٨

  ٥٫٧٧ ٩  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٧٨٫٨٥ ١٢٣ ٠التحدي  بشعور  الأطفال  تحفیز إمكانیة  ٩

  ١٫٢٨ ٢  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٨٣٫٣٣ ١٣٠ ٠والاتصال  الإعلام تطور تكنولوجیا ١٠

  ٢٫٥٦ ٤  ١٣٫٤٦ ٢١  ٨٣٫٩٧ ١٣١ ٠غیرھم  مع والرّیاضة اللّعب عن الأطفال إبعاد  ١١

  ١٫٩٢ ٣  ١٢٫١٨ ١٩  ٨٥٫٩٠ ١٣٤ ٠الطفل   تجذب انتباه وألوانھا الصوتیة مؤثراتھا  ١٢

  ٤٫٤٩ ٧  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٨٠٫١٣ ١٢٥ ٠اللاعب  قبل من للأوامر الألعاب معالجة سرعة  ١٣

  ٧٫٠٥ ١١  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٧٧٫٥٦ ١٢١ ٠ھیمنة منطق الربحیة على صناعة التسلیة   ١٤
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  )٤(تابع جدول 
  )الأخيرة الإلكترونية الترويحية المعولمه خاصة فى الآونة لألعابا أسباب انتشار(

  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن (

  


 
  

 

 

  *٢٠٤٫٥  ٩٤٫٦٥  ٣  ٤٤٣ ٠المنتجة على تسویقھا فى بلداننا تسابق الشركات ١

  *١٩٠٫٤  ٩٣٫٨٠  ٦  ٤٣٩  ٠ الحسیة للطقل تتلاءم مع خصوصیة المرحلة ٢

  *٩٦٫٠  ٧١٫٧٩  ١٤  ٣٣٦ 0التفاوت فى النموذج التربوى الذى تطبقھ الأسرة ٣

  *١٧٣٫٨  ٩٣٫١٦  م٨  ٤٣٦ ٠الإلكترونیة  الرائجة  التّجارة ٤

  *٢١٠٫٠  ٩٥٫٢٩  ٢  ٤٤٦ ٠الإنترنت شبكة عبر تلعب أصبحت ٥

  *١٣١٫١  ٨٩٫٥٢  ١٣  ٤١٩ ٠الألعاب  مراكز انتشار  ٦

  *١٨١٫٢  ٩٣٫١٦  ٨  ٤٣٦ ٠الأصدقاء  وغیاب الوحدة  ٧

  *٢٢٠٫٠  ٩٥٫٩٤  ١  ٤٤٩ ٠الأطفال قبل من إستخدامھا سھولة  ٨

  *١٤٧٫٦  ٩١٫٠٢  ١٢  ٤٢٦ ٠التحدي  بشعور  الأطفال  تحفیز إمكانیة  ٩

  *١٨٠٫٢  ٩٤٫٠١  ٥  ٤٤٠ ٠والاتصال  الإعلام تطور تكنولوجیا ١٠

  *١٨٢٫٨  ٩٣٫٨٠  م٦  ٤٣٩ ٠غیرھم  مع ةوالرّیاض اللّعب عن الأطفال إبعاد  ١١

  *١٩٦٫٤  ٩٤٫٦٥  م٣  ٤٤٣ ٠الطفل   تجذب انتباه وألوانھا الصوتیة مؤثراتھا  ١٢

  *١٥٦٫٥  ٩١٫٨٨  ١١  ٤٣٠ ٠اللاعب  قبل من للأوامر الألعاب معالجة سرعة  ١٣

  *١٣٩٫٠  ٩٠٫٢٠  ١٠  ٤٢٢ ٠ھیمنة منطق الربحیة على صناعة التسلیة   ١٤

  دالھ=  *                            ٥٫٩٩ ) =  ٠٫٠٥( یة عند مستوى معنویة الجدول " ٢كا" قیمة  

أن نتѧѧѧѧائج المتوسѧѧѧѧط  ) ٤( یوضѧѧѧѧح الجѧѧѧѧدول رقѧѧѧѧم 
 ٣٣٦(المرجح  لعبارات ھذا المحور قد تراوحت مѧا بѧین    

 ٢قیمѧѧѧة كѧѧѧا  ) ٤( ، كمѧѧѧا یوضѧѧѧح الجѧѧѧدول رقѧѧѧم   ) ٤٤٩، 
المحسوبة لاستجابات العینة قیѧد البحѧث ، حیѧث تراوحѧت       

ѧѧین مѧѧا   ) ٢٢٠٫٠ ، ٩٦٫٠(ا بѧѧة  كѧѧن قیمѧѧر مѧѧى اكبѧѧ٢وھ 
  ٠) ٠٫٠٥(عند مستوى معنویة ) ٥٫٩٩(الجدولیة 

،  )١) ( م ٢٠٠٤(  إیمѧѧان الغѧѧزو  ویѧѧشیر كѧѧلاً مѧѧن  
 فѧѧي  إلѧѧى أنѧѧھ   ) ٣٤) ( م ٢٠٠٨( مھѧѧا الѧѧشحروري   

 و معرفѧي  بانفجѧار  أجمѧع  العѧالم  تѧأثر  الأخیѧرة  الѧسنوات 
 بѧصورة  رأثѧ  ممѧا  جوانѧب الحیѧاة،   جمیѧع  طѧال  تكنولوجي

 الألعاب انتشرت وبذلك .الأطفال لعب طریقة على طبیعیة
  ٠للنظر  ملفت بشكل و تطورت الإلكترونیة

 عѧودة  ومحمѧد  الѧشحروري،  دراسة مھѧا وتوصلت 
 الانتѧشار  ھѧذا  أنإلѧى   ) ٣٣) ( م ٢٠١١(  الریمѧاوي 

 قبѧل  مѧن  التѧساؤلات  یثیر بدأ الإلكترونیة للألعاب الواسع
 وأصبح ھذا .الانفعالیة أو عرفیةالم أثارھا حول المربین

  ٠العلماء  بین قائم جدل مثار الموضوع

) ( م ٢٠١٥ ( الزیѧودي  محمѧد  ماجدوتؤكد دراسة 
 الجدید الجیل أطفال ینجذب أن غریبا یعد لم أنھإلى  ) ٢٦

 التقلیدیѧة  الألعѧاب  حѧساب  علѧى  الإلكترونیѧة  نحѧو الألعѧاب  
  ٠الأخرى 

  ٠ وهذا يجيب على التساؤل الأول للبحث
  -:التساؤل الثانى 

الإلكترونیѧة الترویحیѧة المعولمѧھ      ما أشكال الألعاب  
  ؟ التى یقوم الأطفال بممارستھا



  
  
 
 
  

 
 

 

  )٥(جدول 
  التكرارات  و الأهمية النسبية وترتيب عبارات المور الثانى في ضوء المتوسط المرجح 

  ويحية أشكال الألعاب الإلكترونية التر(  لاستجابات العينة قيد البحث٢و قيمة كا
  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن () لتى يقوم الأطفال بممارستهاالمعولمه ا

   
  

      

  ٢٫٥٦ ٤  ١٩٫٨٧ ٣١  ٧٧٫٥٦  ١٢١    ٠ألعاب المحاكاه الریاضیة ١
  ٣٫٢١ ٥  ١٧٫٩٥ ٢٨  ٧٨٫٨٥ ١٢٣   ٠الألغاز  ألعاب ٢
  ٣٫٢١ ٥  ٢٣٫٧٢ ٣٧  ٧٣٫٠٨ ١١٤ ٠یة  التعلیم الألعاب ٣
  ٣٫٨٥ ٦  ١٦٫٦٧ ٢٦  ٧٩٫٤٩ ١٢٤ ٠ قتالیة ألعاب ٤
  ٣٫٢١ ٥  ٢٠٫٥١ ٣٢  ٧٦٫٢٨ ١١٩  ٠المغامرات  ألعاب ٥
  ٥٫١٣ ٨  ١٩٫٨٧ ٣١  ٧٥٫٠٠ ١١٧ ٠ذات طابع استراتیجى  ألعاب  ٦
  ١٫٩٢ ٣  ٧٠٫٥١ ١١٠  ٢٧٫٥٦ ٤٣ ٠الرعب  ألعاب  ٧
  ٢٫٥٦ ٤  ٢٨٫٢١ ٤٤  ٦٩٫٢٣ ١٠٨ ٠الجنون  ألعاب  ٨
  ٣٫٨٥ ٦  ١٧٫٣١ ٢٧  ٧٨٫٨٥ ١٢٣ ٠الذكاء  ألعاب  ٩

  ٣٫٢١ ٥  ١٩٫٨٧ ٣١  ٧٦٫٩٢ ١٢٠ ٠تقلیدیة  ألعاب ١٠

  ١٫٩٢ ٣  ٢٣٫٧٦ ٢٧  ٨٠٫٧٧ ١٢٦ ٠السباقات  ألعاب  ١١

  ٧٫٦٩ ١٢  ٣٠٫١٣ ٤٧  ٦٢٫١٨ ٩٧ ٠أخرى  ألعاب  ١٢

  )٥(تابع جدول 
  )   يقوم الأطفال بممارستها التىأشكال الألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمه(

  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن (

  
 

  
 

 

  *١٤٤٫٣  ٩١٫٧  م٤  ٤٢٩    ٠ألعاب المحاكاه الریاضیة ١
  *١٥٠٫٥  ٩١٫٩  م٢  ٤٣٠   ٠الألغاز  ألعاب ٢
  *١٢٠٫٧  ٩٠٫٠  م٨  ٤٢١ ٠التعلیمیة   الألعاب ٣
  *١٥٣٫٤  ٩١٫٩  ٢  ٤٣٠ ٠ قتالیة ألعاب ٤
  *١٣٦٫٥  ٩١٫٠  ٧  ٤٢٦  ٠المغامرات  ألعاب ٥
  *١٢٧٫٠  ٩٠٫٠  ٨  ٤٢١ ٠ذات طابع استراتیجى  ألعاب  ٦
  *١١٢٫٤  ٧٥٫٢  ١٢  ٣٥٢ ٠الرعب  ألعاب  ٧
  *١٠٥٫٨  ٨٨٫٩  ١٠  ٤١٦ ٠الجنون  ألعاب  ٨
  *١٤٩٫٧  ٩١٫٧  ٤  ٤٢٩ ٠الذكاء  ألعاب  ٩

  *١٣٩٫٩  ٩١٫٢  ٦  ٤٢٧ ٠تقلیدیة  ألعاب ١٠
  *١٦٣٫٥  ٩٢٫٩  ١  ٤٣٥ ٠السباقات  ألعاب  ١١
  *٧٠٫٢  ٨٤٫٨  ١١  ٣٩٧ ٠أخرى  ألعاب  ١٢

  دالھ=  *                            ٥٫٩٩ ) =  ٠٫٠٥( الجدولیة عند مستوى معنویة  " ٢كا" قیمة  
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أن نتѧѧѧѧائج المتوسѧѧѧѧط  ) ٥( یوضѧѧѧѧح الجѧѧѧѧدول رقѧѧѧѧم 

 ٣٥٢(تراوحت مѧا بѧین   المرجح  لعبارات ھذا المحور قد  

 ٢قیمѧѧѧة كѧѧѧا  ) ٥( ، كمѧѧѧا یوضѧѧѧح الجѧѧѧدول رقѧѧѧم   ) ٤٣٥، 

المحسوبة لاستجابات العینة قیѧد البحѧث ، حیѧث تراوحѧت       

 ٢وھѧѧى اكبѧѧر مѧѧن قیمѧѧة  كѧѧا   ) ١٦٣٫٥ ، ٧٠٫٢(مѧѧا بѧѧین 

  ٠) ٠٫٠٥(عند مستوى معنویة ) ٥٫٩٩(الجدولیة 

ویѧѧرى الباحѧѧث أن الألعѧѧاب الالكترونیѧѧة الترویحیѧѧة    

 تѧم  مѧرة  بѧأول  مقارنѧة  كبیѧر  حѧد  إلѧى  رتتغیѧ  المعولمѧھ 

 الألعѧاب  علیѧة  تحتѧوي  الѧذي  العنѧف  أن إلا ، تقѧدیمھا 

  ٠لھ حد لا الأیام ھذه الإلكترونیة

 إلѧى انѧھ قѧد    ) ٩) ( م ٢٠٠٠(  أتѧالي  ویشیر جѧاك 

 تقنیѧة  قفѧزات  الأخیر العھد في الالكترونیة الألعاب قفزت

 ائلوس بین من رواجا ھو الأكثر السوق ھذا جعلت ھائلة

الرواج  ذلك أدى وقد والأفلام كالموسیقى الأخرى الترفیھ

  ٠ المجال ذلك على الكبرى الشركات إقبال إلى بدوره

) ٣٢) (م ٢٠١٢( قویѧدر   وتوصѧلت دراسѧة مѧریم   

 لѧدى  المفѧضلة  الألعѧاب  نوعیѧة  فѧي  اخѧتلاف  ھنѧاك  إلى أن

 الثالѧث ،  المѧستوى  لѧصالح  الѧثلاث  المعیѧشیة  المستویات

 الѧѧضعیف المعیѧѧشیین مѧѧستویینال فمعظѧѧم مفѧѧردات 

 حین في الریاضیة، الألعاب ممارسة یفضلون والمتوسط

 یفѧضلون  الجیѧد  المعیѧشي  المѧستوى  أغلبیѧة مفѧردات   أن

  ٠والحربیة  القتالیة الألعاب ممارسة

 ٠وهذا يجيب على التساؤل الثانى للبحث 

  -:التساؤل الثالث 

مѧѧا المخѧѧاطر والأضѧѧرار المحتملѧѧة لإدمѧѧان الأطفѧѧال     

  لعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ ؟للأ

  )٦(جدول 
  التكرارات  و الأهمية النسبية وترتيب عبـارات المحور الثالث في ضوء 

المخاطر والأضرار التربوية لإدمان الأطفال (  لاستجابات العينة قيد البحث٢المتوسط المرجح و قيمة كا
  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن ()  لكترونية الترويحية المعولمهللألعاب الإ

   
  

      

  ٢٫٥٦ ٤  ١١٫٥٤ ١٨  ٨٥٫٩٠  ١٣٤ ٠لائقة غیر بعبارات التلفظ تعلمھم ١

  ٤٫٤٩ ٧  ٢٥٫٠٠ ٣٩  ٧٠٫٥١ ١١٠ ٠للحیاء وخادشة محتشمة غیر مشاھد لھم تعرض ٢

  ٣٫٢١ ٥  ١٦٫٠٣ ٢٥  ٨٠٫٧٧ ١٢٦   ٠باللعبة ردالتف محاولة خلال من الأنانیة لدیھم تعزز ٣

  ٥٫١٣ ٨  ١٢٫١٨ ١٩  ٨٢٫٦٩ ١٢٩ ٠مبكراً النوم وعدم السھر على تعودھم ٤

  ٣٫٨٥ ٦  ١٢٫١٨ ١٩  ٨٣٫٩٧ ١٣١  ٠نفوسھم في العنف أفكار تغرس ٥

  ٤٫٤٩ ٧  ١٩٫٢٣ ٣٠  ٧٦٫٢٨ ١١٩  ٠محبذه  غیر لقدوات نماذج لھم تقدم  ٦

  ٥٫٧٧ ٩  ١١٫٥٤ ١٨  ٨٢٫٦٩ ١٢٩ ٠غرس مبادئ لقیم غربیة متوحشة   ٧

  ٣٫٨٥ ٦  ٢٢٫٤٤ ٣٥  ٧٣٫٧٢ ١١٥  ٠الوقت لقضاء مثمرة غیر وسیلة تعد  ٨

  ٧٫٠٥ ١١  ٥٨٫٣٣ ٩١  ٣٤٫٦٢ ٥٤  ٠والدراسي  العلمي تحصیلھم تدني في تسھم  ٩

  ١٫٩٢ ٣  ١٨٫٥٩ ٢٩  ٧٩٫٤٩ ١٢٤  ٠شحن الأطفال بسلوك عدوانى ١٠

  ٣٫٢١ ٥  ١٧٫٩٥ ٢٨  ٧٨٫٨٥ ١٢٣  ٠لأمتھم  وولائھم انتمائھم زعزعة على تعمل  ١١

  ٣٫٨٥ ٦  ١٤٫١٠ ٢٢  ٨٢٫٠٥ ١٢٨  ٠الافتراضي بعالمھا التواجد إدمان إلى تؤدي  ١٢

  



  
  
 
 
  

 
 

 

  )٦(تابع جدول 
  )   المخاطر والأضرار التربوية لإدمان الأطفال للألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمه(

  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن (

  
   

 
 

  *١٩٥٫٨  ٩٤٫٤  ١  ٤٤٢ ٠لائقة غیر بعبارات التلفظ تعلمھم ١
  *١٠٦٫٩  ٨٨٫٧  ١١  ٤١٥ ٠للحیاء وخادشة محتشمة غیر مشاھد لھم تعرض ٢
  *١٦١٫٨  ٩٢٫٥  م٤  ٤٣٣   ٠باللعبة التفرد محاولة خلال من الأنانیة لدیھم تعزز ٣
  *١٧٢٫٢  ٩٢٫٥  ٤  ٤٣٣ ٠مبكراً النوم وعدم السھر على تعودھم ٤
  *١٨١٫٧  ٩٣٫٤  ٢  ٤٣٧  ٠نفوسھم في العنف أفكار تغرس ٥
  *١٣٤٫٦  ٩٠٫٦  ٩  ٤٢٤  ٠محبذه  غیر لقدوات نماذج لھم تقدم  ٦
  *١٧١٫٨  ٩٢٫٣  ٧  ٤٣٢ ٠غرس مبادئ لقیم غربیة متوحشة   ٧
  *١٢٢٫٦  ٩٠٫٠  ١٠  ٤٢١  ٠الوقت لقضاء مثمرة غیر وسیلة تعد  ٨
  *٦١٫٧  ٧٥٫٩  ١٢  ٣٥٥  ٠والدراسي  العلمي تحصیلھم تدني يف تسھم  ٩

  *١٥٦٫٠  ٩٢٫٥  م٤  ٤٣٣  ٠شحن الأطفال بسلوك عدوانى ١٠
  *١٥٠٫٥  ٩١٫٩  ٨  ٤٣٠  ٠لأمتھم  وولائھم انتمائھم زعزعة على تعمل  ١١
  *١٦٩٫١  ٩٢٫٧  ٣  ٤٣٤  ٠الافتراضي بعالمھا التواجد إدمان إلى تؤدي  ١٢

  دالھ=  *                            ٥٫٩٩ ) =  ٠٫٠٥( ستوى معنویة الجدولیة عند م " ٢كا" قیمة  

أن نتѧѧѧѧائج المتوسѧѧѧѧط  ) ٦( یوضѧѧѧѧح الجѧѧѧѧدول رقѧѧѧѧم 
، ٣٥٥(المرجح  لعبارات ھذا المحور قد تراوحت ما بین 

 ٢قیمѧѧѧѧة كѧѧѧѧا  ) ٦( ، كمѧѧѧѧا یوضѧѧѧѧح الجѧѧѧѧدول رقѧѧѧѧم   ) ٤٤٢
المحسوبة لاستجابات العینة قیѧد البحѧث ، حیѧث تراوحѧت       

 ٢وھѧѧى اكبѧѧر مѧѧن قیمѧѧة  كѧѧا   ) ١٩٥٫٨ ، ٦١٫٧(مѧѧا بѧѧین  
  ٠) ٠٫٠٥(عند مستوى معنویة ) ٥٫٩٩(الجدولیة 

   Miles,H., Wolfgang ویѧѧѧشیر كѧѧѧلاً مѧѧѧن   

 من بحالة أحیانًا الطفل یصاب أنھإلى ) ٤٠() م ٢٠٠١( 
 تجسد الألعاب التي فھذه ،)العقول غسیل(العقلي  الإجبار
 التقنیات من ھال یتوافر بما الافتراضیة العوالم في الحیاة

 متѧسارعة  بѧصورة  یѧوم  بعѧد  یѧوم  تتطѧور  الحدیثѧة والتѧي  
 علѧى  سѧوي  نفѧسي غیѧر   تѧأثیر  تولیѧد  یمكنھѧا  ، ومذھلѧة 

  حیѧث أن .الѧخ  .. والتوحѧد  والعزلѧة  كѧالانطواء  الطفѧل 

 الأجنبي المنتج في والقیمیة الثقافیة والأنماط السلوكیات
 كنمѧوذج  تѧستخدم  ، للطفѧل  شخѧصیات محببѧة   خѧلال  مѧن 

 ویحѧدث بینھمѧا   البطѧولي  بѧسلوكھا  الطفѧل  یحتѧذي  قѧدوة 

) Catatonic State(یѧسمى   بمѧا  التوحѧد  مѧن  درجѧة 
 بѧین  التمییѧز  عѧن  الطفѧل  عنѧدھا  التي یعجѧز  الدرجة وھي

 ، ھѧذه الشخѧصیة   محѧل  نفѧسھ  ویتصور ، والخیال الواقع

 تقѧدم  نفѧسھ  الوقѧت  وفѧي  بآرائھѧا  ویقتنع ، سلوكھا یسلك
 انتبѧاه  تجѧذب  بѧصورة  نبѧي الأج المنѧتج  الأجنبیة فѧي  القیم

  ٠الطفل 

 عѧزت  كمѧا أظھѧرت نتѧائج دراسѧة كѧلاً مѧن جѧودت       
 ) ١٠) ( م ٢٠٠٥( العѧزة    حѧسني  سѧعید  ، عبѧدالھادي 

 العدوانیѧة  العѧادات  مѧن  كثیѧر  یتعلمѧون  إلѧى أن الأطفѧال  
 یتفاعѧل  التѧي  تلѧك  خѧصوصّا  العدوانیѧة  النمѧاذج  بمشاھدة

 مباشѧر  تѧأثیر  لھѧامن  عالمھا لمѧا  في ویعیش معھا الطفل
   ٠العدواني  السلوك الأطفال تعلیم في

 أن ) ٢١) ( م ٢٠٠٦(  سѧѧѧلامة ویؤكѧѧѧد فѧѧѧضل
 النمѧو  شѧروط  تحقѧق  لا التѧي  للعبѧة  التربویѧون ینظѧرون  

  لأن سѧلیمة  ولا صѧحیة،  غیѧر  كلعبѧة  المختلفѧة  بجوانبѧھ 
 خѧلال  مѧن  معانیھѧا  بكѧل  الحیѧاة  تجربѧة  یحقѧق  كѧي  الطفѧل 



   مجلة كلية التربية الرياضية

 

 
 

الجوانѧب   جمیѧع  فѧي  النمѧو  لѧھ  اللعبѧة  تحقѧق  أن لابد اللعب
 والجѧسمیة  والاجتماعیѧة  والنفѧسیة  والخلقیѧة  الروحیѧة 
  ٠والعقلیة  الحركیة

 ,.Prot, S أخѧرى یѧشیر كѧلاً مѧن      ناحیѧة  ومѧن 
Anderson, A., Gentile, A., Brown, C., & 

Swing, L ) ى أن  ) ٤١) ( م ٢٠١٤ѧѧرض إلѧѧتع 
شѧعور   لѧدیھم  یولѧد  العنѧف،  مѧشاھد  مѧن  للكثیѧر  الأطفѧال 
 و القتѧل  نحѧو  بالحѧساسیة  الѧشعور  مѧن  یقلѧل  و ةاللامبѧالا 
 علѧى  الأساسѧیة القائمѧة   الطفѧل  فطѧرة  یѧشوه  ممѧا  التѧدمیر 
 قѧد  لمѧا  الإكتراث عدم لدیھم تنمي و التعاطف، و الرحمة
  ٠من أذى  حولھم من یصیب

) م ٢٠١٥( سѧلامي   أجراھѧا لخѧضر   لدراسة وطبقاً
 الألعѧاب  ممارسѧة  زادت توصѧلت إلѧى انѧھ كلمѧا     ) ٢٤( 

 بذیئة ، وألفاظ عنیفة إشارات تعلم نسبة كترونیة تزیدالال
 التكѧرار  الѧتعلم  عملیѧة  اكتمѧال  شѧروط  أن مѧن  حیѧث 

ممارستھ  من البذیئة الألفاظ لتلك الطفل واستمرار سماع

 مѧن مكتѧسباتھ   لتصیر ذاكرتھ في تترسخ یجعلھا للألعاب
  76%المتعلمѧة ، حیѧث أن نѧسبة    الѧسلوكات  مѧن  كغیرھѧا 

 وألفاظ عنیفة تعلموا إشارات أنھم أكدوا العینة أفراد من
 الالكترونیѧة ، وھѧذا   ممارسѧة الألعѧاب   خѧلال  مѧن  بذیئѧة 
 ممارسة جراء من یكتسبونھ الذي وترجمة للعنف تعبیرا

الحركѧات   تلѧك  أن حیѧث  العنیѧف،  الطѧابع  الألعѧاب ذات 
 الѧتعلم لѧدى   عملیѧة  مكاسب من تعتبر القتالیة والمھارات

     ٠ بصیغ مختلفة الآخرین ضد إنتاجھا الطفل التى یعید

 مѧرزوق  سѧعاد بѧن   أجرتھѧا كѧلاً مѧن    دراسѧة  وتؤكѧد 
 أن ) ١٤) ( م ٢٠١٦( نوال    مرزوق وھناء بن نوال ،

 و الرغبѧة  مѧن  نѧوع  تثیѧر  الألعѧاب الالكترونیѧة   ممارسѧة 
 معھѧا  یتفاعѧل  یѧستجیب و  یجعلѧھ  مما الطفل لدى الإدمان

 العدوانیѧة  تالѧسلوكیا  لتلѧك  المحاكѧاة  و التقلیѧد  خѧلال  من
 تصورات من تمثلھ ما و اللعبة أبطال ما یمثلھ خلال ومن

 علѧى  یكتѧسبھا الطفѧل   التѧي  و عدوانیѧة  أفكѧار  و مبادئ و
  ٠الواقع  أرض على یجسدھا حسیة أحداث شكل

  )٧(جدول 
  التكرارات  و الأهمية النسبية وترتيب عبـارات المحور الرابع في ضوء المتوسط المرجح 

  المخاطر والأضرار الصحية لإدمان الأطفال ( ستجابات العينة قيد البحث لا٢و قيمة كا
  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن )  (للألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمه

   
  

      

  ٣٫٢١ ٥  ٣٠٫١٣ ٤٧  ٦٦٫٦٧  ١٠٤ ٠البدنیة لیاقتھم من تقلل ١
  ٣٫٨٥ ٦  ١٩٫٢٣ ٣٠  ٧٦٫٩٢ ١٢٠ ٠بفاصل االیدین آلاما لھم تسبب ٢
  ١٢٫٨٢ ٢٠  ٢٨٫٨٥ ٤٥  ٥٨٫٣٣ ٩١ ٠لدیھم الفقري العمود في مشكلات إلى تؤدي ٣
  ٧٫٦٩ ١٢  ٢٣٫٠٨ ٣٦  ٦٩٫٢٣ ١٠٨ ٠البصریة مقدرتھم تدني على تعمل ٤
  ١٫٩٢ ٣  ٢٦٫٩٢ ٤٢  ٧١٫١٥ ١١١ ٠بالسمنة إصابتھم فرص من تزید ٥
  ١٠٫٢٦ ١٦  ٢٨٫٢١ ٤٤  ٦١٫٥٤ ٩٦ ٠التغذیة بسوء صابةالإ إلى تؤدي  ٦
  ١٣٫٤٦ ٢١  ٥١٫٩٢ ٨١  ٣٤٫٦٢ ٥٤ ٠التنفسي  بفیروسات بالجھاز إصابتھم في تتسبب  ٧
  ٦٫٤١ ١٠  ٢٦٫٩٢ ٤٢  ٦٦٫٦٧ ١٠٤ ٠واجتماعیة  عقلیة إعاقة إلى الطفل یتعرض قد  ٨
  ١٤٫١٠ ٢٢  ٥٤٫٤٩ ٨٥  ٣١٫٤١ ٤٩ ٠الصرع  من نادراً نوعًا تسبب  ٩

  ٣٫٢١ ٥  ١٧٫٩٥ ٢٨  ٧٨٫٨٥ ١٢٣ ٠ في الرقبة  آلام لھم تسبب ١٠
  ٥٠٫٠٠ ٧٨  ٣٠٫١٣ ٤٧  ١٩٫٨٧ ٣١ القلب وارتفاع ضغط الدم ضربات معدلات من تزید  ١١
  ٤٫٤٩ ٧  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٨٠٫١٣ ١٢٥ ٠الظھر  أسفل في مبرحة آلاماً تسبب  ١٢
  ١٦٫٠٣ ٢٥  ٢٩٫٤٩ ٤٦  ٥٤٫٤٩ ٨٥ ٠والعصبیة  العضلیة بالتشنجات إصابة الطفل  ١٣
  ٧٫٠٥ ١١  ٣٥٫٢٦ ٥٥  ٥٧٫٦٩ ٩٠ ٠التنفس  معدل اضطراب لھم تسبب  ١٤



  
  
 
 
  

 
 

 

  )٧(تابع جدول 
  )المخاطر والأضرار الصحية لإدمان الأطفال للألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمه (

  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن  (

  
   

 
 

  *٩٥٫٠  ٨٧٫٨  ٥  ٤١١ ٠البدنیة لیاقتھم من تقلل ١
  *١٣٨٫٩  ٩١٫٠  ٣  ٤٢٦ ٠بفاصل االیدین آلاما لھم تسبب ٢
  *٤٩٫٩  ٨١٫٨  ١٠  ٣٨٣ ٠لدیھم الفقري العمود في مشكلات إلى تؤدي ٣
  *٩٦٫٠  ٨٧٫٢  ٦  ٤٠٨ ٠البصریة مقدرتھم تدني على تعمل ٤
  *١١٥٫٠  ٨٩٫٧  ٤  ٤٢٠ ٠بالسمنة إصابتھم فرص من تزید ٥
  *٦٣٫٤  ٨٣٫٨  ٨  ٣٩٢ ٠التغذیة بسوء الإصابة إلى تؤدي  ٦
  *٣٤٫٧  ٧٣٫٧  ١٢  ٣٤٥ ٠التنفسي  بفیروسات بالجھاز إصابتھم في تتسبب  ٧
  *٨٧٫٨  ٨٦٫٨  ٧  ٤٠٦ ٠واجتماعیة  عقلیة إعاقة إلى الطفل یتعرض قد  ٨
  *٣٨٫٤  ٧٢٫٤  ١٣  ٣٣٩ ٠الصرع  من نادراً نوعًا تسبب  ٩

  *١٥٠٫٥  ٩١٫٩  م١  ٤٣٠ ٠ في الرقبة م آلا لھم تسبب ١٠
  *٢٢٫٠  ٥٦٫٦  ١٤  ٢٦٥ القلب وارتفاع ضغط الدم ضربات معدلات من تزید  ١١
  *١٥٦٫٥  ٩١٫٩  ١  ٤٣٠ ٠الظھر  أسفل في مبرحة آلاماً تسبب  ١٢
  *٣٥٫٧  ٧٩٫٥  ١١  ٣٧٢ ٠والعصبیة  العضلیة بالتشنجات إصابة الطفل  ١٣
  *٦٠٫٣  ٨٣٫٥  ٩  ٣٩١ ٠التنفس  معدل اضطراب لھم تسبب  ١٤

  دالھ=  *                            ٥٫٩٩ ) =  ٠٫٠٥( الجدولیة عند مستوى معنویة  " ٢كا" قیمة  

أن نتѧѧѧѧائج المتوسѧѧѧѧط  ) ٧( یوضѧѧѧѧح الجѧѧѧѧدول رقѧѧѧѧم  
، ٢٦٥(المرجح  لعبارات ھذا المحور قد تراوحت ما بین 

 ٢قیمѧѧѧѧة كѧѧѧѧا  ) ٧( ، كمѧѧѧѧا یوضѧѧѧѧح الجѧѧѧѧدول رقѧѧѧѧم   ) ٤٣٠
ت العینة قیѧد البحѧث ، حیѧث تراوحѧت      المحسوبة لاستجابا 

 ٢وھѧѧѧى اكبѧѧر مѧѧѧن قیمѧѧة  كѧѧѧا  ) ١٥٦٫٥، ٢٢٫٠(مѧѧا بѧѧین   
  ٠) ٠٫٠٥(عند مستوى معنویة ) ٥٫٩٩(الجدولیة 

 مكافحѧة  مركѧز  أجراھѧا  التѧي   للدراسѧة  ووفقѧا 
الأمریكیѧѧѧة  بالولایѧѧѧات المتحѧѧѧدة والوقایѧѧѧة الأمѧѧѧراض

Reducing Children’s TV Time to Reduce 
the Risk of Childhood Overweight: The 

Children’s Media Use Study ) ٥) ( م ٢٠٠٤ 
 بالولایات الأطفال ملایین نسمة من 9 من أكثر أن وجد ) 

 ١٩ - ٦ بѧین  أعمѧارھم  تتѧراوح  الذین الأمریكیة المتحدة
 ھѧذا  بلغ وقد ، السمنة أو الوزن زیادة من عاما، یعانون

 بѧسبب  لبѧا غا(م    1980عѧام   منѧذ  أضѧعاف  ثلاثة المعدل
  ٠) الالكترونیات استخدام

 الدراسѧѧات سѧѧبق یѧѧشیر مركѧѧز  مѧѧا خѧѧلال ومѧѧن
العزیز بالمملكة العربیѧة   عبد الملك الإستراتیجیة بجامعة

 إحصاءات إلى أن نتائج  ) ٣١) ( م ٢٠١٢( السعودیة 
 المتحѧدة  الولایѧات  للتكنولوجیѧا فѧي   الأطفѧال  اسѧتخدام 

 سѧتة  كѧل  مѧن  واحѧد  توصѧلت إلѧى انѧھ یعѧاني     الأمریكیѧة، 
 سѧتة  كѧل  مѧن  طفѧل  ویعѧاني  النمѧو،  فѧي  مѧن إعاقѧة   أطفѧال 
 لѧدیھم  ٪ 14.3 وحѧوالي   المفرطѧة  الѧسمنة  مѧن  أطفѧال 

  ٠نفسي   اضطراب

(  دراسѧة حѧسن منѧسي    أشѧارت  الѧصدد  ھѧذا  وفѧي 
 للألعѧѧѧاب ممارسѧѧѧة الأطفѧѧѧال  أن ) ١١) ( م ٢٠١٢

 كثیѧرة  آثار سلبیة لھا بالیوم طویلة لساعات الإلكترونیة
وتѧشوھات   العظѧام ،  وھѧشاشة  الѧوزن ،  ة زیѧاد  :منھѧا 

 بالعین ، وأضرار بالیدین ، وآلام للطفل ، الفقري بالعمود
  ٠للطفل  الاجتماعي السلوك في الضعف فضلاً عن

( نѧѧداء إبѧѧراھیم   أشѧѧارت أیѧѧضاً دراسѧѧة  حѧѧین فѧѧي
 ممارسѧة  نتیجѧة  المخѧاطر  بعѧض  إلѧى  ) ٣٦) ( م ٢٠١٦
 الظھѧر  راتفقѧ  علѧى  التѧأثیر  الإلكترونیѧة ومنھѧا   الألعѧاب 
 من تقلل  وأنھا الرقبة ، و الظھر أسفل قویة آلاما منتجة
 الأطفѧال  مع مقارنة الأنشطة الحسابیة نحو الدماغ نشاط
  ٠الألعاب  ھذه یستخدمون لا الذین



   مجلة كلية التربية الرياضية

 

 
 

  )٨(جدول 
  التكرارات  و الأهمية النسبية وترتيب عبــارات المحــور الخامس في ضوء 

  المخاطر والأضرار التربوية لإدمان (  جابات العينة قيد البحث لاست٢المتوسط المرجح و قيمة كا
  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن )           (الأطفال للألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمه

   
  

     


 

  ٧٫٦٩ ١٢  ١١٫٥٤ ١٨  ٨٠٫٧٧ ١٢٦ ٠الأسري الترابط على سلبا تؤثر ١
  ١٫٩٢ ٣  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٨٢٫٦٩ ١٢٩ ٠تؤدى إلى انعزال الأطفال لفترات طویلة یومیاً ٢
  ٥٫٧٧ ٩  ١٦٫٦٧ ٢٦  ٧٧٫٥٦ ١٢١ ٠الواقع عن للانفصال مساحة تنمي ٣
  ٢٫٥٦ ٤  ١٢٫١٨ ١٩  ٨٥٫٢٦ ١٣٣ ٠عاداتھا  إلى وینجذب غریبة بثقافات  الطفل یتأثر ٤
  ١٤٫١٠ ٢٢  ٣٠٫٧٧ ٤٨  ٥٥٫١٣ ٨٦ ٠الأشقاء الإخوة بین المشكلات تصنع ٥
  ١٢٫٨٢ ٢٠  ١٩٫٨٧ ٣١  ٦٧٫٣١ ١٠٥ ٠النصب والاحتیال  أمور  الطفل تعلم  ٦
  ٦٫٤١ ١٠  ١٧٫٩٥ ٢٨  ٧٥٫٦٤  ١١٨ ٠  والخمول لدى  الطفل الكسل تسبب  ٧
  ١٩٫٢٣ ٣٠  ٥٣٫٢١ ٨٣  ٢٧٫٥٦ ٤٣ ٠التفكیر الحر   على المقدرة فقدان إلى تؤدي  ٨
  ٩٫٦٢ ١٥  ٥٨٫٣٣ ٩١  ٣٢٫٠٥ ٥٠ ٠    لدى الطفل والإرادة العزیمة انحسار  ٩

  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٥٣٫٢١ ٨٣  ٣١٫٤١ ٤٩ ٠تفقد الطفل القدرة فى التعبیر عن النفس ١٠
  ٨٫٩٧ ١٤  ٢٥٫٠٠ ٣٩  ٦٦٫٠٣ ١٠٣ ٠الزملاء  الطفل مع تعاون من تقلل  ١١
  ٥٠٫٠٠ ٧٨  ٣٠٫١٣ ٤٧  ١٩٫٨٧ ٣١ ٠الآخرین   سلوك والشك في الغیرة أفكار تغرس  ١٢

  )٨(جدول تابع 
  )المخاطر والأضرار التربوية لإدمان الأطفال للألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمه(

  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن (

     
 

 

  *١٥٨٫٣  ٩١٫٠  ٣  ٤٢٦ ٠الأسري الترابط على سلبا تؤثر ١
  *١٧٥٫٣  ٩٣٫٦  ٢  ٤٣٨ ٠زال الأطفال لفترات طویلة یومیاًتؤدى إلى انع ٢
  *١٤٠٫١  ٩٠٫٦  ٤  ٤٢٤ ٠الواقع عن للانفصال مساحة تنمي ٣
  *١٩١٫٤  ٩٤٫٢  ١  ٤٤١ ٠عاداتھا  إلى وینجذب غریبة بثقافات  الطفل یتأثر ٤
  *٣٩٫٨  ٨٠٫٣  ٨  ٣٧٦ ٠الأشقاء الإخوة بین المشكلات تصنع ٥
  *٨٢٫٢  ٨٤٫٨  ٧  ٣٩٧ ٠حتیال النصب والا أمور  الطفل تعلم  ٦
  *١٢٨٫٨  ٨٩٫٧  ٥  ٤٢٠ ٠  والخمول لدى  الطفل الكسل تسبب  ٧
  *٢٩٫٣  ٦٩٫٤  ١١  ٣٢٥ ٠التفكیر الحر   على المقدرة فقدان إلى تؤدي  ٨
  *٥٥٫٧  ٧٤٫١  ٩  ٣٤٧ ٠    لدى الطفل والإرادة العزیمة انحسار  ٩

  *٣٣٫٧  ٧٢٫٠  ١٠  ٣٣٧ ٠تفقد الطفل القدرة فى التعبیر عن النفس ١٠
  *٨١٫٠  ٨٥٫٧  ٦  ٤٠١ ٠الزملاء  الطفل مع تعاون من تقلل  ١١
  *٢٢٫٠  ٥٦٫٦  ١٢  ٢٦٥ ٠الآخرین   سلوك والشك في الغیرة أفكار تغرس  ١٢

  دالھ=  *                            ٥٫٩٩ ) =  ٠٫٠٥( الجدولیة عند مستوى معنویة  " ٢كا" قیمة  

وسѧѧѧط أن نتѧѧѧائج المت ) ٨( یوضѧѧѧح الجѧѧѧدول رقѧѧѧم  
 ٢٦٥(المرجح  لعبارات ھذا المحور قد تراوحت مѧا بѧین    

 ٢قیمѧѧѧة كѧѧѧا  ) ٨( ، كمѧѧѧا یوضѧѧѧح الجѧѧѧدول رقѧѧѧم   ) ٤٤١، 

المحسوبة لاستجابات العینة قیѧد البحѧث ، حیѧث تراوحѧت       
 ٢وھѧѧى اكبѧѧر مѧѧن قیمѧѧة  كѧѧا   ) ١٩١٫٤ ، ٢٢٫٠(مѧѧا بѧѧین  

  ٠) ٠٫٠٥(عند مستوى معنویة ) ٥٫٩٩(الجدولیة 



  
  
 
 
  

 
 

 

العزیѧز   عبѧد  ابѧن  االله عبѧد  یؤكد المنطلق ھذا ومن
 بما الإلكترونیة، بأن الألعاب ) ١٧) ( م ٢٠١٢( الھدلق 

 المزیѧد  إلѧى  تѧؤدي  سѧلبیة قѧد   وأفكار أخلاقیات من تحملھ
 الآخѧرین  مѧع  والتѧرابط الإنѧساني   الأسѧري  الانفѧصال  مѧن 

 تفѧصلھ  التѧي  الغربیѧة  والأخلاقیѧات  بѧالقیم  الطفل وارتباط
  ٠وأصالتھ  مجتمعھ عن

 ѧѧѧاس سѧѧѧد عبѧѧѧأن  ) ١٦) ( م ٢٠١٣( بتى ویؤكѧѧѧب
 الكѧسل  مѧن  المزیѧد  إلѧى  تѧؤدي  الإلكترونیѧة قѧد   الألعѧاب 

 إلى بالإضافة الأطفال لدى الاجتماعیة والعزلة والخمول
 التفكیѧر الحѧر   علѧى  المقѧدرة  وفقѧدان  الاجتمѧاعي  التѧوتر 

 ٠الطفل  لدى والإرادة العزیمة وانحسار

  -:التساؤل الرابع 
الإعلامیѧѧѧة  اعةمѧѧѧا آلیѧѧѧات تعزیѧѧѧز تنافѧѧѧسیة الѧѧѧصن 

التربویة لمواجھة مخاطر الألعاب الإلكترونیة الترویحیѧة   
  المعولمھ ؟

  )٧(جدول 
  ارات المحور السادس في ضوء ات  و الأهمية النسبية وترتيب عبالتكرار

آليات تعزيز تنافسية الصناعة الإعلامية (  لاستجابات العينة قيد البحث٢المتوسط المرجح و قيمة كا
  )عضو هيئة تدريس١٥٦=ن )(واجهة مخاطر الألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمهالتربوية لم

   
  

     
 

  بمخاطر المجتمع لأفراد التوعویة الحملات الإعلامیة  تكثیف ١
  ٤٫٤٩ ٧  ٢١٫١٥ ٣٣  ٧٤٫٣٦ ١١٦ ٠الألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ

 المبذولة في الجھود قیادة الأطفال فیھ سنوى یتولى یوم تنظیم ٢
  ٢٥٫٠٠ ٣٩  ٥٫١٣ ٨  ٦٩٫٨٧ ١٠٩  ٠التوعیة ومسیرات وتجمعات حملات

إنتاج ثقافة تربویة إعلامیة تستجیب لحاجات أطفالنا الأساسیة  ٣
  ٣٫٨٥ ٦  ٢١٫١٥ ٣٣  ٧٥٫٠٠ ١١٧ ٠وتحصنھم ضد التیارات الجارفھ

الرقمي   السلامة  والأمن لضمان لكترونیةالإ التحوطات ٤
  ٤٫٤٩ ٧  ٢٤٫٣٦ ٣٨  ٧١٫١٥ ١١١   ٠ للأطفال عن الاستغلال معلومات وتوفیر

وضع معاییر قومیة وحضاریة تتأسس علیھا السیاسة الوطنیة  ٥
  ١١٫٥٤ ١٨  ١٧٫٣١ ٢٧  ٧١٫١٥ ١١١ ٠لإنتاج الثقافة الإعلامیة للطفل 

 بوضع العنیف الطابع ذات ونیةالالكتر للألعاب المنتجین إلزام  ٦
  ٨٫٩٧ ١٤  ٢٥٫٠٠ ٣٩  ٦٦٫٠٣ ١٠٣ ٠ الغلاف على عنھا الناجمة الأخطار

 القاصرین بحق ترتكب التي الأفعال تجریم تشریعات إستحداث  ٧
  ٣٫٨٥ ٦  ٢٢٫٤٤ ٣٥  ٧٣٫٧٢ ١١٥ ٠خلال  الألعاب الإلكترونیة  من

 فى مجال تفعیل آلیات للمراقبھ المستنیره لما یستھلكھ أطفالنا  ٨
  ١٢٫٨٢ ٢٠  ١٩٫٨٧ ٣١  ٦٧٫٣١ ١٠٥ ٠ المادة الإعلامیة والألعاب الالكترونیة

  مكافحة مكتب یوفّرھا الّتي الإساءة عن الإبلاغ تفعیل خدمة  ٩
  ١١٫٥٤ ١٨  ٢٨٫٨٥ ٤٥  ٥٩٫٦٢ ٩٣ ٠المعلوماتیّة  شكاوى جرائم

 و تلقّي الأطفال بمساعدة إلكترونیّة  خاصّة لصّفحة الترویج ١٠
  ٥٫٧٧ ٩  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٧٨٫٨٥ ١٢٣ ٠استفساراتھم   على كاوى والرّدّالشّ

الألعاب  الجرائد والمجلات  بمخاطر في صحفیّة مقالات تحریر  ١١
  ٤٫٤٩ ٧  ١٩٫٨٧ ٣١  ٧٥٫٦٤ ١١٨ ٠الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ

 الجدیدة  وانتقاء آمن للتكنولوجیا استیراد اتفاقیات عقد  ١٢
  ٤٫٤٩ ٧  ١٨٫٥٩ ٢٩  ٧٦٫٩٢ ١٢٠ ٠الأطفال عند الرقمیة وللمواطنة

 طبیعة عن معلومات  تعریفیة بوضع التجاریة المحلات إلزام  ١٣
  ٦٫٤١ ١٠  ٢١٫١٥ ٣٣  ٧٢٫٤٤ ١١٣ ٠المعروضة  الألعاب الإلكترونیة 

صناعة شخصیات لأبطال فى انتاجاتنا  الإلكترونیة الموجھة   ١٤
  ٧٫٠٥ ١١  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٧٧٫٥٦ ١٢١ ٠للطفل تحترم قیم المجتمعات العربیة 

ابتكار بدائل لتحصین أطفالنا من خطر غزو الألعاب   ٩
  ٨٫٩٧ ١٤  ١٦٫٠٣ ٢٥  ٧٥٫٠٠ ١١٧  ٠الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ لبیوتنا  
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  بمخاطر المجتمع لأفراد التوعویة الحملات الإعلامیة  تكثیف ١
  *١٢٤٫٧  ٩٠٫٠  ٦  ٤٢١ ٠الألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ

 المبذولة في لجھودا قیادة الأطفال فیھ سنوى یتولى یوم تنظیم ٢
  *١٠٣٫٠  ٨١٫٦  ١٥  ٣٨٢  ٠التوعیة ومسیرات وتجمعات حملات

إنتاج ثقافة تربویة إعلامیة تستجیب لحاجات أطفالنا الأساسیة  ٣
  *١٢٨٫٩  ٩٠٫٤  م٣  ٤٢٣ ٠وتحصنھم ضد التیارات الجارفھ

 الرقمي  وتوفیر السلامة  والأمن لضمان الإلكترونیة التحوطات ٤
  *١٠٩٫٧  ٨٨٫٩  ٨  ٤١٦   ٠ للأطفال لالعن الاستغ معلومات

وضع معاییر قومیة وحضاریة تتأسس علیھا السیاسة الوطنیة  ٥
  *١٠١٫٢  ٨٦٫٥  ١١  ٤٠٥ ٠لإنتاج الثقافة الإعلامیة للطفل 

 بوضع العنیف الطابع ذات الالكترونیة للألعاب المنتجین إلزام  ٦
  *٨١٫٠  ٨٥٫٧  ١٢  ٤٠١ ٠ الغلاف على عنھا الناجمة الأخطار

 من القاصرین بحق ترتكب التي الأفعال تجریم تشریعات إستحداث  ٧
  *١٢٢٫٦  ٩٠٫٠  م٦  ٤٢١ ٠خلال  الألعاب الإلكترونیة 

تفعیل آلیات للمراقبھ المستنیره لما یستھلكھ أطفالنا فى مجال المادة   ٨
  *٨٢٫٢  ٨٤٫٨  ١٣  ٣٩٧ ٠ الإعلامیة والألعاب الالكترونیة

 شكاوى  مكافحة مكتب یوفّرھا الّتي ءةالإسا عن الإبلاغ تفعیل خدمة  ٩
  *٥٥٫٥  ٨٢٫٧  ١٤  ٣٨٧ ٠المعلوماتیّة  جرائم

 و تلقّي الأطفال بمساعدة إلكترونیّة  خاصّة لصّفحة الترویج ١٠
  *١٤٧٫٦  ٩١٫٠  ١  ٤٢٦ ٠استفساراتھم   على الشّكاوى والرّدّ

الألعاب  الجرائد والمجلات  بمخاطر في صحفیّة مقالات تحریر  ١١
  *١٣١٫٢  ٩٠٫٤  ٣  ٤٢٣ ٠رونیة الترویحیة المعولمھالإلكت

 وللمواطنة الجدیدة  وانتقاء آمن للتكنولوجیا استیراد اتفاقیات عقد  ١٢
  *١٣٨٫٠  ٩٠٫٨  ٢  ٤٢٥ ٠الأطفال عند الرقمیة

الألعاب  طبیعة عن معلومات  تعریفیة بوضع التجاریة المحلات إلزام  ١٣
  *١١٢٫٤  ٨٨٫٧  م٩  ٤١٥ ٠المعروضة  الإلكترونیة 

صناعة شخصیات لأبطال فى انتاجاتنا  الإلكترونیة الموجھة للطفل   ١٤
  *١٣٩٫٠  ٩٠٫٢  ٥  ٤٢٢ ٠تحترم قیم المجتمعات العربیة 

ابتكار بدائل لتحصین أطفالنا من خطر غزو الألعاب الإلكترونیة   ٩
  *١٢٣٫٠  ٨٨٫٧  ٩  ٤١٥  ٠الترویحیة المعولمھ لبیوتنا  

  دالھ=  *                            ٥٫٩٩ ) =  ٠٫٠٥( ستوى معنویة الجدولیة عند م " ٢كا" قیمة  

أن نتѧѧائج المتوسѧѧط  ) ١٢( یوضѧѧح الجѧѧدول رقѧѧم  

، ٣٨٢(المرجح  لعبارات ھذا المحور قد تراوحت ما بین 

 ٢قیمѧѧѧة كѧѧѧا  ) ١٢( ، كمѧѧѧا یوضѧѧѧح الجѧѧѧدول رقѧѧѧم   ) ٤٢٦

المحسوبة لاستجابات العینة قیѧد البحѧث ، حیѧث تراوحѧت       

 ٢وھѧѧى اكبѧѧر مѧѧن قیمѧѧة  كѧѧا   ) ١٤٧٫٦ ، ٥٥٫٥(مѧѧا بѧѧین  

   ٠) ٠٫٠٥(عند مستوى معنویة ) ٥٫٩٩(الجدولیة 

 الأسѧر  أن ) ٢) ( م ٢٠٠٦( ویѧرى احمѧد بعلѧى    

 علѧى  أطفالھѧا  إدمѧان  مѧشكلة  مѧن  الیѧوم تعѧانى   الغربیѧة 



  
  
 
 
  

 
 

 

 بالجلѧسات  الأم حѧضن  عѧن  لھѧا  لدرجة تفضیلھم الشبكة،

خѧارج   وقتѧھ  ثلѧث  مѧن  لأزیѧد  الطفѧل  وقѧضاء  الأسѧریة 

 تعلیمѧات  مبѧاھین  غیѧر  الكمبیѧوتر،  شاشѧة  أمѧام  المدرسѧة 

 الدراسѧات  مѧن  بѧإجراء العدیѧد   دفѧع  الوضع ھذا أولیائھم،

 المؤسسات اللھجة، تحمل شدیدة بتوصیات التى خرجت

 المنتجѧة  الѧشركات  و ، الدول ھذه في للإنترنت الموزعة

 أبعѧاد  الدراسѧة  دون الأطفال تخدیر للبرمجیات مسؤولیة

  ٠علیھم  محتوىال ھذا تأثیر

توفیق  وعبدالمنعم وتؤكد دراسة  وجدي بركات ،

 العѧصر،  طبیعѧة  ضѧوء  فѧي  إلѧى أنѧھ   ) ٣٧) ( م ٢٠٠٩( 

 كافѧة  فѧي  متلاحقѧة  ثѧورات تكنولوجیѧة   مѧن  یѧشھده  ومѧا 

 والتثقیفیѧѧة، الاجتماعیѧة، والتعلیمیѧѧة،  الحیѧѧاة مناشѧط 

 المعاصѧرة،  الأسرة العربیѧة  من یتوقع فإنھ والترویحیة،

 تعمѧل  أن عѧن الأطفѧال،   الأول الدفاع خط تمثل باعتبارھا

 التقنیѧة المعاصѧرة   ومھاراتھѧا  معارفھѧا  تطѧویر  علѧى 

 والإشѧراف علѧى   والإرشاد التوجیھ من لتمكینھا تدریجیاً

الحدیثѧѧة،  التقنیѧѧات لھѧѧذه اسѧѧتعمالھم خѧѧلال الأبنѧѧاء

بواسѧطتھا   وتثقیѧف  تعلѧم  مѧن  بھ یقومون ما ولمشاركتھم

 وتشكیل الداھمة، والمخاطر التحدیات وجھ في والوقوف

 نѧشر  علѧى  والعمѧل  وتѧوعیتھم  الأطفѧال  لحمایة درع واقٍ

  ٠بینھم  الثقافة السلیمة

( منѧى لطفѧي    و ، وتѧشیر كѧلاً مѧن  أمѧاني زكѧـریا     

إلى انھ قد شرعت كثیѧر مѧن دول العѧالم     ) ٦) ( م  ٢٠١٠

المتقدم مѧن الأنظمѧة والقѧوانین مѧا یكفѧل حمایѧة المجتمѧع          

ت والاتصالات من خلال قوانین خاصة   من ثورة المعلوما  

بمكافحة الجریمة الإلكترونیة، بѧل زادت فѧي أخѧذ الحیطѧة      

مѧѧن خѧѧلال قѧѧѧوانین خاصѧѧة بحمایѧѧة الأطفѧѧѧال علѧѧى شѧѧѧبكة      

الإنترنѧѧѧت ، خѧѧѧصوصاً إذا علمنѧѧѧا أن اندماجѧѧѧھ فѧѧѧي عѧѧѧالم     

الألعѧѧѧѧѧاب الإلكترونیѧѧѧѧѧة یمكѧѧѧѧѧن أن یفѧѧѧѧѧصح عѧѧѧѧѧن ھویتѧѧѧѧѧھ    

  أن تѧسھل وشخصیتھ الحقیقیة، أو عن أي بیانѧات یمكѧن    

الوصول إلیھ، دون أن یѧستوعب العواقѧب المترتبѧة علѧي       

ومن ھذه الأنظمة . ذلك، مما یوقعھ في كثیر من الأخطار 

القانون الأمریكي الخاص بحمایة خصوصیة الأطفال على 

، والذي یعتبر أول قانون إتحادي      ) COPPA(الإنترنت  

في الولایات المتحѧدة الأمریكیѧة یھѧتم بحمایѧة خѧصوصیة          

لأطفѧѧال دون الثالثѧѧة عѧѧشر عامѧѧاً علѧѧي الإنترنѧѧت ،ویركѧѧز   ا

علѧѧى قѧѧѧضایا جمѧѧع المعلومѧѧѧات الشخѧѧصیة مѧѧѧن الأطفѧѧѧال،    

والتѧѧѧي یمكѧѧѧن أن تѧѧѧسمح للطѧѧѧرف المقابѧѧѧل علѧѧѧى شѧѧѧبكة        

الإنترنت بالتعرف أو التحقѧق أو الاتѧصال بالطفѧل، والتѧي      

تؤكѧѧد علѧѧى ضѧѧرورة أن یكѧѧون لѧѧولي أمѧѧر الطفѧѧل معرفѧѧة       

ومѧѧات عѧѧن طفلѧѧھ، وأخѧѧѧذ    كاملѧѧة بمѧѧا یѧѧتم جمعѧѧھ مѧѧѧن معل    

موافقѧѧة صѧѧریحة قابلѧѧة للتحقѧѧق مѧѧن ولѧѧي الأمѧѧر، وذلѧѧك         

لضمان عدم الوقوع في ما من شأنھ انتھاك أمن الأطفѧال       

وخѧѧѧصوصیتھم، كمѧѧѧا أن ھنѧѧѧاك قѧѧѧانون أخѧѧѧر یھѧѧѧدف إلѧѧѧى    

معالجѧѧѧة و تنظѧѧѧیم و مراقبѧѧѧة بѧѧѧث المѧѧѧواد للأطفѧѧѧال علѧѧѧي     

، ویعمѧل علѧѧى  )COPA ( الإنترنѧت، والѧѧذي یطلѧق علیѧѧھ  

طفال من خلال اسѧتخدام برمجیѧات یطلѧق علیھѧا      حمایة الأ 

اسم الشاشات العازلة، والذي ألزمت الحكومѧة الأمریكیѧة       

كافѧѧѧѧة المكتبѧѧѧѧات المدرسѧѧѧѧیة والعامѧѧѧѧة باسѧѧѧѧتخدامھ علѧѧѧѧى   

 بѧل وھѧددت الجھѧات التѧي        الأجھزة المخصѧصة للأطفѧال،    

ترفض استخدامھ بقطع الإعانات المالیة و المیزانیة التي 

  ٠ومة تخصص لھا من قبل الحك

) م ٢٠١٣ ( مرح مؤید حسنوقد أظھرت دراسة 
 لا ومنتشرة حدیثة ظاھرة الالكترونیة الألعاب أن ) ٣٠( 

 وضѧع بعѧض   مѧن  لنѧا  فلابѧد  بوجھھѧا  الوقѧوف  یمكѧن 
 مخاطرھѧا ، وعلѧى   مѧن  أنفѧسنا  نقѧي  لكѧي  لھѧا  المحѧددات 

 غیر الألعاب بعض وتداول بیع تمنع أن الرقابیة الأجھزة
 منھѧا  یѧراد  التѧي  مجتمعنѧا آو  مѧع  جمتنس لا والتي اللائقة
 تنسجم لا التي الغربیة العولمة أفكار بث أو تراثنا تشویھ
  ٠ودیننا  وقیمنا
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  الاستخلاصات 
 شركاتѧѧسابق الѧѧاب  تѧѧسویق الألعѧѧى تѧѧة علѧѧالمنتج 

الإلكترونیѧѧѧة الترویحیѧѧѧة المعولمѧѧѧھ مѧѧѧن أھѧѧѧم أسѧѧѧباب  
  ٠الأخیرة  خاصة فى الآونة انتشارھا

 ي مقدمة أكثر أشكال الألعاب السباقات ف جاءت ألعاب
الإلكترونیة الترویحیة المعولمѧھ التѧى یقѧوم الأطفѧال          

  ٠بممارستھا 

 تلفظѧѧارات الѧѧر بعبѧѧاطر     غیѧѧم المخѧѧد أھѧѧة احѧѧلائق
والأضѧѧѧرار التربویѧѧѧة الناتجѧѧѧة عѧѧѧن إدمѧѧѧان الأطفѧѧѧال     

 ٠للألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ 

           ѧن إدمѧة عѧان أھم المخاطر والأضرار الصحیة الناتج
الأطفѧѧѧال للألعѧѧѧاب الإلكترونیѧѧѧة الترویحیѧѧѧة المعولمѧѧѧھ 

 أسѧفل  فѧي  مبرحѧة   آلامѧاً  لھѧم  تتمثل فѧى أنھѧا تѧسبب   
 ٠الظھر 

 أثرѧѧة     یتѧѧاب الإلكترونیѧѧة الألعѧѧاء ممارسѧѧل أثنѧѧالطف 
 إلѧى  وینجѧذب  غریبѧة  بثقافѧات  الترویحیѧة المعولمѧھ  

 لاجتماعیة لھا عاداتھا كأحد أھم المخاطر والأضرار ا

    اتѧق متطلبѧة    تحقѧѧصناعة الإعلامیѧسیة الѧز تنافѧتعزی
التربویѧѧѧѧة لمواجھѧѧѧѧة مخѧѧѧѧاطر الألعѧѧѧѧاب الإلكترونیѧѧѧѧة   
الترویحیѧѧة المعولمѧѧھ مѧѧن خѧѧلال العدیѧѧد مѧѧن الخطѧѧط      

 إلكترونیѧّة  خاصѧّة   لصّفحة والآلیات أھمھا الترویج
 علѧى  الѧشّكاوى والѧرّدّ   و تلقѧّي  الأطفѧال  بمѧساعدة 

    ٠ استفساراتھم

 التوصيات 

  دیمѧیم الأخلاق  تقѧة القѧال  یѧي  للأطفѧل  فѧع  التعامѧم 

 الألعѧاب  ببرمجیѧات  العنѧف  تѧشجع  لا الآخرین والتي

 وإعلامھѧم بѧأن   ، المعولمѧھ  الالكترونیѧة الترویحیѧة  

الواقѧѧع حتѧѧى  عѧالم  یمثѧѧل لا عѧالم تلѧѧك البرمجیѧѧات 

 الخیال بین التفریق على أطفالنا نساعد نستطیع أن

 الخیѧѧال وبѧѧین تحقیقѧѧھ الѧѧذي یمكѧѧن والافتѧѧراض

   ٠تحقیقھ  یمكن لا لذيا والافتراض

 صاحبةѧѧاء مѧѧي الأبنѧѧتعمالاتھم فѧѧوتر اسѧѧللكمبی 

 تكتѧسب  المعاصѧرة حیѧث   والتكنولوجیѧا  والإنترنѧت 

 مѧا  وعѧي  فѧي  یفیѧدھا  ومѧا  الخبѧرات  تѧدریجیًا  الأسرة

 الالكترونیѧة الترویحیѧة   الألعѧاب  الأبناء مѧن  یمارسھ

 مѧع  تعѧاملاتھم  فѧي  یلѧزم  مѧا  وتوجیѧھ  المعولمѧھ ، 

 المعلومѧات  فѧي  نوعѧة المعاصѧرة  المت التكنولوجیѧا 

 ٠الھادف  المفید والترفیھ والتربیة

 ددة  زمنیة مدة الأسرة تضع ینبغي أنѧتخدام  محѧلاس 

 ینبغي والتي الالكترونیة الترویحیة الأطفال الألعاب

إتاحѧة   و ، الإمكѧان  قѧدر  یومیѧًا  الѧساعة  عѧن  تزیѧد  ألا

 الجѧѧسدیة الألعѧѧاب لممارسѧѧة للأطفѧѧال الفرصѧѧة

أمѧѧام الوسѧѧائل   الجلѧѧوس عѧѧن ابعیѧѧدً والحركیѧѧة

 ٠التكنولوجیة المعاصرة 

 صفة  الأطفال مناقشةѧستمرة  بѧا  مѧشاھدونھ  فیمѧأو ی 

 التѧي  بالمعلومѧات والمعѧѧارف  وإمѧѧدادھم یلعبونѧھ 

 أو یѧشاھدونھ  فیمѧا  بایجابیѧة  یتعѧاملون  تجعلھѧم 

 ٠خلالھ  من باللعب والترفیھ یقومون

 وا  أن أطفالنا تعلیمѧستخدمین  یكونѧرین  مѧدیھم  مفكѧل 

 والتحقѧق  وتحلیلѧھ  یعѧرض علѧیھم   مѧا  نقد على قدرة

على  قدرة لدیھم یصبح نھائیة وكخطوة ، أھدافھ من

 ٠والتقییم  الانتقاء

 ب  بتنمیة الاھتمامѧة  المواھѧدءا  العلمیѧن  بѧت  مѧالبی ، 

 عѧن  فالمؤسѧسات الإعلامیѧة المѧسئولة    ، فالمدرسѧة 

 أجیالنا أمام آفاقا یفتح قد الذي الأمر ، الطفل تنشئة

 ما ھي والوحیدة الأساسیة لغتُھ في مستقبل قبلةالم

ووسѧѧائل  وتقنیѧѧات علѧѧم مѧن  الأجیѧѧال ھѧѧذه تملѧك 

 وھѧذه  الجانѧب  ھѧذا  نستثمر أن إذن وعلینا متطورة،



  
  
 
 
  

 
 

 

 یناسب وما یناسبھم ما ونقدم لھم أطفالنا في الرغبة

 نѧوفر  وأن الغѧد  رجѧل  نحو إلیھ نتطلع وما مجتمعھم

 الوسѧائط ب المرتبطѧة  المخѧاطر  مѧن  لھѧم الحمایѧة  

 ٠التكنولوجیة المعاصرة 

  اتѧѧراء التحوطѧѧة إجѧѧضمان الإلكترونیѧѧسلامة   لѧѧال

الرقمى  لأطفالنا من خلال نظام نظام الرقابة  والأمن

 والعمѧѧѧل علѧѧѧى  PEGI  الأوروبѧѧѧي علѧѧѧى الألعѧѧѧاب  

، حیث انھ نظام یتكون من عنصرین منفصلین تفعیلھ

العنѧѧصر الأول یقѧѧوم  . ولكѧѧن یكمѧѧل كѧѧل منھمѧѧا الآخѧѧر  

یف على أسѧاس العمѧر، وھѧو یѧشابھ فѧي ذلѧك         بالتصن

فالتقسیمات العمریѧة  . بعض الأنظمة الموجودة حالیاً  

 +18 و +16 و+12 و +7 و +3 ھѧѧѧѧي PEGIللѧѧѧѧـ 

بینما العنصر الثاني في ھذا النظام الجدیѧد ھѧو      . سنة

فنجѧد أیقونѧات معروضѧة علѧى      . إعطاء وصѧف للعبѧة    

 ٠غلاف اللعبة تصف المحتوى

 ى  الإلكترونیة لعابللأ تصنیف  إیجاد نظامѧرار   علѧغ

 مرجѧع   لیكونESRB نظام تصنیف برامج الترفیھ

 یعنѧى  وكѧذلك  الأعمѧار  حѧسب  الألعاب یعنى بتصنیف

 بما أوصاف مختصرة عبر لعبة كل محتوى بتوضیح

  ٠ مجتمعاتنا وتقالید وعادات دین مع یتوافق

 ذب  عناصر على تشتمل تربویة برمجیات إنتاجѧالج 

 الألعѧѧاب فѧѧي المتѧѧضمنة والتѧѧشویق   والإثѧѧارة

 مѧع  الانتѧشار تتوافѧق   المعولمѧھ شѧائعة   الإلكترونیѧة 

 ٠مجتمعاتنا وتقالید وعادات دین

  المراجع

  العربية المراجع: أولا 

 إعѧداد ( التعلѧیم  فѧي  التقنیѧات  دمѧج  " :إیمان الغѧزو   -١

القلѧم   دار ، دبѧى  ،  ")الثالثѧة  للألفیѧة  تقنیѧاً  المعلѧم 

  ٠ م ٢٠٠٤ ، للنشر

بѧѧین حѧѧب التقلیѧѧد وموانѧѧع   الطفѧѧل : "أحمѧѧد بعلѧѧى  -٢

  :م ، ص٢٠٠٦الأردن ،  ، دار الھѧدى ،  " التجدیѧد 

٠ ٧٢  

 الفیѧدیو،  وألعѧاب  الجزائѧري  الطفѧل : " فѧلاق   أحمѧد  -٣

 ، رسѧالة دكتѧوراه،   " والمتغیѧرات  القѧیم  في دراسة

والإعѧلام،   الѧسیاسیة  العلѧوم  كلیѧة  الجزائѧر،  جامعѧة 

  ٠ ٨  :م، ص٢٠٠٩الجزائر، 

مѧѧشروعات تطѧѧویر  " : اضѧѧة المجلѧѧس القѧѧومى للری  -٤

المѧѧѧشروع القѧѧѧومى للألعѧѧѧاب   ( الریاضѧѧѧة المѧѧѧصریة  

، اللجنة الفنیة العلیѧا، القѧاھرة،     ")البیئیة والشعبیة   

  ٠)٢٧ – ٢٦( :م، ص٢٠٠٩

 Global : " العالمیѧѧة  العربیѧѧة الموسѧѧوعة -٥

Arabic Eencyclopedia "  رصѧضغوط   ، قѧم

 ،CD-ROMآل  العزیز عبد بن سلطان  ، مؤسسة

  ٠ ٨٨ :، ص م٢٠٠٤السعودیة ،  خیریة ،ال سعود

كیѧѧѧف نربѧѧѧي أبنائنѧѧѧا فѧѧѧي زمѧѧѧن  : "أمѧѧاني زكѧѧѧـریا   -٦

دلیلك العملي لحمایة أبنائѧك مѧن    -الانفتاح لإعلامي؟

التلیفزیѧѧѧѧѧون، الألعѧѧѧѧѧاب  (أخطѧѧѧѧѧار وسѧѧѧѧѧائل الإعѧѧѧѧѧلام   

،  " )الإلكترونیѧѧѧة، التلیفѧѧѧون المحمѧѧѧول، الإنترنѧѧѧت   

  ٠ ٩٧ - ٩٦  :م، ص٢٠١٠فكرة منى لطفي ، 

ألعاب : " ور الخولى ، جمال الدین الشافعى أمین أن -٧

الإطѧѧѧѧѧѧار المفѧѧѧѧѧѧاھیمى (  ألعѧѧѧѧѧѧاب كبیѧѧѧѧѧره  –صѧѧѧѧѧغیره  

ذخیѧѧرة مѧѧن الألعѧѧاب الѧѧصغیرة   ) والتعلیمѧѧى للألعѧѧاب  

، سلѧѧسلة المراجѧѧع فѧѧى     " والتمھیدیѧѧة والترویحیѧѧة  

 ، دار الفكѧѧر العربѧѧى ،  ٧التربیѧѧة البدنیѧѧھ والریاضѧѧة  

 – ٢٥ ( :م ، ص٢٠٠٩الطبعة الأولѧى ، القѧاھرة ،   

٠) ٢٩  

العاب الفیدیو وأثرھا فى الحѧد مѧن   : "  بشیر نمرود  -٨

ممارسة النشاط البدنى الریاضى الجماعى الترفیھى 
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 ) سنھ ١٥-١٢( ین المتمدرسین ذكورا    عند المراھق 

معھѧѧد  جامعѧѧة الجزائѧѧر ،  ، رسѧѧالة ماجѧѧستیر ، " 

م ، ٢٠٠٨الجزائѧѧر ،  التربیѧة البدنیѧة والریاضѧѧیة ،  

  ٠) ٨٤ ( :ص

 یوسف ترجمة ،  "21 القرن معجم "  :أتالي جاك -٩

  ٠ ١٦٧ ، ص م ٢٠٠٠ ،١ط  الجیل، دار ضومط ،

 : العѧزة   حѧسني  سعید ، عبدالھادي عزت جودت -١٠

 الآبѧѧاء  دلیѧѧل( الإنѧѧساني  الѧѧسلوك تعѧѧدیل" 

 التعلیمیѧة  القѧضایا  فѧي  والمرشѧدین التربѧویین  

 الثقافѧة  دار ، عمѧان  ،  ")والاجتماعیة والنفسیة

  ٠ ٢٨٧ – ٢٨٥ ، ص م ٢٠٠٥ ، للنشر

 للألعѧѧѧاب الѧѧѧسلبیة الآثѧѧѧار: " حѧѧسن منѧѧسي    -١١

 الابتدائیѧة  المرحلѧة  فѧي  على الأطفѧال  الالكترونیة

 بالمملكѧة العربیѧة   الѧرس  محافظѧة  مѧدارس  فѧي 

 التربیة، كلیة ، بحث منشور ، مجلة " السعودیة

الثاني ، مصر  ، الجزء ) ٧٩( المنصور ،  جامعة

  ٠ ١٨٥  :، ص م٢٠١٢، 

 إیجابیѧات : " حمѧدان   حمنالر عبد محمود سارة -١٢

 مرحلتي أطفال یمارسھا التي الإلكترونیة الألعاب

 وجھة من وسلبیاتھا المتأخرة والمراھقة الطفولة

 العلѧوم  ، كلیѧة  "أنفسھم الأطفال و المعلمین نظر

م، ٢٠١٦الأوسط، آیار،  الشرق التربویة، جامعة

  ٠ ٣٨ -٤  :ص

دراسѧة میدانیѧة لظѧاھرة      : " سامیة حسن حѧسین      -١٣

تѧѧѧشار مراكѧѧѧز الألعѧѧѧاب الحدیثѧѧѧة كأحѧѧѧد أنѧѧѧشطة      ان

 )دراسة جدوى(  محافظة الإسكندریة الترویح فى

، المѧѧѧѧؤتمر الѧѧѧѧدولى الѧѧѧѧسابع لمراكѧѧѧѧز الإرشѧѧѧѧاد " 

  :م ، ص٢٠٠٠النفѧسى ، جامعѧة عѧین شѧمس ،     

٠ ٢٠٠  

  :نѧوال  مرزوق ھناء بن نوال ، مرزوق سعاد بن -١٤

الألعاب الالكترونیة العنیفة وعلاقاتھѧا بانتѧشار       " 

 على میدانیة دراسة ،  "اھرة العنف المدرسىظ

 عبѧد  مقѧران  الإبتدائیѧة  المدرسѧة  أطفѧال  من عینة

 و الإنѧسانیة  العلѧوم  كلیѧة  الѧدفلى ،  بعѧین  القѧادر 

 خمѧیس  بونعامѧة  الجیلالѧي  الاجتماعیѧة ، جامعѧة  

  ٠ ١٣٧ ، ص م ٢٠١٦ ملیانة ،الجزائر ،

أغѧѧѧѧانى وألعѧѧѧѧاب شѧѧѧѧعبیة  " : صѧѧѧѧفاء عبѧѧѧѧدالمنعم   -١٥

لھیئѧѧѧѧة العامѧѧѧѧة لقѧѧѧѧصور الثقافѧѧѧѧة ،   ، ا"للأطفѧѧѧѧال 

م ، ٢٠٠٤الѧѧشركة الدولیѧѧة للطباعѧѧة ، القѧѧاھرة ،   

  ٠ ١١٨  :ص

 وعѧزوف  الإلكترونیѧة  الألعѧاب : " عبѧاس سѧبتى    -١٦

ن ، .، د " وحلѧѧول نتѧائج  الدراسѧة  عѧѧن الأولاد

  ٠ ١٥  :، ص م٢٠١٣الكویت ، 

 إیجابیѧات : " العزیѧز الھѧدلق    عبѧد  ابѧن  االله عبѧد  -١٧

 ممارسѧتھا  ودوافѧع  ونیةالإلكتر الألعاب وسلبیات

 الریاض بمدینة العام التعلیم نظر طلاب وجھة من

سѧعود، الریѧاض    الملك ، بحث منشور ، جامعة" 

  ٠ ٢٣  :، ص م٢٠١٢، 

 وتحѧدیات  الطفѧل  ثقافѧة : " الخیѧاري   االله عبѧد  -١٨

 التربیة ، علوم كلیة ، التدریس ، مجلة " العولمة

  :م ، ص٢٠١٣السلѧسة الجدیѧدة ،    ، ٥ العѧدد 

)٠) ٣٢  

إسѧتراتیجیة تفعیѧل   : " عبده إبراھیم عبده محمѧد       -١٩

التنظیم الذاتى للألعاب الشعبیة الترویحیة بѧبعض        

، رسالة دكتѧوراه ، كلیѧة        " المؤسسات الریاضیة 

التربیѧѧѧѧة الریاضѧѧѧѧیة بنѧѧѧѧین ، جامعѧѧѧѧة الزقѧѧѧѧازیق ،  

  ٠) ٤ – ٣ ( :م ، ص٢٠١٤الزقازیق ، 



  
  
 
 
  

 
 

 

 الافتراضѧیة،  والحیѧاة  شبابنا: "  المعدول فاطمة -٢٠

 " الحدیثة الاتصال وسائط ظل في العربیة الثقافة

 سلѧسلة  الثѧاني،  الجѧزء  البѧاحثین  ، مجموعѧة مѧن  

 مطبعѧة  الأولى، الطبعة ، 82 العدد العربي، كتاب

جویلیѧة   الكویѧت،  وزارة الإعلام، الكویت، حكومة

  ٠) ١٥ ( :م ، ص٢٠١٠، 

، " الطفل عند اللعب سیكولوجیة: " سلامة فضل -٢١

الأردن ،  ، العربѧѧي مѧѧشرقال دار أسѧѧامة، دار

  ٠ ١٦٤  :م ، ص٢٠٠٦

إسѧѧتراتیجیة : " الغفیلѧي   العزیѧز  عبѧѧد بѧن  فھѧد  -٢٢

،  " مواجھتھѧا  وآلیѧة  الإعلامیѧة  الѧضالة  الفئѧات 

 التقنیѧة  لوسѧائل  الѧسلبي  التѧأثیر  حول عمل ورقة

الفكري  للأمن العامة الفكري ، الإدارة الأمن على

یة ، الѧسعود  العربیѧة  الداخلیѧة ، المملكѧة   ، وزارة

  ٠) ٥ ( :م ، ص٢٠٠٨

رؤیѧѧѧѧة : " كمѧѧѧѧال درویѧѧѧѧش ، محمѧѧѧѧد الحمѧѧѧѧاحمى   -٢٣

، مركѧѧѧѧز  " عѧѧѧѧصریة للتѧѧѧѧرویح وأوقѧѧѧѧات الفѧѧѧѧراغ 

الكتѧѧѧѧѧاب للنѧѧѧѧѧشر ، الطبعѧѧѧѧѧة الأولѧѧѧѧѧى ، القѧѧѧѧѧاھرة ،  

  ٠ ٢٨٦  :م ، ص١٩٩٧

 وعلاقتھا الالكترونیة الألعاب: " سلامي  لخضر -٢٤

 میدانیѧة  دراسѧة (الѧذكور  المѧراھقین  لѧدى  بѧالعنف 

 جامعѧة  ، رسѧالة ماجѧستیر ،   " )البѧویرة  بمدینѧة 

 العلѧوم الاجتماعیѧة والإنѧسانیة ،    كلیѧة  البѧویرة ، 

،  م٢٠١٥الجزائѧر ،   العلѧوم الاجتماعیѧة ،   قѧسم 

  ٠ ١٣٥ - ٧٨  :ص
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A bstract 

Proposed mechanisms enhanced Educational Media Industry for children addiction to 

globalized recreational electronic games  

 

Research Aim: The aim of this research is to develop proposed mechanisms to 

enhance the competitiveness of the educational media industry to face the risk of 

children addiction to the globalized recreational electronic games.  

Research Methodology: The descriptive method was used in this survey as it 

suitable to the kind of the problem and achieves the objectives of the research. 

Sample of the Research: The researcher identified the main research sample in the 

random way; with a total of (171) staff members represent some of the faculties of 

Egyptian universities. They were divided into 15 staff members as exploratory sample 

and (156) staff members as a basic sample. 

The most important results:  

• There are many reasons contributed to spread the globalized recreational electronic 

games, the most important cause is their use easiness via children and companies 

competition for their marketing in our countries. 

• Fighting and racing games represent the forefront of the most globalized recreational 

electronic games for children practice. 

  

  


