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 باسخخذاو حؼهًٍُ يهاراث إنخاج فُذَى 

نذي انطانبت انًؼهًت    Camtasia Studio9برنايح

 بكهُت انخربُت نهطفىنت انًبكرة

 إػذاد

أسًاء أحًذ ػبذ انحًُذ يهنً 
(1)

 

 إششاف

/وفاء صلاذ انذَن إبراهُى انذسىقٍ أ.د
(0)

        

د/أسًاء ػهً يحًذ سانى  
(3)

 
 

 يقذيت:

٠مغ ػٍٝ ػبرك ِؼٍّخ اٌشٚػخ ِغئ١ٌٛخ اخز١بس اٌـشق ٚاٌٛعبئً 

إٌّبعجخ ٌمذساد الأؿفبي ٚؽبعبرُٙ ٚا٘زّبِبرُٙ، ٚاٌزٟ رغبػذ ػٍٝ 

 رؾم١ك أ٘ذاف ِٕٙظ س٠بع الأؿفبي ٚرغُٙ فٟ رؾم١ك إٌّٛ اٌّزىبًِ

ٌٍـفً، ِّب ٠زـٍت ػشٚسح ِؼشفخ اٌّؼٍّخ ٌّٛاطفبد ثؼغ ٔظُ 

اٌزٛط١ً ٚؿشق إٔزبعٙب ٚثخبطخً الإٌىزش١ٔٚخ إٌّبعجخ لأؿفبي اٌشٚػخ؛ 

 .اعزغبثخ ٌّزـٍجبد اٌؼظش اٌزٞ ٠ؼ١شٗ الأؿفبي

فٟ ظً ِزـٍجبد اٌؼظش اٌزىٌٕٛٛعٟ وبْ لاثذ ِٓ ٚع١ؾ ِب ث١ٓ ٚ

ُّزؼٍُ ٚإٌّٙظ فىبٔذ اٌٛعبئً  اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌزٟ رُغزخذَ ِٓ لجً اٌّؼٍُ ٌغؼً اٌ

اٌخجشح اٌزشث٠ٛخ اٌزٟ ٠ّش ثٙب اٌّزؼ١ٍّٓ خجشح ؽ١خ ٚ٘بدفخ ِٚجبششح ِؼبً 

، ٚاٌف١ذ٠ٛ ِٓ اٌٛعبئً اٌزؼ١ّ١ٍخ (163، 2001اٌغش٠ت صا٘ش، )

 .اٌزمذَ ٚاٌّغزؾذصبد اٌزىٌٕٛٛع١خاٌزىٌٕٛٛع١خ اٌزٟ رزّبشٝ ِغ 

 رٕٛع فٟأْ ٕ٘بن    Guldn, et al. (2013, 273)ش٠ٚزو

أدٚاد إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ ِٕٙب: اٌىب١ِشاد، ٚاٌٙٛارف اٌّؾٌّٛخ، ٚثشاِظ 

                                                           
5
 بًحافظت انًنُا( يُؼهى رَاض أطفال  

0
 خايؼت انًنُا -كهُت انخربُت اننىػُت  -( أسخار حكنىنىخُا انخؼهُى  

3
 خايؼت انًنُا -كهُت انخربُت نهطفىنت انًبكرة  -( يذرس حكنىنىخُا انخؼهُى نلأطفال  
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 إٌٝ  Glen& Lynn (2009, 31)ش اٌّٛالغ ٚاٌشعَٛ اٌّزؾشوخ، ٠ٚش١

اِىب١ٔخ إٔزبط ف١ذ٠ٛ ِٓ خلاي اٌغّغ ث١ٓ اٌظٛس، ٚاٌٛصبئك، ٚاٌخشائؾ، 

ِٚمبؿغ اٌظٛد، ِٚشب٘ذ اٌف١ذ٠ٛ ٚ٘زٖ اٌمذساد رغّؼ ٌٍـلاة 

 عزىشبف ِفب١ُ٘ لا ٠ّىٓ اٌٛطٛي إ١ٌٙب.بث

ٚرشٙذ إٌّظِٛخ اٌزؼ١ّ١ٍخ فٟ اٌؼظش اٌؾبٌٟ رـٛساد ٘بئٍخ، 

ٚاٌزؼٍُ  بلادٚالارظٚرٌه ٔز١غخ رٛظ١ف رىٌٕٛٛع١ب اٌّؼٍِٛبد 

الإٌىزشٟٚٔ، ٚلذ أصش رٌه فٟ ع١ّغ ػٕبطش إٌّظِٛخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ثّب 

ٚأعب١ٌت ٌٍزؼ١ٍُ ٚاٌزؼٍُ، ٚؿشق  ٚاعزشار١غ١بدرزؼّٕٗ ِٓ ِمشساد 

اٌزذس٠ت، ٚلذ أدٜ رٌه إٌٝ ص٠بدح فبػ١ٍخ ٚوفبءح اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ، ٚاصاٌخ 

اٌؾٛاعض اٌّىب١ٔخ؛ ِّب أربػ فشص اٌزؼٍُ أِبَ اٌغ١ّغ، فٟ أٞ ٚلذ ٚأٞ 

 ِىبْ.

 الاحساس بًشكهت انبحث وانخأكذ ينها:

أْ  ِٓ خلاي ػًّ اٌجبؽضخ وّؼٍّخ س٠بع أؿفبي لاؽظذ

٠غزخذِٓ أٔشـخ رم١ٍذ٠خ غ١ش عبرثخ ٌلأؿفبي، ٚثّٕبلشخ ثؼؼٙٓ ١ِلارٙب ص

 روشْ أٔٙٓ لا ٠ٍّىٓ ِٙبساد رظ١ُّ ٚإٔزبط أٔشـخ عبرثخ ٌلأؿفبي.

ٚاعزذػٝ رٌه اؿلاع اٌجبؽضخ ػٍٝ اٌلائؾخ اٌذساع١خ ٌٍٕظش فٟ ٌٍّمشساد 

فٛعذد أْ اٌزٟ رمذِٙب و١ٍخ اٌزشث١خ ٌٍـفٌٛخ اٌّجىشح ٚرٛط١فبرٙب 

اد اٌزىٌٕٛٛع١خ اٌزٟ رذسعٙب اٌـبٌجبد ٟ٘ "ِذخً إٌٝ رىٌٕٛٛع١ب اٌّمشس

ػٍّٟ، ٔظشٞ ٚعبػز١ٓ اٌزؼ١ٍُ"؛ ٚ"رـج١مبد اٌؾبعت ا٢ٌٝ" ثٛالغ عبػخ 

؛ ٓ اٌّمشس٠ٓ ػٍٝ رذس٠ت ػٍٝ إٔزبط اٌٛعبئؾ اٌّزؼذدحٚلا ٠ؾزٛٞ أٞ ِ

، ٌٍٚزأوذ ِٓ اٌّشىٍخ لا ٠زٛافك ِغ ِزـٍجبد اٌؼظشٚ٘زا ٠ش١ش إٌٝ لظٛس 

( ؿبٌجخ 100اٌجبؽضخ ثذساعخ اعزـلاػ١خ ؽ١ش اعزـٍؼذ آساء ػذد ) لبِذ

ٚعبءد إٌزبئظ ٌزأوذ ػٍٝ ِٓ ؿبٌجبد اٌفشلخ اٌضبٌضخ ؽٛي اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ٍّٟ، 

ٚعٛد لظٛس فٟ ِٙبساد إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ٍّٟ ٌذٜ ؿبٌجبد و١ٍخ اٌزشث١خ 

 .(1)ٍِؾك  ٌٍـفٌٛخ اٌّجىشح

٘زٖ إٌز١غخ رزفك ِغ ٔزبئظ ثؼغ اٌذساعبد اٌزٟ رش١ش إٌٝ 

أخفبع ِغزٜٛ ِٙبساد اٌزؼبًِ ِغ اٌزـج١مبد اٌزىٌٕٛٛع١خ اٌؾذ٠ضخ ٌذٜ 

(؛ ٚدساعخ أزظبس 2000اٌـبٌجبد اٌّؼٍّبد ِضً دساعخ ؽبرُ عبد )
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(؛ ٚدساعخ أؽّذ 2002(؛ ٚدساعخ إ٠ٙبة ِظـفٝ )2001ِؾّذ )

 (.2012ٚدساعخ أ١ِشح فزؾٟ ) (؛2002ِظـفٝ؛ إ٠ٙبة ِظـفٝ )

 يشكهت انبحث:

ّٙبساد ٚػغ لبئّخ ثِّب عجك أِىٓ رؾذ٠ذ ِشىٍخ اٌجؾش فٟ: 

 .Camtasia  Studio 9 إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ٍّٟ

 ٚلذ رؾذدد ِشىٍخ اٌجؾش فٟ اٌغؤاي اٌزبٌٟ: 

 ؟ Camtasia Studio 9ثشٔبِظ ثئعزخذاَ  ِب ِٙبساد إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ٍّٟ

 ف انبحث:هذ

ّٙبساد إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ ث اٌزٛطً إٌٝ لبئّخ٘ذف ٘زا اٌجؾش إٌٝ 

 . Camtasia Studio9اٌزؼ١ٍّٟ ثئعزخذاَ ثشٔبِظ 

 أهًُت انبحث:

رض٠ٚذ ِؼٍّبد س٠بع الأؿفبي ثمبئّخ  ٘زا اٌجؾش فٟ لذ ٠غُٙ

ِٙبساد إٔزبط ف١ذ٠ٛ ٚاٌزٟ ٠ّىٓ الإفبدح ِٕٙب فٟ إٔزبط أٔشـخ ِٕبعجخ ٌـفً 

 اٌشٚػخ. 

 :انبحثحذود 

ّٙبساد إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ٍّٟ إػذاد لبئّخ ث اٌجؾش ػٍٝ٘زا الزظش 

 . Camtasia Studio9ثئعزخذاَ ثشٔبِظ 
 

 ينهح انبحث:

ٚرٌه ِٓ خلاي الإؿلاع ػٍٝ إٌّٙظ اٌٛطفٟ اٌجبؽضخ  اعزخذِذ

ِٙبساد إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ٍّٟ الأدث١بد ٚرؾ١ًٍ اٌؼًّ ٌٍزؼشف ػٍٝ 

ٚاعزخشاط لبئّخ ثزٍه  Camtasia Studdio 9ثئعزخذاَ ثشٔبِظ 

 اٌّٙبساد.

 يصطهحاث انبحث:

 :يهاراث إنخاج انفُذَى انخؼهًٍُ
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ع١ّغ الأداءاد اٌزٝ رمَٛ ثٙب اٌـبٌجخ اٌّؼٍّخ لإٔزبط ف١ذ٠ٛ ٟ٘ 

، ٠ٚؾزٛٞ ػٍٝ طٛس Camtasia Studio9رؼ١ٍّٟ ثبعزخذاَ ثشٔبِظ 

ٚأطٛاد، ٠ٚزُ ػشػٙب ثشىً ِززبثغ ٠ؼـٝ اؽغبط ثبٌؾشوخ ٠ٚىْٛ رٌه 

فٝ طٛسح إعزغبثبد أدائ١خ رز١ّض ثبٌذلخ ٚاٌغشػخ فٝ الأداء ٚالالزظبد 

 فٝ اٌغٙذ ٚألً ػذد ِٓ الأخـبء ثٙذف رؾم١ك الأ٘ذاف اٌّـٍٛثخ.

 الإطار اننظرٌ:

 :انخؼهًٍُ انفُذَى

 (رٕبٌٚذ اٌف١ذ٠ٛ ِٕٚٙب رؼش٠ف ٔج١ً عبد اٌزٟرؼذدد اٌزؼش٠فبد 

(٠ش١ش إٌٝ أْ اٌف١ذ٠ٛ ػجبسح ػٓ عٍغٍخ ِٓ اٌٍمـبد اٌضبثزخ 133، 2011

اٌزٟ ٠زُ ػشػٙب ثغشػخ ِؼ١ٕخ، وّب أٔٗ ٔظبَ ٠زُ ف١ٗ رغغ١ً ٚٔمً 

إِب فٟ  ػشػٙباٌّؼٍِٛبد ٚرٌه ثزؾ٠ٍٛٙب إٌٝ إشبساد إٌىزش١ٔٚخ ٠ّىٓ 

 ٔفظ اٌٛلذ أٚ ثؼذ رغغ١ٍٙب.

( ثأٔٗ ػجبسح ػٓ 10، 2016ػشفزٗ ٔذٜ ػجذالله ٚآخشْٚ )وّب  

ُِزؾشن، ٠ؾزٛٞ ِبدح ػ١ٍّخ ِششٚؽخ ثبٌظٛد ٚاٌظٛسح  ِمـغ ِشئٟ 

٠شب٘ذٖ اٌّزؼٍّْٛ ػجش شبشخ اٌؾبعت، وّب أٔٗ ٠ّىٓ ِٓ اٌزؾىُ فٟ 

 رشغ١ٍٗ أٚ إ٠مبفٗ أٚ إػبدرٗ ػذح ِشاد.

 يراحم إنخاج انفُذَى:

ٌىٟ ٠ظً إٌٝ طٛسرٗ ٠ّش اٌف١ذ٠ٛ ثّغّٛػخ ِٓ اٌّشاؽً 

  ٚ٘زٖ اٌخـٛاد ٟ٘: إٌٙبئ١خ

ُٔؾذد أٚلًا اٌٙذف ِٓ اٌف١ذ٠ٛ، ٚاٌّٛػٛع اٌزٞ  انخخطُط نلإنخاج: -

 ع١زُ ِٓ أعٍٗ إٔشبء اٌف١ذ٠ٛ.

: ٚػٕذ وزبثخ اٌغ١ٕبس٠ٛ لاثذ ِٓ اعزخذاَ اٌىٍّبد اٌزٟ كخابت انسُنارَى -

اٌزٟ ٔغزخذِٙب فٟ اٌّؾبدصبد اٌؼبد٠خ، ٚٔزشن الأؽذاس ٚاٌظٛس ٟ٘ 

 رؼشع اٌّؾزٜٛ.

اٌجؾش ػٓ ١ِىشفْٛ، ٚاٌغٍٛط فٟ ِىبْ ٘بدا،  حسدُم انفُذَى: -

 ٚرٕظ١ف اٌشبشخ، ٚغٍك أٜ رـج١مبد لا ٔؾزبعٙب.

اٌجؾش ػٓ اٌظٛس  خًغ انهقطاث، وانصىر، وانصىث، وانًىسُقً: -

 ٚاٌّٛع١مٝ ٚالأطٛاد اٌزٟ ٔش٠ذ دِغٙب ٚاعزخذاِٙب فٟ اٌف١ذ٠ٛ.
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ٟٚ٘ ػ١ٍّخ إثذاػ١خ ِّٚزؼخ ٠زُ ف١ٙب دِظ  انخحرَر وإضافت انخأثُراث: -

ِمبؿغ اٌف١ذ٠ٛ ثزشر١ت ِؼ١ٓ، ٚإػبفخ اٌؾشوبد الإٔزمب١ٌخ ٚاٌزبص١شاد 

اٌخبطخ ػ١ٍٙب، ِٚؼبٌغخ اٌّشىلاد اٌزٟ لذ رظٙش فٟ اٌظٛسح اٚ 

اٌظٛد ٚػجـّٙب ثـش٠مخ ع١ذح، ِٚشاػبح ِضإِخ اٌظٛد ٚاٌف١ذ٠ٛ، 

ب٘ذ ٚإػبفخ اٌؼٕب٠ٚٓ ٚوزٌه إػبفخ اٌؾشوبد الإٔزمب١ٌخ ث١ٓ اٌّش

 ٚاٌزؼ١ٍمبد اٌّخزٍفخ إْ ٚعِذد.

٠ُٚمظذ ثٙب ؽفظ اٌف١ذ٠ٛ، ٚف١ٙب ٠زُ ػًّ  إنخاج ويشاركت انفُذَى: -

إخزجبس ٌٍف١ذ٠ٛ ٌٍزأوذ ِٓ طلاؽ١زٗ ٌٍزشغ١ً، صُ ؽفظٗ ِٚشبسوزٗ ِغ 

ا٢خش٠ٓ 
(4)

. 

 :Camtasia Studio 9برنايح 
 

فٟ طٕبػخ ٍِفبد ف١ذ٠ٛ ثغٛدح   ٠Camtasia Studio9غزخذَ ثشٔبِظ  

 HDػب١ٌخ ف١ّىٓ ِٓ خلاي اٌجشٔبِظ رظ٠ٛش اٌشبشخ ف١ذ٠ٛ ثغٛدح ػب١ٌخ 

ٚرغغ١ً اٌّلاؽظبد اٌظٛر١خ ٚإػبفخ رؼ١ٍمبد ػٍٝ اٌف١ذ٠ٛ، ٠ٚؾزٜٛ 

اٌجشٔبِظ ػٍٝ رأص١شاد رغبػذ فٟ إٔغبص ٍِف اٌف١ذ٠ٛ، ؽ١ش ٠ؼـٝ 

اٌشبشخ. ٘زا خـٛاد ِٕظّخ فٟ رؾش٠ش ٚرؼذ٠ً اٌف١ذ٠ٛ ثؼذ رغغ١ً 

،  ٚ٘ٛ ٠زٛافك ِغ أٔظّخ : TechSmithاٌجشٔبِظ ؿٛسرٗ ششوخ: 

 ٠ٕٚذٚص، ِبن.
 

 :Camtasia studio 9يًُزاث برنايح 

 إِىب١ٔخ رظ٠ٛش وً ِب رمَٛ ثٗ ػٍٝ شبشخ اٌىّج١ٛرش. -

 إِىب١ٔخ اٌزؼذ٠ً ػٍٝ اٌف١ذ٠ٛ ثـشق ِزؼذدح. -

 إٔشبء ِمبؿغ ف١ذ٠ٛ ِغ ٚػغ ؽمٛق ػ١ٍٙب. -

 ِؤصشاد ِخزٍفخ ِٚزٕٛػخ.اٌمذسح ػٍٝ ػًّ  -

 إِىب١ٔخ ؽفظ اٌف١ذ٠ٛ ثأٞ ط١غخ. -

ثشٔبِظ لبثً ٌٍزـ٠ٛش ٚعًٙ الإعزخذاَ ِمبسٔخ ثجشاِظ الإٔزبط  -

 الأخشٜ.

                                                           
(

4
) https://www.techsmith.com  
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 .٠ُّىٓ ِٓ إٔشبء ثشاِظ رؼ١ّ١ٍخ عزاثخ أٚ ثٕبء عٍغٍخ رذس٠ج١خ وبٍِخ -

 عشػخ ؽفظ اٌٍّف ثؼذ الإٔزٙبء ِٓ ػًّ اٌف١ذ٠ٛ. -

خ ثبلإػبفخ إٌٝ إِىب١ٔخ ػغؾ اٌف١ذ٠ٛ. إِىب١ٔخ ؽفظ اٌف١ذ٠ٛ ثغٛدح ػب١ٌ -

(، ) اٌّؤعغخ 6، 1432)ػّبدح اٌزؼٍُ الإٌىزشٟٚٔ ٚاٌزؼ١ٍُ ػٓ ثُؼذ، 

  .(3اٌؼبِخ ٌٍزذس٠ت اٌزمٕٟ ٚإٌّٟٙ، 

 خطىاث بناء قائًت يهاراث إنخاج انفُذَى انخؼهًٍُ:

 ححذَذ يهاراث إنخاج انفُذَى انخؼهًٍُ: .1

رُ إػذاد لبئّخ ثّٙبساد إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ٍّٟ اٌلاصِخ ٌٍـبٌجبد 

اٌّؼٍّبد ثى١ٍخ اٌزشث١خ ٌٍـفٌٛخ اٌّجىشح، ٚلذ رُ إػذاد ٘زٖ اٌمبئّخ ٚفك 

 اٌخـٛاد اٌزب١ٌخ: 

 ححذَذ انهذف ين قائًت انًهاراث: -

اعزٙذف ثٕبء اٌمبئّخ رؾذ٠ذ ِٙبساد إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ٍّٟ اٌلاصَ 

 ٌجبد ِغّٛػخ اٌجؾش. اوغبثٙب ٌٍـب

 يصادر بناء قائًت انًهاراث: -

اعزؼبٔذ اٌجبؽضخ ثجؼغ اٌذساعبد ٚاٌجؾٛس ِٚمبؿغ اٌف١ذ٠ٛ 

ٚرٌه عّغ ٌزؾذ٠ذ ِٙبساد إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ  ؛YouTubeاٌّزبؽخ ػٍٝ شجىخ 

ػجذالله ؛ ٖ(1432ػّبدح اٌزؼٍُ الإٌىزشٟٚٔ ٚاٌزؼ١ٍُ ػٓ ثُؼذ )  اٌزؼ١ٍّٟ

ِخ ٌٍزذس٠ت اٌزمٕٟ ٚإٌّٟٙ؛ ِظـفٝ (؛ اٌّؤعغخ اٌؼب٠2014ٛعف )

 (. 2012عٛدد طبٌؼ )

 :صُاغت يفرداث قائًت انًهاراث فٍ صىرحها الأونُت -

رّذ ط١بغخ ِفشداد لبئّخ اٌّٙبساد فٝ طٛسرٙب اٌّجذئ١خ، ؽ١ش 

 ِٙبساد سئ١غخ وب٢رٝ: 6رؼّٕذ 

     اٌّٙااابسح الأٌٚاااٝ : رغاااغ١ً ف١اااذ٠ٛ ثبعااازخذاَ ثشٔااابِظCamtasia 

Studio9  

  اٌضب١ٔاااخ : رظااا١ُّ ف١اااذ٠ٛ ثبعااازخذاَ ثشٔااابِظ اٌّٙااابسح Camtasia 

Studio9  
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      اٌّٙاابسح اٌضبٌضااخ : ِٛٔزاابط اٌف١ااذ٠ٛ ثبعاازخذاَ ثشٔاابِظ Camtasia 

Studio9  

 اٌّٙبسح اٌشاثؼخ : رأص١شاد أزمب١ٌخ 

 ٛاٌّٙبسح اٌخبِغخ : ِمذِخ اٌف١ذ٠ 

 ٛاٌّٙبسح اٌغبدعخ : ؽفظ اٌف١ذ٠. 

  Skillأعٍٛة رؾ١ًٍ اٌّٙبسحٚرُ رؾذ٠ذ اٌّٙبساد اٌشئ١غخ ثئرجبع 

Analysis" ً( ِٙبسح.44) " رؾ١ًٍٍب ٘ش١ًِب، ٚٔزظ ػٓ ٘زا اٌزؾ١ٍ 

ٚلذ ٚػؼذ اٌجبؽضخ أِبَ وً ِٙبسح اص١ٕٓ ِٓ اٌجٕٛد، ٟٚ٘ )أ١ّ٘خ 

اٌّٙبسح ثبٌٕغجخ ٌّٙبساد إٔزبط ف١ذ٠ٛ رؼ١ٍّٟ، أزّبء اٌّٙبساد اٌفشػ١خ 

 ٌٍّٙبسح اٌشئ١غخ إٌّذسعخ أعفٍٙب(. 

 :ن صلاحُت انًهاراثانخأكذ ي -

( ِٓ 5ٌمبئّخ اٌّٙبساد ػٍٟ ) لأ١ٌٚخرُ ػشع اٌظٛسح ا

اٌّؾى١ّٓ اٌّزخظظ١ٓ فٟ ِغبي رىٌٕٛٛع١ب اٌزؼ١ٍُ ٚثخبطخً اٌّغزخذ١ِٓ 

ٌٍزأوذ ِٓ طذلٙب اٌظب٘شٞ، ، (2)ٍِؾك  Camtasia Studio9ٌجشٔبِظ 

 .ؽٌٛٙب ِٚلاؽظبرُٙٚاثذاء آسائُٙ، 
 

رُ إعشاء اٌزؼذ٠لاد اٌزٟ ارفك اٌّؾىّْٛ ػٍٟ ػشٚسح رؼذ٠ٍٙب، 

ؽ١ش رُ إػبفخ ثؼغ اٌّٙبساد، ٚؽزف اٌجؼغ اٌّىشس، ٚرؼذ٠ً ط١بغخ 

ثؼغ اٌّٙبساد اٌزٝ رؼّٕزٙب اٌمبئّخ، ؽ١ش ظٙشد اٌجـبلخ فٟ طٛسرٙب 

( ِٙبساد 5( ِٙبسح فشػ١خ ِٛصػخ ػٍٟ )54إٌٙبئ١خ ِشزٍّخ ػٍٟ )

 سئ١غخ.

 نخائح انبحث:

 الإعبثخ ػٓ عؤاي اٌجؾش

ٚاٌزٞ ٠ٕض ػٍٝ: ِب ِٙبساد إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ٍّٟ ثئعزخذاَ ثشٔبِظ 

Camtasia Studio 9 ؟ 

ثٕبءً ػٍٝ الإعشاءاد اٌزٟ لبِذ ثٙب اٌجبؽضخ رُ رؾذ٠ذ ِٙبساد إٔزبط ف١ذ٠ٛ 

( ِٙبسح 5، ٚ٘ٝ )Camtasia Studio 9رؼ١ٍّٟ ثئعزخذاَ ثشٔبِظ 

 ٙبسح فشػ١خ، ٚث١بٔٙب وبٌزبٌٟ:( 54ِ، ٠ٕذسط ِٕٙب )سئ١غخ
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 انًهاراث الأساسُت وانفرػُت وإخراءاحها  و

 Camtasia Studio9ححًُم وحثبُج برنايح  1

 رؾ١ًّ اٌجشٔبِظ ِٓ خلاي شجىخ الأزشٔذ. 1-1

 رؾ١ًّ اٌجشٔبِظ ِٓ خلاي ٔغخخ عب٘ضح ٌٍزضج١ذ. 1-2

 رضج١ذ ٚرفؼ١ً اٌجشٔبِظ. 1-3

 ."New Project"إٔشبء ِششٚع عذ٠ذ  1-4

 ".Media Pinاظٙبس " 1-5

 ."Quiz track"اظٙبس  1-6

 ."Marker track"اظٙبس  1-2

 ."Properties"اظٙبس اٌخظبئض 1-2

 "Tools".اظٙبس الأدٚاد 1-4

 Camtasia Studio9ضبط اػذاداث برنايح   2

 "."Camtasia Studio9فزؼ ثشٔبِظ  2-1

 إٔشبء رغغ١ً عذ٠ذ. 2-2

 رؾذ٠ذ أثؼبد اٌشبشخ اٌّشاد رغغ١ٍٙب. 2-3

2-4 
رؾذ٠ذ ؿش٠مخ اٌزغغ١ً اٌظٛرٝ )ِٓ خلاي ١ِىشفْٛ 

 خبسعٟ أٚ اٌظٛد اٌذاخٍٟ(.

 رؾذ٠ذ ِغزٜٛ اٌظٛد ػٕذ اٌزغغ١ً. 2-5

 ".Webcamرفؼ١ً / ػذَ رفؼ١ً اٌىب١ِشا " 2-6

 ػجؾ اػذاداد اٌف١ذ٠ٛ. 2-2

 ػجؾ خٍف١خ اٌشبشخ. 2-2

 ."Canvas"ِؼب٠ٕخ اٌّششٚع ػٍٝ اٌشبشخ  2-4

 ؽفظ اٌزغغ١ً ثأوضش ِٓ ؿش٠مخ. 2-10

 Camtasia Studio9بئسخخذاو برنايح حصًُى فُذَى  3

 ػًّ عذ٠ذ. Track"إػبفخ ِغبس " 3-1

 إدساط طٛسح. 3-2



 و0202َناَر  51ع  –كهُت انخربُت نهطفىنت انًبكرة بدايؼت انًنُا  –يدهت انخربُت وثقافت انطفم 

 

223 

 انًهاراث الأساسُت وانفرػُت وإخراءاحها  و

 إدساط طٛد. 3-3

 .إدساط ِٛع١مٝ 3-4

 إدساط ٍِف ف١ذ٠ٛ. 3-5

 ."Cursor Effects"ػجؾ رأص١شاد اٌّؤشش 3-6

 أشبء ٔض ِزؾشن. 3-2

 أشبء طٛسح ِزؾشوخ. 3-2

 إػبفخ أشىبي سع١ِٛخ. 3-4

 إػبفخ خـٛؽ. 3-10

 إػبفخ وٍّبد ٚٔظٛص. 3-11

 ػًّ شش٠ؾ اخجبسٞ. 3-12

 Camtasia Studio9 ححرَر انفُذَى بئسخخذاو برنايح  4

 يؼاندت يقاطغ انفُذَى 4-1

 "."Cropرمـغ عضء ِٓ اٌف١ذ٠ٛ  4-1-1

 فظً عضء ِٓ اٌف١ذ٠ٛ. 4-1-2

 ؽزف عضء ِٓ اٌف١ذ٠ٛ. 4-1-3

 ؽزف اٌىشِٚب. 4-1-4

 إػبفخ عضء إٌٝ اٌف١ذ٠ٛ. 4-1-5

 إعشاع أٚ إثـبء اٌف١ذ٠ٛ. 4-1-6

 رٛػ١ؼ عضء ِٓ اٌشبشخ. 4-1-2

 إخفبء عضء ِٓ اٌشبشخ. 4-1-2

 رمش٠ت عضء ِٓ اٌشبشخ. 4-1-4

 إثؼبد عضء ِٓ اٌشبشخ. 4-1-10

 يؼاندت انصىر 4-2

4-2-1 
 Time"عؾت اٌظٛس داخً اٌخؾ / اٌشش٠ؾ اٌضِٕٟ 

Line". 
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 انًهاراث الأساسُت وانفرػُت وإخراءاحها  و

 .ػجؾ أثؼبد اٌظٛسح 4-2-2

 .إدساط طٛد ِغ اٌظٛسح 4-2-3

 . اٌظٛسح "Zoom In"رمش٠ت  4-2-4

 .رظؾ١ؼ الأٌٛاْ 4-2-5

 يؼاندت انصىث 4-3

 فظً اٌظٛد اٌّظبؽت ٌٍف١ذ٠ٛ. 4-3-1

 ؽزف عضء ِٓ اٌظٛد. 4-3-2

 إػبفخ ِمـغ طٛد ِغ ِمـغ آخش. 4-3-3

 .إعشاع أٚ إثـبء اٌظٛد 4-3-4

 رلاشٝ اٌظٛد فٝ ثذا٠خ اٌف١ذ٠ٛ. 4-3-5

 .رلاشٟ اٌظٛد فٟ ٔٙب٠خ اٌف١ذ٠ٛ 4-3-6

 سفغ ٚخفغ ِغزٜٛ اٌظٛد. 4-3-2

 ػجؾ إػذاداد اٌظٛد. 4-3-2

 إضافت حأثُراث إنخقانُت 4-4

 ث١ٓ ِمبؿغ اٌف١ذ٠ٛ إػبفخ رأص١شاد إٔزمب١ٌخ 4-4-1

 إػبفخ رأص١شاد إٔزمب١ٌخ ث١ٓ ِغّٛػخ ِٓ اٌظٛس. 4-4-2

 : "Intro"يقذيت انفُذَى شاشت  5

 رظ١ُّ ِمذِخ ٌٍف١ذ٠ٛ. 5-1

 رؾ١ًّ ِمذِخ ٌٍف١ذ٠ٛ ِٓ الإٔزشٔذ. 5-2

 حفع انفُذَى 6

 ثّٛاطفبد ِخزٍفخ.ؽفظ ٚرظذ٠ش اٌف١ذ٠ٛ  6-1

 إغلاق اٌجشٔبِظ. 6-2
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انًراخغقائًت   
 انًراخغ انؼربُت :

(: فبػ١ٍخ اٌٛعبئؾ 2002أؽّذ ِظـفٝ وبًِ، إ٠ٙبة ِظـفٝ عبدٚ)

اٌّزؼذدح فٟ إوغبة ِؼٍّبد س٠بع الأؿفبي ِٙبساد رظ١ُّ 

يؤحًر حكنىنىخُا ٚإٔزبط اٌجشِغ١خ اٌزؼ١ّ١ٍخ ٌـفً اٌشٚػخ، 

 .426-434، اٌمب٘شح، ِظش، انخربُت وحؼهُى انطفم انؼربٍ

حكنىنىخُا انًؼهىياث وححذَث ( : 2001اٌغش٠ت صا٘ش إعّبػ١ً ) 

 ػبٌُ اٌىزت ، اٌمب٘شح . انخؼهُى ،

انسهسهت انخذرَبُت نبرنايح اٌّؤعغخ اٌؼبِخ ٌٍزذس٠ت اٌزمٕٟ ٚإٌّٟٙ: 

Camtasia Studio 8 ِشوض اٌزذسة الإٌىزشْٚ ِٚظبدس ،

 ٚؽذح اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ. -اٌزذس٠تٌ

(: أصش إعزخذاَ ػٕبطش اٌزؼٍُ إٌّزغخ ػّٓ 2012أ١ِشح فزؾٟ ِشعٟ )

اٌّغزٛدػبد اٌّزخظظخ ػجش اٌشجىخ ػٍٝ ر١ّٕخ ِٙبساد 

رٛظ١ف ٘زٖ اٌؼٕبطش داخً اٌظف ٚالإرغبٖ ٔؾٛ٘ب ٌذٜ اٌـبٌت 

، لغُ إٌّب٘ظ ٚؿشق رسانت دكخىراةاٌّؼٍُ ثى١ٍخ اٌزشث١خ، 

 اٌزذس٠ظ، و١ٍخ اٌزشث١خ، عبِؼخ ػ١ٓ شّظ.

(: رظٛس ِمزشػ ٌزـ٠ٛش ثشاِظ إػذاد 2001ٔزظبس ِؾّذ ػٍٟ ) ا

ِؼٍّبد س٠بع الأؿفبي فٟ ِظش فٟ ػٛء اٌّغزؾذصبد 

، ِؼٙذ دراست ححهُهُت يُذانُتاٌزشث٠ٛخ فٟ ِغبي رشث١خ اٌـفً، 

 اٌذساعبد اٌؼ١ٍب ٌٍـفٌٛخ، عبِؼخ ػ١ٓ شّظ .

(: إعزشار١غ١خ ِمزشؽخ ٌزـ٠ٛش ثشاِظ 2002إ٠ٙبة ِظـفٝ عبدٚ )

زذس٠ت ثّشاوض اٌزـ٠ٛش اٌزىٌٕٛٛعٟ ثّذ٠ش٠بد اٌزشث١خ ٚاٌزؼ١ٍُ اٌ

، ِؼٙذ رسانت دكخىراةفٟ ػٛء ِغزؾذصبد رىٌٕٛٛع١ب اٌزؼ١ٍُ، 

 اٌذساعبد اٌزشث٠ٛخ، عبِؼخ اٌمب٘شح.

(: دساعخ رم١ّ٠ٛخ ٌجؼغ ِشاوض اٌزـ٠ٛش 2000ؽبرُ عبد اٌىش٠ُ ِؾّذ )

بِؼخ ، و١ٍخ اٌزشث١خ، عرسانت ياخسخُراٌزىٌٕٛٛعٟ ثّظش، 

 أع١ٛؽ .
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، ِزبػ ػجش اٌشاثؾ: انفُذَى انخؼهًٍُ(: 2014ػجذالله ٠ٛعف اٌف١ٍىبٚٞ)

https://www.slideshare.net/DrAbdullahAlfailaka

wei/ss35887390?next_slide 

حصًُى انفُذَى ٖ(: 1432ػّبدح اٌزؼٍُ الإٌىزشٟٚٔ ٚاٌزؼ١ٍُ ػٓ ثُؼذ ) 

 Camtasia Studio , Go)انخؼهًٍُ بئسخخذاو برايح 

Animate) ػّبدح اٌزؼٍُ الإٌىزشٟٚٔ ٚاٌزؼ١ٍُ ػٓ ثُؼذ، عبِؼخ ،

 الأ١ِشح ٔٛسح ثٕذ ػجذ اٌشؽّٓ.

أهى الادواث انًسخخذيت فٍ حطىَر ( : 2012ِظـفٝ عٛدد طبٌؼ )

 الاٚي ، ِزبػ ػجش اٌشاثؾ        ، اٌغضء فُذَى انخذرَب الإنكخرونٍ

portal.net/archives/15073-http://drgawdat.edutech 

داس  انخصًُى انخؼهًٍُ نهىسائط انًخؼذدة،(: 2011ٔج١ً عبد ػضِٟ ) 

 .2اٌٙذٜ ٌٍٕشش ٚاٌزٛص٠غ، ا١ٌّٕب، ِظش، ؽ

بْ، ِٟ ػجذالله اٌّضسٚع، ٔذٜ ػجذالله اٌز١ّّٟ، ٔغلاء ؽغٓ اٌذ٠ٓ فٍّج

(: أصش إعزخذاَ ف١ذ٠ٛ رؼ١ٍّٟ ِٓ ِٛلغ 2016غبدح عؼ١ذ اٌؼّشٞ )
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 انذراست الاسخكشافُت

انخؼهًٍُ اسخطلاع رأي انطانباث انًؼهًاث حىل يهاراث إنخاج انفُذَى  

ػض٠ضرٝ اٌـبٌجخ ٠ٙذف ٘زا الاعزـلاع إٌٝ رؾذ٠ذ ِذٜ ِؼشفزه ثجشاِظ 

إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ٍّٟ، ِٚذٜ لذسره ػٍٝ إٔزبط ف١ذ٠ٛ رؼ١ٍّٟ، ِٓ فؼٍه 

 دٟٚٔ ث١بٔبره ٚأع١جٟ ػٓ الأعئٍخ اٌٛاسدح ثشفبف١خ.

 .................اٌفشلخ اٌذساع١خ ......      اعُ اٌـبٌجخ )اخز١بسٜ(............

 ِب ِفَٙٛ اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ٍّٟ؟

......................................................................................... 

 ِب ِٙبساد إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ ؟

......................................................................................... 

 ا٠ب اٌف١ذ٠ٛ فٟ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ؟ِب ِض

......................................................................................... 

 ِب ٟ٘ ثشاِظ إٔزبط اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ٍّٟ؟

......................................................................................... 

    ك ٌىٝ أزبط ف١ذ٠ٛ رؼ١ٍّٟ ؟ً٘ عج

       لا )   (    ٔؼُ )    (    

إرا وبٔذ إعبثزه ثٕؼُ اروشٜ اٌجشٔبِظ اٌزٞ رُ اعزخذاِٗ؟ ٚخـٛاد 

 إٔزبعه ٌٍف١ذ٠ٛ ؟

......................................................................................... 

 لإٔزبط ف١ذ٠ٛ رؼ١ٍّٟ؟ً٘ عجك ٚلُذَ ٌىٝ رذس٠ت 

 لا )    (     ٔؼُ )   ( 

إرا ار١ؾذ ٌىٟ فشطخ ٌٍزذس٠ت ػٍٝ إٔزبط ف١ذ٠ٛ رؼ١ٍّٟ ً٘ رشغج١ٓ فٝ 

 اٌزذس٠ت؟

 لا )    ( ٔؼُ  )   (                                                
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أسًاء انسادة انًحكًُن ػهً قائًت يهاراث إنخاج فُذَى حؼهًٍُ 

 Camtasia Studio 9باسخخذاو 
 

 انىظُفت اسى انًحكى و

 د/ ١ٌٚذ ػظبَ ػجذ اٌغٛاد 1
 –أعاازبر اٌزؼٍاا١ُ الاٌىزشٚٔااٟ اٌّغاابػذ   

 ثّؼٙذ الإداسح اٌؼبِخ

 د/ ٘جخ ِؾّذ ػجذ اٌٍـ١ف 2
خج١اااااش عاااااٛدح رؼٍااااا١ُ اٌىزشٚٔاااااٝ       

 الاػٍٝ ٌٍغبِؼبداٌّغٍظ 

 اٌؾغ١ٓ أؽّذ ػجذاٌٍـ١ف 3

ِؾبػاش رم١ٕابد رااذس٠ت ٚسئا١ظ لغااُ    
اٌزظااا١ُّ اٌزؼ١ٍّاااٟ ٚاٌغاااٛدح ثّشواااض   

ِؼٙااااذ الإداسح  –اٌزااااذس٠ت ػاااآ ثُؼااااذ 
 اٌؼبِخ اٌٍّّىخ اٌؼشث١خ اٌغؼٛد٠خ

 آ٠خ الله ِغذٜ ِؾّذ 4
ػّاااااااً ؽاااااااش) رظااااااا١ُّ رؼ١ٍّاااااااٟ(   

(ٚarticulate developer) 

 ٚائً ِؾّذ اٌؼّشٞ 5

 –سئاا١ظ فش٠ااك اٌزظاا١ُّ اٌغشاف١ىااٟ    
ِؼٙااااذ  –ِشوااااض اٌزااااذس٠ت ػاااآ ثُؼااااذ 

اٌٍّّىاااااخ اٌؼشث١اااااخ   –الإداسح اٌؼبِاااااخ 
 اٌغؼٛد٠خ

 


