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Research Summary 

The research aims at developing the skills of designing and producing digital 

learning resources (info graphic and e-story) by the Special Education students and 

their learning efficiency in the Faculty of Early Childhood Education as well. The 

research was carried out by investigating the different levels of adaptive support 

(gradually increasing continuous, gradually decreasing continuous, and gradually 

disappearing intermittent) and their providing mechanisms (augmented reality and 

electronic worked examples) in the digital activities based on gamification and 

their role regarding that. The research sample consisted of (90) female students in 

the second level of the Special Education Program, Faculty of Early Childhood 

Education, Fayoum University. The measurement instruments included an 

achievement test for the cognitive aspect, and rubric cards for the skills of 

designing and producing digital learning resources. As for the experimental 

treatment instrument, it is designing a learning environment based on 

gamification. In addition, the process of providing support during learning is 

gradual by changing the path of each learner according to her responses to the 

activities. It was found out that the skills of designing and producing digital 

learning resources improved due to the diversity of adaptive support levels and 

their providing mechanisms. There are differences according to the adaptive 

support levels (gradually increasing continuous support / gradually decreasing 

continuous / gradually disappearing intermittent) in the post implementation of the 

infographic observation card and its effect size is large. There are differences 

according to the adaptive support levels and their providing mechanisms 

(electronic worked examples and augmented reality) in the post implementation of 

the infographic observation card and its effect size is large. There are differences 

according to the adaptive support levels in the post implementation of the 

observation card of the e-story production skills and its effect size is large. There 

is a statistically significant difference at (0.05) between the mean scores by the six 

experimental groups regarding the learning efficiency in the cognitive test for 

designing and producing infographic and the cognitive test for designing and 

producing e-story as well.  
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 مصطلشات البشح:  -رابع عظز
"Adaptive Support :"

Continued Support:
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Sern,Salleh,Sulaiman, Mohammed And Yunos,2014))

Supportive Instructional Strategy
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Digital Learning Sources 
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Learning Time:

Learning Efficiency:

(Doug, Hearrington,2010,67)

 
 الإطار اليظزي للبشح: 

 بيئات محفزات الألعاب الزقنية: المحور الأول:
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Gamification.

(Prakash&Rao, 2015, P.37)

( Attali, & Arieli-Attali, 2015, P.2)
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 Rules

 Levels:

 Time Limits :

 Game Script  :

 Feedback:

 Badges:

 Progress Bar :

 Points:

 Leaderboard :

Reiner's, T. & Wood, L. C. 
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 Content Gamification:

 Structural Gamification

Casual Gamification:

Competition Gamification:

Progression Gamification:
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(Huang&Soman, 2013, p.8)
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(Global Learning alliance,2004)

(Mc Manus,2006)

(Whitehouse,2007,1)
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 :للتصنيه والتطويز التعليني

 Registration page

 Quizzes
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 Introductory Level

 Intermediate Level 

 Advanced Level

 Novice

 Apprentice
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 Basic

 Intermediate

 Advanced

 Expert 
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 (Kruskal-Wallis Test )
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 شاؤلات البشح ومياقظتوا: عزض اليتا ر الخاصة بت

 Continued Support Most To 

Least 

 Continued Support Least To 

Most 

 Support Fading Random

 

  Augmented Reality
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هستوٍات الذعن التكَفٌ وآلَات 
 تمذٍوه

الوتوسط 
 الحسابٌ

الذعن الوستور 
 الوتساٍذ تذرٍجًَا

الوستور الوتنالص 
 تذرٍجًَا

ي الوتمطع الوختف
 تذرٍجًَا

الذعن 
الوستور 
الوتساٍذ 
تذرٍجًَا/
أهثلة 
إلكترون

ٍة 
 هحلولة

الذعن 
الوستور 
الوتساٍذ 
تذرٍجًَا
/الوالع 
 الوعسز

الوستور 
الوتنال
ص 

تذرٍجًَا/ 
أهثلة 
إلكترون

ٍة 
 هحلولة

الوستور 
الوتنالص 
تذرٍجًَا/ 
الوالع 
 الوعسز

الوتمطع 
الوختفي 
تذرٍجًَا/ 

أهثلة 
إلكترونَة 

 هحلولة

لوتمطع ا
الوختفي 
تذرٍجًَا/ 
الوالع 
 الوعسز

الذعن 
الوستور 
الوتساٍذ 
 تذرٍجًَا

 

الذعن الوستور الوتساٍذ 
تذرٍجًَا /أهثلة 

 إلكترونَة هحلولة
- 3940 0933 09.2 3940** 2933** 

الذعن الوستور الوتساٍذ 
 تذرٍجًَا /الوالع الوعسز

 - 7932 7920 3933** .932** 

 الوستور
الوتنال
ص 

 تذرٍجًَا
 

الوستور الوتنالص 
تذرٍجًَا/ أهثلة 

 إلكترونَة هحلولة
  - 39.2 .940** 0933* 

الوستور الوتنالص 
 تذرٍجًَا/ الوالع الوعسز

   - .902* 0970 

الوتمطع 
الوختفي 
 تذرٍجًَا

 

الوتمطع الوختفي 
تذرٍجًَا/ أهثلة 

 إلكترونَة هحلولة
    - 7970 

الوتمطع الوختفي 
 تذرٍجًَا/ الوالع الوعسز

     - 

  3937** دالة عنذ هستوً   3930* دالة عنذ هستوى 
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 أنه جاء ترتَب الوجووعات كالتالي :ٍتضح هن الجذول السابك 

 

(ANOVA)

(ANOVA)
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(ANOVA)

 

 

(Scheffe test)
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 اجها ....وانت ههاراث تصوين هصادر التعلن الرقويت

Two – Way ANOVA)

ANOVA
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هستوٍات الذعن 
 التكَفٌ وآلَات تمذٍوه

الوتوسط 
 الحسابٌ

لوستور الذعن ا
 الوتساٍذ تذرٍجًَا

 (م، ق)

الوستور الوتنالص 
 تذرٍجًَا

 (م، ق)

 الوتمطع الوختفي تذرٍجًَا
 (م، ق)

الذعن 
الوستور 
الوتساٍذ 
تذرٍجًَا 
أهثلة 

إلكترونَة 
 هحلولة

الذعن 
الوستور 
الوتساٍذ 
تذرٍجًَا 
الوالع 
 الوعسز

الوستور 
الوتنالص 
تذرٍجًَا 
أهثلة 

إلكترونَة 
 هحلولة

ر الوستو
الوتنالص 
تذرٍجًَا 
الوالع 
 الوعسز

الوتمطع 
الوختفي 
تذرٍجًَا 
أهثلة 

إلكترونَة 
 هحلولة

الوتمطع 
الوختفي 
تذرٍجًَا 
الوالع 
 الوعسز

الذعن 
الوستور 
الوتساٍذ 
 تذرٍجًَا

 (م، ق)

الذعن 
الوستور 
الوتساٍذ 
تذرٍجًَا 
أهثلة 

إلكترونَة 
 هحلولة

- 39.2 .9.3 70902** 709.2** 70932** 

الذعن 
الوستور 
الوتساٍذ 
تذرٍجًَا 
الوالع 
 الوعسز

 - 0932 70920** 70970** 70900** 

الوستور 
الوتنال
ص 

 تذرٍجًَا
 (م، ق)

الوستور 
الوتنالص 
تذرٍجًَا 
أهثلة 

إلكترونَة 
 هحلولة

  - 739.2** 3932* 3902* 

الوستور 
الوتنالص 
تذرٍجًَا 
الوالع 
 الوعسز

   - 09.3 09.3 

الوتمطع 
الوختفي 
 تذرٍجًَا

 (م، ق)

الوتمطع 
الوختفي 
تذرٍجًَا 
أهثلة 

إلكترونَة 
 هحلولة

    - 3930 

الوتمطع 
الوختفي 
تذرٍجًَا 
الوالع 
 الوعسز

     - 
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 تالي:أنه جاء ترتَب الوجووعات كالٍتضح هن الجذول السابك 

 
 

(ANOVA)

(ANOVA)
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 

 

 

 

 

 

 
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 البشوخ المكترسة:



 

 

 
 

 محود شعباى سعيد عبد القىيد.

 

 

أثر اختلاف هستىياث الدعن التكيفي وفق نمط الاستجابت وآلياث 
في تنويت  في الأنشطت الرقويت القائوت علً محفزاث الألعاب  تقديمه

 اجها ....وانت ههاراث تصوين هصادر التعلن الرقويت

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 م9102الجزء الخاهس عشر ـ  الثالث العدد النفسيتو التربىيت للعلىم الفيىم جاهعت مجلت 

 والمصادر المزادع
 المزادع العزبية:  -أولا
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