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 :ِمذِح
ِٓ ثٌّظـٍقجس ثٌقذ٠غز ثٌضٝ كٙشس ِؤخشث   Gamificationثْ ِظـٍن ثٌضٍو١خ  

١ٌٚظ ِوٕٝ رٌه  Gameطً ٘زٖ ثٌىٍّز ِشضك ِٓ وٍّز ٌوخ أٚ  فٝ ِؾجي ثٌضو١ٍُ. 

ثْ ثٌضٍو١خ ٘ٛ ثٌٍوخ وّج عٛف ٠ضُ ششفٗ ف١ّج دوذ. ٚوٝ ٔفُٙ ِوٕٝ ثٌضٍو١خ عٛف 

 ثؿشؿ ه١ٍىُ ثٌغؤثي ثٌضجٌٟ:

 01خش دقً آوٍفٕجٖ فٝ ٠َٛ ِغجةً فٝ ٔظف عجهز، عُ  01دقً  ثًثرث وٍفٕج ص١ٍّز

ِغجةً ثخشٜ ِشجدٙز صّجِج ٌٍّغجةً ثٌغجدمز ٚفٝ ٔفظ ثٌضِٓ ٌٚىٓ ِٓ خلاي ٌوذز 

ٚعجٌٕج ٘زث ثٌض١ٍّز هٓ ِشجهشٖ ثعٕجء فً ٘زٖ ثٌضّجس٠ٓ فٝ ثٌّشص١ٓ. لاشه ثْ ِشجهش 

ثٌض١ٍّز فٝ ثٌقجٌز ثٌغج١ٔز ثعٕجء ِّجسعضٗ ٌٍوذز عٛف صىْٛ ثعوذ ٚثِضن ِٓ ِشجهشٖ ثعٕجء 

 ثٌقً فٝ ثٌّٛلف ثلاٚي.

 ثٌغؤثي : ٌّجر؟

عٕجء ِّجسعز ثٌٍوذز ٚلا ٠شوش دٙج ثعٕجء فً أٌّجرث ٠شوش ثٌض١ٍّز دجٌذٙؾز ٚثٌّضوز 

 ثٌضّجس٠ٓ فٝ ثٌّٛلف ثٌوجدٜ؟

لاشه ثْ ثٌٍوذز دٙج دوغ ثٌوٕجطش ثٌضٝ  صوًّ هٍٝ ثعوجد ثٌّضوٍُ ثعٕجء ِّجسعضٗ 

ج فٝ ِخضٍف ِٛثلف ثٌضوٍُ ؟ وٝ ٔؾوً ٌٍوذز. ِج ٘زٖ ثٌوٕجطش؟ ٚو١ف ٠ّىٓ ثعضغّجس٘

ِٛلف ثٌضوٍُ ِٛلف ِضوز ٚدٙؾز ٌٍّضوٍُ ِّج ٠ؤدٜ دجٌّضوٍُ ثٌٝ ثلالذجي هٍٝ ثٌضوٍُ دً 

 ٚثٌغوٝ ثٌٝ ثٌّض٠ذ ِٓ ثٌضوٍُ؟

 ثؽجدجس ٘زٖ ثلاعتٍز عٛف ٠ضُ هشػٙج هٕذ ششؿ ِفَٙٛ ثٌٍوذز ٚثٌضٍو١خ .

شد صؾشدز ثؽش٠ش فٝ ٌٚىٓ لذً ثٌضوشف هٍٝ ِفَٙٛ ثٌضٍو١خ ٚث١ّ٘ضٗ ٠ّىٓ ع

ِظـفٝ ً عٍٛن ثلافشثد ثٌٝ ثصؾجٖ ِو١ٓ )دٙذف صوذ٠ Stockholm  ثعضٛوٌُٙٛ 

 ( وّج ٠ٍٝ :5102ثٌمج٠ذ ،
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 ثأياٌَ اٌدضء 2222يٌٛيٛ  ( 8( اٌعذد )24اٌّدٍذ )    – ذشتٛياخ اٌشياضياخ ِدٍح 

  
01 

 
  

ثٌّضقشوز فٝ ٠لافق ِٓ ثٌشىً ثٌغجدك ثْ ؽ١ّن ثلافشثد فٝ ثٌظٛسر صغضخذَ ثٌغلاٌُ 

 ثٌظوٛد دذلا ِٓ ثٌغلاٌُ ثٌغجدضٗ لأٙج ثس٠ـ ٚثعشم.

ٌزث ثؽش٠ش صؾشدز ٌضوذ٠ً عٍٛن ثلافشثد ٚؽوٍُٙ ٠مذٍْٛ هٍٝ ثعضخذثَ ثٌغلاٌُ ثٌغجدضٗ 

 دذلا ِٓ ثٌغلاٌُ ثٌّضقشوز دشغذضُٙ ٌٍّقجفلز هٍٝ طقضُٙ .

 :ٚلذ صُ دجٌفوً صغ١١ش عٍٛن ثلافشثد وّج ٘ٛ ٚثػـ فٝ ثٌظٛسر ثٌضج١ٌز

 ( ذُ ذعذيً عٍٛن الافشاد ٚاعرخذِد اٌغلاٌُ اٌثاترٗ فمط ٌٍصعٛد2شىً )
 

 و١ف صُ صوذ٠ً عٍٛن ثلافشثد؟ ً٘ دجطذثس لشثسثس؟ ً٘ دفشع غشثِجس؟ 

ثْ ثلافشثد ثعضخذِٛث ثٌغلاٌُ ثٌغجدضٗ دّقغ ثسثدصُٙ ٌٚىٓ دوذ ثْ صُ صـذ١ك ِفَٙٛ 

 ثٌضٍو١خ ٌضوذ٠ً عٍٛن ثلافشثد. و١ف صُ رٌه؟

ثٌظٛسر ثٌغجدمز ثٔٗ صُ د٘جْ ثٌغلاٌُ ثٌغجدضٗ دج١ٌٍٔٛٓ ثلاد١غ ٚثلاعٛد وٝ لافق فٝ 

صشذٗ صّجِج شىً ثٌذ١جٔٛث دجلاػجفز ثٌٝ ثٔٗ صُ ثؽشثء صوذ٠ً ثخش هٍٝ ٘زٖ ثٌغلاٌُ ٚ٘ٛ 

ثْ وً ِٓ ٠ظوذ ثفذ دسؽجس ثٌغٍُ ٠غّن ٔفظ ثٌٕغّز ثٌّٛع١م١ز ثٌضٝ عٛف ٠غّوٙج 

ز ، ِوٕٝ رٌه ثٔٗ صُ صـ٠ٛش ثٌغٍُ ثٌغجدش ٚصُ ثرث ػغؾ هٍٝ ٘زث ثٌذ١جٔٛث فٝ ثٌقم١م

 ثػجفز ثوغش ِٓ هٕظش ثٚ ِؤعش:

 ثٌّؤعش ثلاٚي: ٘ٛ ِؤعش دظشٜ ٚ٘ٝ ثٌٛثْ شىً ثٌذ١جٔٛث )ثلاد١غ ٚثلاعٛد(.

ثٌّؤعش ثٌغجٔٝ: ٘ٛ ثٌّؤعش ثٌظٛصٝ ٚ٘ٛ ٠ضّغً فٝ طٛس ثٌٕغّز ثٌضٝ ٠غّوٙج ثلأغجْ 

 هٕذِج ٠ظوذ ثٜ دسػ ِٓ ثدسثػ ثٌغٍُ ثٌغجدش.

ثٌّؤعش ثٌغجٌظ: ٘ٛ ثٌّضوز ثٌضٝ ٠شوش دٙج ثٌفشد ٌغّجهز ٌٍٕغّجس ثٌّٛع١م١ز هٕذ طوٛدٖ 

 ٘زث ثٌغٍُ.
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ِٓ خلاي ٘زٖ ثٌّؤعشثس ثٌغلاط صُ صوذ٠ً عٍٛن ثلافشثد دّقغ ثسثدصُٙ دجٌشغُ ِٓ ثْ 

طوٛد ثٌغٍُ ثٌغجدش ٠قضجػ ِؾٙٛد هؼٍٝ ثلا ثْ ثٌّضوز ثٌضٝ ٠شوشْٚ دٙج صؾوٍُٙ لا 

 ّؾٙٛد.  ٠شوشْٚ دٙزث ثٌ

 ٘زث ٘ٛ ثٌضـذ١ك ثٌوٍّٝ ٌّفَٙٛ ثٌضٍو١خ.

ٌٚىٓ لذً ششؿ ِفَٙٛ ثٌضٍو١خ ٠ؾخ ثٌض١١ّض د١ٓ علاط ِظـٍقجس شجةوز لذ ٠قذط 

ثٌخٍؾ د١ُٕٙ ٚثٌضوجًِ ِوُٙ هٍٝ ثُٔٙ شب ٚثفذ. ثٌغلاط ِظـٍقجس ٘ٝ ثٌٍوذز ٚثٌضوٍُ 

 ثٌمجةُ هٍٝ ثٌٍوخ ٚثٌضٍو١خ.

 ٠ٍٝ.ٚ٘زث ِج عٛف ٠ضُ ثٌضوشف ه١ٍٗ وّج 

 اٌفشق تيٓ اٌٍعثح ٚاٌرعٍُ اٌمائُ عٍٝ اٌٍعة ٚاٌرٍعية:
صٛؽذ فشٚلج ؽٛ٘ش٠ز د١ٓ وً ِظـٍـ ِٓ ٘زٖ ثٌّظـٍقجس ثٌغلاط  ٠ّىٓ صٛػ١قٙج 

 وّج ٠ٍٝ:

 Game اٚلا : اٌٍعثح 

٠ٚمظذ دٙج ثٌٍوذز رثس ثٌمٛثهذ ِغً   Gameثٌٍوذز ٘ٝ صشؽّز ٌىٍّز ثٔؾ١ٍض٠ز ٚ٘ٝ 

 ثٌشـشٔؼ . فجلاٌوجح رثس ثٌمٛثهذ ٠ؾخ ثْ ٠ضٛفش دٙج هذر ششٚؽ ٚ٘ٝ:

 .٠ّجسعٙج ثوغش ِٓ فشد 

 .ٌٓٙج لٛثهذ ٠ٍضضَ دٙج وً ثلاهذ١ 

 .ٓصوضّذ هٍٝ ثٌضٕجفظ د١ٓ ثٌلاهذ١ 

 .ٌٙج ششؽ ٌٍفٛص 

 .َٚدٙج فجةض ِٚٙض 

 . ٠ّجسعٙج ثٌلاهخ ثوغش ِٓ ِشر 

 جٌّضوز هٕذ ِّجسعضٙج.٠شوش ثٌلاهخ د 

٠ٚلافق ثٌمجسا ثٔٝ ٚطفش ثٌٍوذز دجٔٙج رثس لٛثهذ. فًٙ ٕ٘جن ٌوذز ١ٌغش رثس 

 لٛثهذ؟ 

 ثلاؽجدز ٔوُ. 

٠غضخذَ ٌفق ثٌٍوذز فٝ ثٌٍٙؾز ثٌوج١ِز هٍٝ ثش١جء ثخشٜ ِغً ٌوذز ثٌمـجس ثٚ ٌوذز 

ٜٛ ثٌظق١ـ ثٌوشٚعز ...ثٌخ ِٓ ثٌوجح ثلاؿفجي ثٌّخضٍفز ٌٚىٓ ٘زٖ ثلاٌوجح ثلاعُ ثٌٍغ

ٌزث ثعشس ثْ ثوضخ ثعُ ٌوذز رثس لٛثهذ وٝ لا ٠قذط خٍؾ ٌذٜ  Toyٌٙج ٘ٛ ثٌذِٝ 

 ثٌذوغ د١ٓ ثٌٍوذز ٚثٌذ١ِز.

 ٚثٌغؤثي ثلاْ : ٌّجرث ٠ّجسط ثٌلاهخ ٘زٖ ثلاٌوجح هذر ِشثس؟

 لادذ ثْ ثٌلاهخ ٠و١ذ ِّجسعز ٘زٖ ثلاٌوجح لأٗ ٠شوش دجٌّضوز ثعٕجء ِّجسعضٙج. 

 جرث ٠شوش ثلأغجْ دجٌّضوز ِن ٘زٖ ثٌٕٛه١ز ِٓ ثلاٌوجح؟ٚثٌغؤثي ثٌضجٌٝ: ٌّ
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ثلاؽجدز دذغجؿز ٘ٛ ثْ ثٜ ٌوذز ٠ؾخ ثْ صشضًّ هٍٝ هذر هٕجطش ٠ّىٓ ششفٙج وّج 

.ٍٝ٠ 

 عٕاصش الاٌعاب:

ثْ عذخ ثٌّضوز ثٌضٝ ٠شوش دٙج ثٌلاهخ ثعٕجء ِّجسعز ثٜ ٌوذز رثس لٛثهذ ٘ٛصٛفش ِج 

فٝ ثٜ ٌوذز ٚ٘زٖ ثٌوٕجطش ٠ّىٓ ثؽّجٌٙج  ٠غّٝ دوٕجطش ثلاٌوجح ثٌضٝ ٠ؾخ ثْ صضٛفش

 ف١ّج ٠ٍٝ:

 :ٚ٘زث ثٌوٕظش٠ّغً دثفن لٜٛ ٌّّجسعز ثٌٍوذز ٚصؾوٍٗ ِض١ملج  عٕصش إٌّافغح

دثةّج ؿٛثي ِّجسعز ثٌٍوذز ِٚفىشث فٝ ؽ١ّن ثٌـشق ثٌضٝ صّىٕٗ ِٓ ثٌفٛص 

 هٍٝ ثلاهخ ثلاخش.

  ِضوذدر ِغً:: ٚ٘زٖ ثٌّىجفأر ٠ّىٓ ثْ ٠ىْٛ  ٌٙج طٛسث عٕصش اٌّىافأج 

: ف١ظ ٠قظً ثٌلاهخ هٍٝ هذد ِو١ٓ ِٓ ثٌٕمجؽ وٍّج Pointsثٌٕمجؽ  -

ِٚٓ ثٌّّىٓ ث٠ؼج ثْ ٠خغش ٔمجؿج ثرث ثخـأ ثٜ ثْ ِذذأ ثٌغٛثح   ثفشص صمذِج

 ٚثٌومجح ِـذك دظٛسر ِذغـز فٝ ٘زٖ ثٌٕٛه١ز ِٓ ثلاٌوجح.

 : ٚ٘زٖ ثٌؾٛثةض لذ صىْٛ ِجد٠ز ثٚ ِو٠ٕٛز. Rewardsثٌؾٛثةض  -

 ٠قظً ه١ٍٙج ثٌلاهخ وٍّج فمك ثٔؾجص. Badges    ١ٔجش١ٓ ثٚعّز ثٚ -

: دوغ ثلاٌوجح صلٙش ٌلاهذ١ٓ   Leader Board ٌٛفز ثٌّضظذس٠ٓ -

صشص١خ وً لاهخ ِٓ خلاي هشع ٌٛفز ثٌّضظذس٠ٓ ٚ٘زث ٠ض٠ذ ِٓ صٕجفظ 

 ثلاهذ١ٓ ثعٕجء ِّجسعز ثٌٍوذز.

 ٜمذز صقضجػ :ٚ٘زث ثٌضقذٜ لا ٠قذط ثلا ثرث ثشضٍّش ثٌٍوذز هٍٝ هعٕصش اٌرسذ

 ِٓ ثٌلاهخ ثٌضفى١ش ف١ٙج ٚصخـ١ٙج.

 عٕصش اٌرذسج ٌّغرٛياخ Levels   ٠لافق ثْ وغ١ش ِٓ ثلاٌوجح دٙج :

ِغض٠ٛجس ِضذسؽز ٌٍوذز دق١ظ ٠ضذسػ ثٌلاهخ فٝ ِّجسعز ثٌٍوذز ِٓ ثٌّغضٜٛ 

ثٌذغ١ؾ ثٌٝ ثٌّغضٜٛ ثلاطوخ ٚ٘زث ثلاسصفجم فٝ ِغضٜٛ ثٌٍوذز ٠ض٠ذ ِٓ 

ٜٛ ثهٍٝ دّؾشد ٔؾجفٗ فٝ ثٌّغضٜٛ ثلالً ، فّجط ثٌلاهخ ٌٍظوٛد ٌّغض

ٚوغ١ش ِٓ ثلاٌوجح صؾوً ثٌلاهخ ٠ذذث ِٓ ثٜ ِغضٜٛ ٠ش٠ذ ٚرٌه ِشثهجر 

ٌٍفشٚق ثٌفشد٠ز د١ٓ ثٌلاهذ١ٓ فجٌلاهخ رٚ ثٌّغضٜٛ ثٌوجٌٝ لا ٠ذذث ِٓ ثٌّغضٜٛ 

 ثلاٚي دً ِٓ ثٌّغضٜٛ ثٌزٜ ٠ٕجعذٗ عُ ٠شصمٝ ٌٍّغضٜٛ ثلاهٍٝ ٚ٘ىزث.

 اٌمٛاعذ: ِّيضاخ الاٌعاب راخ

ثْ ٘زٖ ثلاٌوجح رثس ثٌمٛثهذ ٌٙج دوغ ث١ٌّّضثس ٚثٌضٝ ص١ّض٘ج هٓ غ١ش٘ج ِٓ  

 ثلأشـز  ٚثٌضٝ ٠ّىٓ ثؽّجٌٙج ف١ّج ٠ٍٝ:

  ٓثٌلاهخ لا ٠خجف ِٓ ثٌفشً ثعٕجء ِّجسعضٗ ٌٍوذٗ لأٗ ٌٛ فشً ِشر فّٓ ثٌّّى

 ثهجدر ثٌّقجٌٚز ِشثس ثخشٜ ثٌٝ ثْ ٠ٕؾـ.
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 .ثٌلاهخ ٠ٛثؽٗ ثٌفشً دشؾجهز 

 ٌلاهخ ٌذ٠ٗ فش٠ز ثٌضؾش٠خ ٚثٌّقجٌٚز ٚثٌخـج ثٌٝ ثْ ٠ٕؾـ فٝ صقم١ك ث

 ثٌٙذف.

 .ٗٔ٠شوش ثٌلاهخ دجلاِجْ ثعٕجء ِّجسعز ثٌٍوذز ف١ظ ثٔٗ ٠ضوجًِ ِن ثلشث 

 .٠ٛؽذ ٌذٜ ثٌلاهخ ث٘ضّجَ ِضٛثطً ٌضقم١ك ثٌٙذف 

  فٛص ثٌلاهخ فٝ ثٌٍوذز ٠وضذش فجفض وذ١ش ٌٗ هٍٝ صىشثس ِّجسعز ثٌٍوذز ِشثس

 ثخشٜ.

  ٍٝثٔضمجي ثٌلاهخ ِٓ ِغضٜٛ ٌّغضٜٛ دثخً ثٌٍوذز ثٌٛثفذر ٠ّغً فجفضث  ٌٗ ه

 ثلاعضّشثس لاخش ِغضٜٛ فٝ ثٌٍوذز.

  ٚؽٛد ِغض٠ٛجس ٌٍوذز ثٌٛثفذر ٠غجهذ هٍٝ ثْ وً لاهخ ٠ؾذ  ِغضٜٛ ثٌٍوذز

 ثٌزٜ ٠ٕجعخ لذسثصٗ ٠ٚشوش ِٓ خلاٌٙج دجٌفٛص ٚثٌٕؾجؿ.

   Game Based Learning : اٌرعٍُ اٌمائُ عٍٝ اٌٍعة ثأياً

٠ٚمظذ دٗ رٌه ثٌٕٛم ِٓ ثٌضوٍُ ثٌزٜ ٠غضخذَ ف١ٙج ثٌّضوٍُ ٌذوغ ثلاٌوجح ثٌضو١ّ١ٍز  

ٌٍضذس٠خ ٚثٌّشثْ هٍٝ دوغ ثٌّٙجسثس ثٌّخضٍفز ثٌّـٍٛح ِٕٗ ثصمجٔٙج ِغً ِٙجسثس 

ٔٛثم ألغّز( هٍٝ ِخضٍف  -ػشح  - ؿشؿ -ثؽشثء ِخضٍف ثٌو١ٍّجس ثٌقغجد١ز )ؽّن

 ثٌىغش٠ز.ثلاهذثد ثٌظق١قز ثٚ 

ْ ٘زث ثٌٕٛم ِٓ ثٌضوٍُ ٠شضًّ هٍٝ ثٌوجح ٌٚىٓ ٘زٖ ثلاٌوجح ٠ـٍك ه١ٍٙج ثعُ أٜ أ

 ثٌوجح صو١ّ١ٍز.

 ِج ثٌفشق د١ٓ ثلاٌوجح ثٌضو١ّ١ٍز ٚد١ٓ ثلاٌوجح ثٌضٝ صُ روش٘ج فٝ ثٚلا؟

ثْ ٔٛه١ز ثلاٌوجح ثٌضٝ صُ روش٘ج فٝ ثٚلا ٘ٝ ثٌوجح ٌٍضغ١ٍز ٚثٌضشف١ٗ ٚشغً ثٚلجس 

 ثٌشـشٔؼ ثٚ ثٌوجح ثٌٕشد ثٚ ٌوذز ثٌىٛصش١ٕز ... ثٌخ. ثٌفشثى ِغً ٌوذز

 ثِج ثلاٌوجح ثٌضو١ّ١ٍز ثٌّظّّز ٌٙزث ثٌٕٛم ِٓ ثٌضوٍُ ثٌوجح صقمك ٘ذف١ٓ ثعجع١١ٓ:

٘ذف صو١ٍّٝ ٚ٘ٛ ثٌضذس٠خ هٍٝ دوغ ثٌّٙجسثس ثٌضٝ ٠ؾخ ثْ ٠ضمٕٙج  ٚي:اٌٙذف الأ

ثٌّٙجسثس ثٌوم١ٍز ثٌّضوٍُ فٝ ِٕٙؼ ثٌش٠جػ١جس ٚغجٌذج ِج ٠ضُ صٛك١فٙج فٝ صوٍُ 

 لأٙج صقضجػ ثٌّض٠ذ ِٓ ثٌضذس٠خ ٚثٌّشثْ ه١ٍٙج.

٘ذف صشف١ٙٝ ِٓ خلاي ٚػن صظ١ُّ ٌٍوذز ٠شوش ِوٙج ثٌّضوٍُ دجٌّضوز  اٌٙذف اٌثأٝ:

 ثعٕجء صذس٠ذٗ هٍٝ ٘زٖ ثٌّٙجسثس ثٌش٠جػ١ٗ وجٔٗ ٠ّجسط ثٜ ٌوذز صغ١ٍز ثخشٜ.

١ّز ٚوٍّج وجْ صظ١ُّ ثٌٍوذز ٕٚ٘ج صلٙش دشثهز ِٓ ٠مَٛ دضظ١ُّ ٘زٖ ثلاٌوجح ثٌضو١ٍ

ؽ١ذث وٍّج ثدٜ رٌه ثٌٝ ص٠جدر ثلذجي ثٌّضوٍُ هٍٝ ِّجسعضٙج ِشثس هذ٠ذر 

 ٠ٚؤدٜ رٌه ثٌٝ صقم١ك ثٌٙذف ثٌضو١ٍّٝ ِٕٙج.
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   Gamification : اٌرٍعية ثاٌثاً

 Gamificationْ ِظـٍـ ثٌضٍو١خ ٘ٛ ثٌضشؽّز ثٌوشد١ز ٌّظـٍـ ثؽٕذٝ ٚ٘ٛ إ

فجٌذوغ صشؽّٗ هٍٝ ثٔٗ ثٌضٍو١خ ثٚ ثٌٍوذٕز ٚثٌذوغ ثلاخش ٠فؼً ثعضخذثَ ِظـٍـ 

ثٌّقفضثس ثٌضو١ّ١ٍز دذلا ِٓ ٌفق ثٌضٍو١خ غ١ش ثٌشجةن ِٚٓ خلاي ششؿ ثٌّظـٍـ ٠ّىٓ 

 ثٌضوشف هٍٝ عذخ صغ١ّضٗ ثٌّقفضثس ثٌضو١ّ١ٍز. 

١ٔه د١ٍٕؼ  هٍٝ ٠ذ ثٌّذشِؼ ثٌذش٠ـجٔٝ 5115ٌمذ دذأ كٙٛس ِظـٍـ ثٌضٍو١خ ِٕز هجَ 

Nick Pelling   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
   Nick Pelling ( ٔيه تيٍٕح 3شىً ) 

ٚي ِٓ ثعضخذَ أهجِج ٚ 52فٙٛ ِذشِؼ دش٠ـجٔٝ ثهضجد هٍٝ طٕجهز ثلاٌوجح ٌّذر 

 .ِظـٍـ ثٌضٍو١خ

ٔٗ ثعضشثص١ؾ١ز أهٍٝ    Wikipedia (2020)  ٠ٚوشف ثٌضٍو١خ فٝ ثٌّٛعٛهز ثٌو١ٍّز

ٌضقغ١ٓ ثلأٔلّز ٚثٌخذِجس ٚثٌّؤعغجس ٚثلأٔشـز ثٌّخضٍفز ِٓ أؽً إٔشجء صؾجسح 

ِّجعٍز ٌضٍه ثٌضٟ ٠ضُ صؾشدضٙج هٕذ ِّجسعز ثلأٌوجح ِٓ أؽً صقف١ض ثٌّغضخذ١ِٓ 

ٚإششثوُٙ ٠ٚضُ صقم١ك رٌه دشىً هجَ ِٓ خلاي صـذ١ك هٕجطش صظ١ُّ ثٌٍوذز ِٚذجدا 

 لجس غ١ش ثٌٍوذز. ثٌٍوذز )ثٌذ٠ٕج١ِى١جس ٚث١ٌّىج١ٔىج( فٟ ع١ج

( هٍٝ ثٔٗ  ثدثر صغضخذَ ٌض٠جدر ثٌذثفو١ز ٚثلأؾجص 5151)  ٠ٚBiligin, Eوشفٗ د١ٍؾٓ 

ِٚٛثؽٙز ثٌضقذٜ خجسػ ٔـجق ثلاٌوجح ثٌضم١ٍذ٠ز ثٚ ثٌشل١ّز ٌزث فجٌضٍو١خ ٠ٙضُ دٕفظ 

ِغً ثلأؾجص ٚثٌضقذٜ  Basic Mechanic of Game ث١ٌّىج١ٔىج ثلاعجع١ز ٌٍوخ 

 و١ز...ثٌخ.ٚثٌؾٛثةض ٚثٌذثف

(  ثْ ثٌضٍو١خ ٠ّىٓ ثْ ٠غضخذَ وجدثر ٌٍضوٍُ فٝ 5102) .Lopes, R ٠ٚشٜ ٌٛدض 

 Computer ثٌضو١ٍُ ثٌوجٌٝ ف١ظ صُ ثعضخذثِٗ هٕذ صذس٠ظ ِمشس هٍَٛ ثٌىّذ١ٛصش 
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Science   ٝفٝ ثٌّشفٍز ثٌؾجِو١ز ف١ظ صُ صٛك١ف فىش ثلاٌوجح ١ِٚىج١ٔضِجصٗ ف

 ثٔذِجػ ثٌـلاح فٝ ثٌضوٍُ.

٘زٖ ثٌضوش٠فجس ثٌغجدمز ٠ّىٓ ثٌضٛطً ثٌٝ ثْ ثٌضٍو١خ ١ٌظ دجٌٍوذٗ ٚثّٔج ِٓ خلاي 

ثٌضٍو١خ ٠ٙضُ دضٛك١ف دوغ هٕجطش ثلاٌوجح ثِٚولّٙج ) ٚثٌضٝ عذك ششفٙج فٝ 

ِفَٙٛ ثٌٍوذز( فٝ ِٛثلف ١ٌظ ٌٙج طٍز دجٌٍوخ. ِٚٓ ٕ٘ج ٠لٙش ٌٕج ثْ ثٌضٍو١خ ٠ّىٓ 

ػٗ ف١ّج دوذ ( ٠ٚشوش ثٌّغضخذَ صـذ١مٗ فٝ ِخضٍف ِٕجشؾ ثٌق١جر ) وّج عٛف ٠ضُ هش

 دجٌّضوز ٠ٚغوذ دٗ.

ؽشث٘ج  إٔٚ٘جن ثٌوذ٠ذ ِٓ ثٌذسثعجس ثٌضٝ ثؽش٠ش هٍٝ ثٌضٍو١خ ِغً ثٌذسثعز ثٌضٝ 

(  ٚثٌضٝ ٘ذفش ثٌٝ ِشثؽوز Dicheva, D. and et al.2015)  خشْٚآد٠ش١فج ٚ

صـذ١ك ثصؾج٘جس ثٌذقظ فٝ ِؾجي صـذ١ك ثٌضٍو١خ فٝ ثٌضو١ٍُ ٚصغ١ٍؾ ثٌؼٛء هٍٝ ع١جق 

هٕجطش ثلاٌوجح. ٚوشفش ثٌذسثعز ثْ غجٌذ١ز ثٌذسثعجس صظف دوغ ث١ٌجس ثٌٍوذز 

ٚد٠ٕج١ِى١جصٙج  ٚثهجدر صىشثس ثعضخذثِٙج ثٌّقضًّ فٝ ثٌغ١جق ثٌضو١ٍّٝ. ِٚٓ خلاي صضذن 

صذ١ٓ ثْ ثوغش ثلادقجط صُ ثؽشثةٙج  5102 -5101ثلادقجط ثٌضٝ ثؽش٠ش فٝ ثٌفضشر ِٓ 

ٌٚمذ صُ صمغ١ُ ِو١جس هٕجطش ثٌٍوذز ثٌٝ لغ١ّٓ ّ٘ج: . ١ٍ٠ٚ5102ٙج هجَ  5102هجَ 

ِذجدا صظ١ُّ ثلاٌوجح ١ِٚىج١ٔىج ثلاٌوجح. ٚصذ١ٓ ثْ ثوغش ِذجدا صظ١ُّ ثٌضٍو١خ 

ثعضخذثِج فٝ ثٌغ١جق ثٌضو١ٍّٝ ٘ٝ فش٠ز ثلاخض١جس ٚفش٠ز ثٌفشً ٚسدٚد ثٌفوً ثٌغش٠وز. 

ذثِج فٝ ِولُ ثٌذقٛط ٘ٝ ثِج دجٌٕغذز ١ٌّىج١ٔىج ثٌٍوذز فجْ ث١ٌجس ثٌٍوذز ثلاوغش ثعضخ

 ثٌٕمجؽ ٚثٌشجسثس ٌٚٛفز ثٌّضظذس٠ٓ.

ْ ٠قلٝ دج٘ضّجَ هجٌّٝ وذ١شف١ظ صومذ ِؤصّشثس ِضخظظز هٓ ْ ثٌضٍو١خ ث٢إ

فٙٛ ِؤصّش أوجد٠ّٟ عٕٛٞ ٠شوض هٍٝ صـ٠ٛش ٚصٕف١ز  GamiFINِؤصّش ثٌضٍو١خ ِغً 

ٚٔشش أدقجط ثٌضٍو١خ، ٠ٚؾّن ثٌّؤصّش ِؾّٛهز د١ٌٚز ِٓ ثلأوجد١١ّ٠ٓ. ٠ٚضُ ثعضؼجفز 

GamiFIN  دٛثعـزGamification Group شضشثن ِن ؽجِوز صجِذ١شٞ دجلا

، ف١ظ ٠ٛفش ثٌّؤصّش ِٕظز ِّضجصر ٌٍذقظ ِضوذد ثٌضخظظجس ، ٠ٚشؾن دفٍٕٕذث

جس ٚصـ٠ٛش ثٌضىٌٕٛٛؽ١ج دجلإػجفز إٌٝ ثٌضٛثطً د١ٓ ثٌوٍّجء ثٌّضخظظ١ٓ فٟ ثلادضى

ٚدسثعجس ثلأٌوجح ٚدسثعجس ثلأهّجي ٚثٌضفجهً د١ٓ ثلإٔغجْ ٚثٌقجعٛح.  ضٍو١خِؾجي ثٌ

GamiFIN  دجٌفوً ثٌّؤصّش ثٌشثةذ ثٌّضوٍك دجٌضٍو١خ ، ٚعشهجْ ِج أطذـ ِؤصّشًث ٛ٘

ً د١ٓ هٍُ ثلالضظجد ٚأدقجط ثٌضٍو١خ.  ف١ظ همذ أوجد١ًّ٠ج دجسصًث فٟ ثٌوجٌُ فٛي ثٌضفجه

 (Tampere University,2021) .5150ثدش٠ً  9-7خش ِؤصّش ٌٗ فٝ آ

 عظ إٌفغيح ٌٍرٍعية:الأ

عظ ثٌٕفغ١ز ثٌضٝ  ٠ؾخ ثٌضوشف ه١ٍٙج وٝ ٔضّىٓ ِٓ ْ ثٌضٍو١خ ٠غضٕذ ثٌٝ دوغ ثلأإ

 ٠ٍٝ:صظ١ُّ صٍو١خ ؽ١ذ. ٚ٘زٖ ثلاعظ ثٌٕفغ١ز ٠ّىٓ ث٠ؾجص٘ج ف١ّج 
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 فٙزٖ اٌرعٍُ اٌّغرٕذ اٌٝ اٌذِاغِج صٛطٍش ث١ٌٗ ثدقجط  اْ اٌرٍعية يرفك ِع .

ثلادقجط صش١ش ثٌٝ ثْ ثٌمٍك ٚثٌضٛصش ٌٗ صجع١شث وذ١شث هٍٝ لذسر ثٌذِجى هٍٝ 

ثٌوًّ فٙزث ثٌضٛصش ٚثٌمٍك هجةك وذ١ش هٍٝ ثٌضوٍُ .٠ٚلافق ثْ ثٌضٍو١خ ٠غجُ٘ 

ٌذٜ ثٌّغضخذَ ٚدزٌه ٠غجهذ ثٌضٍو١خ  دذسؽز وذ١شر فٝ صم١ًٍ ٘زث ثٌضٛصش ٚثٌمٍك 

 دذسؽز وذ١شر فٝ فذٚط ثٌضوٍُ ٚصقم١ك ثٌٙذف ِٕٗ.

  :ٚ٘زث ٠ضفك ِن ٔضجةؼ اٌرٍعية لا يمذَ وُ وثيش ِٓ اٌّعٍِٛاخ فٝ ٚلد ٚازذ

ثدقجط ثٌضوٍُ ثٌّغضٕذ ثٌٝ ثٌذِجى ٚثٌضٝ صش١ش ثٌٝ ثْ ثٌذِجى ٠غضـ١ن ثْ ٠ضوجًِ 

ٚ٘زث ِج ٠قذط فٝ ثٌضٍو١خ ف١ظ ثْ  فٝ ٚلش ٚثفذ ِن وُ ِقذٚد ِٓ ثٌّوشفز

وً ٔشجؽ فٝ ثٌضٍو١خ ٠ضوجًِ ِن ِوٍِٛز ِقذدر ثرث ثصمٕٙج ثٌّضوٍُ ثٔضمً ثٌٝ 

 ثٌٕشجؽ ثٚ ثٌّغضٜٛ ثٌضجٌٝ.

  :ٚ٘زث ثٌٕٙؼ ٠ضذن دثةّج فٝ ؽ١ّن اٌرٍعية يٙرُ ترعضيض اٌغٍٛن اٌّطٍٛب

ٛن ثٜ ثٌضؾجسح ثٌضٝ ثؽشث٘ج هٍّجء ثٌٕفظ فٝ دقٛعُٙ ثٌضٝ صٙضُ دضوذ٠ً عٍ

 وجةٓ فٝ فضٝ ٚثْ وجْ ٘زث ثٌىجةٓ ف١ٛثٔج.

 :ّٝاٌرٍعية يغاعذ اٌّغرخذَ عٍٝ اٌشعٛس تاٌغيطشج عٍٝ اٌّٛلف اٌرعٍي 
فجٌّغضخذَ  ٠وٍُ دىً ثٌخ١جسثس ثٌّضجفز ثِجِٗ ٠ٚخضجس ِج ٠شجء. فجلأغجْ 

دـذ١وضٗ ثٌٕفغ١ز لا ٠قخ ثْ ٠ىْٛ ِىش٘ج هٍٝ فوً شب  ِج فضٝ ٚثْ وجْ 

ٌّضوز فٝ ثٌضقىُ فٝ وً ثٌّوـ١جس ثٌضٝ ثِجِٗ ٠خضجس ِٕٙج ِج دغ١ـج، ٠ٚشوش دج

 ٠ش٠ذ ٚ٘زث ٠شوشٖ دجٌشثفز ثٌٕفغ١ز ثعٕجء ِّجسعضٗ لأشـز ثٌضٍو١خ.

 :ِّٙج وجْ  اٌرٍعية يغاعذ عٍٝ ذٍثيح الازرياج إٌفغٝ ٌٍّرعٍُ تإٌداذ

ِغضٜٛ صقظ١ً  ثٌّضوٍُ، فئٔٗ عٛف ٠شوش دجٌٕؾجؿ فٝ دوغ ثلاٚلجس ثْ ٌُ 

وً ثلاٚلجس ، لاْ ثٔشـز ثٌضٍو١خ ِضذسؽز ِٓ ثٌذغ١ؾ ثٌٝ ثلاهمذ ٌزث ٠ىٓ فٝ 

فجٜ ِضوٍُ عٛف ٠شوش دجٌٕؾجؿ فٝ دوغ ثلأشـز ثٌخجطز دجٌضٍو١خ فضٝ ٚثْ 

 وجْ فٝ ثدٔٝ ِغض٠ٛجس ثٌضقظ١ً.

  :ٚرٌه دّج ٠ض١قز اٌرٍعية يغاعذ عٍٝ ذٍثيح الازرياج إٌفغٝ ٌٍّرعٍُ تاٌرمذيش

ثعّٗ فٝ ٌٛفز ثٌّضظذس٠ٓ ....ثٌخ فٙزث ٠شوشٖ  ثٌضٍو١خ ِٓ شجسثس ثٚ وضجدز

 دجٌضمذ٠ش .

  :ٚرٌه دّج ٠ض١قٗ اٌرٍعية يغاعذ عٍٝ ذٍثيح الازرياج إٌفغٝ ٌٍّرعٍُ تاٌرٕافظ

ثٌضٍو١خ ِٓ ِٕجفغجس هذ٠ذ ر فٝ ِخضٍف ثٔشـضٗ ، فمذ ٠فشً ثٌّضوٍُ فٝ دوؼٙج 

ٝ ثٔشـز ثف١جٔج ٌٚىٓ هٕذِج ٠فٛص ٠ذفوٗ ٘زث ثٌفٛص  ٌّض٠ذ ِٓ ثٌّٕجفغز ف

 ثخشٜ.
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 ذصّيُ اٌرٍعية:

ثْ صظ١ُّ ثٌضٍو١خ ١ٌظ دجلاِش ث١ٌٙٓ، ثّٔج ٠قضجػ ثٌٝ ِٙجسر وذ١شر. فجٌضظ١ُّ ثٌؾ١ذ 

ٌٍضٍو١خ ٠ؤدٜ ثٌٝ صقم١ك ثٌٙذف ِٕٗ. ٚفذ٠غج دذث كٙٛس ِغّٝ ؽذ٠ذ ٌذوغ ثعجصزر 

ثٌؾجِوجس ثٌّضخظظ١ٓ فٝ فٓ ثٌضٍو١خ ٚفٓ صظ١ّّٗ ف١ظ لافلش ِٓ خلاي 

دد١جس ثٌخجطز دجٌضٍو١خ  ثٔٗ ٠ٛؽذ دوغ ثعجصزر ثٌؾجِوجس ٠ىضخ ثؿلاهٝ هٍٝ ثلا

فٙزث  Gamification Professorصخظظٗ فٝ ع١شصٗ ثٌزثص١ز دجٔٗ ثعضجر فٝ ثٌضٍو١خ 

ثٌّظـٍـ ٌُ ٔوٙذٖ ِٓ لذً. فّٓ ثٌّوضجد روش ثعضجر فٝ ثٌضشد١ز ثِج  ثعضجر فٝ ثٌضٍو١خ 

فئّٔج ٠ذي هٍٝ ثْ ثٌضٍو١خ هٍُ ٌٗ  فٙزث غ١ش ِأٌٛف ٌذ٠ٕج ؽ١ّوج. ٚ٘زث ثْ دي هٍٝ شب

 لٛثهذ ٚثعظ لا ٠ضمٕٙج ثلا ثٌّضخظض. 

 ويفيح ذصّيُ اٌرٍعية:

 ْ صّش دجٌخـٛثس ثٌضج١ٌز:أثْ ه١ٍّز صظ١ُّ ثٌضٍو١خ  ٠ؾخ 

 ثْ ٚػٛؿ ثٌٙذف فٝ ر٘ٓ ِظُّ ثٌضو١ٍخ ٠ؤعش  ذسذيذ اٌٙذف ِٓ اٌرٍعية :

هٍٝ صقم١ك ٘زث ثٌٙذف دذسؽز وذ١شر فٝ ثخض١جس ثلأشـز ثٌّٕجعذز ثٌضٝ صغجهذ 

 ٚفٝ صقذ٠ذ ث١ٌجس ثٌضٍو١خ ثٌّٕجعذز ٌٍّغضخذ١ِٓ ٌٗ.

 ٗدوذ ِّجسعز ثٌّغضخذَ ٌٗ ٚثٌزٜ ذسذيذ اٌغٍٛن إٌٙائٝ اٌّشاد اٌٛصٛي اٌي :

 ٠وضذش صشؽّز ه١ٍّز ٌضقمك ثٌٙذف ِٓ ثٌضٍو١خ.

 ٚدسثعز خظجةظُٙ ِٚشثهجصٙج هٕذ صظ١ُّ ذسذيذ اٌّغرٙذفيٓ ِٓ اٌرٍعية :

فجلأشـز ثٌضٝ صٕجعخ ثٌظغجس صخضٍف هٓ ثلأشـز ثٌضٝ صٕجعخ ثٔشـضٗ، 

 ثٌىذجس.

 ذسذيذ اٌّشاعش اٌرٝ ٔرّٕٝ اْ يشعش تٙا اٌّغرخذَ اثٕاء ِّاسعح اٌرٍعية :

ِغً ثٌغوجدر ثٚ ثٌشغف دّّجسعز ثٌّض٠ذ ِٓ ثٔشـضٗ وٝ ٠غوٝ ثٌّظُّ ٌٍذقظ 

 هٓ ثلأشـز ثٌضٝ ٠ّىٓ ثْ صقمك ٘زٖ ثٌّشجهش.

 صو١ٕٗ هٍٝ فُٙ و١ف١ز ثٌضوجًِ ِن وً ح ٌٍّغرخذَٚضع ذعٍيّاخ ٚاضس :

ثٔشـز ثٌضٍو١خ، ثْ ثٜ غّٛع فٝ ثٌضو١ٍّجس ٌٓ ٠ّىٓ ثٌّغضخذَ ِٓ صٕف١ز 

 ثٔشـز ثٌضٍو١خ ٚدجٌضجٌٝ لا ٠ضقمك ثٌٙذف ِٕٗ. 

 دّج ٠ٕجعخ ؿذ١وز ذسذيذ الاٌياخ اٌرٝ عٛف ذغرخذَ ٌرصّيُ اٌرٍعية :

 ذ ثعٕجء ثٌضٍو١خ.ثٌّغضخذ١ِٓ ِغً صقذ٠ذ ٔمجؽ ثٌىغخ ثٚ ثٌفم

 ٚثٌضٝ صّىٓ ثٌّغضخذَ ِٓ ثلاعضّشثس فٝ ذٛفيش اٌرغزيح اٌشاخعح اٌلاصِح :

ثٌضٍو١خ ٚصظق١ـ ِغجسٖ وٍّج ثفضجػ ثٌٝ رٌه فضٝ ٠ضّىٓ فٝ ثٌٕٙج٠ز ِٓ 

 صقم١ك ثٌٙذف.

 َِغً ثلاعتٍز ثٚ ثلاخضذجسثس ٚثٌضٝ ِٓ خلاٌٙج ٠ضّىٓ ٚضع ِماييظ ٌٍرمذ :

 ثٌضجٌٝ ثٚ ٌٍّغضٜٛ ثلاهٍٝ .ثٌّغضخذَ ِٓ ثٌضمذَ ٌٍٕشجؽ 
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 ِغً ثهـجء ثٌّغضخذَ ؽجةضر ثٚ شجسر ثٚ ثٔضمجي ثٌٝ ِغضٜٛ خذٌٚح اٌسٛافض :

 ثهٍٝ ثرث فظً هٍٝ هذد ِو١ٓ ِٓ ثٌٕمجؽ

 دق١ظ ثرث ثٔٙٝ ثٌٕشجؽ فٝ ٚلش ثلً فظً ذسذيذ صِٓ ِٕاعة ٌىً ٔشاط :

ٓ هٍٝ هذد ِٓ ثٌٕمجؽ لاْ ٘زث ٠ذي هٍٝ ِٙجسصٗ ٚثرث ثعضغشق صِٓ ثؿٛي ِ

 ثٌضِٓ ثٌّقذد ٌٗ ٠خغش هذد ِٓ ثٌٕمجؽ.

 ٚ٘زث ثٌٕٛم ِٓ ثٌضؾش٠خ ٠ّىٓ ثْ ٠ضُ ذدشية اعرطلاعٝ لأشطح اٌرٍعية :

هٍٝ ِغض١٠ٛٓ. ثٌّغضٜٛ ثلاٚي ثْ ٠ؾشدٗ ثٌّظُّ دٕفغٗ ، ٚثٌّغضٜٛ ثٌغجٔٝ 

 ثْ ٠ؾشدٗ هٍٝ ه١ٕز ثعضـلاه١ز ِٓ ٔفظ ٔٛه١ز ثٌّغضخذ١ِٓ ثٌّغضٙذف١ٓ.

 ٔ ٌولاػ ثٜ عغشثس ثٚ رائح اٌردشية الاعرطلاعٝذعذيً اٌرٍعية فٝ ضٛء :

 ه١ٛح لذ صىْٛ كٙشس ثعٕجء ٘زث ثٌضؾش٠خ ثلاعضـلاهٝ

دوذ ٘زٖ ثٌضوذ٠لاس ٠ّىٓ ثٌمٛي ثْ ٘زث ثٌضٍو١خ ثٌزٜ صُ صظ١ّّٗ لجدً ٌٍضـذ١ك هٍٝ 

ثٌو١ٕٗ ثٌّغضٙذفز ٚثٌضٝ صُ صظ١ُّ ثٌضٍو١خ ِٓ ثؽٍُٙ. ٚلا ٠وٕٝ ٘زث ثْ ٘زث ثٌضٍو١خ 

ثَ هٍٝ ثلاؿلاق ثّٔج لادذ ِٓ ِشثؽوضٗ ِٓ ٚلش لاخش ٚ٘زث ِج ٠ـٍك طجٌـ ٌلاعضخذ

 ه١ٍٗ ثعُ دٚسر ثٌضغز٠ز ثٌشثؽوز ٌٍضٍو١خ وّج عٛف ٠ضُ ششفٗ فٝ ثٌذٕذ ثٌضجٌٝ.

 Feedback Loopدٚسج اٌرغزيح اٌشاخعح ٌٍرٍعية: 

ثْ ثٌضٍو١خ وٝ ٔؼّٓ فغٓ صـذ١مٗ هٍٝ ثٌّذٜ ثٌذو١ذ لادذ ثْ ٠خؼن ثٌٝ دٚسر 

 خش:شثؽوز ثٌّٛػقز فٝ ثٌشىً ثٌضخـ١ـٝ ثٌضجٌٝ ِٓ ٚلش ٢ثٌضغز٠ز ثٌ

 
 (  يٛضر دٚسج اٌرعزيح اٌشاخعح ٌٍرٍعية 4شىً ) 

  تصميم
 التلعيب

 تطبيقه

 تقييمه
  تحديد
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  اقتراحات
 للتعديل
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ٜ صٍو١خ ٠ضُ صـذ١مٗ لادذ ثْ ٠شضًّ هٍٝ دٚسر ثٌضغز٠ز ثٌشثؽوز ثٌضٝ صوًّ هٍٝ أْ إ

 2ثٌضقغ١ٓ ثٌّغضّش ٌّغضٜٛ ثٌضٍو١خ ثٌّمذَ وٝ ٠قمك ث٘ذثفٗ. ٚ٘زٖ ثٌذٚسر صضىْٛ ِٓ 

 ِشثفً سة١غٗ ٘ٝ:

 ر٘ذثف ِقذدأصظ١ُّ ثٌضٍو١خ: ٚوٍّج صضُ ٘زٖ ثٌّشفٍز دذلز ِٓ ثؽً صقم١ك  .0

 وٍّج وجْ ٔؾجؿ ثٌضٍو١خ

صـذ١مٗ: ٚفٝ ٘زٖ ثٌّشفٍز ٠ضُ صـذ١ك ثٌضو١ٍخ هٍٝ ثٌـلاح ثٌّغضٙذف١ٓ ِٓ ٘زث  .5

ثٌضٍو١خ دٙذف ثٌضوشف هٍٝ ِذٜ وفجءر ثٌضظ١ُّ فٝ صق١ك ثلا٘ذثف ثٌّشؽٖٛ 

 . ِٕٗ 

ٚفٝ ٘زٖ ثٌّشفٍز ٠ضُ صم١١ُ ثٌضٍو١خ ٌٍضجوذ ِٓ صقمك ثلا٘ذثف ثٌّشؽٛر  صم١١ّٗ: .2

ِٕٗ دجعضخذثَ ٚعجةً ثٌف١جط ثٌّخضٍفز ِغً ثلاخضذجسثس ثٌضقظ١ٍ١ز فٝ ثٌّقضٜٛ 

ثٌوٍّٝ ثٌّضؼّٓ فٝ ثٌضٍو١خ ثٚ ثلاعضذ١جٔجس ٌٍضوشف هٍٝ ثسثٜ ثٌّغضخذ١ِٓ 

ضغ١ش ثٌزٜ عذذٗ فٝ ثٌضٍو١خ ثٌّمذَ ٌُٙ ثٚ ِم١جط ثصؾج٘جس ٌم١جط ِذٜ ثٌ

ثٌضٍو١خ فٝ ثصؾج٘جصُٙ ٔقٛ دسثعز ثٌّجدر ثٌو١ٍّز ثٌّضؼّٕز فٝ ثٌضٍو١خ ثٚ 

 ثٌّمجدلاس ثٌشخظ١ز ثٌّفٕٕز ٌٍّغضف١ذ٠ٓ ِٓ ثٌضٍو١خ. 

صقذ٠ذ ثٌغٍذ١جس: دوذ صـذ١ك ثدٚثس ثٌم١جط ٚصظق١قٙج ٠ّىٓ صقذ٠ذ ثٌغٍذ١جس  .2

 ثٌضٝ لذ صٛؽذ فٝ صظ١ُّ ثٌضٍو١خ ثٌزٜ صُ.

ٌٍضوذ٠ً: دوذ صقذ٠ذ ثٌغٍذ١جس صجصٝ ِشفٍز ٚػن ثٌّمضشفجس ٚػن ثلضشثفجس  .2

 ثٌّٕجعذز ٌٍضغٍخ هٍٝ ثٌغٍذ١جس ثٌضٝ كٙشس.

ثْ ٘زٖ ثلالضشثفجس ثٌضٝ صُ ثٌضٛطً ث١ٌٙج ٌولاػ ثٌغٍذ١جس لادذ ثْ صٛػن ِٛػن ثٌضٕف١ز 

ٚرٌه دضوذ٠ً صظ١ُّ ثٌضٍو١خ عُ ثٌضـذ١ك عُ ثٌضم١١ُ .... ثٌخ . ٚصغضّش  ثٌضغز٠ز ثٌشثؽوز 

٘ىزث ِٓ ٚلش لاخش ٌؼّجْ ؽٛدر ٚفوج١ٌز صظ١ُّ ثٌضٍو١خ ثٌزٜ صُ ٚػوٗ ِٚذٜ 

 لذسصٗ هٍٝ صقم١ك ثلا٘ذثف ثٌّشؽٛر ِٕٗ ٌزث صغّٝ دٚسر ثٌضغز٠ز ثٌشثؽوز.

 ِعاييش اٌرصّيُ اٌديذ ٌٍرٍعية:

ْ ٠ٛكف أْ ه١ٍّز صظ١ُّ ثٌضٍو١خ ٘ٝ ثطوخ ه١ٍّز ٠ّىٓ ثْ صٛثؽٗ وً ِٓ ٠ش٠ذ إ

صو١ّ١ٍز، ٌزث فجْ ثٜ ثٔغجْ ٠ٛد ثٌضظذٜ ٌضظ١ُّ ثٌضٍو١خ فٝ غشثع أثٌضٍو١خ فٝ 

 ثٌضو١ٍُ لادذ ثْ ٠شثهٝ هذر ِوج١٠ش ٌٙزث ثٌضظ١ُّ ٠ّٚىٓ ث٠ؾجص ٘زٖ ثٌّوج١٠ش ف١ّج ٠ٍٝ:

 فّٓ غ١ش ثٌّٕـمٝ ثْ ِذٜ اسذثاط اٌرٍعية تالا٘ذاف اٌرٝ صُّ ِٓ اخٍٙا :

ٍٝ ثؽشثء ثٌضٍو١خ ٠ضؼّٓ ثٔشـز ٕ٘ذع١ز فٝ ف١ٓ ثْ ثٌٙذف ٘ٛصذس٠ذُٙ ه

 ثٌو١ٍّجس ثٌقغجد١ز ثلا ثرث وجْ ثٌٕشجؽ ثٌٕٙذعٝ ٠شضًّ هٍٝ ه١ٍّجس فغجد١ز.

 :ٗوٍّج لٍش صىٍفز صـذ١ك ثٌضٍو١خ وٍّج ثدٜ رٌه ثٌٝ وغشر هذد  ذىٍفح ذطثيم

ثٌّغضخذ١ِٓ ٌٗ ٚصوُ ثٌفجةذر ِٕٗ هٍٝ ثوذشهذد ِٓ ثٌّغضخذ١ِٓ. ٌزث ٠لافق ثْ 

ضٍف ِٕجشؾ ثٌق١جر صغضخذِٗ دظٛسر ِولُ ثٌضـذ١مجس ثٌّخضٍفز ٌٍضٍو١خ فٝ ِخ
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ثٌىضش١ٔٚز ٚرٌه  لاْ ثٌّٛد١ً ثلاْ ثطذـ فٝ ِضٕجٚي وً ثلافشثد طغ١ش ثٚ 

وذ١ش غٕٝ ثٚ فم١ش، ثٜ ثْ ثٌضٍو١خ ثطذـ د١ٓ ٠ذ٠ٗ ٠ّجسط ثٔشـضٗ فٝ ثٜ 

ٚلش ٠ش٠ذٖ، دجلاػجفز ثٌٝ ثلاِىجٔذجس ثٌٙجةٍز ٌٍّٛد١ً فٝ صغؾ١ً ثٌٕمجؽ 

ٌغٍٛن دغٌٙٛز ِّج ٠ض٠ذ ِٓ دثفو١ز ثٌّغضخذ١ِٓ ٚثكٙجس٘ج ِذجششر دوذ ثدثء ث

 ٌلاعضّشثس فٝ ِّجسعز ثٔشـز ثٌضٍو١خ ثٌّخضٍفز.

 :ُفّٓ  ِذٜ ذٛفش الاِىأياخ اٌّاديح ٚاٌفيضيميح اٌّرازح ٌرطثيمٗ فٝ اٌرعٍي

غ١ش ثٌّٕـمٝ ثْ ٠ظُّ صٍو١خ ٠وضّذ هٍٝ ثٌىّذ١ٛصش ِٚىجْ ثٌضـذ١ك لا صضٛفش 

 لا ٠وشفْٛ و١ف١ز ثٌضوجًِ ِن ثٌىّذ١ٛصش. دٗ ثؽٙضر وّذ١ٛصش ثٚ ثْ ثٌـلاح

 :َوٍّج وجٔش ثٌضو١ٍّجس ثٌخجطز دجٌضٍو١خ ٚثػقز ٌٍّغضخذَ  عٌٙٛح الاعرخذا

وٍّج صّىٓ ِٓ ِّجسعز ؽ١ّن ثٔشـضٗ دٕؾجؿ ٚثلأضمجي ِٓ ِغضٜٛ لاخش 

دغٌٙٛز. ٌزث ٠ؾخ ثْ ٠شثهٝ فٝ ثٌضظ١ُّ ثْ ثٌضو١ٍّجس صٛػـ دجوغش ِٓ 

ؿ دجلاٌفجف ِن دوغ ثٌشعَٛ ثٌضٛػ١ق١ز دق١ظ ؿش٠مز لذ صىْٛ ِٓ خلاي شش

ِٓ لا ٠فُٙ ِٓ ثٌششؿ ثٌٍفلٝ ٠ّىٓ ثْ ٠فُٙ ِٓ ثٌشعَٛ ٚثلاشىجي ثٌضٛػ١ق١ز 

 ٚثٌظٛس ثٌّظجفذز ٌٍششؿ.

 :وٝ لا ٠فجؽأ ثٌّغضخذَ ثٔٗ دخً  اٌرماسب تيٓ اٌّغرٛياخ اٌّخرٍفح فٝ اٌرٍعية

لذ ٠وؾض هٓ فٝ ِغضٜٛ هجٌٝ دذسؽز وذ١شر هٓ ثٌّغضٜٛ ثٌزٜ وجْ ف١ٗ، ٚ

ِّجسعز ثٔشـضٗ ٠ٚؤدٜ رٌه ثٌٝ ثفغجعٗ دجٌفشً ٚهذَ ثلاعضّشثس فٝ ثٔشـز 

 ثٌّغضٜٛ ثلاهٍٝ.

 :َوٍّج صثد ٘زث ثٌذهُ ثٌٕفغٝ وٍّج  زدُ اٌذعُ إٌفغٝ اٌزٜ يمذِٗ ٌٍّغرخذ

عجهذ ٚفذخ ٌٍّغضخذَ ثلاعضّشثس ٌّّجسعز ثٔشـضٗ لاؿٛي ٚلش ِضجؿ ٌٗ 

ذهُ ثٌٕفغٝ وغ١ش فمذ صىْٛ ٔمجؽ ٚدزٌه ٠ضقمك ثٌٙذف ِٕٗ. ٚٚعجةً ثٌ

ثٚهذجسثس ِذؿ ثٚصشؾ١ن ثٚ طٛس ِٛع١مٝ ِّضن ٌٍّغضخذَ ٚصٕجعخ عٕٗ 

...ثٌخ. دجلاػجفز ثٌٝ ثِىج١ٔز صٛؽ١ٙٗ ثٚ ثِذثدٖ دجٌّوٍِٛجس ثٌؼشٚس٠ز ثٌضٝ ثرث 

هشفٙج صّىٕٗ ِٓ ثٌضغٍخ هٍٝ ثٌومذٗ ثٌضٝ ٠ٛثؽٙج فٝ ِّجسعز ثٌٕشجؽ ٠ٕٚضمً 

 ٌّغضٜٛ ثهٍٝ.

 ٌرٍعية:ذطثيماخ ا

ثْ ثٌضٍو١خ ٠غضخذَ فج١ٌج فٝ ِخضٍف ِٕجشؾ ثٌق١جر ٚفٝ ِخضٍف ثٌّؾجلاس ٕٚ٘جن ثِغٍز 

 هذ٠ذر هٍٝ رٌه ٌزث عٛف ٠ضُ هشع ٘زٖ ثٌضـذ١مجس هٍٝ ِشفٍض١ٓ ّ٘ج:

 ثٚلا:صـذ١مجس ثٌضٍو١خ فٝ ثٌق١جر دٛؽٗ هجَ.

 عج١ٔج: صـذ١مجس ثٌضٍو١خ فٝ صو١ٍُ ثٌش٠جػ١جس دٛؽٗ خجص.

 ٕظش ِّٕٙج وّج ٠ٍٝ:ٚعٛف ٠ضُ ششؿ وً ه
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 اٚلا: ذطثيماخ اٌرٍعية فٝ اٌسياج تٛخٗ عاَ:

ثٌّؾجي ثٌضؾجسٜ:  ٠لافق ثْ ثٌوذ٠ذ ِٓ ثٌششوجس ثٚ ثٌّقلاس ثٌىذ١شر صّٕـ ثٌو١ًّ 

وجسس ٠شطذ دٗ هذد ِٓ ثٌٕمجؽ وٍّج ثشضشٜ ثٜ شب، ٚوٍّج صثدس ِشضشٚثصٗ فظً 

ِقذدر ثٚ ٠ذخً فٝ عقخ هٍٝ ٔمجؽ ثوغش ثٌٝ ثْ ٠ظً ٌقذ ِو١ٓ ف١ىْٛ ٌٗ ِىجفجر 

هٍٝ دوغ ثٌؾٛثةض ثٚ ٠قظً هٍٝ صخف١غ دٕغذز ِو١ٕز هٍٝ ِشضشٚثصٗ ثٌؾذ٠ذر ٚ٘زث 

 دجٌـذن ٠شؾن ثٌو١ًّ هٍٝ ثلاوغجس ِٓ ثٌّشضش٠جس.

ٚفٝ ِؾجي ثٌظقز : ثِىٓ ِٓ خلاي ثعضخذثَ دوغ ثٌضـذ١مجس فٝ ثٌض١ٍفٛٔجس ثٌزو١ز  

ْ وً ٠َٛ ٚوٍّج ٚطً ٌوذد ِٓ فغجح هذد ثٌخـٛثس ثٌضٝ ٠غ١ش٘ج طجفخ ثٌض١ٍفٛ

ِو١ٓ ٠قظً هٍٝ هذد  ِٓ ثٌٕمجؽ ِّج ٠ض٠ذ ِٓ فّجط ثٌفشد ِٓ ثٌغ١ش ثوغش ٚثوغش 

ٚدجٌضجٌٝ ٠ّجسط س٠جػز ثٌّشٝ دجعضّشثس ٚصظذـ هجدر ٌذ٠ٗ ٚدجٌضجٌٝ صضقغٓ طقضٗ. 

 فذٜ ثٌّقلاس ثٌضؾجس٠ز  ثٌّٕٛرػ ثٌّٛػـ فٝ ثٌظٛسر ثٌضج١ٌز:إٚفٝ ِج١ٌض٠ج ٚػوش 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ( يٛضر ّٔٛرج ذطثيك اٌرٍعية فٝ ذشديع اٌّاٌيضييٓ عٍٝ أماص ٚصُٔٙ 5شىً ) 

 

هلا٘ج سلُ، ٘زث ثٌشلُ أفٝ ٘زث ثٌّٕٛرػ ٠ٛؽذ  زْ وً دٛثدأ٠لافق فٝ ثٌظٛسر ثٌغجدمز 

٠وذش هٓ ل١ّز ثٌخظُ ثٌزٜ عٛف ٠قظً ه١ٍٗ ثٌفشد ثرث صّىٓ ِٓ ثٌّشٚس هذش ٘زٖ 

ثٌذٛثدز.  فىٍّج طغش فؾُ ثٌذٛثدز وٍّج صثدس ٔغذز ثٌخظُ ٚثٌوىظ طق١ـ وٍّج صثد 

فؾُ ثٌذٛثدز لٍش ل١ّز ثٌخظُ . ٚٚثػـ  ِٓ ٘زٖ ثٌظٛسر ثْ ٘زث ثٌّج١ٌضٜ ٌٓ ٠قظً 

لأٗ ٌُ ٠ضّىٓ ِٓ ثٌّشٚس ِٓ ثٚعن دٛثدٗ ٚثٌضٝ ه١ٍٙج ثلً خظُ هٍٝ ثٜ ٔغذز خظُ 

% . فٙزث دلاشه ٠شؾن ثلافشثد هٍٝ ثلاهضٕجء دظقضُٙ ٚهذَ ص٠جدر ثٌٛصْ 01ٚ٘ٛ 

 هٍٝ هٍٝ ِشضشٚثصٗ.ألأٗ وٍّج لً ثٌٛصْ عٛف ٠قظً هٍٝ صخف١غ 
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ِغً  ٚفٝ ِؾجي ثٌغ١جفز: ٕ٘جن دوغ ثٌذٚي صغضخذَ ثٌضٍو١خ فٝ صشؾ١ن ثٌغ١جفز ث١ٌٙج

دٌٚز ثلاِجسثس ف١ظ صّٕـ ثٜ عجةـ ٠ذخً ثسثػ١ٙج وجسس ثعّٗ وجسس ثٌغوجدر ٚ٘زث 

ثٌىجسس ٠ّىٓ ثْ ٠غضخذِٗ ثٌغجةـ هٕذ ششثء ثٜ شب ِٓ دثخً دٌٚز ثلاِجسثس 

 دضخف١غ ِو١ٓ ِقذد دجٌىجسس.

٠لٙش ثٌضٍو١خ وشىً ؽذ٠ذ ِٓ أشىجي ثٌضذس٠خ هٍٝ ِؾجي ثٌضذس٠خ ثٌّٕٙٝ : فٟ 

دفؼً ثٌضىٌٕٛٛؽ١ج ، ٠ّىٓ أْ ٠ٛفش ِقجوجر ٚثلو١ز ٚفوجٌز ٌضؾجسح ثٌغلاِز ث١ٌّٕٙز. 

ثٌق١جر ثٌٛثلو١ز ، ِّج ٠ؾوً ثٌضذس٠خ هٍٝ ثٌغلاِز ألً عٍذ١ز ٚأوغش ِشجسوز ٚأوغش 

 ِشٚٔز ِٓ ف١ظ إدثسر ثٌٛلش ٚدذ٠ً فوجي ِٓ ف١ظ ثٌضىٍفز ٚثِجْ فٝ ثٌّّجسعز. 

شفز ثرث صىشس ثلجِز ثٌو١ًّ ٚفٝ ثٌفٕجدق : فذوغ ثٌفٕجدق  صمذَ صخف١غ فٝ عوش ثٌغ

دجٌفٕذق ثوغش ِٓ ِشر، ٚثٌذوغ ثلاخش صوـٝ ٌٍو١ًّ وجسس فؼٝ ثرث ثلجَ دجٌفٕذق هذد 

ِو١ٓ ِٓ ثٌّشثس ثٚ ثهـجةٗ وشس ر٘ذٝ ثرث ثلجَ دجٌفٕذق هذدث ثوذش ِٓ ثٌّشثس ، ٚ٘زٖ 

ثٌىشٚس ٠قظً فجٍِٙج ثِج هٍٝ ١ٌٍز ِؾج١ٔز ث٠ٚقظً هٍٝ صخف١غ فٝ عوش ثلالجِز 

 ذق ثٚ ٠قظً هٍٝ صخف١غ هٕذ صٕجٚي ثٌـوجَ فٝ ِـوُ ثٌفٕذق.دجٌفٕ

فؼً أدثء أٜ هًّ ِؤعغٝ:  ٠ّىٓ ثعضخذثَ ثٌضٍو١خ لٝ صقف١ض ثٌّٛكف١ٓ هٍٝ أٚفٝ 

هًّ دجهٍٝ ِغضٜٛ ٠ّىٓ ثْ صظً ث١ٌٙج لذسثصُٙ ، ف١ظ ٠قظً ثٌّٛكف هٍٝ هذد 

ِو١ٓ ِٓ ثٌٕمجؽ وٍّج ٔؾـ فٝ هًّ ِج وٍف دٗ ٚصخظُ ِٕٗ ٔمجؽ ثرث لظش فٝ هٍّٗ ثٚ 

خـأ،  ٚثٌّٛكف ثٌزٜ ٠قظً هٍٝ هذد ِو١ٓ ِٓ ثٌٕمجؽ ٠قظً هٍٝ ِىجفأر ثٚ صشل١ز أ

ٚ أظذ ثوذش هذد ِٓ ثٌٕمجؽ ؿّوج فٝ ثٌؾجةضر ٌٛك١فز ثهٍٝ ٚدزٌه ٠ضغجدك ثٌّٛكف١ٓ ٌق

 ثٌضشل١ز .

ٚدجٌٕغذز ششوجس ثٌـ١شثْ: صٛكف ثٌضٍو١خ ث٠ؼج ِٓ خلاي  ِٕـ وً ِٓ ٠قؾض صزوشر 

 ؿ١شثْ دٙج ثوغش ِٓ ِشٖ ٠ىْٛ ٌٗ صخف١غ فٝ عّٓ ثٌضزوشٖ فٝ ثٌّشر ثٌغج١ٔز.

ُ فٝ ١ٌٚظ ٘زث فقغخ دً ثْ ٕ٘جن دوغ ثٌذٚي صغضخذَ ثعٍٛح ثٌضٍو١خ فٝ ثٌضقى

صظشفجس ثٌّٛثؿ١ٕٓ. فىً ِٛثؿٓ ٌٗ هذد ِو١ٓ ِٓ ثٌٕمجؽ ٠ض٠ذ ٠ٕٚمض فٝ ػٛء 

عٍٛو١جصٗ  فضٝ ثٔٗ فٝ دوغ ثلاف١جْ لذ ٠قشَ ِٓ صٍمٝ ثٌخذِز ثٌضٝ صمذِٙج ثٌذٌٚز 

ٌٍّٛثؿ١ٕٓ لاْ سط١ذٖ ِٓ ثٌٕمجؽ لا ٠ىفٝ وٝ ٠قظً هٍٝ ٘زٖ ثٌخذِز ٚدزٌه ٠غوٝ 

ثٌّـٍٛدز ُِٕٙ وٝ ٠قظٍٛث هٍٝ ثٌخذِز ثٌضٝ ؽ١ّن ثٌّٛثؿ١ٕٓ دجلاٌضضثَ دجٌغٍٛو١جس 

 صمذِٙج ٌُٙ ثٌذٌٚز.

 ثأيا: ذطثيماخ اٌرٍعية فٝ ذعٍيُ  اٌشياضياخ تٛخٗ خاص:

ثْ ثٌضٍو١خ ٠ّىٓ صـذ١مٗ فٝ ِؾجي ثٌضو١ٍُ ٌّٚخضٍف ثٌّٛثد ثٌذسثع١ز ٌٚىٓ عٛف ٠ضُ 

٠جػ١جس ثلالضظجس فٝ ٘زث ثٌؾضء هٍٝ هشع و١ف١ز صـذ١ك ثٌضٍو١خ فٝ صو١ٍُ ٚصوٍُ ثٌش

 هٍٝ ٚؽٗ ثٌخظٛص دجهضذجسٖ ِجدر صخظظٝ. 
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فٝ ثٌٛثلن ثٔٗ صٛؽذ ثوغش ِٓ ؿش٠مز ٌضـذ١ك ثٌضٍو١خ فٝ صو١ٍُ  ثٌش٠جػ١جس، ٚهٍٝ 

ثٌّوٍُ ثْ ٠خضجس ِٕٙج ِج ٠ضٕجعخ ِن ثِىج١ٔجصٗ ثٌشخظ١ز ٚثٌذ١ت١ز ٚ٘زٖ ثٌـشق ٠ّىٓ 

 ثؽّجٌٙج ف١ّج ٠ٍٝ:

 : اٌطشيمح الاٌٚٝ

ْ أثْ ٠ضّىٓ ثٌّوٍُ ِٓ ِفَٙٛ ثٌضٍو١خ ٚخـٛثس دٕجةٗ ٚثٌّوج١٠ش ثٌؾ١ذر ثٌضٝ ٠ؾخ 

٠شثه١ٙج هٕذ صظ١ُّ ثٌضٍو١خ ٠ٚمَٛ دضظ١ُّ ثٌضٍو١خ دٕفغٗ ِٓ ثلاٌف ثٌٝ ث١ٌجء ثهضّجدث 

هٍٝ لذسثصٗ ِٚٙجسثصٗ فٝ ثٌضظ١ُّ ٠ٚـذمٗ دٕفغٗ هٍٝ ؿلادٗ. ٚلذ ٠ىْٛ ٘زث ثٌضظ١ُّ 

صش ثٚ دذٚٔٗ. ٚدجٌـذن لا ٠غضـ١ن ثٌم١جَ دزٌه ثلا ِو١ٍّٓ ٠وضّذ هٍٝ ثعضخذثَ ثٌىّذ١ٛ

ٌذ٠ُٙ خذشر وذ١شر فٝ ه١ٍّز صظ١ُّ ثٌضٍو١خ. فىٍّج صثدس ثٌخذشر وٍّج صثدس وفجءر 

 ثٌضٍو١خ ثٌزٜ صُ صظ١ّّٗ.

 : اٌطشيمح اٌثأيح

ثْ ٠غضخذَ ثٌّوٍُ ِٕظز صو١ّ١ٍز ٌٍضٍو١خ ِؾج١ٔز ؽج٘ضر  هٍٝ ثلأضش١ٔش، ٚوً دٚسٖ 

خض١جس ثٌّٕظز ثٌضٝ صٕجعخ ثٌذسط ثٌزٜ ٠ٛد ثْ ٠ـذمٗ هٍٝ ثٌـلاح ٠ٕظخ هً ث

٠ٚٛؽُٙٙ ث١ٌٗ عُ ٠مَٛ دّضجدوز ثٌـلاح فٝ ثعضخذثِٙج. ثٜ ثْ دٚسٖ ٠مضظش هٍٝ 

ثلاخض١جس عُ ثٌّضجدوز فمؾ، ٚ٘زث ثعًٙ ثعٍٛح ٠ّىٓ ثْ ٠ضذوٗ ثٜ ِوٍُ ٠ٛد صـذ١ك 

 ٠ذذم ف١ٗ. فٙٛ ِغضخذَ ثٌضٍو١خ فٝ صذس٠ظ ثٌش٠جػ١جس ٌٚىٓ ِٓ ه١ٛدٗ ثْ ثٌّوٍُ لا

فمؾ لا ٠ؼ١ف ثٜ شٝ ٌـش٠مز صمذ٠ُ ثٌذسط. ٠ّٚىٓ هشع ِغجي لافذ ٘زٖ ثٌضـذ١مجس 

 ثٌؾج٘ضر ٚ٘ٛ:

2. Gamification Maths -Fun Maths 

ٚ٘ٛ ِٓ ثشٙش ِٛثلن ثٌضٍو١خ فٝ ثٌش٠جػ١جس هٍٝ ثلأضش١ٔش ٚثعّٗ دجٌٍغز 

ز ٠ّٚىٓ ثٌٛطٛي ث١ٌٗ ثٌش٠جػ١جس ثٌّشفز ثٚ ثٌّّضو –ثٌوشد١ز س٠جػ١جس ثٌضٍو١خ 

 ِٓ خلاي ثٌّٛلن ثٌضجٌٝ:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kamikamu.funm

aths&hl=ar&gl=US 

ثٚ  ثٌخجص دجٌضٍو١خ هٍٝ ثٌّٛد١ًف١ظ ٠ّىٓ ٌٍـجٌخ ثْ ٠قًّ ٘زث ثٌضـذ١ك 

ثٌىّذ١ٛصش ٠ٚضوجًِ ِوٗ دذْٚ ثٔضش١ٔش ف١ظ ٠ٙذف ٘زث ثٌضـذ١ك ثٌٝ صذس٠خ 

ثٌضلا١ِز ٚثٌـلاح فٝ ِشثفً صو١ّ١ٍز ِخضٍفز هٍٝ ثٌش٠جػ١جس ٌزث ٠ٙضُ دـشؿ 

ثٌوذ٠ذ ِٓ ثٌضّجس٠ٓ ِضذسؽز ثٌّغض٠ٛجس فٝ ِولُ ثٌّٛػٛهجس ثٌضٝ ٠ذسعٙج 

 ثٌـلاح فٝ ثٌّذثسط ِغً:

 ٌو١ٍّجس ثٌقغجد١ز ثلاسدن هٍٝ:ث 

 ثلاهذثد ثٌظق١قز. -

 ثٌىغٛس ثٌوشش٠ز. -

 ثٌىغٛس ثلاهض١جد٠ز. -

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kamikamu.funmaths&hl=ar&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kamikamu.funmaths&hl=ar&gl=US
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 خ١ٍؾ ِٓ ثلاهذثد ثٌظق١قز ٚثٌىغٛس دجٔٛثهٙج. -

 .ِشدوجس ثلاهذثد 

 .ٝثٌؾزس ثٌضشد١و 

 .ِىوذجس ثلاهذثد 

 .ٝثٌؾزس ثٌضىو١ذ 

 .ثٌٕغذز ثٌّت٠ٛز 

ٚثٌشٚع١ز....ثٌخ. ٠ٚٛؽذ ٠ٚٛؽذ دوذر ٌغجس ِغً ثٌوشد١ز ٚثلأؾ١ٍض٠ز ٚثٌفشٔغ١ز 

 دوذر ِغض٠ٛجس ٌلاعتٍز:

 0021ِغضٜٛ ٠ضؼّٓ  52ففٝ ؽّن ثلاهذثد ثٌظق١قز )هٍٝ عذ١ً ثٌّغجي( ٠ٛؽذ 

عؤثي دذث٠ز ِٓ ؽّن سلُ ِن سلُ ثٌٝ ؽّن ثسدوز ثسلجَ. ٚثِج ثٌو١ٍّجس ثٌقغجد١ز 

 2111ِغضٜٛ ٚثؽّجٌٝ هذد ثلاعتٍز دٙج  011هٍٝ ثٜ ٔٛم ِٓ ثلاهذثد فٍٙج 

 .عؤثي 

ٚدوذ وً ِغضٜٛ ٠لٙش ٌٍض١ٍّز ثٌذسؽز ثٌضٝ فظً ه١ٍٙج ٚصّىٕٗ ِٓ ثهجدر 

ثٌّقجٌٚز ثرث ثسثد صقغ١ٓ ِغضٛثٖ لذً ثلأضمجي ٌٍّغضٜٛ ثٌضجٌٝ. ٚصٛؽذ ثخضذجسثس 

 ١ِٛ٠ز ٚصغز٠ز سثؽوز دجٌضـذ١ك.

2. Mental Math Gamified 

٠ٛؽذ ٚ٘زث ِغجي ٌّٛلن ثخش دٗ صـذ١ك خجص دجٌضٍو١خ فٝ ثٌش٠جػ١جس ثٌوم١ٍز ٚ

 هٍٝ ثٌّٛلن ثٌضجٌٝ:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aryanra

i2001.numsprint&hl=ar&gl=US 

ثٌقغجح ثٌومٍٝ ف١ظ ٠قً ٚفٝ ٘زث ثٌضـذ١ك ٠ضذسح ثٌض١ٍّز ِٓ خلاٌٗ هٍٝ 

ثٌض١ٍّز ثٌّغجٌز ثٌش٠جػ١ٗ ثٌضٝ صلٙش هٍٝ ثٌشجشز ٠ٚمزف دجٌىشر هٍٝ ثٌىضٍز 

ثٌظق١قز ِضخـ١ج ثٌقٛثؽض ثٌضٝ لذ صوضشع ؿش٠مز. ٚصٛؽذ هذر ِغض٠ٛجس 

ِضذسؽز ٌٙزٖ ثٌضّجس٠ٓ دق١ظ صغّـ ٌٍض١ٍّز دجٌضشلٝ ِٓ ِغضٜٛ ٌٍّغضٜٛ 

 ثلاهٍٝ.

 : اٌطشيمح اٌثاٌثح

ّوٍُ دوغ ثٌّٕظجس ثٌضو١ّ١ٍز ثٌّخظظز ٌضظ١ُّ ثٌضٍو١خ فٝ ثٜ ِجدر ثْ ٠غضخذَ ثٌ

فٙزٖ ِٕظز ِؾج١ٔز ٠غضـ١ن ثْ ٠غضخذِٙج ثٌّوٍُ    NearPodدسثع١ز ِغً ِٕظز 

دغٌٙٛز فٝ صظ١ُّ ثٜ دسط ِٓ دسٚعٗ ِشثه١ج دٙج لٛثهذ ثٌضٍو١خ. ٚفٝ ٘زٖ ثٌـش٠مز 

ثٔٗ فٝ ٘زٖ ثٌـش٠مز ِغضخذَ لا ٠ىْٛ ثٌّوٍُ ِغضخذَ فمؾ وّج فٝ ثٌـش٠مز ثٌغجدمز دً 

ٜ ِشفٍز أثٜ ِجدر ِٓ ثٌّٛثد ثٌذسثع١ز ٚفٝ ِٚذذم. فٙزٖ ثٌّٕظز صظٍـ ٌضذس٠ظ 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aryanrai2001.numsprint&hl=ar&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aryanrai2001.numsprint&hl=ar&gl=US
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صو١ّ١ٍز . ف١ظ ثٔٙج صؼن ثؿجس هجَ لاٜ دسط ٚصؼن ثِجَ ثٌّوٍُ دذثةً ِخضٍفز ٌٍضقف١ض 

 ٚه١ٍٗ ثْ ٠خضجس ِٕٙج ِج ٠شجء؟

دذثم ٚثلادضىجس ٌذ٠ٗ فٝ و١ف١ز ٌزث فٙزث ثٌٕٛم ِٓ ثٌّٕظجس ٠غجهذ ثٌّوٍُ هٍٝ ص١ّٕز ثلا

 صٛك١ف ٘زٖ ثٌّٕظز فٝ صذس٠ظ ثٜ ِمشس ٠ٛد صذس٠غٗ.

 ٚاٌغؤاي الاْ : ً٘ اٌرٍعية يشذثط تعّش صِٕٝ ِعيٓ؟

ثْ ثٌضٍو١خ لا ٠شصذؾ دوّش صِٕٝ ِو١ٓ دً ٠ّىٓ ثْ ٠ـذك هٍٝ ؽ١ّن  فٝ ثٌٛثلن

ظً ِٓ خلاٌٗ ثلاهّجس دْٚ ثعضغٕجء، فجلأغجْ ؿٛثي ف١جصٗ ١ّ٠ً ثٌٝ ثٌغٍٛن ثٌزٜ ف

هٍٝ صوض٠ض ٌٗ. فىغ١شث ِٓ ثٌذقٛط ثؽش٠ش فٝ ِخضٍف ثٌّشثفً ثٌذسثع١ز. دً ثْ ِوـُ 

  ثٌّقلاس ثٌضؾجس٠ز صـذمٗ هٍٝ ؽ١ّن ثلافشثد .

 ِّيضاخ اٌرٍعية فٝ اٌرعٍيُ ٚاٌرعٍُ:

ثْ ثٌضٍو١خ ٌٗ ثٌوذ٠ذ ِٓ ث١ٌّّضثس ٚخجطز فٝ ِؾجي ثٌضو١ٍُ ٚثٌضوٍُ. ٚ٘زث ِج شؾن 

ٌّقجٌٚز فّٙٗ ٚثعضخذثِٗ ٚثلاعضفجدر ِٕٗ فٝ ِخضٍف ثٌّٛثد ثٌذسثع١ز  لأٗ ثٌىغ١ش٠ٓ 

 ٠قمك ١ِّضثس هذ٠ذر ِغً:

  لذسصٗ هٍٝ صوذ٠ً عٍٛن ثٌّضوٍُ ثٌٝ ثلاصؾجٖ ثٌّـٍٛح دشغذضٗ ِٓ خلاي ٚػن

 ثٌوذ٠ذ ِٓ ثٌّقفضثس ثٌضٝ صقفضٖ هٍٝ صوذ٠ً عٍٛوٗ.

  ٚصؾوٍٗ ٠شوش دزوجةٗ ثٚ دهٛر ثٌّضوٍُ لاوّجي ثٌّّٙز دـش٠مز عٍٙز ٚؽزثدز

 دمذسصٗ هٍٝ ثلأؾجص.

  صمذ٠ُ دهُ ٌُٙ هٕذ ثٌقجؽز لاوّجي ثٌّّٙز دٕؾجؿ ٚدزٌه ٠ضؾٕذْٛ ثلافغجط

 دجٌفشً.

 .ِٗ٠قمك ثٌّضوز ٌذٜ ثٌّضوٍُ هٕذ ثعضخذث 

  ٍُ٠شوش ثٌّضوٍُ دمذسصٗ هٍٝ ثلاعضملاي ٚثلاهضّجد هٍٝ ٔفغٗ فٝ ه١ٍّز ثٌضو

فضٝ ِغجهذر ِوٍّٗ ٚ٘زث ٠ض٠ذ ِٓ عمضٗ ١ٌٚظ دقجؽز ثٌٝ ِغجهذر صِلاةٗ ثٚ 

 دٕفغٗ.

لذ ذٛاخٗ ذطثيك اٌرٍعية فٝ ذعٍيُ ٚذعٍُ اٌشياضياخ  اٌّعٛلاخ ٚاٌرسذياخ اٌرٝ

 تاٌّذاسط:

دجٌشغُ ِٓ وً ٘زٖ ث١ٌّّضثس ثٌضٝ عذك روش٘ج ٌٍضٍو١خ ثلا ثْ ٕ٘جن دوغ ثٌّوٛلجس 

 ثٚ ثٌضقذ٠جس ثٌضٝ ٠ّىٓ ثْ صٛثؽٗ صـذ١ك ثٌضٍو١خ ِغً:

 ٙثٌضٍو١خ هٕذ ِولُ ثٌمجة١ّٓ هٍٝ ثٌو١ٍّز ثٌضو١ّ١ٍز فٝ ثٌّذسعز غ١جح ِف َٛ

 ف١ظ ثْ ٘زث ثٌّفَٙٛ ؽذ٠ذ فٝ ِؾجي ثٌضو١ٍُ.

  صـذ١ك ثٌضٍو١خ فٝ ثٌّذثسط ٠قضجػ ثٌٝ صذس٠خ ثٌّو١ٍّٓ هٍٝ ثٌّٕظجس

ثٌضو١ّ١ٍز ثٌّؾج١ٔز ٚثٌّضجفز هٍٝ ثلأضش١ٔش ٚثٌضٝ ِٓ ثٌّّىٓ ثْ ٠غضخذِٙج 
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ٖ. ٚ٘زث ثٌضذس٠خ ٠قضجػ ثٌٝ ثِىج١ٔجس ِجد٠ز ٚدشش٠ز ثٌّوٍُ هٕذ صذس٠ظ ِمشس

 لذ صىْٛ غ١ش ِضٛفشر.

  ػوف ثلاِىج١ٔجس ثٌّجد٠ز دجٌّذثسط ِغً هذَ صٛفش ثؽٙضر وّذ١ٛصش وجف١ز

 لاعضخذثَ ثٌـلاح ٌٙزٖ ثٌّٕظجس هٕذِج ٠قضجؽْٛ ثٌٝ رٌه.

  ػوف شذىز ثلأضش١ٔش فٝ دوغ ثلاٚلجس دجٌّذثسط ثٚ هذَ صٛفش٘ج ثف١جٔج

 ثٌمشٜ ثٌفم١شر.فٝ دوغ 

  ٜهذَ ٚؽٛد خذشثء فٝ فٓ ثٌضٍو١خ دثخً ثٌّذسعٗ دق١ظ ٠ّىٕٗ هلاػ ث

 همذجس لذ صلٙش هٕذ صـذ١ك ثٌضٍو١خ فٝ ثٌّذثسط.

ٚدجٌشغُ ِٓ ٘زٖ ثٌضقذ٠جس ٚثٌّوٛلجس ثٌضٝ ِٓ ثٌّّىٓ ثْ صٛثؽٗ صـذ١ك ثٌضٍو١خ فٝ 

 ١ز ثٌضو١ّ١ٍز. ثٌّذثسط، ثلا ثٔٗ ِٓ ثٌّّىٓ ثٌضغٍخ ه١ٍٙج ٔلشث لا١ّ٘ضٗ فٝ ثٌوٍّ

فٓ ذعذيً ٚفٝ ثٌٕٙج٠ز ثعضـ١ن ثْ ثطف ِظـٍـ " ثٌضٍو١خ فٝ ثٌضو١ٍُ " هٍٝ ثٔٗ " 

، ٚ٘زا اٌفٓ يسراج اٌٝ تشاعح ٚرواء فٝ ذٛظيف  عٍٛن اٌّرعٍُ فٝ الاذداٖ اٌّطٍٛب

"، فضوذ٠ً ثٌغٍٛن ١ٌظ دجلاِش ث١ٌٙٓ دً  تعض عٕاصش الاٌعاب فٝ ِٛالف غيش اٌٍعة

٠قضجػ ثٌٝ ِٙجسر فٝ صقف١ض ثٌّضوٍُ ثٌٝ ثٌغٍٛن ثٌّـٍٛح دق١ظ ٠غٍه ٘زث ثٌغٍٛن 

دشغذضٗ ٚثسثدصٗ ٚلا ٠ٛؽذ ثٜ شب ٠ؾذشٖ هٍٝ ٘زث ثٌغٍٛن وّج فٝ ِغجي ثعضخذثَ 

 ز.ثٌغلاٌُ ثٌغجدضز دذلا ِٓ ثٌغلاٌُ ثٌّضقشوز ٚثٌضٝ صُ هشػٙج دجٌضفظ١ً فٝ ثٌذذث٠
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