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 : يهخض

٘ذفذ اٌذساعخ اٌؾب١ٌخ اٌٝ اعزمظبء رظٛساد ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ ؽٛي اٌزؼٍُ ٚاٌزؼ١ٍُ 

، ٚرؾذ٠ذ ِغزٜٛ الاخزلاف فٟ رظٛساد ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ ؽٛي STEAMثّذخً 

ٚفمًب ٌخجشح اٌّؼٍُ ٚاٌّئً٘ اٌزؼ١ٍّٟ ٚإٌٛع، ٚاٌّشؽٍخ  STEAMاٌزؼٍُ ٚاٌزؼ١ٍُ ػٓ ؿش٠ك ِذخً 

اٌذساع١خ اٌزٟ ٠مَٛ ثبٌزذس٠ظ ف١ٙب، ٚػذد اٌجشاِظ اٌزذس٠ج١خ اٌزٟ ؽؼش٘ب. ٚاعزخذِذ اٌذساعخ 

ِفشدح، ِٓ ِؾٛس٠ٓ، اٌّؾٛس الأٚي  13اعزج١بْ اٌىزشٟٚٔ ٚفك رمغ١ُ ١ٌىشد اٌضلاصٟ، ِٓ 

فشدح، ٚاٌّؾٛس اٌضبٟٔ، ِزـٍجبد اٌزذس٠ظ ثبعزخذاَ ِ STEAM  ِٓ31اٌزظٛساد اٌّزؼٍمخ ثّذخً 

ِؼٍُ ِٚؼٍّخ.  301ِفشدح. ٚؿجمذ الأداح اٌىزش١ٔٚبً ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ STEAM  ِٓ31ِذخً 

ٚأشبسد ٔزبئظ اٌذساعخ اٌٝ اسرفبع رظٛساد ػ١ٕخ اٌذساعخ ػٓ ِذخً اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ 

ٙب راد ِغزٜٛ ػبي، ٚأٔٗ لا٠ٛعذ اخزلاف فٟ ِٚزـٍجبد رذس٠غٗ ٚأٔ STEAMٚاٌفٓ ٚاٌش٠بػ١بد 

ٚفمًب ٚفمًب ٌغٕٛاد خجشح اٌّؼٍُ  STEAMرظٛساد ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ ٔؾٛ ِذخً 

ٚاٌّئً٘ اٌزؼ١ٍّٟ ٚإٌٛع، ٚاٌّشؽٍخ اٌذساع١خ اٌزٟ ٠مَٛ ثبٌزذس٠ظ ف١ٙب، ٚػذد اٌجشاِظ اٌزذس٠ج١خ اٌزٟ 

ِمزشؽبد ِٕٙب: ػشٚسح رذس٠ت ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ؽؼش٘ب، ٚلذِذ اٌذساعخ ِغّٛػخ رٛط١بد ٚ

فٟ اٌزؼ١ٍُ ٚاٌزؼٍُ، ٚػشٚسح اػبدح إٌظش فٟ   STEAMٚاٌؼٍَٛ أصٕبء اٌخذِخ ػٍٝ رٛظ١ف ِذخً 

.، STEAMاٌّمشساد اٌزٟ رـشؽٙب و١ٍبد اػذاد اٌّؼٍُ ٌززؼّٓ اٌزذس٠ظ ثبعزخذاَ ِذخً 

١ش اٌّخزجشاد ٚالأدٚاد ٚالأعٙضح فٟ اٌزذس٠ظ، ٚػشٚسح رٛف STEAMٚالا٘زّبَ ثبعزخذاَ ِذخً 

ثغ١ّغ اٌّذاسط ػٍٝ اخزلاف اٌّغز٠ٛبد اٌزؼ١ّ١ٍخ.  STEAMاٌزؼ١ّ١ٍخ اٌلاصِخ ٌزـج١ك ِذخً 

ٚالزشؽذ اٌذساعخ ِغّٛػخ ِٓ اٌجؾٛس اٌّمزشؽخ ِٕٙب اعشاء دساعبد ِشبثٙخ أخشٜ ػٍٝ ِؼٍّٟ 

ذح ِمزشؽخ فٟ اٌش٠بػ١بد لبئّخ اٌش٠بػ١بد ٚاٌؼٍَٛ فٟ ِشاؽً رؼ١ّ١ٍخ ثؼ١ٕٙب، ٚل١بط أصش رـج١ك ٚؽ

ػٍٝ اٌزؾظ١ً اٌذساعٟ ٚاٌّٙبساد اٌؾ١بر١خ ٌذٜ اٌّزؼ١ٍّٓ، ٚل١بط أصش  STEAMػٍٝ ِذخً 

 فٟ ر١ّٕخ اٌىفبءح اٌزار١خ ٌذ٠ُٙ. STEAMثشاِظ رذس٠ت ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ػٍٝ ِذخً 

 اٌش٠بػ١بد، عز١ُ: رظٛساد اٌّؼ١ٍّٓ، ِذخً اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ ٚاٌفٓ ٚكهًبد يفزبؽٛخ
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questionnaire, with 31 items, in two axes, the first axis perceptions of the 

STEAM entrance from 14 items, and the second axis, the teaching 

requirements using the STEAM entrance of 17 items. The questionnaire 

was applied electronically to a group of 103 male and female teachers. The 

results revealed that the study sample's perceptions of the STEAM and the 

requirements for its teaching, are high but there is no difference in the 

mathematics teachers' perceptions of public education towards STEAM 

according to the teacher's years of experience, educational qualification, 

gender, the stage which they teach in it, or the number of training programs 

he attended. the recommendations and suggestions were including: 

training mathematics and science teachers to employ the STEAM approach 

in teaching and learning process, reconsider the courses offered at teacher 

Education colleges to include STEAM Approach in teaching and Learning, 

Also, the necessity to provide the necessary laboratories, tools and 

educational devices to implement STEAM in schools. The study suggested 

a set of proposed research, including conducting other similar studies on 

mathematics and science teachers in specific educational stages, a proposed 

unit in mathematics based on the STEAM approach and its impact on 

academic achievement and life skills, and studying a training program for 

mathematics teachers on the STEAM entrance and its impact on developing 

their self-efficacy. 

Key Words: Teachers' Perceptions, STEAM, Science, Technology, 

Engineering, Arts, and Mathematics.   
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 يمذيخ:
٠شٙذ اٌؼظش اٌؾبٌٟ رـٛساد ِؼشف١خ ٚرىٌٕٛٛع١خ ِزؼذدح، أدد اٌٝ ص٠بدح اٌزٕبفغ١خ 

ث١ٓ ِخزٍف اٌذٚي، ِّب ٠ؾفض اٌّغزّؼبد ٌٍجؾش ػٓ رؾم١ك اٌز١ّٕخ ٚالاصد٘بس فٟ اؿبس 

ٕبفغ١خ اٌذ١ٌٚخ، ٚ٘ٛ ِب ٠ش١ش اٌٝ رخظظبد ثؼ١ٕٙب ٚرـج١مبد ِؾذدح، ٠ٚظٙش ع١ًٍب اٌز

دٚس اٌش٠بػ١بد ٚاٌؼٍُ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ فٟ ل١بدح ٘زا اٌزمذَ، فبٌّغزمجً ع١ىْٛ 

ٌظبٌؼ اٌذٚي اٌزٟ رّزٍه الاثزىبس ٚالإثذاع؛ ٌٚزا رغؼٝ ٔظُ اٌزؼ١ٍُ فٟ ِخزٍف اٌذٚي 

١ٓ ٚاٌف١١ٕٓ اٌّز١ّض٠ٓ، ٚثٕبء اٌمٜٛ اٌؼبٍِخ اٌّغزمج١ٍخ، ٠ُٚؼذ لإػذاد اٌؼٍّبء ٚإٌّٙذع

ِٓ اٌظ١غ اٌزٟ ٠ُؼزمذ أٔٙب رؾمك رٌه، ؽ١ش ٠شًّ رىبًِ وً ِٓ  STEAMرؼ١ٍُ 

 اٌؼٍَٛ، ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب، ٚإٌٙذعخ، ٚاٌفٓ، ٚاٌش٠بػ١بد. 

أٞ الأزمبي  STEMأْ اٌغّغ ث١ٓ اٌفْٕٛ ِٚذخً  (Robelen,2011)٠شٜ سٚث١ٍٓ 

٠ّىٓ أْ ٠ٕزظ ػٕٗ فشص رؼٍُ ل٠ٛخ  STEAMاٌٝ ِذخً  STEMِٓ ِذخً 

ٚأط١ٍخ، فبٌّّبسعبد اٌّجزىشح ٌٍفٓ ٚاٌزظ١ُّ رٍؼت دٚسًا أعبع١ًب فٟ رؼض٠ض ٚرؾغ١ٓ 

، ٚأزبط لٛح ػبٍِخ أوضش اثذاػًب؛ فبٌفْٕٛ ٌذ٠ٙب اِىبٔبد ٘بئٍخ STEMرؼ١ٍُ ٚرؼٍُ 

غذ٠ذح اٌزٟ ٠ّىٓ أْ رغبػذ فٟ اؿلاق اٌؼٕبْ ٌلاثزىبس ٌزؼض٠ض الإثذاع ٚؿشق اٌزفى١ش اٌ

اٌٝ أْ اػبفخ اٌفْٕٛ ٚدِغٙب فٟ  (Mitchell,2016)، وّب أشبس ١ِزشً STEMفٟ 

ِٓ شؤٔٗ أْ ٠ؾغٓ ِشبسوخ اٌـلاة ٚسفغ اٌؾبفض ٌذ٠ُٙ ٚاٌغ١ـشح ػٍٝ  STEMرؼ١ٍُ 

ىبًِ ِغ عٍٛوُٙ ٚالأُ٘ ِٓ رٌه ص٠بدح ِغزٜٛ الإٔغبص ٌذ٠ُٙ، فبٌفْٕٛ ػٕذِب رز

STEM  .رّزٍه فٛائذ عٛ٘ش٠خ ِٚؼشف١خ لاِؾذٚدح 

اٌٝ رـ٠ٛش ِٙبساد اٌزفى١ش إٌبلذ ٌذٜ اٌـلاة، ٚر١ّٕخ  STEAMؽ١ش ٠ٙذف رؼ١ٍُ 

لذسرُٙ ػٍٝ ؽً اٌّشىلاد اٌّؼمذح ِٓ خلاي دِظ اٌّٛػٛػبد اٌّخزٍفخ ٚرـج١مٙب فٟ 

ُ ٚاِىبٔبرُٙ فٟ اٌؼٍَٛ اٌؾ١بح اٌٛالؼ١خ، ٚوزٌه عزة اٌـلاة ٚص٠بدح ا٘زّبِبرُٙ ٚدٚافؼٙ

 . (Herro & Quigley, 2017)ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب، ٚوزٌه ص٠بدح اٌمذسح الإثذاػ١خ ٌذ٠ُٙ 

ًِب ػٓ أدٚاسُ٘ فٟ اٌفظٛي اٌزم١ٍذ٠خ  فذٚس اٌـبٌت ٚاٌّؼٍُ ٠ٕجغٟ أْ ٠ىْٛ ِخزٍفًب رّب

اٌزٟ رشوض ٚرئوذ ػٍٝ ٔمً اٌّؼشفخ، فّّب لا شه ف١ٗ أْ ِّبسعبد اٌزذس٠ظ فٟ رؼ١ٍُ 

STEAM  ٌٝعزىْٛ ثّضبثخ رؾٛي ِٓ اٌّّبسعبد اٌزم١ٍذ٠خ اٌّزّشوضح ؽٛي اٌّؼٍُ ا

٘ٛ ِجذع  STEAMاٌزؼ١ٍُ اٌّزّشوض ؽٛي اٌـبٌت، فبٌذٚس اٌّزٛلغ ٌٍـبٌت فٟ رؼ١ٍُ 

 ِٚـٛس ِٚشبسن فٟ ػ١ٍّخ اٌزؼ١ٍُ ٚاٌزؼٍُ. 

 أْ ِٕب٘ظ اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ ٚاٌش٠بػ١بد (cevik,2018)٠ٚش١ش عف١ه 

اٌّزىبٍِخ ِغ ِغبي اٌفْٕٛ لا رض٠ذ فمؾ ِٓ الإٔغبصاد الأوبد١ّ٠خ فٟ ِغبلاد اٌؼٍَٛ 

ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ ٚاٌش٠بػ١بد فمؾ، ثً فٟ ر١ّٕخ لذسارُٙ اٌف١ٕخ، ٚأٚطذ 

٠ٕجغٟ أْ ٠ظجؼ ّٔٛرعًب أعبع١ًب فٟ اٌزؼ١ٍُ، ٚاٌزؼٍُ  STEAMاٌذساعخ ثؤْ ِذخً 

؛ خظٛطًب ٚأْ STEMي دِظ اٌفْٕٛ فٟ ِذخً الإثذاػٟ ٚاٌفٕٟ فٟ اٌؼٍَٛ ِٓ خلا
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رـٛس اٌٛظبئف فٟ ِغبلاد إٌٙذعخ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب أطجؾذ رغزٍضَ ثشىً وج١ش ص٠بدح 

اٌٝ أْ اٌزؼ١ٍُ  (Henriksen,2015)اٌغٛدح اٌف١ٕخ ٌٍّٕزغبد، ؽ١ش ٠ش١ش ٕ٘ش٠ىغٓ 

ًّب ٚأعبع١ًب، لأْ الأدٌخ اٌز بس٠خ١خ رضجذ ٚاٌزؼٍُ اٌزٞ ٠شثؾ ث١ٓ اٌفْٕٛ ٚاٌؼٍَٛ أطجؼ ِٙ

 الأوضش فؼب١ٌخ ٚاثزىبسًا.  STEMأْ ٘زٖ اٌشٚاثؾ ِٛعٛدح ثبٌفؼً ٌذٜ ِّبسعٟ 

 STEMاٌٝ أْ اٌز٠ٓ ٠ؾبٌْٚٛ فغ إٌضاع ث١ٓ ِئ٠ذٞ  (Jolly,2014)٠ٚزوش عٌٟٛ 

، ٠ش١شٚا اٌٝ أْ ولا اٌّذخ١ٍٓ را أ١ّ٘خ، ٠ٚؼزّذ رٌه ثشىً STEAMٚاٌّذافؼْٛ ػٓ 

اٌٝ  STEAMزٛع١ٗ أٔشـخ اٌزؼٍُ، ٠ٕٚظش ِئ٠ذٞ أعبعٟ ػٍٝ اٌش٠بػ١بد ٚاٌؼٍَٛ ٌ

ٌغ١ّغ  STEMاٌفٓ وٛع١ٍخ ٌزٛف١ش اٌّض٠ذ ِٓ فشص اٌزؼٍُ اٌّزٕٛػخ ٚٚطٛي 

ٚرٛف١ش فشص اٌغّبي ٚاٌؼًّ إٌّّك،  STEMاٌّزؼ١ٍّٓ، ِغ ص٠بدح اؽزّب١ٌخ ٔغبػ 

فؼٍٝ عج١ً اٌّضبي ٠ّىٓ ٌٍـلاة ِٓ خلاي اٌزظ١ُّ اٌظٕبػٟ رؾغ١ٓ ِظٙش اٌزظ١ُّ 

، ٠ٚؼ١ف STEMٌخ اعزخذاَ إٌّزظ اٌزٞ ٠زُ أشبإٖ أصٕبء رٕف١ز ِششٚػبد ٚعٙٛ

٠خٍك رغبسة  STEAMأْ رؼ١ٍُ  (Herro & Quigley,2013)١٘شٚ ٚو١غٍٟ 

؛ لأْ اٌفْٕٛ رخٍك ِغبؽخ STEMرؼ١ّ١ٍخ ِزؼذدح اٌزخظظبد أوضش ٚالؼ١خ ِٓ رؼ١ٍُ 

أوجش ٌلإثذاع، ٚرٛفش ِٕظخ ٌزؾغ١ٓ رىبًِ اٌزخظظبد، ٠ٚش١ش عٌٟٛ 

(Jolly,2014)  ِٓ اٌٝ أٔٗ لا ٠ٕجغٟ أْ ٠ىْٛ اٌغشعSTEAM  رؼ١ٍُ اٌفٓ فمؾ؛ ٛ٘

 ثً رـج١ك اٌفٓ فٟ اٌّٛالف اٌؾ١بر١خ، فبٌّؼشفخ اٌزـج١م١خ رئدٞ اٌٝ رؼٍُ أػّك.

 :STEAMيفٕٓو يذخم 
 STEAMشاعؼخ الأدة اٌزشثٛٞ رج١ٓ ٚعٛد رؼش٠فبد ِزؼذدح ٌّذخً ِٓ خلاي ِ

(Science, Technology, Engineering, Art, and Mathematics)  ٓ٠ّٚى

 ا٠غبص رؼش٠ف اٌّذخً فٟ اٌشىً اٌزبٌٟ: 

 
 STEAM( يفٕٓو 1شكم )

 ٠ّىٓ أْ ٠ؤخز أؽذ الارغب١٘ٓ: STEAMٚرؼش٠ف 

ثؤٔٗ اٌزؼ١ٍُ اٌزٞ ٠شزًّ  (Li & Chiang,2019)الارغبٖ الأٚي: ٠ؼشفٗ ٌٟ ٚرش١بٔظ 

رىبًِ اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ ٚاٌش٠بػ١بد، ٚرـج١مٙب فٟ ِغبلاد أخشٜ وبٌفٓ 

 ثبلإػبفخ اٌٝ اٌّؼب١٠ش اٌخبطخ ثُٙ.

STEM A STEAM + = 
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 فٙ يغبل انفٌُٕ STEMكزغجٛك  STEAM( يذخم 2شكم )
الارغبٖ اٌضبٟٔ: رؼ١ٍُ رىبٍِٟ ث١ٓ اٌّغبلاد الأسثؼخ: اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ 

ٚاٌفٓ ٚاٌش٠بػ١بد، ٠زؼّٓ ثشىً ٘بدف اٌّٛػٛػبد اٌفؼ١ٍخ ٚاٌّشىلاد اٌٛالؼ١خ، 

 ِؼًب. ٠ٚSTEAMزُ ػشع ِٛػٛػبد 

 كزؼهٛى ركبيهٙ ثٍٛ عًٛغ انزخظظبد STEAM( يذخم 3شكم )

كبٌ ثٓذف إػغبء انًذخم انظجغخ انغًبنٛخ فٙ انزظًٛى ٔالإَزبط،  STEMيذخم إضبفخ انفٍ إنٗ 

ٔرمهٛم ؽذح الأكبدًٚٛخ ثبنًذخم، ٔصٚبدح اسرجبط انًذخم ثبنؾٛبح انٕالؼٛخ نهغلاة، ٔصٚبدح اْزًبو 

 الألهٛبد ٔالإَبس ثٓزا انًذخم.

ثؤٔٗ "ِذخً ِزؼذد  STEAMرؼ١ٍُ  (Perignat,2019)وّب ػشف ث١شعٕبد 

ظبد ٌزظ١ُّ إٌّب٘ظ ٚاٌزذس٠ظ ِٓ خلاي اعزشار١غ١بد اٌزؼٍُ اٌّزّشوضح ؽٛي اٌزخظ

 اٌـبٌت، ٚالاعزشار١غ١بد اٌمبئّخ ػٍٝ اٌّشىلاد ٚاٌّششٚػبد".

 :STEAMيجشساد يذخم 

 :٠STEAM (Kim & Bolger,2017)ش١ش اٌّؼٍّْٛ اٌٝ ثؼغ ِجشساد رؼ١ٍُ 

  ٍَٛٚاٌش٠بػ١بد.فشطخ ٌٍزفى١ش ثؼّك فٟ و١ف١خ ا٘زّبَ اٌـلاة ثبٌؼ 

  ٠غبػذ ثشٔبِظSTEAM .اٌـلاة ػٍٝ اٌزفى١ش ثشىً أٚعغ 

  ٍٝ٠غؼً اٌّؼٍُ لبدسًا ػٍٝ الإثذاع فٟ رخـ١ؾ اٌذسٚط ٚلا ٠ؼزّذ فمؾ ػ

 اٌىزبة اٌّذسعٟ.

  ٠شغغ اٌّؼ١ٍّٓ ػٍٝ اٌجؾش فٟ اٌّىزجبد ِٚظبدس اٌّؼشفخ ػٓ ِٛػٛػبد

 .STEAMرزؼٍك ثٛؽذاد ٚرـج١ك 

  ُاٌّزىبًِ.فشطخ ٌٍزفى١ش فٟ اٌزؼ١ٍ 

STEAM 
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 .٠غبػذ اٌّؼ١ٍّٓ ػٍٝ فُٙ إٌّٙظ ثشىً ع١ذ 

  اٌزذس٠ت ػٍٝ ٚػغ خـؾ دسٚطSTEAM  ع١ّىٓ اٌّؼٍُ ِٓ اعزخذاِٙب

 ثغٌٙٛخ.

ٚٔظشًا لأخفبع الا٘زّبِبد ٚالإٔغبصاد ٌٍـلاة فٟ اٌش٠بػ١بد ٚاٌؼٍَٛ ثذأ ِذخً 

STEM  ُ٠ظٙش وؾً رؼ١ٍّٟ، ِٚغ رٌه وبْ رؼ١ٍSTEM ِٙ ًّب ٠فزمذ عضءًا ِٚغبًٌب

فٟ الإثذاع ِزـٍجًب أعبع١ًب ِٚغبًٌب  STEMٌٍغب٠خ ألا ٚ٘ٛ اٌفٓ، فمذ وبْ اعزخذاَ 

رٕبفغ١ًب ِٚجزىشًا ٔغج١بً، ثبلإػبفخ اٌٝ أْ رؼ١ٍُ اٌؼٍَٛ ٌُ ٠غزـغ ِٛاوجخ اٌزغ١شاد 

اٌؾب١ٌخ فٟ اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ، وّب أْ اٌـلاة اٌز٠ٓ اػزبدٚا ػٍٝ ِخزٍف 

ٛع١خ اٌّزمذِخ وبٔٛا ٍِض١ِٓ ثبٌزفش٠غ فٟ ا٘زّبِبرُٙ، ثبلإػبفخ اٌٝ إٌّزغبد اٌزىٌٕٛ

اٌفغٛح اٌىج١شح فٟ ِغبي ر١ّٕخ الإثذاع فٟ رؼ١ٍُ اٌؼٍَٛ؛ ٌٚزٌه دػب اٌخجشاء اٌٝ ِذ 

عغٛس اٌؼلالخ ث١ٓ اٌؼٍُ ٚاٌفٓ، لأٔٙب فىشح صٕبئ١خ ِفبد٘ب أْ اٌفٓ غ١ش ِٕـمٟ، ٚأْ 

 .(Park,2013)٠ٕجغٟ رذس٠ظ اٌؼٍُ ٚاٌفٓ ِؼًب  اٌؼٍُ ٌُ ٠ىزشف ١ٌذِش اٌّغزمجً؛ ٌٚزا

 يجشساد يُٓٛخ ٔالزظبدٚخ ٔرؼهًٛٛخ، رزًضم فٙ: STEAMٔيٍ يجشساد يذخم 

 :انًجشساد انًُٓٛخ 

رزّضً فٟ اصد٠بد اٌؾبعخ اٌٝ رخش٠ظ أفشاد ٠زّزؼْٛ ثّٙبساد ١ِٕٙخ ِـٍٛثخ ٠ؼًّ 

ػٍٝ رض٠ٚذُ٘ ثٙب، ِّٚب لا شه ف١ٗ أْ خش٠ـخ اٌٛظبئف اٌّغزمج١ٍخ  STEAMِذخً 

عزؾظٝ ثزغ١ش وج١ش ٚأْ اٌىض١ش ِٓ اٌٛظبئف اٌزٟ رٕزظش اٌخش٠غ١ٓ سثّب رىْٛ غ١ش 

ِٛعٛدح ا٢ْ، ٚالأِش الأو١ذ أْ اٌؾبعخ اٌٝ عؼً إٌّزغبد رجذٚ ع١ٍّخ، ع١غؼً ِٓ 

ع١ؼًّ ػٍٝ  STEAMِذخً  عؼً اٌفْٕٛ عضء لا ٠زغضأ ِٓ اٌؼًّ وىً؛ ٚػ١ٍٗ فبْ

( 9032اربؽخ اٌفشص اٌٛظ١ف١خ ثشىً ٚاعغ ِٚزٕٛع، ؽ١ش ٠ئوذ أثٛ شم١ش ٚآخشاْ )

٠غؼٝ لإ٠غبد اٌّزؼٍُ اٌٛاػٟ ٚاٌّفىش ٚاٌمبدس ػٍٝ اٌزخـ١ؾ اٌغ١ذ  STEAMأْ 

ٚارمبْ اٌؼًّ ثظٛسح ع١ذح، ٚ٘زا وٍٗ ٠ض٠ذ ِٓ ٔغجخ اٌّٙبساد اٌزٟ ٠ىزغجٙب اٌـٍجخ 

ً ػٍّٟ ٠ئدٞ فٟ إٌٙب٠خ اٌٝ خٍك فشص ػًّ ٌىض١ش ِٓ اٌـٍجخ ٚص٠بدح اٌزؼٍُ ثشى

 اٌّجذػ١ٓ. 

  :انًجشساد الالزظبدٚخ 

رزـٍت إٌّبفغخ اٌؼب١ٌّخ فٟ ػٛء اٌزغ١ش الالزظبدٞ اٌّزغبسع ؽبعخ اٌذٚي اٌٝ 

 & Herro)الاوزشبف اٌؼ١ٍّخ ٚاٌزم١ٕخ ٚاٌمذسح ػٍٝ الاثزىبس، ٠ٚئوذ ١٘شٚ ٚو١غٍٟ 

Quigley,2017)  فخ اٌفٓ ٚاٌزظ١ُّ اٌٝ اٌجشاِظ اٌف١ذسا١ٌخ اٌزٟ رغزٙذف أْ اػب

ِٓ شؤٔٗ أْ ٠شغغ الاثزىبس  STEMاٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ ٚاٌش٠بػ١بد 

 ٚإٌّٛ الالزظبدٞ فٟ اٌذٚي.
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  :انًجشساد انزؼهًٛٛخ 

٠زُ  STEMأْ دِظ اٌفْٕٛ ِغ ِؾزٜٛ  (Perignat,2019)أوذد دساعخ ث١شعٕبد 

ثغشع رؾغ١ٓ رؼ١ٍُ اٌـلاة، ٚر١ّٕخ الإثذاع ٚالإِىبٔبد ٌٍٕغبػ فٟ اٌمشْ اٌؾبدٞ 

أٔٗ ثبٌشغُ ِٓ أْ ظٙٛس  (Taljaard,2016)ٚاٌؼشش٠ٓ، ٚرش١ش دساعخ ربٌغبسد 

STEM  وبْ ثٙذف اؽذاس اطلاػ ٚؿٕٟ فٟ اٌزؼ١ٍُ ثبٌٛلا٠بد اٌّزؾذح الأِش٠ى١خ

اٌؾبدٞ ٚاٌؼشش٠ٓ، ٌىْٛ اٌٛلا٠بد اٌّزؾذح  لإػذاد اٌـلاة ٌلالزظبد اٌؼبٌّٟ فٟ اٌمشْ

أطجؾذ ألً لذسح ػٍٝ إٌّبفغخ فٟ ِغبلاد اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ 

ٚاٌش٠بػ١بد ِمبسٔخ ثبٌذٚي الأع٠ٛ١خ؛ الا أْ اٌذساعبد أظٙشد أْ الأشخبص 

اٌّشبسو١ٓ فٟ ِغبي اٌفْٕٛ ٠ّضٍْٛ عضءًا وج١شًا ِٓ اٌمٜٛ اٌؼبٍِخ فٟ اٌٛلا٠بد 

، ٚأْ اٌّغبّ٘خ فٟ اٌفْٕٛ رئدٞ اٌٝ ِىبعت ِؼشف١خ وج١شح؛ ٚٔز١غخ ٌزٌه اٌّزؾذح

وبٔذ ٕ٘بن ؽبعخ اٌٝ اٌزغ١١ش فٟ اٌزؼ١ٍُ ػٍٝ ِغزٜٛ اٌؼبٌُ لإدساط اٌفْٕٛ فٟ ِٛاد 

STEM ُصُ أطجؼ رؼ١ٍ ِٓٚ ،STEAM  ّٔٛرعًب فبػًٍب ٌى١ف١خ اصاٌخ اٌؾذٚد

 ٚاٌؾٛاعض ث١ٓ اٌزخظظبد اٌّخزٍفخ. 

 :STEAMأْذاف يذخم 

 اٌٝ: ٠STEAMٙذف رؼ١ٍُ 

  ٓص٠بدح فُٙ اٌـلاة ٌٍّغبلاد اٌخّغخ: اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ ٚاٌف

 ٚاٌش٠بػ١بد.

  ًص٠بدح لذسح اٌـلاة ػٍٝ رـج١ك ِذخSTEAM  فٟ ؽً اٌّشىلاد اٌّؼمذح

 اٌزٟ رمبثٍُٙ فٟ ِٛالف اٌؾ١بح اٌٛالؼ١خ.

  ِٓٙبساد اٌزفى١ش اٌؼ١ٍب، رّى١ٓ اٌـلاة ِٓ ِٙبساد اٌزفى١ش إٌبلذ، ٚرؾغ١

 ٚر١ّٕخ لذسارُٙ ػٍٝ الاثذاع ٚارخبر اٌمشاساد إٌّبعجخ.

  ٜٛدِظ اٌفْٕٛ ِغ ِؾزSTEM  وبْ ثغشع رؾغ١ٓ رؼ١ٍُ اٌـلاة، ٚر١ّٕخ

 .(Perignat,2019)الإثذاع ٚالإِىبٔبد ٌٍٕغبػ فٟ اٌمشْ اٌؾبدٞ ٚاٌؼشش٠ٓ 

 .عؼً اٌزؼ١ٍُ ِشٛلًب ِّٚزؼًب ٚفؼبًٌب 

 ,Honey, Person & Schweingruber)٠ٚشٜ ٟ٘ٛٔ ٚث١شعْٛ ٚعزش٠ٕٛغشثش 

 ثبٌٕغجخ ٌٍـلاة ٚاٌّؼٍُ ِب ٠ٍٟ: STEAMأْ ِٓ ث١ٓ  أ٘ذاف ِذخً  (2014

 أْذاف خبطخ ثبنغبنت:

  ٔشش صمبفخSTEAM .ث١ٓ اٌـلاة 

 .ًرؾغ١ٓ اٌزؼٍُ ٚاٌزؾظ١ 

 .ٓر١ّٕخ ِٙبساد اٌمشْ اٌؾبدٞ ٚاٌؼشش٠ 

 ٌؾظٛي ػٍٝ ػًّ.ص٠بدح فشص اٌـٍجخ فٟ ا 

 .ٓص٠بدح ا٘زّبَ اٌـٍجخ ٚفشص اٌّشبسوخ ٚاٌزٛاطً ِغ ا٢خش٠ 
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 أْذاف خبطخ ثبنًؼهى:

  ٔشش اٌٛػٟ ثضمبفخSTEAM .ٗٚأ١ّ٘ز 

 .ٞٛاصشاء ٚرؾغ١ٓ اٌّؾزٜٛ اٌّؼشفٟ ٚاٌزشث 

  .ُرؾغ١ٓ ٔٛػ١خ اٌزذس٠ت ٚاٌزؼ١ٍ 

 انذساسبد انسبثمخ: 

ِٚغبلاد اعزخذاِٗ ٚرـج١مبرٗ فٟ اٌؼ١ٍّخ   STEAMٌزى٠ٛٓ رظٛس ػٓ ِذخً 

اٌزؼ١ّ١ٍخ ثشىً ػبَ ٚرذس٠ظ اٌؼٍَٛ ٚاٌش٠بػ١بد ثشىً خبص رُ اٌشعٛع اٌٝ ثؼغ 

، فمذ STEAMاٌذساعبد اٌغبثمخ اٌزٟ رٕبٌٚذ رظٛساد اٌّؼ١ٍّٓ ؽٛي ِذخً 

أْ ٔغجخ اٌّؼ١ٍّٓ اٌز٠ٓ ٌذ٠ُٙ  (Shin & Han, 2011)أظٙشد دساعخ ش١ٓ ٚ٘بْ 

وبٔذ ِٕخفؼخ ٌٍغب٠خ، ػٍٝ اٌشغُ ِٓ اِزلاوُٙ ٌلأفىبس  STEAMفُٙ ٌزؼ١ٍُ 

ٌٗ رؤص١ش ع١ذ  STEAM، ٚأْ رؼ١ٍُ STEAMٚاٌّٛالف الإ٠غبث١خ ؽٛي اٌؾبعخ ٌزؼ١ٍُ 

ع١ىْٛ ثّضبثخ ؿش٠مخ رؼ١ٍُ ٚرؼٍُ عذ٠ذح  STEAMػٍٝ اٌزؼ١ٍُ الاثزذائٟ، ٚأْ رؼ١ٍُ 

وخ فٟ الأػّبي اٌظف١خ اٌّزؼٍمخ ٚثذ٠ٍخ، ٚأْ اٌّؼ١ٍّٓ ٌذ٠ُٙ أفىبسًا عٍج١خ ؽٛي اٌّشبس

٠ؾزبط اٌٝ دػُ ِبٌٟ ٚرؼض٠ض اداسٞ  STEAMٚأْ رـج١ك رؼ١ٍُ  STEAMثزؼ١ٍُ 

 ٚرٛعغ فٟ اٌزغ١ٙضاد ٚاٌّشافك، ٚػشٚسح رـ٠ٛش اٌّؾزٜٛ ٚاعزشار١غ١بد اٌزذس٠ظ.

أٔٗ ػٍٝ اٌشغُ ِٓ  (Geum & Bae, 2012)وّب أظٙشد ٔزبئظ دساعخ ع١َٛ ٚثبٞ 

، الا أْ ػذد اٌّؼ١ٍّٓ اٌز٠ٓ STEAMلاثزذائ١خ ٌؼشٚسح رؼ١ٍُ فُٙ ِؼٍّٟ اٌّشؽٍخ ا

وبْ ِٕخفؼًب، فّؼظُ اٌّؼ١ٍّٓ اعزخذَ  STEAMوبْ ٌذ٠ُٙ خجشح فٟ رـج١ك رؼ١ٍُ 

فٟ فظٌُٛٙ اٌذساع١خ؛ ٚرٌه ثغجت ػذَ وفبءح اٌز١ّٕخ  STEAMاٌم١ًٍ ِٓ رؼ١ٍُ 

اٌّؾزٜٛ اٌخبص ا١ٌّٕٙخ فٟ و١ف١خ رٕف١ز ٘زا اٌّذخً ِزؼذد اٌزخظظبد فٟ ِغبلاد 

اٌّشرجـخ ثبٌؾ١بح اٌٛالؼ١خ،  STEAMثُٙ، ٚؿبٌت اٌّؼٍّْٛ ثبلأٔشـخ اٌزٟ رشوض ػٍٝ 

ٚػشٚسح دِظ اؽز١بعبد ٚا٘زّبِبد اٌـلاة، ٚرذس٠ت اٌّؼ١ٍّٓ ػٍٝ رؼ١ٍُ 

STEAM. 

ِٓ  STEAMاٌٝ رؾغ١ٓ رؼ١ٍُ  (Lee & Shin, 2014)ٚ٘ذفذ دساعخ ٌٟ ٚش١ٓ 

خلاي دساعخ اٌظؼٛثبد اٌزٟ ٠ٛاعٙٙب ِؼٍّٛ اٌّذاسط الاثزذائ١خ فٟ فظٛي 

STEAM  ِٟٕٚبلشخ ؽٌٍٛٙب، ٚأظٙشد إٌزبئظ أْ اٌّؼ١ٍّٓ ٚاعٙٛا طؼٛثبد ف

ثغجت اخز١بس اٌّٛاد اٌّزىبٍِخ، ٚأزبط ِٛاد اٌزذس٠ظ ٚأدٚاد  STEAMطفٛف 

ظ اٌذساع١خ ٚأعب١ٌت اٌزم١١ُ، اٌزؼٍُ، ٚرٛع١ٗ الأٔشـخ اٌغّبػ١خ، ٚاػبدح رٕظ١ُ إٌّب٘

ٚػذَ رؼبْٚ اٌّؼ١ٍّٓ اٌضِلاء، ِٚٓ طؼٛثبد ِب لجً اٌزذس٠ظ: ػغٛؽ اٌؼضٛس ػٍٝ 

ِٛػٛػبد عذ٠ذح، ٚلؼبء اٌىض١ش ِٓ اٌٛلذ فٟ رظ١ُّ أدٚاد اٌزذس٠ظ ِٚٛاد اٌزؼٍُ، 

ٚػ١ك اٌٛلذ ٌّشاعؼخ اٌزغشثخ ٚاٌخـؤ، ٚطؼٛثبد اٌزىٍفخ ٚاٌؾظٛي ػٍٝ اٌّٛاد، 

أصٕبء اٌزذس٠ظ: ػذَ رؼبْٚ اٌـلاة، ٚاٌفشٚق اٌفشد٠خ داخً ِغّٛػبد ِٚٓ طؼٛثبد 
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اٌـلاة، ٚػذَ اٌز١١ّض ث١ٓ أٔشـخ اٌزؼٍُ ٚأٔشـخ اٌٍؼت، ِٚٓ أُ٘ طؼٛثبد ِب ثؼذ 

، ٚٔمض اٌٛػٟ الأعشٞ، STEAMاٌزذس٠ظ: ػذَ ٚعٛد ِشعؼ١خ ٌزم٠ُٛ فظٛي 

ي، ٚأوذ أؽذ غ١ش فؼب STEAMِٚٛالف اٌضِلاء اٌّؼ١ٍّٓ اٌز٠ٓ ٠ؼزمذْٚ أْ طف 

 اٌّؼ١ٍّٓ أْ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌؾٍٛي عبءد ِٓ خلاي رغشثزٙب.

اٌٝ رؼشف رظٛساد  (Park et al,2016)وّب ٘ذفذ دساعخ ثبسن ٚآخشْٚ 

ثىٛس٠ب اٌغٕٛث١خ، ٚأظٙشد إٌزبئظ أْ غبٌج١خ  STEAMِّٚبسعبد اٌّؼ١ٍّٓ ٌزؼ١ٍُ 

ث١خ ؽٛي دٚس رؼ١ٍُ اٌّؼ١ٍّٓ ٚخبطخ رٚٞ اٌخجشح ٚاٌّؼ١ٍّٓ اٌزوٛس، ٌذ٠ُٙ ٔظشح ا٠غب

STEAM ُفٟ اٌٛلذ ٔفغٗ أشبس اٌّؼٍّْٛ اٌٝ اٌزؾذ٠بد اٌّخزٍفخ فٟ رٕف١ز رؼ١ٍ ،

STEAM  ِضً: ا٠غبد اٌٛلذ ٌزٕف١ز دسٚطSTEAM ٚص٠بدح أػجبء اٌؼًّ، ٚٔمض ،

اٌذػُ الإداسٞ ٚاٌّبٌٟ، ٚرٛطٍذ إٌزبئظ أ٠ؼًب اٌٝ أْ اٌذػُ اٌىبفٟ ِٓ اٌؾىِٛخ، 

ؿ١ٕخ، ٚاٌزغ١١شاد اٌّّٙخ فٟ ٔظبَ اٌزم٠ُٛ ِـٍٛثخ ٌزؼض٠ض رؼ١ٍُ ٚاػبدح ثٕبء إٌّب٘ظ اٌٛ

STEAM .ًثشىً أفؼ 

اٌٝ رؼشف اٌزؾذ٠بد اٌزٟ  (Zimmerman, 2016)وّب ٘ذفذ دساعخ ص٠ّشِبْ 

٠ٛاعٙٙب ِؼٍّٟ اٌّشؽٍخ الاثزذائ١خ اٌغذد أصٕبء ِؾبٌٚزُٙ رؼشف ِّبسعبد رؼ١ٍُ 

STEAM ٌٝٚرٛطٍذ اٌذساعخ اٌٝ أْ ِؼٍّٟ اٌّشؽٍخ الاثزذائ١خ اٌغذد ٠فزمشْٚ ا ،

اٌضمخ فٟ لذسرُٙ ػٍٝ ل١بدح اٌذسٚط اٌزٟ رزؼّٓ دِظ اٌفْٕٛ، ٚ٘زا ٌٗ أصبس ٚاػؾخ 

اٌزؤوذ  STEAM، ٌٚزا ٠ٕجغٟ ػٍٝ اٌّذافؼ١ٓ ػٓ رؼ١ٍُ STEAMػٍٝ رـ٠ٛش رؼ١ٍُ 

 STEAMرّىُٕٙ ِٓ ِّبسعبد  ِٓ رض٠ٚذ اٌّؼ١ٍّٓ ثبٌذػُ اٌفٕٟ ٚالأدٚاد اٌزٟ

اٌؾم١م١خ ٚاٌـّٛؽخ، خظٛطًب ٚأْ ِؼظُ اٌّؼ١ٍّٓ اٌغذ٠ذ ٌُ ٠ّشٚا ثزغشثخ رؼ١ٍُ 

STEAM  ٓؿلاة، ٚأٚطذ اٌذساعخ ثؼشٚسح رشغ١غ اٌزؼبْٚ ث١ٓ اٌّؼ١ٍّ ُ٘ٚ

 اٌغذد ٚاٌخجشاء ِٓ ٔبؽ١خ، ٚث١ٓ اٌّؼ١ٍّٓ ِٚؼٍّٟ اٌفٓ ِٓ ٔبؽ١خ أخشٜ.

اٌٝ رؼشف رظٛساد  (Herro & Quigley, 2017)ٚ٘ذفذ دساعخ ١٘شٚ ٚو١غٍٟ 

ِٓ خلاي اٌزـٛس إٌّٟٙ، ؽ١ش اعزخذَ اٌّشبسوْٛ  STEAMاٌّؼ١ٍّٓ ٌزذس٠ظ 

اٌٛعبئؾ اٌشل١ّخ وٛع١ٍخ ٌٍزٛاطً ٚاٌزؼبْٚ ِغ الألشاْ ٚاٌّٛع١ٙٓ، ٚعّغ اٌج١بٔبد 

ٚرؾ١ٍٍٙب، ٚأشبء اٌّشبس٠غ ِٚشبسوزٙب، ٚرٛطٍذ اٌذساعخ اٌٝ أْ اٌزـٛس إٌّٟٙ لذ 

، ٚاػزجشٚا أْ اٌزـٛس إٌّٟٙ خـٛح STEAMد ِٓ فُٙ اٌّؼ١ٍّٓ ٌزذس٠ظ ِؾزٜٛ صا

أ١ٌٚخ ِّٙخ ٚفؼبٌخ ٌزغ١١ش اٌّّبسعبد، وّب أشبس اٌّؼٍّْٛ اٌٝ أ١ّ٘خ اٌزؼبْٚ ٚدٚس 

اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌّذِغخ فٟ ػ١ٍّخ اٌزؼٍُ، ِٚٓ ا٢صبس اٌّزشرجخ ػٍٝ ٘زٖ اٌذساعخ أٔٙب رٛفش 

 STEAMّخ ٔؾٛ اٌزـٛس إٌّٟٙ إٌبعؼ ٌزفؼ١ً رؼ١ٍُ ٌٍـلاة اٌّؼ١ٍّٓ اػزجبساد ل١

 STEAMإٌبعؼ، ٚثشىً ػبَ أشبس اٌّؼٍّْٛ اٌٝ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌّزـٍجبد ٌزغ١ًٙ رؼ١ٍُ 

ٚاٌّغئ١ٌٚٓ اٌذاػ١ّٓ  STEAMِٕٙب: اٌٛلذ ٌزـ٠ٛش إٌّب٘ظ اٌذساع١خ راد اٌظٍخ ثـ 

رؾذ٠ذ رؼ١ٍُ ٚاٌزذس٠ت اٌّغزّش ٚرٛف١ش الاعزشبساد ِٓ خجشاء اٌزشث١خ ٚػشٚسح 

STEAM  ٚو١ف١خ رذس٠غٗ ٌٍّؼ١ٍّٓ ثشىً ٚاػؼ ِغ ػشٚسح رض٠ٚذُ٘ ثفشطخ
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ٌزغشثخ ٘زا اٌّذخً ِٓ ِٕظٛس اٌـلاة، ٚخٍظذ اٌذساعخ اٌٝ أْ اٌّؼ١ٍّٓ ثشغُ 

الا أُٔٙ ِب صاٌٛا غ١ش  STEAMاعز١ؼبثُٙ ٌٍّفب١ُ٘ الأعبع١خ ٚاٌؼشٚس٠خ ٌزؼ١ٍُ 

 .STEAMٚاػؾ١ٓ ؽٛي و١ف١خ اٌزؼبًِ ِغ رذس٠ظ 

أٔٗ ػٍٝ اٌشغُ ِٓ  (Herro & Quigley, 2017)ؽ١ش رئوذ دساعخ ١٘شٚ ٚو١غٍٟ 

ػٍٝ أٔٗ ٠شًّ اٌفٓ، الا أْ ِؼشفزُٙ ثّب  STEAMفُٙ ػذد وج١ش ِٓ اٌّؼ١ٍّٓ ٌزؼ١ٍُ 

لذ ٠ؼ١ٕٗ رٌه رشث٠ًٛب وبْ غبئجًب أٚ ِؾذٚدًا، ٚاػزمذٚا أْ اٌزؼبْٚ ٚع١ٍخ ِّٙخ ٌزؾم١ك 

اٌزىبًِ اٌزىٌٕٛٛعٟ ٠ٕجغٟ أْ ٠زغبٚص رىٌٕٛٛع١ب  رذس٠ظ اٌزخظظبد اٌّزؼذدح، ٚأْ

 اٌزؼ١ٍُ، اٌٝ اٌزشو١ض ػٍٝ اٌزىٌٕٛٛع١ب وؤداح ٌزؼض٠ض رؼٍُ اٌّؾزٜٛ.

اٌٝ أْ رـ٠ٛش خـؾ  (Kim & Bolger,2017)ٚرٛطٍذ دساعخ و١ُ ٚثٌٛغش 

وبْ ٌٗ رؤص١ش ا٠غبثٟ ػٍٝ ِؼٍّٟ لجً اٌخذِخ، ٚسفغ صمزُٙ فٟ اٌمذسح  STEAMدسٚط 

 STEAM، ٚأُٔٙ أطجؾٛا أوضش اعزؼذادًا ٌزٕف١ز دسٚط STEAMٛاد ػٍٝ أشبء ِ

 .STEAMفٟ اٌّغزمجً، ػٍٝ اٌشغُ ِٓ لٍك اٌجؼغ ثغجت افزمبسُ٘ ٌٍخجشح فٟ رؼ١ٍُ 

اٌٝ اعزىشبف  (Kartini & Widodo,2020)ٚ٘ذفذ دساعخ وبسر١ٕٟ ٠ٚٚذٚدٚ 

إٌزبئظ أْ  ، ٚأظٙشدSTEAMِؼزمذاد ِؼٍّٟ ٚؿلاة اٌّشؽٍخ الاثزذائ١خ ٔؾٛ رؼ١ٍُ 

، ٚأْ اٌـلاة ٠ٙزّْٛ فؼًٍب STEAMاٌّؼ١ٍّٓ ٌذ٠ُٙ رظٛساد ا٠غبث١خ ٔؾٛ رؼ١ٍُ 

فٟ  STEAM، الا أْ اٌىفبءاد ٚاٌؼٛاًِ اٌزٟ رذػُ ٚرؾفض رؼ١ٍُ STEAMثزؼ١ٍُ 

؛ STEAMاٌّذاسط لا رضاي ِٕخفؼخ، ِٕٚٙب أخفبع وفبءح اٌّؼ١ٍّٓ ٌزٕف١ز دسٚط 

 .STEAMاٌّؼ١ٍّٓ ٌّذخً ٚلذ ٠شعغ رٌه اٌٝ لٍخ ِؼشفخ ٚفُٙ 

 يشكهخ انذساسخ: 
٠شٜ اٌزشث٠ْٛٛ أٔٗ وٍّب صاد فُٙ اٌّؼ١ٍّٓ ٌّذاخً اٌزؼ١ٍُ ٚاٌزؼٍُ، وٍّب أؼىظ رٌه 

 ػٍٝ أدائُٙ اٌزذس٠غٟ ٚثبٌزبٌٟ رؾم١ك الأ٘ذاف اٌزذس٠غ١خ ثشىً أفؼً )اٌغلاِبد،

(، ِٚٓ اٌؼٛاًِ اٌّّٙخ فٟ اٌزٕف١ز إٌبعؼ لإطلاػ إٌّب٘ظ ٘ٛ صمخ اٌّؼ١ٍّٓ فٟ 9032

لذسرُٙ ػٍٝ اؽذاس اٌزغ١١ش، فبرا وبْ اٌّؼٍّْٛ لا ٠شؼشْٚ ثبٌشاؽخ ٚاٌضمخ فٟ 

اٌزذس٠ظ؛ فبُٔٙ ٠زغٕجٛا اٌزذس٠ظ ػٍٝ عج١ً اٌّضبي، ِٚٓ اٌُّٙ إٌظش فٟ صمخ اٌّؼ١ٍّٓ 

أٔٗ  STEAM، وّب ٠شٜ أٔظبس ِٕؾٝ STEAM (Kim & Bolger,2017)ٌفُٙ 

وٍّب صاد فُٙ اٌّؼ١ٍّٓ ثـج١ؼخ اٌزىبًِ ث١ٓ اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌزظ١ُّ ٚاٌفٓ 

ٚاٌش٠بػ١بد ِٚزـٍجبد اٌزذس٠ظ ٚفمًب ٌٙزا اٌّذخً؛ وٍّب أؼىظ رٌه ػٍٝ أدائُٙ 

ب اٌزذس٠ظ؛ ٚثٙزا ٠ّىٓ ط١بغخ ِشىٍخ اٌذساعخ اٌؾب١ٌخ ثبٌغئاي اٌشئ١ظ اٌزبٌٟ: ِ

رظٛساد ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ ؽٛي اٌزؼٍُ ٚاٌزؼ١ٍُ ػٓ ؿش٠ك ِذخً 

STEAM؟ 
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 ٔٚزفشع يُّ الأسئهخ انفشػٛخ انزبنٛخ:

ِب ِغزٜٛ رظٛساد ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ ٔؾٛ فُٙ ِذخً  .3

STEAM ِٚزـٍجبد رذس٠غٗ؟ 

ِذخً  ِب ِذٜ اخزلاف رظٛساد ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ ٔؾٛ .9

STEAM  ٚفمًب ٌخجشح اٌّؼٍُ ٚاٌّئً٘ اٌزؼ١ٍّٟ ٚإٌٛع، ٚاٌّشؽٍخ اٌذساع١خ

 اٌزٟ ٠مَٛ ثبٌزذس٠ظ ف١ٙب، ٚػذد اٌجشاِظ اٌزذس٠ج١خ اٌزٟ ؽؼش٘ب؟

  أْذاف انذساسخ:

 ٘ذفذ اٌذساعخ اٌؾب١ٌخ اٌٝ:

اعزمظبء رظٛساد ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ ؽٛي اٌزؼٍُ ٚاٌزؼ١ٍُ ػٓ  .3

 ؟STEAMؿش٠ك ِذخً 

اعزمظبء ِغزٜٛ الاخزلاف فٟ رظٛساد ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ  .9

ٚفمًب ٌخجشح اٌّؼٍُ ٚاٌّئً٘  STEAMؽٛي اٌزؼٍُ ٚاٌزؼ١ٍُ ػٓ ؿش٠ك ِذخً 

اٌزؼ١ٍّٟ ٚإٌٛع، ٚاٌّشؽٍخ اٌذساع١خ اٌزٟ ٠مَٛ ثبٌزذس٠ظ ف١ٙب، ٚػذد اٌجشاِظ 

 اٌزذس٠ج١خ اٌزٟ ؽؼش٘ب.

  أًْٛخ انذساسخ:

 ذساعخ أ١ّ٘زٙب ِٓ ِغب١ٌٓ، ّ٘ب:رغزّذ اٌ

: رىزغت اٌذساعخ أ١ّ٘زٙب إٌظش٠خ ِٓ أٔٙب رزـشق اٌٝ أٔلًا: الأًْٛخ انُظشٚخ نهذساسخ

اٌزٞ ٠ؼزجش  STEAMِٕؾٝ اٌزىبًِ ث١ٓ اٌؼٍَٛ ٚاٌزم١ٕخ ٚإٌٙذعخ ٚاٌفٓ ٚاٌش٠بػ١بد 

أْ رىْٛ ِٓ أؽذس اٌّذاخً ٚاٌزٛعٙبد اٌٛاعت ِشاػبرٙب فٟ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ، أِلًا 

ًِب ِزٛاػؼًب فٟ ١ِبد٠ٓ الأدة اٌزشثٛٞ، ِٚٛعٙخ ِٚؾفضح ٌذساعبد  ٘زٖ اٌذساعخ اعٙب

 ٚأثؾبس أخشٜ فٟ ٔفظ ا١ٌّذاْ.

: رٛع١ٗ أٔظبس اٌمبئ١ّٓ ػٍٝ ِٕب٘ظ اٌش٠بػ١بد ٚرذس٠ت صبَٛبً: الأًْٛخ انزغجٛمٛخ

اػذاد ػٕذ ثٕبء إٌّب٘ظ ٚثشاِظ  STEAMاٌّؼ١ٍّٓ اٌٝ الأخز ثؼ١ٓ الاػزجبس ثّذخً 

اٌّؼ١ٍّٓ، ٚرمذ٠ُ أداح ٌم١بط رظٛساد ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ ٔؾٛ ِذخً 

 .  STEAMاٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ ٚاٌفٓ ٚاٌش٠بػ١بد 

 يظغهؾبد انذساسخ:
ٟ٘ اٌذسعخ اٌزٟ ٠ؾذد٘ب ِؼٍّٛ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ ٌّفَٙٛ  رظٕساد انًؼهًٍٛ:

ِٚزـٍجبد  STEAMخ ٚإٌٙذعخ ٚاٌفٓ ٚاٌش٠بػ١بد اٌزىبًِ ث١ٓ اٌؼٍَٛ ٚاٌزم١ٕ

 رذس٠غٗ وّب ٚسدد فٟ أداح اٌذساعخ.
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 : STEAMيذخم انزكبيم ثٍٛ انؼهٕو ٔانزمُٛخ ٔانُٓذسخ ٔانفٍ ٔانشٚبضٛبد 

ٚفٟ ٘زٖ اٌذساعخ ٠ّىٓ رؼش٠فٗ ػٍٝ أٔٗ ِٕٙظ ٠زُ ف١ٗ اٌغّغ ث١ٓ خّغخ ِٛاد ٟ٘ 

ٚاٌش٠بػ١بد، ٠ٚشثؾ ث١ٕٙب ٚث١ٓ ؽ١بح اٌزلا١ِز فٟ اٌؼٍَٛ ٚاٌزم١ٕخ ٚإٌٙذعخ ٚاٌفٓ 

 اٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ.

 ؽذٔد انذساسخ: 
الزظشد اٌذساعخ ػٍٝ ل١بط رظٛساد ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ  ؽذٔد يٕضٕػٛخ:

 ِٚزـٍجبد رذس٠غٗ ٚاٌّؾذدح ثؤداح اٌذساعخ. STEAMاٌؼبَ ٔؾٛ فُٙ ِذخً 

٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ )اٌّشؽٍخ ػ١ٕخ ػشٛائ١خ ِٓ ِؼٍّٟ اٌش ؽذٔد ثششٚخ ٔيكبَٛخ:

 الاثزذائ١خ ٚاٌّزٛعـخ ٚاٌضب٠ٛٔخ(.

 َ.9032/9090اٌفظً اٌذساعٟ اٌضبٟٔ ِٓ اٌؼبَ اٌذساعٟ  ؽذٔد صيبَٛخ:

ارجؼذ اٌذساعخ اٌؾب١ٌخ إٌّٙظ اٌٛطفٟ ِٓ خلاي رـج١ك الاعزجبٔخ  يُٓظ انذساسخ:

ظٛسارُٙ ؽٛي رىبًِ ػٍٝ ػ١ٕخ ِٓ ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ ٌٍزؼشف ػٍٝ ر

 .STEAMاٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ ٚاٌفٓ ٚاٌش٠بػ١بد 

 يغزًغ انذساسخ ٔػُٛزٓب:
ِغزّغ اٌذساعخ ٘ٛ ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثّٕـمخ اٌش٠بع ثبٌٍّّىخ اٌؼشث١خ اٌغؼٛد٠خ، 

( ِؼٍُ ِٚؼٍّخ ٚرُ رـج١ك الاعزجبٔخ ػ١ٍُٙ 301ٚرُ اخز١بس ػ١ٕخ ػشٛائ١خ ػذد٘ب )

 اٌىزش١ٔٚبً.

 أداح انذساسخ:
 ٌزؾم١ك أ٘ذاف اٌذساعخ رُ ثٕبء اعزجبٔخ ٚفك اٌخـٛاد ا٢ر١خ:

٘ذفذ الاعزجبٔخ اٌٝ اعزمظبء رظٛساد ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ  .3

ؽٛي ِذخً رىبًِ اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ ٚاٌفٓ ٚاٌش٠بػ١بد 

STEAM  ً٘ٚاعزمظبء ػلالخ رٍه اٌزظٛساد ثغٕٛاد اٌخجشح ٚاٌّئ

 اٌزؼ١ٍّٟ ٚإٌٛع، ٚاٌّشؽٍخ اٌذساع١خ، ٚػذد اٌجشاِظ اٌزذس٠ج١خ.

لإػذاد الاعزجبٔخ ٚفمشارٙب رُ الاػزّبد ػٍٝ الأدث١بد اٌزشث٠ٛخ اٌؾذ٠ضخ ِضً:  .9

، ٚدساعخ ثبسن ٚآخشْٚ (Shin & Han, 2011)دساعخ ش١ٓ ٚ٘بْ 

(Park, et al.,2016) ٍٟٚدساعخ ١٘شٚ ٚو١غ ،(Herro & 

Quigley,2017)  ٚدساعخ ٌٟ ٚرش١بٔظ ،(Li & Chiang,2019) ،

 (Kim, et al.,2019)ٚدساعخ و١ُ ٚآخشْٚ 

رىٛٔذ الاعزجبٔخ ِٓ ِؾٛس٠ٓ، ٚوً ِؾٛس ٠ؾزٛٞ ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ اٌفمشاد  .1

( فمشح، ٚرىْٛ الاعزغبثخ ػ١ٍٙب ٚفك ل١بط ١ٌىشد اٌضلاصٟ ؽ١ش 13ثبعّبٌٟ )

بثً وً فمشح اٌخ١بساد اٌزب١ٌخ )أٚافك، ِؾب٠ذ، غ١ش ِٛافك(، ٠ٚمبثً وً خ١بس ٠م

( دسعخ، 9( دسعبد، ِٚؾب٠ذ )1ِٓ اٌخ١بساد اٌذسعبد اٌزب١ٌخ: ِٛافك )
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( دسعخ ٚاؽذح، ٠ٚٛػؼ اٌغذٚي اٌزبٌٟ اٌّؾبٚس الأعبع١خ 3ٚغ١ش ِٛافك )

 ٌلاعزجبٔخ ٚػذد اٌفمشاد اٌّزؼّٕخ فٟ وً ِؾٛس.
 ٔس انشئٛسخ انًكَٕخ نلاسزجبَخ ٔػذد فمشاد كم يُٓب( انًؾب1عذٔل )

 ػذد انفمشاد انًؾٕس و

 STEAM 14انزظٕساد انًزؼهمخ ثًذخم  1

 STEAM 11يزغهجبد انزذسٚس ثبسزخذاو يذخم  2

 31 انًغًٕع 

ثؼذ اػذاد الاعزجبٔخ، رُ ػشػٙب ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ اٌغبدح  طذق الاسزجبَخ:  

اٌّؾى١ّٓ اٌّزخظظ١ٓ فٟ ِٕب٘ظ ٚؿشق رذس٠ظ اٌش٠بػ١بد لإثذاء ا٢ساء ؽٛي 

اسرجبؽ فمشاد وً ِؾٛس ثّٛػٛع الاعزجبٔخ، ِٚذٜ ٚػٛػ رٍه اٌفمشاد، ٚالزشاػ 

جش سأ٠ُٙ أ٠خ رؼذ٠لاد اٚ ِلاؽظبد ٠شٚٔٙب ِٕبعجخ، ٚرُ الأخز ثآساء اٌّؾى١ّٓ ٚاػز

د١ًٌٍب ػٍٝ طذق الاعزجبٔخ، ٚلذ أثذٚا ثؼغ اٌّلاؽظبد اٌزٟ رُ الأخز ثٙب، ٌٚؼً أّ٘ٙب 

 رّضً فٟ رؼذ٠ً ط١بغخ ثؼغ اٌفمشاد.

اعزخشط ِؼبًِ اٌضجبد ٌلاعزجبٔخ وىً ثبعزخذاَ ِؼبدٌخ )أٌفب وشٚٔجبؿ( صجبد الاسزجبَخ: 

(، 2..0ً ٌلاعزجبٔخ وىً )ِٓ اعزغبثخ ِؼٍّٟ اٌؼ١ٕخ الاعزـلاػ١خ، ٚوبْ ل١ّخ اٌّؼبِ

 ٚ٘ٛ ِؼبًِ صجبد ػبي ٠ذػٛ ٌٍٛصٛق ف١ٙب. 

 َزبئظ انذساسخ: 
رُ ٚػغ عئاي رظ١ٕفٟ فٟ ثذا٠خ الاعزج١بْ الاٌىزشٟٚٔ ٌزؾذ٠ذ ِؼشفخ اٌّؼٍُ/اٌّؼٍّخ 

ثبٌّذخً ِٓ ػذِٗ ٚٔظٗ: )أٔب ِؼٍُ/ِؼٍّخ ٌذٞ ِؼشفخ ػٓ ِذخً اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب 

(، ِٚٓ ٠غ١ت ثؼذَ ِؼشفزٗ وبْ إٌظبَ STEAMٚإٌٙذعخ ٚاٌفٓ ٚاٌش٠بػ١بد  

ِؼٍُ 350ْ. ٚلذ رُ رٛع١ٗ الاعزج١بْ اٌٝ الاٌىزشٟٚٔ ٠شىشٖ، ٠ٚخشعٗ ِٓ الاعزج١ب

ِؼٍُ ِٚؼٍّخ وبٔذ ٔز١غخ اٌغئاي اٌزظ١ٕفٟ ٌُٙ وّب فٟ  301ِٚؼٍّٗ، ٚاعزغبة ُِٕٙ 

 : اٌغذٚي اٌزبٌٟ
 ( ٕٚضؼ يؼشفخ انًؼهًٍٛ ثًذخم انؼهٕو ٔانزكُٕنٕعٛب ٔانُٓذسخ 2عذٔل سلى )

 STEAMٔانفٍ ٔانشٚبضٛبد 
 انزمشٚجٛخانُسجخ  انؼذد انًؾٕس انؼجبسح

نذ٘ يؼشفخ ػٍ يذخم انؼهٕو ٔانزكُٕنٕعٛب 

 STEAMٔانُٓذسخ ٔانفٍ ٔانشٚبضٛبد  

 % 10 12 َؼى

 % 30 31 لا

 % 100 103 انًغًٕع

ِؼٍُ  ٠301زؼؼ ِٓ اٌغذٚي اٌغبثك أْ اٌؼ١ٕخ الأ١ٌٚخ اٌزٟ اعزغبثذ ٌلاعزج١بْ ػذد٘ب 

ِؼٍُ ِٚؼٍّخ، ١ٌظ ٌذ٠ُٙ أدٔٝ ِؼشفخ ثبٌّذخً،  13% ُِٕٙ ٚػذدُ٘ 10ِٚؼٍّخ، ٚأْ 

% ُِٕٙ ٌذ٠ُٙ ِؼشفخ، ٚثٕبء ػ١ٍٗ رُ اعزىّبي الاعزج١بْ الاٌىزشٟٚٔ ِغ اٌّؼ١ٍّٓ  19ٚ

رظٛسارُٙ ٚاٌفشٚق ث١ٕٙب، ٚثبٌزبٌٟ رُ اعزخذاَ اٌج١بٔبد اٌز٠ٓ ٌذ٠ُٙ ِؼشفخ ٌزج١بْ 

إٌبرغخ ِٓ اٌّغزغ١ج١ٓ اٌزٞ ٌذ٠ُٙ ِؼشفخ اع١ّخ ػٓ ِذخً اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب 

، ٚاػزجبسُ٘ ػ١ٕخ اٌذساعخ؛ ٚثزٌه أطجؾذ STEAMٚإٌٙذعخ ٚاٌفٓ ٚاٌش٠بػ١بد  



 ء الأٔلو انغض2021  أثشٚم( 4( انؼذد )24انًغهذ )    – رشثٕٚبد انشٚبضٛبد يغهخ 

  
111 

 
  

اٌغذاٚي  ِؼٍُ ِٚؼٍّخ، ٚوبٔذ ٔزبئظ فؾض رظٛسارُٙ وّب فٟ 19ػ١ٕخ اٌذساعخ 

 اٌزب١ٌخ:

 أٔلًا ٔطف انؼُٛخ: 

٠زٕبٚي اٌغضء اٌزبٌٟ ٚطف ػ١ٕخ اٌجؾش ِٓ ؽ١ش ِزغ١شاد اٌزظ١ٕف )اٌّئً٘ 

اٌذساعٟ، اٌّشؽٍخ اٌزٟ ٠مَٛ ثبٌزذس٠ظ ف١ٙب، إٌٛع، ػذد عٕٛاد اٌخجشح فٟ اٌزذس٠ظ، 

ٓ ٚػذد اٌجشاِظ اٌزذس٠ج١خ اٌزٟ ؽؼش٘ب ػٓ ِذخً اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ ٚاٌف

، ٚاٌغذٚي اٌزبٌٟ ٠ٛػؼ ٚطف ػ١ٕخ اٌذساعخ اٌز٠ٓ اعزىٍّٛا STEAMٚاٌش٠بػ١بد 

 الاعزج١بْ.
 ( ٕٚضؼ ٔطف ػُٛخ انذساسخ3عذٔل سلى )

 انؼذد انًزغٛش انًؾٕس انزظُٛفٙ

 انًؤْم انذساسٙ

B.Sc. Education 31 

B.SC in Science 13 

Master 19 

PhD 9 

 فٛٓب ثبنزذسٚس رمٕو انزٙ انذساسٛخ انًشؽهخ

Elementary 23 

Intermediate 23 

Secondary 26 

 انُٕع
Male 45 

Female 27 

 انزذسٚس ثزاد انًشؽهخ فٙ انخجشح سُٕاد ػذد

Less Than 5 11 

More than 5 Less Than 10 19 

More than 10 Less Than 15 27 

More than 15 Less Than 20 10 

More than 20 5 

 يذخم ؽٕل ػهٛٓب ؽظهذ انزٙ انزذسٚجٛخ انجشايظ ػذد

STEM  ٔأ STEAM 

No attendance 19 

1 program 36 

2 programs 9 

3 programs 5 

4 programs 1 

8 programs 1 

10 programs 1 

 يٍ انغذٔل انسبثك ٚزضؼ يبٚهٙ:

  ٟؽ١ش ِئ٘لاد ػ١ٕخ اٌذساعخ وبٔذ إٌغجخ الأوجش ٌؾٍّخ اٌجىبٌٛس٠ٛط ف ِٓ

%، ٚأخ١شًا .3%، صُ ؽٍّخ ثىبٌٛس٠ٛط اٌؼٍَٛ 92%، صُ ؽٍّخ اٌّبعغز١ش 11اٌزشث١خ 

 %. 31ؽٍّخ اٌذوزٛساٖ 
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 ( ٕٚضؼ ٔطف ػُٛخ انذساسخ يٍ ؽٛش يؤْلاد ػُٛخ انذساسخ4شكم سلى )

  ْ٠ؼٍّْٛ  12ِٚٓ ٔبؽ١خ اٌّشؽٍخ اٌذساع١خ اٌزٟ ٠ؼًّ ثٙب اٌّؼ١ٍّٓ، وب ُِٕٙ %

فٟ اٌّشؽٍخ اٌضب٠ٛٔخ، ٚوبٔذ ٔغجخ اٌؼب١ٍِٓ فٟ اٌّشؽٍخ اٌّزٛعـخ ٚالاثزذائ١خ ِزغب٠ٚخ 

19 .% 

 
 ( ٕٚضؼ ٔطف ػُٛخ انذساسخ يٍ ؽٛش انًشؽهخ انذساسٛخ انزٙ ٚؼًهٌٕ فٛٓب5شكم سلى )

B.Sc. Education 
43% 

B.SC in Science 
18% 

Master 
26% 

PhD 
13% 

 المؤهلاث الذراسيت لعينت الذراست

B.Sc. Education B.SC in Science Master PhD

Elementary 
32% 

Intermediate 
32% 

Secondary 
36% 

 المرحلت الذراسيت التي يعمل بها عينت الذراست

Elementary Intermediate Secondary
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 ٕخ ِٓ ؽ١ش إٌٛع وبٔذ ٔغجخ اٌّؼ١ٍّٓ اٌزوٛس ٟ٘ الأػٍٝ ِٚٓ ٔبؽ١خ رٛص٠غ اٌؼ١

 %. .1%، ٚٔغجخ اٌّؼٍّبد الإٔبس 29

 
 ( ٕٚضؼ ٔطف ػُٛخ انذساسخ يٍ ؽٛش انُٕع )ركش / أَضٗ(.6شكم سلى )

  ٓػبَ ٟ٘  35-30ِٚٓ ٔبؽ١خ عٕٛاد اٌخجشح، وبٔذ ٔغجخ رٚٞ عٕٛاد اٌخجشح ث١

ػبَ، ٚٔغجزُٙ  90اٌخجشح اٌؼب١ٌخ أوضش ِٓ %، ٚألٍُٙ رٚٞ عٕٛاد .1الأوجش، ٚٔغجزُٙ

1.% 

Male 
62% 

Female 
38% 

 أنثى/ ركر )توزيع العينت من حيث النوع 

Male Female
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 ( ٕٚضؼ ٔطف ػُٛخ انذساسخ يٍ ؽٛش ػذد سُٕاد انخجشح1شكم سلى )

  ػذد اٌجشاِظ اٌزذس٠ج١خ فٟ ِغبي اٌّذخً اٌزٟ ؽؼش٘ب أفشاد اٌؼ١ٕخ ِٚٓ ؽ١ش

، 12% ِٓ اٌؼ١ٕخ ٚػذدُ٘ 50وبٔذ إٌغجخ الأوجش ٌّٓ ؽؼشٚا ثشٔبِظ ٚاؽذ فمؾ 

ٌؼ١ٕخ ٚػذدُ٘ ٌُ ٠ؾؼشٚا أٞ ثشٔبِظ رذس٠جٟ ػٕٗ، صُ ثشٔبِغ١ٓ % ِٓ ا91ٚوبٔذ 

 % . 3ثشاِظ ثٕغجخ  1%، ٚوً اٌفئبد أوضش ِٓ 1%، ٚصلاس ثشاِظ 31ثٕغجخ 

 
( ٕٚضؼ ٔطف ػُٛخ انذساسخ يٍ ؽٛش ػذد انجشايظ انزذسٚجٛخ انزٙ ؽضشْٔب ػٍ 8شكم سلى ) 

 STEAM أٔ  STEM يذخم

 

 

 

Less Than 5 
15% 

More than 5 Less Than 
10 

26% 

More than 10 Less Than 
15 

38% 

More than 15 Less Than 
20 

14% 

More than 20 
7% 

 توزيع العينت من حيث عذد سنواث الخبرة

Less Than 5 More than 5 Less Than 10 More than 10 Less Than 15

More than 15 Less Than 20 More than 20

No attendance 

27% 

1 program 

50% 

2 programs 

13% 

3 programs 

7% 

4 programs 

1% 

8 programs 

1% 

10 programs 

1% 

 عذد البرامج التذريبيت 

No attendance 1 program 2 programs 3 programs

4 programs 8 programs 10 programs
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ًٛب: َزبئظ انؼُٛخ فٙ يسزٕٖ  رظٕساد انؼُٛخ ػٍ يذخم انؼهٕو ٔانزكُٕنٕعٛب صبَ

 STEAMٔانُٓذسخ ٔانفٍ ٔانشٚبضٛبد 
 يذخم انؼهٕو ٔانزكُٕنٕعٛب ٔانُٓذسخ ( ٕٚضؼ رشرٛت يسزٕٖ انؼُٛخ ػٍ 4عذٔل )

 STEAMٔانفٍ ٔانشٚبضٛبد 

 Mean انؼجبسح و
Std. 

Error 

 4.825a 0.101 نهًؼهٕيخُٚجغٙ رٕفٛش يظبدس يزؼذدح   .1

 4.808a 0.028 اربؽخ انفشطخ نًؼهًٙ انشٚبضٛبد ٔانغلاة نلاكزشبف ٔانزظًٛى ٔرُفٛز انؾهٕل  .2

 STEAM 4.774a 0.101ُٚجغٙ رغٕٚش يٕاد رؼهًٛٛخ يزخظظخ رخذو رذسٚس يذخم   .3

 4.766a 0.037 إكسبة انغلاة انًٓبساد الاعزًبػٛخ ٔانغًبػٛخ كبنزؼبٌٔ ٔرجبدل انؾٕاس انٓبدف ثُٛٓى  .4

 4.749a 0.037 رشغٛغ انغلاة ػهٗ عشػ الأسئهخ انًًٓخ، نغشؽٓب ضًٍ انًشكهخ الأكجش انزٙ رغشػ  .5

 4.746a 0.097 ٔيؾزٕٖ انزؼهى STEAMرسبػذ انزمُٛبد انزؼبَٔٛخ فٙ فٓى يجبدئ   .6

 4.732a 0.104 رسزخذو أَشغخ رؼهًٛٛخ رًكٍ انغلاة يٍ رًُٛخ انزفكٛش انًُغمٙ ٔانؾسبثٙ نذٚٓى  .1

 4.712a 0.105 رسزخذو يجبدئ انفٍ ٔانؼهٕو ٔانزمُٛخ ٔانشٚبضٛبد فٙ ػًهٛخ انزظًٛى انُٓذسٙ  .8

رسزخذو أسبنٛت الاكزشبف ٔؽم انًشكلاد فٙ انؼًهٛخ انزؼهًٛٛخ ثشكم ػبو ٔرؼهٛى انشٚبضٛبد   .9

 ثشكم خبص
4.712a 0.097 

 STEAM 4.698a 0.104دػى الإداسح انًذسسٛخ ٔرضمٛفٓب ثًذخم   .10

 4.695a 0.097 يٕٛل انغلاة رغبِ انزخظظبد انؼهًٛخ ٔانًُٓٛخ STEAMًُٚٙ يذخم   .11

ثُبء انششاكبد ثٛى يؤسسبد انزؼهٛى ٔيؤسسبد انًغزًغ انًؾهٙ نذػى ػًهٛخ انزؼهٛى فٙ   .12

STEAM 
4.678a 0.105 

 STEAM 4.664a 0.078ٚزى رٕفٛش أيبكٍ يُبسجخ داخم ٔخبسط انًذسسخ ٚزؾمك يٍ خلانٓب   .13

 STEAM 4.655a 0.101ُٚجغٙ رٕفٛش دػى انخجشاء ٔيؼهًٙ انزخظظبد الأخشٖ فٙ فٓى ركبيم   .14

 4.655a 0.028 رذسٚت يؼهًٙ انشٚبضٛبد ٔانغلاة ػهٗ انزظًٛى انُٓذسٙ  .15

 4.650a 0.14 ؽشص انغلاة ػهٗ انغًبنٛبد فٙ انزظًٛى ٔانزُفٛز STEAMًُٚٙ يذخم   .16

 4.644a 0.077 انغلاة ػهٗ رًُٛخ رفكٛشْى ثغشٚمخ أكضش شًٕنٛخ STEAMٚسبػذ يذخم   .11

 4.605a 0.101 نزؾمٛك يًبسسبد فؼهٛخ يزًٛضح نذٖ انغلاة STEAMٚسزخذو يذخم   .18

 4.582a 0.122 انؾظخ يهٛئخ ثبلأَشغخ انًًزؼخ ٔانًفٛذح نهغلاة STEMٚغؼم ركبيم انفٍ يغ   .19

 4.576a 0.097 ٔانزمُٛخ فٙ اسزشارٛغٛبد رذسٚس انشٚبضٛبدرغجك يجبدئ انزظًٛى انُٓذسٙ انذلٛك   .20

 4.573a 0.037 انفٍ يٓى فٙ رؾمٛك انزكبيم ثٍٛ انؼهٕو ٔانزكُٕنٕعٛب ٔانُٓذسخ ٔانشٚبضٛبد  .21

 4.559a 0.124 انغلاة يٍ فٓى انؼبنى ٔيشكلارّ ثشكم يزكبيم غٛش يغضأ STEAMًٚكٍ يذخم   .22

انغلاة انًٓبساد انُٓذسٛخ انًُبسجخ نهؼٛش فٙ يغزًغ  STEMٚكست ديظ انفٍ فٙ يذخم   .23

 أفضم لبدس ػهٗ انًُبفسخ انؼبنًٛخ
4.540a 0.127 

 4.508a 0.097 انغلاة يٍ ثُبء انًؼبسف انشٚبضٛخ ٔرٕظٛفٓب ػًهًٛب STEAMًٚكٍ يذخم   .24

 STEAM 4.492a 0.079رؤد٘ انًشبسكخ انًجبششح يٍ لجم يؼهًٙ انفٌُٕ إنٗ رؼضٚض يشبسٚغ   .25

 4.480a 0.107 انًفبْٛى انشٚبضٛخ ثبنًٓبساد انؾٛبرٛخ STEMٚشثظ ركبيم انفٍ يغ   .26

 4.449a 0.073 كًشكلاد يزؼذدح انزخظظبد رشكض ػهٗ انًشكلاد انؾٛبرٛخ STEAMٚزى رمذٚى   .21

 4.395a 0.13 صٚبدح يشبسكخ يؼهًٙ انشٚبضٛبد فٙ انفٌُٕ ٔالإَسبَٛبد STEAMٚزغهت ديظ انفٍ فٙ   .28

 4.376a 0.124 انًؼشفخ ثبنًٍٓ انًسزمجهٛخ STEAMٚشثظ يذخم   .29

 4.331a 0.145 ػشع انفٍ كغضء لا ٚزغضأ يٍ ػًهٛخ انزؼهى STEAMٚزضًٍ يذخم   .30

ػهٗ يؼبنغخ أكجش ػذد يًكٍ يٍ انزخظظبد، ٔنٛس ثبنضشٔسح أٌ  STEAMٚسبػذ يذخم   .31

 ركٌٕ ػهٗ لذو انًسبٔاح
4.274a 0.05 

a. Based on modified population marginal mean. 

ِذخً اٌؼٍَٛ ٠زؼؼ ِٓ اٌغذٚي اٌغبثك ِغزٜٛ رظٛساد ػ١ٕخ اٌذساعخ ػٓ 

، ؽ١ش أْ أػٍٝ اٌؼجبساد STEAMٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ ٚاٌفٓ ٚاٌش٠بػ١بد 

(، ٚأْ ألً 9..1( فىبْ ِزٛعؾ اٌؼ١ٕخ )٠ٕجغٟ رٛف١ش ِظبدس ِزؼذدح ٌٍّؼٍِٛخ)

ػٍٝ ِؼبٌغخ أوجش ػذد ِّىٓ ِٓ  ٠STEAMغبػذ ِذخً اٌؼجبساد وبْ )
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، 1.9( ِزٛعؾ اٌؼجبساد اٌزخظظبد، ١ٌٚظ ثبٌؼشٚسح أْ رىْٛ ػٍٝ لذَ اٌّغبٚاح

ٚ٘زا ٠ش١ش اٌٝ اسرفبع رظٛساد ػ١ٕخ اٌذساعخ ػٓ ِذخً اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب 

ِٚزـٍجبد رذس٠غٗ. ٚ٘ىزا رّذ الاعبثخ ػٓ  STEAMٚإٌٙذعخ ٚاٌفٓ ٚاٌش٠بػ١بد 

ِٓ أعئٍخ اٌجؾش ٚرؾذ٠ذ ِغزٜٛ رظٛساد ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌغئاي الأٚي 

 ِٚزـٍجبد رذس٠غٗ، ثؤٔٙب راد ِغزٜٛ ػبي.  STEAMاٌؼبَ ٔؾٛ فُٙ ِذخً 

 :صبنضًب: َزبئظ انؼُٛخ يٍ ؽٛش انفشٔق ٔالاسزذلال

ٌزٛػ١ؼ ِغزٜٛ الاخزلاف ٚدسعخ اٌفشٚق ث١ٓ ػ١ٕخ اٌذساعخ ٚفمًب ٌّزغ١شاد اٌزظ١ٕف 

ٚإٌٛع ٚاٌّشؽٍخ اٌذساع١خ ٚاٌخجشح، ٚػذد اٌجشاِظ اٌزذس٠ج١خ، رُ اعشا رؾ١ًٍ اٌّئً٘ 

 ( ٚوبٔذ إٌزبئظ وّب ٠ٍٟ: Multivariate Analysisاٌزجب٠ٓ اٌّزؼذد )
 ( ٕٚضؼ انفشٔق ثٍٛ ػُٛخ انذساسخ رجؼبً نًزغٛشاد انزظُٛف5عذٔل سلى )

Multivariate Testsa 

Effect Value F 
Hypothesis 

df 
Error df Sig. 

أػهٗ يؤْم دساسٙ ؽظهذ 

 ػهّٛ

Pillai's Trace 2.093 2.966 21.000 27.000 .004 

Wilks' Lambda .000 34.129 21.000 20.650 .000 

Hotelling's Trace 5281.099 1425.059 21.000 17.000 .000 

Roy's Largest 

Root 
5278.159 6786.205c 7.000 9.000 .000 

انذساسٛخ انزٙ رمٕو  انًشؽهخ

 ثبنزذسٚس فٛٓب

Pillai's Trace 1.644 5.271 14.000 16.000 .001 

Wilks' Lambda .001 29.604b 14.000 14.000 .000 

Hotelling's Trace 331.790 142.196 14.000 12.000 .000 

Roy's Largest 

Root 
329.960 377.098c 7.000 8.000 .000 

 انُٕع

Pillai's Trace .999 1058.500b 7.000 7.000 .000 

Wilks' Lambda .001 1058.500b 7.000 7.000 .000 

Hotelling's Trace 1058.500 1058.500b 7.000 7.000 .000 

Roy's Largest 

Root 
1058.500 1058.500b 7.000 7.000 .000 

 ػذد سُٕاد انخجشحفٙ انزذسٚس

Pillai's Trace 2.639 2.771 28.000 40.000 .002 

Wilks' Lambda .000 18.437 28.000 26.661 .000 

Hotelling's Trace 1869.024 367.130 28.000 22.000 .000 

Roy's Largest 

Root 
1859.686 2656.695c 7.000 10.000 .000 

ػذد انجشايظ انزذسٚجٛخ انزٙ 

 ؽظهذ ػهٛٓب

Pillai's Trace 2.608 1.713 35.000 55.000 .036 

Wilks' Lambda .000 10.792 35.000 31.876 .000 

Hotelling's Trace 2388.810 368.559 35.000 27.000 .000 

Roy's Largest 

Root 
2381.160 3741.823c 7.000 11.000 .000 

٠زؼؼ ِٓ اٌغذٚي اٌغبثك أٔٗ لا رٛعذ فشٚق راد دلاٌخ اؽظبئ١خ ث١ٓ ػ١ٕخ اٌذساعخ فٟ 

أٞ ِٓ ِزغ١شاد اٌزظ١ٕف عٛاء ِٓ ؽ١ش اٌّئً٘ اٌذساعٟ، أٚ اٌّشؽٍخ اٌذساع١خ اٌزٟ 

٠مَٛ ثبٌزذس٠ظ ف١ٙب، أٚ إٌٛع، أٚ ػذد عٕٛاد اٌخجشح، أٚ ػذد اٌجشاِظ اٌزذس٠ج١خ اٌزٟ 

، ٚ٘ىزا رش١ش ٘زٖ إٌزبئظ اٌٝ أٔٗ STEA أٚ   STEM ِذخً ػٓ ؽظً ػ١ٍٙب 

 STEAMلا٠ٛعذ اخزلاف فٟ رظٛساد ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ ٔؾٛ ِذخً 

ٚفمًب ٌغٕٛاد خجشح اٌّؼٍُ ٚاٌّئً٘ اٌزؼ١ٍّٟ ٚإٌٛع، ٚاٌّشؽٍخ اٌذساع١خ اٌزٟ ٠مَٛ 
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الاعبثخ ػٓ اٌغئاي ثبٌزذس٠ظ ف١ٙب، ٚػذد اٌجشاِظ اٌزذس٠ج١خ اٌزٟ ؽؼش٘ب، ٚثزٌه رّذ 

 اٌضبٟٔ ِٓ أعئٍخ اٌذساعخ. 

 يُبلشخ انُزبئظ ٔرفسٛشْب: 
أشبسد ٔزبئظ اٌذساعخ اٌٝ اسرفبع رظٛساد ػ١ٕخ اٌذساعخ ػٓ ِذخً اٌؼٍَٛ 

ِٚزـٍجبد رذس٠غٗ ٚأٔٙب راد  STEAMٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ ٚاٌفٓ ٚاٌش٠بػ١بد 

ُِٕٙ ثٕغجخ  ١12ش أْ ِغزٜٛ ػبي، ٚلذ ٠شعغ رٌه اٌٝ طغش عٓ ػ١ٕخ اٌذساعخ ؽ

ػبَ، ِب ٠ؼٕٟ أُٔٙ فٟ ِشؽٍخ اٌشجبة  35% عٕٛاد خجشرُٙ فٟ اٌزذس٠ظ ألً ِٓ 21

ػبَ رمش٠جًب(، ٚثبٌزبٌٟ ٌذ٠ُٙ ٚػٟ ثبٌّغزؾذصبد اٌزىٌٕٛٛع١خ ٚرٛظ١فٙب  12) ألً ِٓ 

. ٚرزفك ٔٙزٖ إٌزبئظ STEAMفٟ اٌزذس٠ظ، ٚدسا٠خ ٚٚػٟ ثبٌّذاخً اٌؾذ٠ضخ ِٕٚٙب 

، ٚدساعخ (Shin & Han, 2011)ٔزبئظ وً ِٓ: دساعخ ش١ٓ ٚ٘بْ  ِغ أشبسد ا١ٌٗ

 & Kim)، ٚدساعخ و١ُ ٚثٌٛغش  (Park, et al.,2016)ثبسن ٚآخشْٚ 

Bolger,2017)  ٌٟٚ ُٚدساعخ و١(Kim & Lee,2018)  ٚدساعخ ٌٟ ٚرش١بٔظ(Li 

& Chiang,2019)  ْٚٚدساعخ سٚصخٛ ٚآخش(Rosikhoh, et al.,2019) 

ِٓ اسرفبع رظٛساد  (Kartini & Widodo,202)٠ٚٚذٚدٚ ٚدساعخ وبسر١ٕٟ 

 STEAMاٌّؼ١ٍّٓ ػٓ ِذخً اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚإٌٙذعخ ٚاٌفٓ ٚاٌش٠بػ١بد 

 ِٚزـٍجبد رذس٠غٗ.

وزٌه أشبسد ٔز١غخ رؾ١ًٍ اٌفشٚق أٔٗ لا٠ٛعذ اخزلاف فٟ رظٛساد ِؼٍّٟ 

اٌّؼٍُ ٚاٌّئً٘ ٚفمًب ٌغٕٛاد خجشح  STEAMاٌش٠بػ١بد ثبٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ ٔؾٛ ِذخً 

اٌزؼ١ٍّٟ ٚإٌٛع، ٚاٌّشؽٍخ اٌذساع١خ اٌزٟ ٠مَٛ ثبٌزذس٠ظ ف١ٙب، ٚػذد اٌجشاِظ اٌزذس٠ج١خ 

 'Pillai's Trace , Wilks)اٌزٟ ؽؼش٘ب، سغُ اعزخذاَ ػذح ِؼبِلاد ِٕٙب 

Lambda , Hotelling's Trace , Roy's Largest Root)  ٞالا أٔٗ ٌُ رظٙش أ

فشٚق؛ ٚلذ رشعغ ٘زٖ إٌز١غخ ٌظغش ػّش ػ١ٕخ اٌذساعخ ٚأُٔٙ فٟ ِشؽٍخ اٌشجبة 

ٌٚذ٠ُٙ ٚػٟ ثبٌّغزؾذصبد اٌزىٌٕٛٛع١خ ِٚذاخً اٌزذس٠ظ اٌؾذ٠ضخ ٚرٛظ١فٙب، ٌٚزٌه ٌُ 

 رظٙش اٌفشٚق ث١ُٕٙ. 

 طٛبد ٔانًمزشؽبد:اٌزٛ
ء اٌخذِخ ؽٛي ِذخً ػمذ دٚساد رذس٠ج١خ ٌّؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ٚاٌؼٍَٛ أصٕب .3

STEAM.ٚو١ف١خ دِغٗ فٟ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌزؼ١ٍّخ ، 

اػبدح إٌظش فٟ اٌّمشساد اٌزٟ رـشؽٙب و١ٍبد اػذاد اٌّؼٍُ ثؾ١ش رزؼّٓ  .9

 .STEAMاٌزذس٠ظ ثبعزخذاَ ِذخً 

رٛع١ٗ ٔظش اٌّغئ١ٌٚٓ فٟ ٚصاسح اٌزؼ١ٍُ اٌٝ أ١ّ٘خ اٌزذس٠ظ ثبعزخذاَ ِذخً  .1

STEAM جشاد ٚالأدٚاد ٚالأعٙضح اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌلاصِخ ٚػشٚسح رٛف١ش اٌّخز

 ثغ١ّغ اٌّذاسط ثبٌّغز٠ٛبد اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌّخزٍفخ. STEAMٌزـج١ك ِذخً 
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 ثؾٕس يمزشؽخ:
 ٚفٟ ػٛء إٌزبئظ رمزشػ اعشاء اٌذساعبد اٌزب١ٌخ:

  ًاعشاء دساعبد ِشبثٙخ أخشٜ ػٍٝ ِؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ٚاٌؼٍَٛ فٟ ِشاؽ

 رؼ١ّ١ٍخ ثؼ١ٕٙب.

  ٟاٌش٠بػ١بد لبئّخ ػٍٝ ِذخً ٚؽذح ِمزشؽخ فSTEAM  ٍٝٚأصش٘ب ػ

 اٌزؾظ١ً اٌذساعٟ ٚاٌّٙبساد اٌؾ١بر١خ.

  ًثشٔبِظ رذس٠جٟ ٌّؼٍّٟ اٌش٠بػ١بد ؽٛي ِذخSTEAM  ٚأصشٖ فٟ ر١ّٕخ

 اٌىفبءح اٌزار١خ ٌُٙ.
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