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البرامج التعميمية  عملودورها في  لرسوم المتحركةلبرامج االتقنيات الحديثة 
 التفاعمية

 العميـ ذكي حنفي أ. د. عبدمحمكد عبد العميـ عبد الممؾ،  دأحم
 :البحث مستخمص

 كالمختصة بأنشاء الرسكـ المتحركة ثنائية كثلاثية الابعاد الفنية البرامجتقنيات يتكفر عدد كبير مف 

تمتاز بمدل  متطكرة بإمكانياتك ، القكية اتالمعالجالتقنيات ك ذات منيا  الحديثة الإصدارات تنافس مع
 المراحؿالخاصة بمناىج  المستخدمة في صناعة البرامج التعميمية التفاعميةك  ،الركعة البصريةك التأثيرات 

حيث  ،أدل إلي الإتياف بأساليب أبسط كأدؽ لتنفيذ الرسكـ المتحركة التعميميةمما  المختمفة، تعميميةال
معظـ  جميع اكتجييز ك لإنشاء  شاممة تفاعمية تأليؼكبيئة المناسب  الفنيالبرنامج تقنيات يتـ اختيار 

 الرسـك  يا،التنقؿ بينك كأزرار بسيطة كمركبة شاشات مف  التفاعمي التعميمي البرنامجعناصر محتكم 
متاز ي كالذم بالإطاراتالتحريؾ ك لمكاقع، اقرب لتككفالمختمفة  الحركة مسارات في تنكعالكالتمكيف 

 المظير في الاختلافات حساب كيتـبسيكلة إنشاء رسكـ متحركة ثنائية الأبعاد في الأفلاـ التعميمية، 
 خاصيةك  البينية، الحركة باسـ تعرؼ عممية في الفني البرنامج بكاسطة تمقائيا الرئيسية الإطارات بيف

 المراد الأجزاء تقطيع عمى تمدامع طبقات الى الرقمية الرسكمات بتقطيع الابعاد ثنائية تحريؾ العظاـ
بتحريؾ  تحريؾ الانتقاؿ البيني خاصيةك  ،حدا عمى تحريكيا لإمكانية مستقمة طبقة في كؿ تحريكيا

 البينية الكادرات باستنتاج كيقكـكذلؾ بتحديد الكضع البدائي كالنيائي لمشخصية، الرسكمات النقطية، 
عف طريؽ رسـ  )النماذج( الكائنات بأنشاء يتـ الذم الابعاد ثلاثي التحريؾ اك ،اكتكماتيكيا الابعاد ثنائية

نشاء مضمع ثلاثي الأبعاد نشاء تحريكياك  افتراضي عظمي بييكؿ الشخصيات كا   تجرم التي المكاقع كا 
ضافةك  الثلاثة، بأبعادىا الأحداث فييا كتركيب المشاىد  ،الفراغ نفس في المشاىد تربط متحركة كاميرا ا 
، كتركيب المؤثرات الصكتية المكسيقيضافة كا   ،النصكصكتابة ك  كاستيراد الصكت كتركيبة تسجيؿك 

مكانية  السريعة كالمعاينة المعالجة عمميةك ، المشاىدقؼ كتشغيؿ في ك الفيديك مع التحكـ  لقطات كا 
دراجو عمى صفحات الإنترنت نشرهك تصدير البرنامج التعميمي بصيغ مختمفة   الاجساـ الصمبة أك كا 

باستخداـ ألعاب الفيديك كالألعاب التعميمية  الي امكانية تنفيذ التعميـ الترفيييبالإضافة  ،))الاسطكانات
لغة ك  تقنياتبالاعتماد عمى ككؿ ذلؾ يتـ  ،في شرح المادة العمميةتقنيات ىذه البرامج التي تقدميا 

  المستخدـ. الفنيبالبرنامج البرمجة الخاصة 
 

  الكممات الرئيسية:
 ، لغة البرمجة.التحريؾ ،البرامج التعميمية التفاعمية، الفنية البرامجالتقنيات، 
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Abstract of my research paper: 

 

     A large number of graphical technique programs which are 

specialized in the construction of two and three dimensional animations 

competing with the modern versions. From its essence techniques and 

strong processors. With advanced capabilities which extent of the effects 

characterized by the visual splendor that used in the manufacture of 

interactive educational programs in the curricula of the different 

educational stages. From what led to simpler and more accurate 

methods. where the techniques of the animated program is selected as a 

collective interactive environment to create all or most of the content of 

the interactive educational program from screens to complex or simpler 

buttons and navigating between them. It can also handle drawing and 

coloring the diversity in techniques and pathways movement to be closer 

to reality. Moving with frames which is easy to create 2D animations in 

educational movies. Differences in appearance between main frames are 

automatically calculated by the process known as inter-motion. Bone 

movement 2D technology by graphical program in a cutting digital 

graphics into layers based on cutting the parts to be moved each in a 

separate layer. Inter-transmission animation technology for the 

possibility of moving them separately and moving the dot drawings by 

determining the primitive and the final status of the character. The 3D 

animation also concludes the inter-staff bi-dimensional automatically. 

Also the virtual skeleton (models) moving by drawing a 3D polygon and 

create characters by creating beings and check the installation of scenes, 

moving camera that connects the viewer in the same space. It also 

installs sound effects and music addition, text drawings and imports 

sound and composition and quick processing. It contributes in installing 

a video with control in and stand up and run viewer shots. The 

possibility of exporting the tutorial in different formats inspection or 

hardware(CD). In addition to the possibility of implementing 

edutainment using video games and educational games which offer the 

techniques of these programs depending on a specialized in explaining a 

scientific material. It is all done by relying on the techniques and the 

specific programing language of the animation program. 

 

Keywords Techniques – interactive educational programs- moving- 

programming language 
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 البحث: مشكمة
لما مرسكـ المتحركة الحديثة ل الفنيةتقنيات البرامج دمج كاستغلاؿ  كيفية الي البحث مشكمة ترجع

 لممتعمـ ليا مف أثر فعاؿ في تبسيط المعقد كتكضيح المبيـ كتسييؿ صعكبات التحصيؿ الدراسي
 تطكير المنظكمة التعميمية في مصر.  فيبعمؿ البرامج التعميمية التفاعمية 

 

 البحث: أهمية
لمرسكـ المتحركة في إنتاج برامج تعميمية تفاعمية تعمؿ عمى تطكير  الفنيةاستخداـ البرامج  -1

 الدراسية الالكتركنية في مصر.  العممية
في عمؿ البرامج ثنائية كثلاثية الابعاد  الفنيةتسميط الضكء كالاستفادة مف تقنيات البرامج  -2

التفاعمية بيف البرنامج التعميمي تحقيؽ التعميمية التفاعمية كمدل أىمية ىذه التقنيات في 
   التفاعمي كالمتعمميف. 

 :اهداف البحث
حديثة تساعد عمى تكصيؿ المعمكمة بشكؿ أفضؿ لممتعمميف مف كأساليب ابتكار طرؽ  -1

 مرسكـ المتحركة بالعممية التعميمية.ل الفنيةتقنيات البرامج خلاؿ إشراؾ 
مف  الفنيةبأحدث تقنيات كأدكات البرامج المتحركة استخداـ مميزات كخصائص الرسكـ  -2

 .لجذب انتباه المتعمـفي عرض المعمكمات التعميمية  كصكت كالعابحركة 
لتحقيؽ التفاعؿ الحقيقي  شاممة تأليؼ تفاعميةكبيئة المناسب  الفنيالبرنامج تقنيات  اختيار -3

  بيف البرنامج التعميمي كالمتعمـ.
 

 حدود البحث:
 جميكرية مصر العربية.الحدكد المكانية: 
 الاف. حتى1820 مف الحدكد الزمانية:

 

 البحث: منهج
 يتبع البحث المنيج التحميمي.
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 مصطمحات البحث:
  :Graphic Program)) الفنيةالبرامج 

عف  ، تتـالكمبيكتر عمى جيازاك متحركة في صكرة مرئية  فني برنامج ،الكمبيكتررسكـ  يى
 )عناصر التحكـ(. الفنية عمى العناصر المباشر لأحداث التطبيؽ طريؽ

  : )(Techniques التقنيات
أصؿ يكناني، تتككّف مف  أعجمية ذات كممة التكنكلكجيا كالتكنكلكجيا لغكيان، التقنية أك
، تكنك كالتي تعني حرفة أك ميارة أكفف، ككممة لكجي التي تعني عمـ أك دراسة كممة مقطعيف،

 .عممو كالتقف: الرجؿ الذم يتقف

 :(educational programs nteractiveI( البرامج التعميمية التفاعمية
في مجمكعة النشاطات كبرامج الكمبيكتر الفنية  المتعمـالتفاعمي بيف  التعميـ مف خلاؿ كيتـ 

  .محتكم تعميميالعممية المختمفة كالمتكفرة في 
 

  :التحريؾ
في المعجـ حرؾ الشيء: جعمو ذا حركة، أك أخرجو عف سككنو، كالحركة: انتقاؿ الجسـ مف 

 مكاف الى مكاف آخر، أك انتقاؿ أجزائو. 
 

   language):(Programmingالبرمجةلغة 
َـّ تمر ىذه ثلغة البرمجة، كمف  دَّد بكاسطةتحمجمكعة مف الأكامر، تكتب كفؽ قكاعد  يى

، كممكف اف تعرؼ بأنيا عممية كتابة الكمبيكترالأكامر بعدة مراحؿ إلى أف تنفذ عمى جياز 
علامو بكيفية التعامؿ مع البيانات أك كيفية تنفيذ سمسمة فنيتعميمات كأكامر لبرنامج  ، لتكجييو كا 

 .المطمكبة مف الأعماؿ كالأكامر
 

 البحث: مقدمة
 

 فتحت المتحركة الرسكـ بأنشاء الخاصةك  الحديثة برامج الكمبيكتر الفنية تقنيات بأف فيو ؾلاش مما
 الكمبيكتركالمقصكد ىنا البرامج التي تعتمد عمي جياز  عدة، مجالات في كالتميز الإبداع مف أبكابان 
 أنيا حيث المجاؿ، ىذا في متخصصة شركات ك خبراء عمييا يعمؿ كالذم ،الأبعاد ثلاثية اك ثنائية
 لزامان  فكاف ،سبؽ عما إنتاجيا كأدكات طريقة حيث مف تختمؼ اليكـ المنتجة المتحركة الرسكـ جعمت
 تعميمية برامج إنتاجب كذلؾ المجاؿ، ىذا مف كالاستفادة للاستثمار تسعى أف التعميمية المؤسسات عمى
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محدد كىك كالتي تنتج خصيصا لغرض  ،المتحركة التعميميةعمي الرسكـ تعتمد بشكؿ كمي  تفاعمية
 كخارج داخؿ لممتعمميف مكجيو ىادفةك  بسيطة متحركة رسكـ أفلاـ تحكمك  العممية التعميمية تعزيز

كتشمؿ الكسائط البصرية كالنصكص كالصكر الثابتة كالرسكـ المتحركة كلقطات الفيديك،  المدرسة،
 المصاحبة لمحركة أككالكسائط السمعية كالتعميؽ الصكتي كالحكارات كالمؤثرات الصكتية كالمكسيقية 

 المحاكاة لمكاقعكالميارات الحياتية أمثاؿ كالمسابقات التعميمية تنكع المثيرات كالألعاب مع الحدث، 
التابعة لمدرس المراد تعممو  برامج التدريبات كالتقكيـلتصبح التجربة فعالة كشبيية بالظركؼ الطبيعية، ك 

 البرامج تقنيات خلاؿ مفالبرامج التعميمية كمككنات عناصر  معظـكيتكافر  ،حسب المرحمة التعميمية
 القكالب تكفر رائعة، عديدة كتطبيقات تقنيات ذات فنية برامج ظيرت الأخيرة الآكنة كفي ،الفنية

 البرنامج في التفاعمية تضمف التي البرمجة كلغة كالأدكات الجاىزة كالأصكات كالصكر كالشخصيات
 يمكفك  كالأدكات، لمقكالب كالدائـ السريع كالتطكير التجديد ىك البرامج ىذه أيضان  يميز كما التعميمي،

 يعمؿ مما عالية، تكمفة كبدكف جيد بأقؿ كشيؽ جذاب تعميمي متحركة رسكـ فيمـ إنتاج خلاليا مف
 عمى مباشر بشكؿ ؤثري مماكالتفاعمية بيف البرنامج التعميمي كالمتعمـ تحقؽ التشكيؽ كالإثارة  عمى

 .(1)إيجابيان  المتعمـ
 :الفصل الأول 
 :(Traditional animation)التقنيات الحديثة لمرسوم المتحركة  -

 في المتحركة الرسكـ بإنشاء الخاصةك  الكمبيكترالمعتمدة عمى  فنيةالتقنيات البرامج  أخذت
، إليو كصمنا ما إلى تكصم حتى الماضييف العقديف مدل عمى تطكر كيكاصؿ المبرمجيف بكؿ  اليكـ

الإبداعية التي الفنية تختمؼ تقنيات البرامج  كأصبحت، جيد لخمؽ برامج جديدة بإمكانيات قكية
، ككؿ منيا ما بيف ثنائية كثلاثية الابعاد في العالـ الرسكـ المتحركة تستخدميا استكديكىات صناعة

يبني نمطان خاصان مف القصص كالتأثيرات التي تذىمنا في عالـ أفلاـ الرسكـ المتحركة، كخيارات 
مما سيؿ إنتاج أفلاـ الرسكـ المتحركة مف خلاؿ ىذه  أصبحت كثيرة كمتعددة، الفنيةالبرامج 

ـ شركات انتاج البرامج بسبب امكانيات تقنياتيا الذم تكفر الكقت كالجيد كالماؿ، كحاليان معظ
، كاصبح يتـ الرسكـ المتحركةالرسكـ المتحركة في العالـ تستخدـ برامج الكمبيكتر المتخصصة في 

كيحتكم البرامج عمي  ،التفاصيؿ في المتناىية الدقة مع ذاتو البرنامج داخؿ إنتاج الفيمـ بشكؿ كامؿ

                                                             

 .7، ص5/2018(، 63ٍديخ سأي وإسشبداد، اىعذد ) اىنىَذ،فُصو اىحَذ. اىزعيٌُ ثبسزخذاً اىشسىً اىَزحشمخ.  (1)
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مجمكعة  ستيرادمتحركة كا الكجو، كتناغـ الصكت كالحركة، كيمكننا إنشاء صكركتفاصيؿ مميزات 
ر عدد كبير مف القكالب الجاىزة كلعب يتكفكتمتاز ىذه البرامج ب لمفيمـ، متنكعة مف الفيديك كالصكت

كنشرىا مباشرة عمي مكاقع الكيب كمكاقع التكاصؿ الاجتماعي مثؿ  الافلاـتصدير  كاتاحة ،التطبيؽ
المستخدـ عمى شكؿ كنكع النتيجة التي الفني يار البرنامج تخاكيعتمد  كغيرىما، فيس بكؾ كتكيتر

الأكلى ىي  ،بالبرامج الرسكمية نشاء فيمـ الرسكـ المتحركةلإطريقتيف كىناؾ  نكد الحصكؿ عمييا،
معالجة الصكر أك رسكمات  كالثانية ىي الأفلاـ المصنكعة بطريقةطريقة الرسـ اليدكم الرقمي، 

(CGI)الكمبيكتر
 () (1) : (.1)شكؿ  

 
 

 

 ج(-1)شكؿ:        ب(                -1)شكؿ:        أ(                  -1)شكؿ:               
إنشاء كالتي تعتمد عمى  الكمبيكتر رسكمات أك (CGI) ( يكضح طريقة عمؿ الأفلاـ المصنكعة بطريقة1)شكؿ :

 لمكمبيكتر الفنية ثـ تحريكيا كذلؾ عف طريؽ البرامج كمف الشخصيات بشكؿ ثلاثي الأبعاد
 

 لمرسوم المحركة: الفنيةمميزات تقنيات البرامج  -
 

كصكلان بداية مف رسـ القصة كالشخصيات كالخمفيات بجميع مراحميا الإنتاج تتـ عممية  -1
 كحزـ مكتبية متخصصة لمبرنامج تغني برمجيةلممكنتاج كالنشر كالتكزيع مف خلاؿ محركات 

 .الماضي في عف أغمب المراحؿ السابقة
 .كالأصكات كالصكر كالشخصيات القكالب مف العديد تكفر البرامج ىذه -2
 بيا. المكجكدة كالأدكات لمقكالب كالدائـ السريع كالتطكير بالتجديد البرامج تمتاز -3

                                                             

() 
(CGI): اختصار بالإنجميزيةComputer Generated Imagery)(  ، تعتمد عمى إنشاء ك  الصكر كالرسكمات المنشأة بالكمبيكتركىي

كتُستخدـ ىذه الرسكـ  ثـ تحريكيا، كمفالمتطكرة،  الكمبيكترتـ إنشاؤىا بكاسطة برامج  بتقنية متطكرة جدنا، الشخصيات بشكؿ ثلاثي الأبعاد
البرامج كتستخدـ في  ،كقد أتاحت ىذه التقنية بإنتاج أفلاـ احترافية كألعاب الفيديك ،المرئية لأف جكدتيا تككف أعمى في كثير مف الأحيافلمتأثيرات 
 .الرسكـ المتحركة حقبة جديدة كبتطكر مستمر دخمتكبيذه الطريقة  ،إضافة إلى الإعلانات التجارية كالكسائط المطبكعة كالمحاكاة،التمفزيكنية 

  (1)
 https://stringfixer.com/ar/Computer-generated_imagery

  

http://en.wikipedia.org/wiki/Computer-generated_imagery
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التفاعمية بالنكافذ ذات الأزرار كالقكائـ كالنصكص كلغات  الفنيةتمتاز تقنيات البرامج   -4
كالربط بكسائؿ الدعـ الاخرل كالنظـ كالبرامج كمحركات البحث  بالتحكـ تسمحبرمجة، 
 .العالمية

تمتاز الكثير مف البرامج الفنية بخاصية التفاعمية، كلذلؾ تستخدـ في عمؿ العركض  -5
 التقدمية كانشاء دركس تعميمية تفاعمية.

 الحديثة:الفنية انواع تقنيات البرامج  -
 .الابعاد( ةثلاثيكبرامج الابعاد،  ةثنائيبرامج الحديثة الي قسميف ) الفنيةتنقسـ تقنيات البرامج 

   

عمى  رسـ صكر مسطحة تحتكمالتي يتـ فييا ىي  :Animation (2D(الابعاد ثنائية الفنية البرامج *
خكاص بكتمتاز البرامج الفنية ثنائية الابعاد  ،كالعرض دكف العمؽأشخاص كأشياء ممثمة بأبعاد الطكؿ 

  :التفاعمية التعميمية البرامج عمؿ في كبير بشكؿ تستخدـالتي  كأنكاع الحركات
 .(الانتقاؿ البيني خاصية - تحريؾ العظاـ خاصية - بالإطارات التحريؾ خاصية)

 
 

 : (Animation Frame by Frame) بالإطارات لتحريكا لخاصية الفنية البرامج -1
 السينمائية، كالافلاـ ،التمفزيكنية المتحركة الرسكـ مسمسلات في اليكـ إلي شيكعان  كالأكثر الأقدـ النكع ىك

مثؿ طريقة  كتستخدـ فييا برامج الككمبيكتر بشكؿ أساسي، لكنيا مف حيث المبدأ تشبو قميلان الأساليب القديمة
أخذت ىذه الطريقة كطبقت بشكؿ مطكر عمى أجيزة الكمبيكتر، بحيث أصبح الرسـ كالتمكيف ك السسيمكلكيد، 

، كلكف باستخداـ طريقة الطبقات مف خلاؿ برامج التحريؾ مباشرةن عمى الجيازلكؿ جزء صغير مف الحركة 
ثنائي  ركةالرسكـ المتحكىذه الطريقة مؤكد أنيا تحتاج لخبرة في الرسـ كالتحريؾ، كمعظـ عركض نفسيا، 
، فيي غير مقيدة بأم حدكد يمكف إضافة جميع الإطارات في كقت كاحدكما ك  يتـ صنعيا بيذه الطريقة الإبعاد
 .(2:)شكؿ

 

    التحريؾ بخاصيةحركة لاعب كرة السمة  يكضح (2)شكؿ:
 الصكرة مصدر -الابعاد ثنائية )Frame by Frame( بالإطارات

majjood.wordpress.com 
 

 

 مثاؿ: الخاصة التقنية مميزاتو منيـ كلكؿ ،بالإطارات متحريؾل الفنية الكمبيكتر البرامج مف العديد ىناؾ
(Toon Boom Harmony- TVPaint Animation- Open Toonz 2D) 

 

 برنامج (Open Toonz 2D): 
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ـ، 2016تـ اصدارة في عاـ  ،الإبعاد ةرسكـ متحركة ثنائيمتخصص في صناعة الىك برنامج 
كيدار التطبيؽ الأساسي حالينا ليذا البرنامج ، الإيطالية (Digital Video S.P. A) شركة بكاسطة
استيديك الرسكـ المتحركة  النسخة التي طكرىا إطلاؽتـ ، ك )(Dwango  اليابانيالناشر  بكاسطة

)(Studio Ghibli
 () 

 ) Openتحت مسمىبشكؿ مجاني مفتكح المصدر  Ghibli Edition) (Toonz ة كالتي تعرؼ 

Toonz) يساعد في إنشاء رسكـ ، ك كشمؿ التطكير الكثير مف الأدكات لتحريؾ ام عنصر في أنماط مختمفة
 . (3 )شكؿ: في الكثير مف الأفلاـ كالبرامج التعميمية وكتـ استخدام متحركة بسيطة بشكؿ سريع،

o لمبرنامجالتقنية لمميزات ا(Open Toonz 2D) : 
  (Linux-Mac-Windows) .أنظمة التشغيؿالبرنامج يدعـ جميع  .1
أنكاع مف المسح الذم يحكؿ الرسكمات اليدكية إلى شخصيات كرتكنية  4يدعـ البرنامج  .2

 رقمية.
متنكعة مف تأثيرات الرسكـ المتحركة مف أنماط الصكرة المتغيرة، رائعة يأتي بمجمكعة  .3

 المتناثر عمى الخمفيات كالشخصيات. ك  كالضكء الساقط
(1) ميزة تأثير الجسيمات المدمجة أمثاؿ )انشاء المطر كالثمج كالممعاف كالدخاف كغير ذلؾ الكثير(يقدـ  .4

  
 ميزة الجدكؿ الزمني تمكف مف اختبار السرعة التي تتحرؾ بيا الرسكـ. .5
 يستخدـ البرنامج في العديد مف العركض التقدمية كانشاء دركس تعميمية تفاعمية. .6

 

 

 أ(                  -3)شكؿ:                    
 
 
 
 

                                                             

()استكديك غيبمي(Studio Ghibli)  عمى يد الفناف الياباني ىاياكميازاكي 1985نمي ياباني  في طككيك، تأسس عاـ اىك استكديك 
 (Hayao Miyazaki)  يزاك  أىميا ، فازت كثير مف الأفلاـ التي قاـ بإنتاجيا الاستكديك بجكائز عدة(Isao Takahata)تاكاىاتا كا 

 Japan Academy Prize for Animation of)مثؿ  كجكائز اخرم فيمـ الانمي المخطكفة، كفيمـ الاميرة مكنكنككي فالاكسكار ع

)the Year  ك(Animage) رابط https://opentoonz.github.io/e 
(1) https://opentoonz.github.io/e  28,10, 2021 

 

file:///C:/Users/GPF/Desktop/بحث%20للنشر/%20وجوائز%20اخري%20مثل%20(Japan%20Academy%20Prize%20for%20Animation%20of%20the%20Year)%20و%20(Animage)%20رابط
file:///C:/Users/GPF/Desktop/بحث%20للنشر/%20وجوائز%20اخري%20مثل%20(Japan%20Academy%20Prize%20for%20Animation%20of%20the%20Year)%20و%20(Animage)%20رابط
https://opentoonz.github.io/e
https://opentoonz.github.io/e%20/
https://opentoonz.github.io/e%20/
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 ب(-3)شكؿ:                                                   ( أ-3)شكؿ:                 
 ـ2016تـ اصدارة في عاـ  الإبعاد ثنائي  Open Toonz 2D)(المتحركةالرسكـ  برنامجشكؿ يكضح 
way-easy-opentoonz-https://fossforce.com/2016/05/learning2022 ,28, May   

 
 

 

   
عاـ  (Spirited Away) اىَخطىفخفيمـ (ج-3)شكؿ :
 يبمي،غأستكديك  أفلاـ انميشف الأنمي لدل رأشيـ 2001
، ((Open Toonz 2D ىاياكميازاكي، كاستخداـ برنامجاخراج 

 رمصدر الصك  بالإطارات التحريؾ بخاصية المعركؼ
 

films.html-animated-amazing-most-ghibli-www.aflamtalk.com11/2019/studio 12, 8, 2020 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 (م -3)شكؿ:                             (                  د-3)شكؿ:             

 استديكمف انتاج  ((okko's innالرسكـ المتحركة كالككميديا كالفانتازيا الانمي )فاصؿ اعلاني( فيمـ 
 )Madhouse DLE(  برنامج باستخداـ مف اخراج كاكا أككامي، تـ تنفيذ رسـ كتحريؾ الشخصيات كالخمفيات

Open Toonz 2D)) 30/5/2022، تاريخ الدخكؿ لممكقع 

  inn-1/page/item/okkos-empire-https://aminoapps.com/c/anime مصدر الصكر 
 العظام: تحريك لخاصية الفنية البرامج -2

 مف الشخصية تصميـ يتـ الرقمية، الرسكمات بتقطيع الأبعاد ثنائي تحريؾ خاصية ىي
 طبقة في كؿ تحريكيا، المراد الأجزاء تقطيع عمى معتمدة ،طبقات الى الشخصية تقطيع خلاؿ
cutout)  لمتحريؾ التقطيع كتسمي البرنامج داخؿ حدا عمى تحريكيا لإمكانية مستقمة

animation) يتيح البرنامج لممصمـ إعطاء أم شكؿ ىيكلان عظميان لممساعدة عمى صنع  حيث
motion  اكتكماتيكيا البينية الكادرات باستنتاج الرقمي التحريؾ خاصية مستخدما الحركة،

tween)،)  كنضيؼ العظاـ بالشخصيات الخاص العظمي الييكؿ بإنشاء نقكـفقط(bones) 
كبعدىا يمكف إعطاء الشخصية حركة لممفاصؿ  ،بشكؿ يتناسب مع حركة الشخصية التي نريدىا

https://fossforce.com/2016/05/learning-opentoonz-easy-way
https://fossforce.com/2016/05/learning-opentoonz-easy-way
http://www.aflamtalk.com11/2019/studio-ghibli-most-amazing-animated-films.html
http://www.aflamtalk.com11/2019/studio-ghibli-most-amazing-animated-films.html
https://aminoapps.com/c/anime-empire-1/page/item/okkos-inn
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)inverse الانساف بجسـ العكسية الحركات بخكاص العظاـ نظاـ لتفيـ كالعظاـ بسيكلة،

kinematics)، الشخصية جسـ داخؿ عظمة لكؿ الاستجابة كمدم بدرجات التحكـ إمكانية مع 
 كتعتبر، ليا الجيد كالتكقيت الحركة تخيؿ الطريقة تمؾ كتتطمب ،(curves) المنحنيات كخاصية

 الأجزاء اف بؿ ككؿ الجسـ تقطيع الى الحاجة دكف الاجساـ كتشكيؿ تحريؾ في الاحدث ىي
 كتنتج، كالجيد لمكقت تكفيرا مقطعة كأنيا معيا لنتعامؿ عمييا العظاـ رسـ يمكف المرتبطة
 .(4)شكؿ: ((vector الجكدة عالية رقمية رسكمات

  

 داخؿ الشخصية إنشاء يتـ حيث تحريؾ العظاـ خاصيةيكضح ( 4شكؿ:)
ىيكلان عظميان لممساعدة عمى  ، كيتيح البرنامج إعطاء أم شكؿالفني البرنامج

 مصدر العظاـ بشكؿ يتناسب مع حركة الشخصية إضافة مع صنع الحركة،
  mmajjood.wordpress.co الصكرة

 
 
 

 :ٌأثشصه الخاصة التقنية مميزاتو منيـ كلكؿ ،تحريؾ العظاـ لخاصية الفنية البرامج مف العديد كىناؾ
Moho Anime Studio)-3(Crazy Talk Animator  

 

 

 

 3  (برنامج:(Crazy Talk Animator  

 يعتبر مف أفضؿ برامج الرسكـ المتحركة ثنائية الابعاد بسبب تكفر عدد كبير مف القكالب الجاىزة
منصة لتطكير لعب التطبيؽ لأنو  ، كىكلإنشاء إعلاف كرتكني قصير إلى أفلاـ رسكـ متحركة طكيمة

 (iOS) أجيزة إلىيتيح تصدير المشاريع 
()

 عمىيحتكم البرنامج  ،مكاقع الكيب ىكنشرىا مباشرة عم 
المفصمية، باستخداميا بشكؿ صحيح،  الكجو، كتناغـ الصكت كالحركة القطنية اك لتفاصيؿ مميزات

 .(5)شكؿ: (1) كالصكتكيمكننا إنشاء صكر متحركة كاستخداـ مجمكعة متنكعة مف الفيديك 
  ):3Crazy Talk Animator( برنامج مميزات

 مسبقان. المعدة المتحركة الرسكـ كحركات الشخصيات، مف ضخمة مكتبة تكجد  -1
 الييا. الكصكؿ كسيمة منفصمة كفئات لكحات في الأدكات جميع  -2
 .العظاـ لتجييز كأنظمة الحركة مناطؽ في الكامؿ التحكـ يمكف  -3

                                                             

()  نظاـ)iOS(:  لأجيزة  أبؿشركة عبارة عف نظاـ تشغيؿ للأجيزة الذكية تـ تطكيره كتصميمو مف )(في )امريكاiPhone, iPad, iPod(  الخاصة
، كلكف 2007ايفكف لمعامة في  (iPhone)كذلؾ عند اصدار اكؿ جياز  (iPhone OS)بيا ذلؾ الكقت. في بداية ظيكر النظاـ كاف يسمى بػ 

 )iPhone( ؿ (iOS)يطمؽ  كأصبح 2019عاـ  (iPadOS)الى ( (iPad، ثـ تـ تغيير اسـ نظاـ 2009في يكنيك  ((iOSتـ تغيير الاسـ الى 
  .فقط

(1) https://pc.com programs/Technical news.Learn aboyt 2D animation -(Crazy Talk Animator2)- 2019/3/23 
 

https://pc/
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 ثلاثية الكاميرا ميزة بجانب الابعاد، ثنائية بأحرؼ الابعاد ثلاثية حركات إضافة يمكف  -4
 الابعاد.

 .لدية القدرة عمى تحكيؿ الصكر الى شخصيات كرتكنية بسيكلة  -5
 زكايا عشرة مف متحركةال الرسكـ شخصيات نقؿ (Reallusion) متجر مف البرنامج يتيح  -6

 مختمفة.
 منطكقة. لغة الي النص كتحكيؿ الميكركفكف مف مباشرة الصكت بتسجيؿ يسمح  -7
 كخاصية ،Head) (3D الابعاد ثلاثية راس انشاء مثؿ الرائعة الجديدة المميزات بعض دمج -8

عادة اخرم، مرة عمميا يسيؿ التي Capture) (Motion الحركة التقاط  الحركة تكجيو كا 

)anime (Keyframe، المعككسة كالحركة Kinematics) Inverse (Smart. 
  

 

 
 

 
 

 (ب-5)شكؿ:                             (                  أ-5)شكؿ:                    

 

 

 

 (د-5)شكؿ:                             (                  ج-5)شكؿ:        

لإنتاج الرسكـ  (Crazy Talk Animator) الإبعادثنائي  العظاـ تحريؾ خاصيةبرنامج ( يكضح 5)شكؿ: 
 ٍصذس اىصىس - المتحركة ثنائية الإبعاد

https://www.programsnow.com/2018/10/mith-micro- Crazy Talk Animator -pro12-2019.html 
 

 

 : (Motion & shape tween)الانتقال البيني  خاصية -3
كىي تتمثؿ بتحريؾ الرسكمات ثنائية الأبعاد باستخداـ  التحريؾ معركفة في الخاصيةىذه    

فيتـ تحديد الكضع البدائي  البرنامج ذاتو، داخؿبحيث يتـ رسميا كتحركييا  ،الرسكمات النقطية
كمف أشير البرامج لصناعة ىذا النكع مف كالنيائي لمشخصية، كتترؾ لمبرنامج صنع الحركة بينيما، 

https://www.programsnow.com/2018/10/mith-micro-moho-pro12-2019.html
https://www.programsnow.com/2018/10/mith-micro-moho-pro12-2019.html
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ثنائية الابعاد الفنية البرامج  أكثرحيث انو مف ، )Flash Adobe(فلاش ادكبي الرسكـ برنامج 
  .(6شكؿ:)(1) التفاعميةالتعميمية  امجفي عمؿ البر المستخدـ 

 هويزات وخصائص برناهج الفلاش في صناعة فيلن الرسوم الوتحركة: 

o  الشاشات كأشرطة الأدكات كالقكائـ الخاصة بالبرنامج.التعامؿ مع 
o  .إنشاء الرسكمات كالنصكص في برنامج فلاش 
o    .إضافة الأصكات كلقطات الفيديك 
o  تفاعمية مميزة التي تعتبر عناصر  الازرار( -فيمميةال المقطات)الرمكز إنشاء إمكانية

 . لمبرنامج
o ظيار البينيات أك إخفائيا باستخداـ سمة الشفافية، كما يمكف إف يتـ  تحريؾ الرسكمات كا 

 استخداـ الشفافات لتنظيـ الرسكمات المتحركة.تكبيرىا أك تصغيرىا أك تدكيرىا، 
o استخداـ الأمرPublish))  في البرنامج لنشر الفيمـ داخؿ ممؼ(Flash Player الذم )

 يمكف لبرامج التصفح عرضو. 
o  الترميزمكاقع الكيب التفاعمية بمغة إنشاء  عمىبرنامج اليعمؿ (Hyper Text Markup 

Language) (HTML).
 (2) 

 
 
 
 

  
 (ب-6)شكؿ:                             (                  أ-6)شكؿ:            

 

 
 

 
                                                             

 .19ص (1، طجعخ )2008. رشخَخ خبىذ اىعبٍشٌ، اىدُضح، ٍصش، داس اىفبسوق ىلاسزثَبساد اىثقبفُخ، 3اىُِ فُْنيشزبَِ خُذٌ ىُُذ. فلاش سٍ اط (1)
(2) Junaid Rehman. (2019).  Motion & shape tween on learning and attitudes .itrelease -3/2/2019 

   

 

http://www.itrelease.com-3/2/2019
http://www.itrelease.com-3/2/2019
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 (د-6)شكؿ:                             (                  ج-6)شكؿ:  

 أكثرمف كىك  ،صية الانتقاؿ البينيبخاالمعركؼ  Adobe Flash))أدكبي فلاش  برنامج( يكضح 6)شكؿ: 
  عمؿ برنامج تعميمي تفاعمي في المستخدمةالبرامج الفنية 

 :Animation) (3Dالابعاد  ثلاثية الفنيةالبرامج *

الطكؿ كالعرض الثلاثة  دبالأبعاتحتكم عمى أشخاص كأشياء ممثمة صكرة حركية مجسّمة  ىي
الكىـ البصرم العميؽ، أم يشعر المشاىد ككأنو  قكـ بتعزيزتك ، النمذجة عمييا يطمؽو ،العمؽك 

، رائعة كتأثيرات كاقعية ذات معالجة قكيةبانيا الفنية ثلاثية الابعاد البرامج كتمتاز داخؿ الفيمـ، 
عف طريؽ رسـ مضمع  التحريؾ برامج داخؿ افتراضي عظمي بييكؿ الشخصيات تجييز كيتـ

 يتـ كماك  ،ثـ يعطي المضمع تفاصيؿ تظيره عمى الصكرة المرئية المراد عرضيا ثلاثي الأبعاد،
 مع الأبعاد ثلاثي فراغ داخؿ كتحريكيا الثلاثة بأبعادىا الأحداث فييا تجرم التي المكاقع إنشاء
 المشيد داخؿ الكاميرا تحركا في التحكـك   الفراغ نفس في المشاىد تربط متحركة كاميرا إضافة
 التحريؾ برامج كخصائص الحركات الكاقعية محاكاة إمكانية مع ،الاخراجية كالرؤية لمسيناريك طبقا

ضافة الرقمي نتاج انشاء مراحؿ جميع تـتك  ،السرعة تأثيرات كا   خلاؿ مف البرنامج داخؿ الفيمـ كا 
  .ذاتو البرنامج تقنياتك  ادكات

 

 ةثلاثي الرسكـ المتحركةتقنيات المتخصصة في تطكير الفنية يتكفر عدد كبير مف البرامج ك 
، كالمعالجة كالتركيب التحريؾ تقنيات في البرامج ىذه مف الحديثة الإصدارات كتتنافس الأبعاد

 .(1) مثاؿ: البرامجكما أركع النتائج التي تقدميا ىذه 
Max) D3 - 3D Blender -(Maya Autodesk 

 
    

 3ثري دي ماكس  برنامجd Max):) 
تصميـ المجسمات ك  كالرسكـ المتحركة، الجرافيؾ في مجاؿ البرامج الفنيةأحدم أشير  ىك

 لمرسكـ )(Autodesk أكتكديسؾ شركة انتاج مف (CGI) بتقنية (،نمذجة)الثلاثية الأبعاد
يتعامؿ مع الرسكمات ك  ،2021 عاـ الأخير الإصدارك  1990عاـ الأكؿ الإصدار تـ ،المتحركة

 تحريؾك لتصميـ  رائع برنامج ،كالشخصيات الكرتكنية لأنشاء تطبيقات تفاعمية ثلاثية الابعاد
ضافة التأثير كالإضاءة بتقنيات عالية تجعؿ  العناصر كالمشاىد الكاممة كالبيئات المتنكعة، كا 

 أكثر مف كيعد العالمية، السينما لمجاؿ طريقا لنفسو كجد قدك  أقرب لمكاقع، الرسكـ المتحركةبناء 
                                                             

ىَزطيجبد اََِ سافذ إسَبعُو اىدْذٌ. دساسخ الأسبىُت اىفُْخ اىحذَثخ ىذٍح اىشسىً اىَزحشمخ ثْبئُخ الاثعبد وثلاثُخ الاثعبد وفقبً  (1)

 (.214-213ً، ص )22/12/2019اىشسىً اىَزحشمخ. ٍديخ اىعَبسح واىفْىُ. اىقبهشح، اىعذد اىسبدط عشش، أفلاً
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 ثلاثية التفاعمية التعميمية البرامج صناعة في كالمستخدمة الفيديك ألعاب لتطكير ملائمة البرامج
 (.7)شكؿ: ( 1)المعمارييف كالميندسيف المصمميف لدل شعبية أكثرك  ،الابعاد

 في صناعة فيمم الرسوم المتحركة:  ((3d Maxمميزات وخصائص برنامج ثري دي ماكس 
  أنظمة التشغيؿ متكافؽ معWindows) - Linux – Mac.) 
  يمكف استخدامو في صناعة الكثير مف المشاىد المذىمة، فيك يدعـ بناء سكائؿ متحركة بطريقة

 كاقعية.
  إمكانية تحريؾ المجسمات في خطكط محددة مسبقان دكف الحاجة إلى بناء كؿ حركة بشكؿ

 مستقؿ.
  المشي.يكفر البرنامج تقنية مزامنة الشفاه كالتقاط الحركة كدكرات 
 .لبناء شخصيات متنكعة كتحريكيا بمركنة تامة كما لك كانت حقيقية  يكفر دعمان قكيان ن
 .يممؾ البرنامج كاجية مخصصة لبرمجة التطبيقات كالألعاب 
 طكات زمنيان يقدـ كافة الأدكات اللازمة لمتحريؾ، بالإضافة لإدارة الخ. 
 بناء كتشكيؿ الكتؿ كالاجساـ التي تعتمد عمى رسـ شكؿ الانساف كالحيكاف بشكؿ كبير 
 .يكجد أنكاع متعددة مف الإضاءات بما يشابو المكجكد في الكاقع، كالتي تزيد مف كاقعية المشيد 

 
 

 

 

 
 ة(-7)شنو :                                           (ا-7)شنو :

أحد أشير البرامج  ،(CGI) بتقنية الأبعاد ثلاثي متحركة رسكـ برنامجكىك  (3d Max)يكضح برنامج 
  الفيديك كألعاب السينما لمجاؿ الفنية في مجاؿ تصميـ المجسمات ثلاثية الأبعاد

  الثانيالفصل: 
 :(Interactive Software) Educationالبرامج التعميمية التفاعمية  -

 

 ،التعميمية التفاعمية دكر رئيسي في إصلاح كتحسيف كتطكير التعميـ بأىدافو كمحتكياتولمبرامج 
كتعتمد في إنتاجيا عمى مبدأ  ،الكمبيكتربكاسطة  المختمفة لممناىج التعميميةيتـ تصميميا كبرمجتيا ك 

                                                             

 http://zeez.co/archives/8829 .2021 اثشَو 9 الاحد ،(MAX 3D( ثشّبٍح الاثعبد. ثلاثٍ اىشقٍَ الأَُُّشِ )1(

 

http://zeez.co/archives/8829


 

 7871 

 2022 نوفمبرـ الأربعون الثالث و  ـ العددالثامن المجمد 

 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية

مف متتابعة منطقينا، مف السيؿ إلى الصعب، ك متدرجة ك تقسيـ العمؿ إلى أُطر أك أجزاء صغيرة 
كذلؾ لما تحكيو مف خصائص قدرتيا عمى إيصاؿ الأفكار كتكضيحيا كتمتاز ب المعمكـ إلى المجيكؿ،

في جك مف الرغبة كالتشكيؽ،  عممية التفاعؿ مع المتعمـ كضماف ،كمميزات في تنكع طرؽ التدريس
مف كأصكات كمؤثرات متنكعة تشد انتباه كعناصرىا عمى الرسكـ المتحركة انتاجيا في عتمد تحيث 
كيتـ ذلؾ مف  ،تجعمو دائمان نشطان متيقظان لما يتعممومما  إشراؾ أكثر مف حاسة في نفس الكقتبالمتعمـ 

لبرامج التعميمية يمكف تعريؼ اك ، التفاعمية المناسبة لتحقيؽ الفنيةتقنيات البرامج  خلاؿ استخداـ احدل
خصيصان للأغراض التعميمية، لتقديـ المادة التعميمية بصكرة شيقة عمى  تصمم برامج بانياالتفاعمية 

يستطيع المتعمـ التعامؿ معيا حسب سرعتو كقدرتو عمى شكؿ دركس أك كحدات تعميمية كالحقائب، 
كرسكـ العديد مف البدائؿ ذات الكسائط المتعددة مف صكرة كصكت كنص  امجالتعميـ، كتكفر ىذه البر 

لتحقيؽ أىداؼ تقكد المتعمـ خطكة بخطكة نحك  ،التعميميمدعمة لممحتكل  فاعميةت نشاطاتك  متحركة
مف طرؼ المعمـ بكصفيا أداة تعزيز أك خارج  الدراسي إتقاف التعميـ، كيمكف استعماليا داخؿ الفصؿ

 .(1) الالكتركنيـ يالفصؿ بكصفيا أداة لمتعم
 

 :التعميمية العمميةفي  التفاعمية التعميمية البرامج خصائص ومميزات -
بأسمكب  استخداـ الأجيزة كالأدكات كالتقنيات الحديثة في العممية التعميمية، كعرض المعمكمات -1

 .(2)كفي تسمسؿ منطقي كبسرعة فائقة  عممي منظـ
، لتقديـ المستخدمةمرسكـ المتحركة الفنية ل امجبر التقنيات مشاىدة الدرس كالتفاعؿ معو مف خلاؿ  -2

 المحتكليعنى بالاكتشاؼ كتنمية التفكير، حيث يستطيع المتعمـ اف يسمع كيشاىد  فعاؿتعميـ 
التي تتميز بيا  المحاكاةبرامج باستخداـ  عف طريؽ تمثيؿ بعض التجارب الحياتيةكذلؾ التعميمي 

، كتمثيؿ بعض التجارب الكيمائية كالفيزيائية التي ربما يستحيؿ أك يصعب عمميا الرسكـ المتحركة
مما يؤثر في فيـ كبقاء المعمكمة في ذىف ، بعض الأحياف داخؿ المعامؿ المدرسيةفي 

 (.8)شكؿ:المتعمـ
 
 
 

                                                             

   https://arabpods.com. 14/12/2020ٍعبَُش وأسبىُت إّشبء اىجشٍدُبد اىزعيَُُخ. )1(
 .34صً، 2005أسَل هىه. مُف رعَو اىىسبئظ اىَزعذدح. رشخَخ ٍشمض اىزعشَت واىجشٍدخ. ثُشود، ىجْبُ، اىذاس اىعشثُخ ىيعيىً، )2(

https://arabpods.com/
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 ة(-8)شنو :                                           (ا-8)شنو :

اىَْبهح اىنزشوُّخ اىَشحيخ  ٍِفٍ َّىرج رعيٍَُ ىدسٌ الاّسبُ ىَحبمبح ثشّبٍح رعيٍَُ رفبعيٍ رىضُح 

  Adobe Flash))فلاش  رٌ اىزْفُز ثجشّبٍح أدوثٍ –اىثبّىَخ 

 http:// lifeskills.redsoft.orgٍصذس اىصىسح 

كتتيح خاصية  بعض الكظائؼ كالتكجييات بسرعة أكبر كأخطاء أقؿ،البرامج التفاعمية تؤدل  -3
تكرار المشاىدة كالعرض لأكثر مف مرة لاستيعاب الدرس كتصحيح الاجابات مف خلاؿ برامج 

، كمف ثـ تقدـ التكجيو المناسب لممتعمـ لمسير في الاتجاه الصحيح في العممية التدريبات كالتقكيـ
 .(1) الفكريةكالتغذية الراجعة  ميةالتعمي

 مكجو تعممي نشاط الألعاب التعميمية كىيك  المسابقات ميزة تقدـ البرامج التعميمية التفاعمية -4
مصمـ بطريقة بسيطة كجذابة كمشكقة لمدرس التفاعمي لتأكيد محتكم الفكرة، كتكفر ركح ك 

البطاقات  -تجميع الصكرة -مختمفة أمثاؿ )تمكيف الصكر بإشكاؿالتنافس كالفكز كالخسارة، كتتـ 
  (.9)شكؿ:(2) اخرلطرؽ  اك الخطأ(ايف  -اختلافات الخمسة -المتطابقة

 
 
 

 
 

 
 

 ة(-9)شنو :                                           (ا-9)شنو :

حُث رعطٍ ىيَزعيٌ سيسيخ ٍِ الاسئيخ ورَبسَِ رطجُقُخ،  - ىجشاٍح اىزذسَجبد واىزقىٌَح ُرىض

ثَعشفخ  وَسزطُع اىَزعيٌ رقىٌَ ٍذٌ اسزدبثخ وفهَه ىيذسط لأّه َعزَذ اىزغزَخ اىشاخعخ اىفىسَخ

 Adobe Flash))فلاش  رٌ اىزْفُز ثجشّبٍح أدوثٍ -الإخبثبد اىصحُحخ واىخبطئخ

                                                             

 .41(، ص2ً، طجعخ ) 2005رنْىىىخُب اىزعيٌُ واىىسبئو اىزعيَُُخ. طْطب، ٍصش، داس وٍنزجخ الإسشاء، ٍحَذ اىسُذ عيٍ.   (1)

 .12، ص21/5/2019سخبء عيً عجذ اىعبطٍ عشَبوٌ. الأىعبة اىزعيَُُخ أفضو وسُيخ ىيزعيٌُ. ٍفبهٌُ الاىنزشوُّخ. ٍديخ إسشبداد، اىنىَذ، (2)
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 https://propng.deminasi.comاىصىسح  ٍصذس
 

 
5-  

6-  

7-  
8-  
9-   

 

 (و-9)شنو :                            (د-9)شنو :                              (ج-9)شنو :             

، تجميع الصكرة ،)تمكيف الصكر مثاؿ لمدرس التفاعميمتنكعة نماذج ألعاب تربكية يكضح 
مف انتاج المركز الإقميمي لتطكير البرمجيات  .)قطكؼ الخير( حمقاتبرنامج  .(اخزلافبد اىخَسخ

 برنامج الفلاش ثنائي الابعادب تـ التنفيذ -ـ 2014الككيت – التعميمية
  http:// lifeskills.redsoft.org مكقعالصكر  مصدر

 
لمرسكـ  نماذج لبعض البرامج التعميمية التفاعمية المنفذة بتقنيات البرامج الفنية -

 (10شكؿ:) المتحركة ثنائية كثلاثية الابعاد
 
 
 
 
 

  
 

-  

-  

 (ب-)شكؿ:                             (                  أ-10)شكؿ:                      

 العديد مف العركض التقدمية كانشاء دركس تعميميةفي عمؿ  (Open Toonz 2D)يكضح استخداـ برنامج 
 toons.com-https://flash    25/8/2021رابط

 

 

 الصحراءسحمية درس  (ج-10)شكؿ: 
(desert lizard)  زكاحؼ العمكـ مف منيج

منفذة  -تعميـ تطبيقي -المتكسطة لممرحمة
 ثنائي الابعاد (Open Toonz 2D) ببرنامج

 بالإطارات التحريؾ بخاصية المعركؼ
   

 secciones del y atajos-Animar en Open Toonz con vectores مصدر الصكر

https://propng.deminasi.com/
https://flash-toons.com/
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 ـhttp://www.pepinadas.com/index.html  28/5/2022رابط              
 

 

 
 
 
 
 

 

 (ق-10)شكؿ:                             (                  د-10)شكؿ:                 
 نفذت مف خلاؿ تقنيات برنامج  – Early morning beauty))البرمجية التعميمية جماؿ الصباح الباكر

Crazy Talk Animator)  )مف انتاج شركة سكاعد لمكسائط المتعددة ، العظاـ تحريؾ بخاصية المعركؼ
 12/8/2020 2019 -دمشؽ سكريا -كالبرمجيات التعميمية

  for multimedia & educational https://www. Produced Sawaed Company 

 

 
 

 

 

 

 

 (ز-10)شكؿ:                                            (  ر-10)شكؿ:            
 

 

 

 

 

 

 (ط-10)شكؿ:                             (                  ح-10)شكؿ:          
فلاش  رٌ اىزْفُز ثجشّبٍح أدوثٍ – ىَشحيه اىزعيٌُ الاثزذائٍ يجشاٍح اىزفبعيُخ اىزعيَُُخَّبرج ىَىضح  

((Adobe Flash - ٍٍصذس اىصىسح ثشّبٍح اىزعيٌ اىزفبعي-  )12/12/2018)فُسجىك     

https://ar.facebook.com/ilpschool/posts/httpilpunrwaorgv   

 
 

 

 

 

 

 

 

http://www.pepinadas.com/index.html
https://ar.facebook.com/ilpschool/posts/httpilpunrwaorgv
https://ar.facebook.com/ilpschool/posts/httpilpunrwaorgv
https://ar.facebook.com/ilpschool/posts/httpilpunrwaorgv
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 (ع -10)شكؿ:                             (                  ظ -10)شكؿ:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                          (ؼ-10)شكؿ:                                               (غ -10شكؿ: )                 
صكر مف البرنامج التعميمي التفاعمي لمصؼ الأكؿ الثانكم مادة المغة الإنجميزية )تجربة يكضح 

 لمرسكـ المتحركة ثنائي الابعاد Adobe Flash CS3))فلاش  أدوثٍالباحث( منفذة بتقنيات برنامج 
 

 

 

 

 

 

 (ؾ-10)شكؿ:                                               (ؽ -10شكؿ: )

انتاج  (3D MAX) الأبعاد ثلاثي المتحركة لرسكـاتقنية برنامج بمشركع القصص الكرتكنية كالأفلاـ التكعكية 
مكقع المركز الإقميمي مصدر الصكر  - ـ2014دكلة الككيت –التعميمية المركز الإقميمي لتطكير البرمجيات

 ((RaDSOFTلتطكير البرمجيات التعميمية 
 
 
 
 
 
 
   

 (ـ-10)شكؿ:                                               (ؿ -10شكؿ: )

https://www.redsoft.org/Projectdetail.aspx?id=66
https://www.redsoft.org/Projectdetail.aspx?id=66
https://www.redsoft.org/Projectdetail.aspx?id=66
https://www.redsoft.org/Projectdetail.aspx?id=66
https://www.redsoft.org/Projectdetail.aspx?id=66
https://www.redsoft.org/Projectdetail.aspx?id=66
https://www.redsoft.org/Projectdetail.aspx?id=66
https://www.redsoft.org/Projectdetail.aspx?id=66
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 (م-10)شكؿ:                                               (ف -10شكؿ: )

 لصالح الفني. للإنتاج لمترم شركة انتاج مف .الأبجدية الحركؼ لتعمـ تربكم مسمسؿ )سراج( كارتكف
 )3D MAX( برنامج بتقنيات بدبي، ـ2020 )Lizard Lounge( شركة تنفيذ – قطر مؤسسة مبادرات

 الصكر مصدر ،sirajshowofficial@gmail.com الالكتركني المكقع ،الابعاد ثلاثي
https://www.youtube.com/watch?v=jEcS7xBIFQ4 

 
 

 
 

 والتوصيات النتائج
 

 مف خلاؿ البحث يمكف استخلاص النتائج الاتية: نتائج البحث:
  لأنشاء الرسكـ  الابعاد كثلاثية ثنائية الفنيةىناؾ مجمكعة متعددة كمتنكعة مف تقنيات البرامج

 تعميمي، متحركة رسكـ فيمـ أكانتاج البرامج التعميمية التفاعمية  خلاليا مف يمكفالمتحركة 
كأنشطة كالعاب  كاصكات كصكر كشخصياتلما تحكيو مف قكالب  مذىمة، بصرية كبجكدة

كيعتمد خيار البرنامج المستخدـ عمى شكؿ كنكع النتيجة التي نكد الحصكؿ تعميمية جاىزة، 
 عمييا.

  تناكؿ طرؽ لمميزاتيا في  مصادر التعميـ الحديثةتعتبر البرامج التعميمية التفاعمية مف اىـ
، تعمؿ عمى كرسكـ متحركةمف كسائؿ سمعية كبصرية  التعميمي لما تحكيومحتكم الشرح 

 .في تحسيف العممية التعميمة في مصرطكاؿ فترة تفاعمو مع البرنامج كتساىـ  إثارة المتعمـ
  انشاء جميع اك معظـ مراحؿ انتاج البرنامج التعميمي، بدايتان مف الفنية اتاحة تقنيات البرامج

بالرسـ كالتحريؾ كصكلان لمرحمة المكنتاج النشر عمى مكاقع الكيب،  مركرن  المرسكمةالقصة 
 كذلؾ مف خلاؿ محركات برمجية كحزـ مكتبية متخصصة داخؿ البرامج. 

 
 

 البحث يمكف استخلاص النتائج الاتية: مف خلاؿ توصيات البحث:

mailto:sirajshowofficial@gmail.com
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o  التعاكف بيف كزارة التربية كالتعميـ المصرية كالمؤسسات التعميمية الحككمية مع الكميات
التفاعمية  البرامج التعميميةعمؿ لكالمعاىد كالشركات المختصة بإنتاج الرسكـ المتحركة 

تكفر مف كالتي ي المعتمدة عمى تقنيات البرامج الرسكمية الحديثة ثنائية كثلاثية الابعاد،
تساعد المتعمـ عمى الفيـ كالتعمؽ خلاليا المادة العممية بصكرة جذابة كعممية ذات كفاءة 

  أكثر بالدرس.
o  كالميارات الحياتيةالأنشطة التفاعمية سمسمة مف البرامج التعميمية عمى  تتضمفلابد كاف 

 .استخداـ الألعاب كالمسابقات كقصص الرسكـ المتحركةك لجميع المكاد الدراسية،  كالمحاكاة
o لضماف تعميميالبرنامج الأنشاء في المستخدـ  الفنيلمبرنامج  الملائـ اختيار تقنيات التأليؼ 

عف طريؽ ازرار البرنامج التعميمي  امكانية تحكـ المتعمـ فيك ، التفاعمية العالية تحقيؽ
مكانية أدخاؿ كائنات مف نصكص كحؿ  كصكر كرسكمات، التكقؼ كالتشغيؿ كالاختيارات، كا 

  .كتمكنو مف إجراء التقييـ الذاتيالتي العديد مف التدريبات التفاعمية أثناء تناكؿ الأنشطة 
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