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 ملخص :

ىدف البحث الحالي إلى تنمية ميارات الحوار لدى تلبميذ الصف السادس الابتدائي، وذلك 
باستخدام الألعاب المغوية، واتبع البحث المنيج شبو التجريبي القائم عمى التصميم ذي 

المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة(، وبمغت عينة البحث ) )المجموعتين المتكافئتين 
تلبميذ مدرسة محمد محمود أبو عميو الابتدائية التابعة لإدارة فرشوط  ( تمميذا  من47

( تمميذًا ، وتجريبية ) 74التعميمية، بمحافظة قنا، وتم تقسيميم إلى مجموعتين: ضابطة) 
 ( تمميذًا .74

ولتحقيق الغرض من البحث تم إعداد قائمة بميارات الحوار اللبزم تنميتيا لدى تلبميذ 
بتدائي، وبطاقة ملبحظة لميارات الحوار، وكذلك كتيب التمميذ مصمم الصف السادس الا

 باستخدام الألعاب المغوية، بالإضافة إلى دليل المعمم.
وقد توصل البحث إلى فاعمية الألعاب المغوية في تنمية ميارات الحوار لدى تلبميذ الصف 

ار والسعي لتنميتيا لدى الاستفادة من قائمة ميارات الحو السادس الابتدائي، وأوصى بضرورة 
 .في مراحل تعميمية أخرى التلبميذ

 الكممات المفتاحية: الألعاب المغوية، ميارات الحوار.
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Summary:                                                                  
The aim of the current research is to develop the dialogue skills of 

sixth graders of primary school, by using language game. The 

research followed the quasi-experimental approach based on the 

design with two equal groups. (The experimental group and the 

control group). The research sample was (74) students from the 

Muhammad Mahmoud Abu Aliyu Primary School, Farshut 

Educational Administration, Qena Governorate, and they were 

divided into two groups: control (37) students, and experimental (37) 

students. 

To achieve the purpose of the research, a list of the dialogue skills 

was needed to be developed for the sixth graders, a note card for 

dialogue skills, as well as a student's booklet designed using language 

games, in addition to the teacher's guide, was prepared. 

The research found the effectiveness of language games in 

developing the dialogue skills of the sixth graders, and recommended 

the necessity of benefiting from the list of dialogue skills and 

developing them among students in other educational stages. 

Keywords: language games, dialogue skills. 
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 مقدمة: 

تعد المرحمة الابتدائية مرحمة ميمة في العممية التعميمية كونيا المرحمة التي تتشكل فييا 
شخصية التمميذ، فيي الركيزة الأساسية التي يعتمد عمييا في إعداد الناشئين وتزويدىم 

والخبرات التعميمية في جميع المجالات العقمية والجسمية والاجتماعية بالاتجاىات السميمة 
والميارات الشخصية. فمن خلبل تعمم الميارات الشخصية والاجتماعية يتمكن التلبميذ من 
ترشيد سموكيم، والتدرب عمى لغة الحوار اليادف الذي يجعميم قادرين عمى التواصل العالمي، 

 وتشكيل علبقات اجتماعية.
أســاس علبقـات التـفاىــم بين إلى أن  (087، 4107) محمود محمدك أشارت دراسة لذل

وســيمة ميمــو لمتواصل، وتقبل  و؛ لأنوالبشــر ىــو الحــوار لذا يجــب عمى الإنسان أن ييتم ب
فالشخص  فيو لغة الإنســـان المتحضر وينبغي التدريب عميو وممارستو، الرأي والرأي الآخر،

يجيد التحاور مع الآخرين لن يمتمك القـــدرة الذىــنية التي من شــأنيا أن ترتقى بو  لا الذي
عمى مســتوى الفكر والمعرفة، وقد أصبــح الحــوار من أكثر المواضيع بحثاً؛ نظرًا لأىميتو في 

 البشر.عمــمية الاتصال والتواصل الإنساني ونجـاح ىذه العلبقات بين 
فعالة في التعميم بكافة مراحمو، فيو يساعد التلبميذ عمى اكتساب  اكما أن لمحوار آثارً 

المعرفة والتفاىم، والثقة بالنفس، والتخمق بالأخلبق الإسلبمية وحسن الخطاب والاستماع عن 
خلبقياتو، كمـــا أن الحــــوار يقمل العزلــــة والانطواء، ويعمل أطريق تعميم التلبميذ آداب الحوار و 

بداء الــــــرأي والفرصــــــة لاكتشاف عمى زيادة د افعية الدارس لمتعمم وتحسين طرق التفكير وا 
يجاد حمول مناسبة ليا.   المشـــكلبت وا 

( أن ميارة الحوار تعد من أىم الميارات التي 77، 4104وبينت دراسة ولاء محمد )
رين، حيث غـيــاب بدونيا قد يفشل الإنســان في التواصــل الإيجابي والاجتماعي مع الآخ

ميــارات الحوار عن المؤسسات التــربوية قد يــؤدى إلى كـبت أفــكار التلبميذ وىمـوميم 
 ومحـدودية رؤيتـيم للؤمـور والأحـداث من حوليم.

وعمى الرغم من أىمية ميارة الحوار باعتبارىا من الميارات الحياتية الضرورية، ومكانتيا 
لدى تلبميذ المرحمة الابتدائية اقع ممارسة الحوار ومياراتو متدنية لدى أفراد المجتمع إلا أن و 

منيا دراسة ىلبل  وثقافة تدريسو في المدارس شبو غائبة ويؤكد عمى ذلك كثير من الدراسات:
(، واتفقت ىذه 4102(، ودراسة منال سيف الدين)4102(،ودراسة أمانى محمد)4104حسن)

بواضعي  بالمعممين وانتياءً  ى العممية التعميمية بدءً الدراسات عمى أن غالبية القائمين عم
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المناىج يحتفظون ليس بالقميل من موروثات التربية التقميدية التي تقوم عمى التمقين، وتيمل 
ميارة الحوار، دون الاىتمام بمحاولة تنميتيا لدى التلبميذ والنظر إلى التغيرات التي طرأت 

ا من المعممين  وأن كثيرً المغة العربية لا تمقى لو بالاً عمى العممية التربوية، وأن مقررات 
 يجيمون كيفية تنمية مياراتو، مما أدى إلى وجود ضعف في ىذه الميارات لدى التلبميذ .

الحوار لتلبميذ المرحمة الابتدائية يتطمب تحسين تنمية ميارة وعمى ذلك ترى الباحثة أن 
ائق تدريس وأنشطة حتى تتوافر الظروف جميع جوانب العممية التعميمية من كتاب وطر 

الدراسية المناسبة لرفع تحصيل تلبميذ المرحمة الابتدائية في مادة المغة العربية عامة، وفى 
ومن الطرق والوسائل التي تناسب تلبميذ المرحمة الابتدائية  ،الحوار خاصةة ميار  تنمية

كتسابو لمحقائق والميارات في مواقف التي تجعل المتعمم نشطا وفعالا أثناء ا مغويةالألعاب ال
 تعميمية قريبة من الواقع وذلك بتفاعمو مع المعبة التعميمية

وتعتبر طريقة التدريس باستخدام الألعاب المغوية من أبرز الطرق التدريسية المناسبة 
 ، فمن خلبليا يصبح لمطفل دور إيجابي يتميز بكونو عنصرًا نشطًا وفعالًا داخلتمميذلتعميم ال

الصف لما يتسم بو ىذا الأسموب التدريسي من التفاعل بين المعمم والمتعممين، كما تحدث 
في النمو الجسمي والحركي والمعرفي والوجداني عند التلبميذ من  اميمً  اىذه الطريقة دورً 

خلبل الحوار المتبادل بين المعمم والمتعممين وبين المتعممين بعضيم البعض وذلك من خلبل 
 لعاب تعميمية يتم إعدادىا لمحـث عمى التفاعل مع المواقف التعميمية.أنشطة وأ

وقد أشارت بعض الدراسات إلى أىمية وفاعمية استخدام الألعاب المغوية في التدريس ومن 
(، ودراسة أمانى 4108(، ودراسة أحمد إبراىيم )4108حسن )دراسة أحلبم الدراسات: ىذه 

وع فى التدريس ــمية ومميزات ىذا النـــــات عمى فاعــــ(، وأكدت ىذه الدراس4102) عبد المنعم
 كونو:في 

 يسيم في تكوين جو تدريسي جذاب ومشوق يدفع التلبميذ إلى التعمم.  -
 ينمى الثقة بالنفس ويزيد الدافعية لممتعمم. -
 .يكسب التلبميذ بعض القيم العممية مثل احترام آراء الآخر -
 يوفر السلبمة والأمن كما أنيا طريقة تدريس اقتصادية.    -
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 الاحساس بمشكلة البحث وتحدٌدها:

من خلبل خبرة الباحثة وعمميا في مدارس وزارة التربية جاء الإحساس بمشكمة البحث 
والتعميم، وملبحظة سموكيات التلبميذ أثناء الفسحة وفترات ما بين الحصص وأثناء الحصص 

تلبميذ يعانون من ضعف في الميارات الحوارية، وظير ذلك الضعف عند لجوء لاحظت أن ال
ىؤلاء التلبميذ إلى التطاول المفظي والبدني عند اختلبفيم في الرأي، وأيضا التمفظ بألفاظ سيئة 
صرار كل منيم عمى صحة كلبمو وخطأ الآخرين، مما قد يؤدى ذلك إلى عرقمة  أثناء الكلبم، وا 

لدى ىؤلاء التلبميذ مع المجتمع، وقد يؤثر ذلك عمى تحصيميم  فعال والمثمرعممية التواصل ال
بداعاتيم وطموحاتيم المستقبمية، وأنيم في حاجة إلى ىذه الميارات في حياتيم.  الدراسي وا 

ىذا وقد تناولت دراسات عدة ميارة الحوار، والتي أشارت نتائجيا إلى وجود ضعف في 
(: أشارت ىذه الدراسة 4102دراسة نجلبء غريب )ت ومنيا: اكتساب التلبميذ ليذه الميارا

إلى عدم تضمين مناىج التعميم الأساسي في مصر ثقافة الحوار والتسامح وحرية التعبير عن 
(: أوصت بضرورة تشجيع التلبميذ 4102الرأي وتقبل الرأي الآخر، ودراسة شيماء حسن )

مية ميارات الحوار الذي يعد من أعمى عمى ممارسة الأنشطة التربوية التي تساعد عمى تن
الميارات الاجتماعية قيمة، ومن الأمور الضرورية الواجب تنميتيا لدى الانسان، وكذلك 
أوصت بضرورة استخدام أكثر من طريقة أو أسموب في إكساب التلبميذ لميارات الحوار مثل 

(: 4102عبد العزيز )دراسة صفاء ، و استخدام القصة والأناشيد والألعاب وتمثيل الأدوار
أكدت عمى أن التلبميذ في مدارس وزارة التربية والتعميم يمجؤون إلى العنف عند اختلبفيم في 

 .الرأي وذلك لافتقارىم إلى ميارات الحوار التي تساعدىم عمى التواصل الإيجابي مع الآخرين
 :بحثتحدٌد مشكلة ال

ميارات الحوار لدى تلبميذ المرحمة قصور في : في وجودبحث مما سبق تتحدد مشكمة ال
 التالية: بحث ويمكن علبج ىذه المشكمة من خلبل الإجابة عن أسئمة ال ،الابتدائية

 أسئلة البحث: ٌحاول البحث الحالً الإجابة عن السؤالٌن الآتٌٌن:

 ما ميارات الحوار اللبزم تنميتيا لدى تلبميذ الصف السادس الابتدائي؟ -0
اتيجية الألعاب المغوية في تدريس المغة العربية عمى تنمية ميارات ما أ ثر استخدام إستر  -4

 الحوار لدى تلبميذ الصف السادس الابتدائي؟
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  أهداف البحث: ٌهدف الباحث الحالً إلى:

 تحديد ميارات الحوار اللبزم تنميتيا لدى تلبميذ الصف السادس الابتدائي.-0
الألعاب المغوية في تدريس المغة العربية عمى تنمية  التعرف عمى أثر استخدام إستراتيجية-4

 ميارات الحوار لدى تلبميذ الصف السادس الابتدائي.
 أهمٌة البحث:

: يقدم البحث الحالي خمفية نظرية عن إستراتيجية الألعاب المغوية من أولا: الأهمٌة النظرٌة
ا، وخطوات استخداميا، حيث: مفيوميا، وأىدافيا، وخصائصيا، وأىميتيا وأنواعيا، وشروطي

 ودور المعمم فييا.  
 : قد يستفيد من البحث الحالي:ثانٌا: الأهمٌة التطبٌقٌة

ستراتيجية ممتعة إتقدم ىذه الدراسة ليؤلاء التلبميذ تلبميذ الصف السادس الابتدائي:  -
ة وشائقة ومحببة لمتعميم، حيث تساعدىم عمى تجاوز الصعوبات التي تعترض تنمية ميار 

عمى ىم أيضًا تساعد، كما من الميارات الحياتية الضرورية ليم ىار لدييم باعتبار الحوا
أن يصبحوا أكثر نجاحًا وفعالية في التواصل مع الآخرين، وحل المشكلبت، والبعد عن 

 التعصب والعنف في الحوار.
ىذه الدراسة ليم أبرز الأساليب والطرق والوسائل في مجال تدريس  تقدم المعممون: -

المغة العربية التي تعينيم وتساعدىم عمى تنمية ميارات الحوار لدى تلبميذىم. وتعزيز 
 العلبقات الإنسانية في حجرة الدراسة.

تعرفيم عمى أىم ميارات الحوار لتوجيو المعممين إلييا أثناء الزيارات  الموجيون: -
 يدانية التي يقومون بيا.الم

مساعدة قد أسيم ىذا البحث في  القائمون عمى تطوير المناىج وتخطيطيا وتطويرىا: -
القائمين عمى تخطيط مناىج المغة العربية لممرحمة الابتدائية في الوقوف عمى أىم 

 ميارات الحوار التي ينبغي أن تغرس في نفوس التلبميذ أثناء عممية التدريس. 
مساعدة الباحثين عمى إجراء دراسات أخرى مشابيو قد أسيم ىذا البحث في  الباحثون:  -

ذات علبقة بالموضوع عمى مستويات تعميمية مختمفة، وربط الجانب النظري بالجانب 
 العممي في حياة التلبميذ.
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 مصطلحات البحث:

القائم عمى  نيا: شكل من أشكال التعممأوتعرف الألعاب المغوية إجرائيا بالألعاب المغوية:  -
مجموعة من الخطوات والإجراءات المخططة التي يؤدييا المتعمم من خلبل الالتزام بقواعد 
معينة لتحقيق ىدف تعميمي محدد ىو تنمية ميارات الحوار في إطار تنافسي وممتع، 
وىو نوع من التعمم يتمركز حول المتعمم ويتيح لو حرية الاستكشاف والتجربة بفاعمية 

 التعميمية.  داخل البيئة
: قدرة التمميذ عمى التواصل المفظي وغير إجرائيا بأنياالباحثة  اوتعرفيميارة الحوار:  -

المفظي مع زملبئو من أجل تحقيق ميارات حوارية ناجحة باعتبارىا من أىم نتائج التعمم 
الميمة والمرغوب إكسابيا لممتعممين، لإن التلبميذ يحتاجون ليذه الميارات في جميع 

 حل حياتيم من أجل تحقيق تربية متكاممة. مرا
 محددات البحث: 

لإنيا محل  ؛المحدد المكاني: مدرسة محمد محمود أبو عميو الابتدائية بمركز فرشوط -0
، بالإضافة إلى دراسةتطمبيا التإقامة الباحثة، كما تتوافر فييا كل الإمكانات التي 

 استعداد إدارة المدرسة ومعممييا لمتعاون مع الباحثة لإنجاز ىدف البحث. 
المحدد البشري: عينة من تلبميذ الصف السادس الابتدائي بإحدى مدارس فرشوط  -4

ىذه  تنميةلأنيم في نياية مرحمة أساسية وفى حاجة إلى تعرف مدى  الابتدائية؛
 الميارات لدييم قبل الانتقال إلى مرحمة تعميمية أخرى.

/ م4141تم إجراء التجربة في الفصل الدراسي الثاتى من العام الدراسي : المحدد الزماني -7
 .م4140

عمى الوحدة المقررة عمى تلبميذ الصف السادس بحث ال تقتصر ا المحدد الموضوعي: -7
ا لإن بيا العديد من نظرً  ؛ن آداب وقيم ساميةالابتدائي في الفصل الدراسي الثاني بعنوا

الأنشطة التي يمكن من خلبليا استخدام الألعاب المغوية في تنمية ميارات الحوار، 
 ا بيا درس يتحدث عن آداب الحوار والاستماع، ولأنيا ختام وحدة وختام صف.وأيضً 
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 منهج البحث:

الذي يعتمد عمى تصميم المجموعات  استخدمت الباحثة المنيج شبو التجريبي في الدراسة 
المتكافئة حيث يتم تقسيم التلبميذ إلى مجموعتين: المجموعة التجريبية: وىي مجموعة 

المجموعة الضابطة: وىي ، و التلبميذ الذين يدرسون الوحدة المختارة باستخدام الألعاب المغوية
 ادة في التدريس.مجموعة التلبميذ الذين يدرسون الوحدة المختارة بالطريقة المعت

 مواد البحث وأدواته:

 مواد الدراسة: وتمثمت في: -0
 .قائمة بميارات الحوار المناسبة لتلبميذ الصف السادس الابتدائي 
 .كتيب التمميذ لتدريس الوحدة التجريبية المقررة وفق إستراتيجية الألعاب المغوية 
 ة الألعاب المغوية.دليل المعمم لتدريس الوحدة التجريبية المقررة وفق استراتيجي 
 .ممحق الألعاب المغوية المختارة لتدريس الوحدة التجريبية المقررة 
 إعداد أدوات الدراسة: وتمثمت في: -4
 .بطاقة ملبحظة ميارات الحوار المناسبة لتلبميذ الصف السادس الابتدائي  

 الإطار النظري: المحور الأول: الألعاب اللغوٌة:
 مفهومها:

الألعاب في تعميم المغة، لكي يعطى مجالا واسعا من الأنشطة التي لقد استخدم مصطمح 
تستخدم في التدريب عمى استخدام المغة وممارستيا، حيث تسيم ىذه الألعاب في تيسير 
عممية تعمم المغة في شكل لعبة محكومة بقواعد معينة، ومن ىنا تعددت المفاىيم المقدمة 

ذا المفيوم إلا أنو يمكن ذكر التعريفات التالية للؤلعاب المغوية واختمف الباحثون حول ى
 للؤلعاب المغوية:

ستراتيجيات معينة تستخدم في تعميم ميارات إ( بأنيا: 78، 4118) عرفيا محمود محمد -
المغة وتعمميا، وتكون مبنية عمى خطة واضحة ترتكز عمى أسس عممية مدروسة، 

ســاسية، ونقميا، وتبسيطيا، وربطــيا وتؤدى دورا ميما في عرض الميارات والمفــاىيم الأ
 بالحياة، إذ تعطى عمــمية التــعمم معــنى حقــيقيا يـؤدى إلى تحقيق الأىداف المنشودة.

ستراتيجية إ( بأنيا: عبارة عن 787، 4102وعرفتيا تياويل السايح وراتب عاشور ) -
ا أم كبارا، وفى تعميمية ىادفة، وموجيو ومخطط ليا وتستيدف المتعممين صغارا كانو 

مواقف تعميمية مختمفة ومواضيع شتى، وتنمى القيم والاتجاىات الإيجابية مثل التعاون، 
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والاقبال عمى التعمم والتفاىم والاحترام، وحب الآخرين وتقدر وجودىم، وتنمى التنافس 
الشريف الذي يعمل عمى التعمم، علبوة عمى تمكين المتعمم من التفكير لكونيا تستثير 

 كاتو الإبداعية التي يشجعيا التنافس والتعاون.مم
( بأنيا: نشاط مميز لمفرد يحكمو قواعد موضوعو، 24، 4102عرفــيا أحمد سيف الدين )و  -

ولو بداية محددة وكذلك نياية مــحددة من خلبليا يمكن تنمية كفــاءة الاتصال المغوي 
أو  ا وأسماءً من أدوات المــغة حــروفً  بين الأفراد وتـدريبو عمى الاستــخدام الصــحيح لكثير

، كــما أنيــا تمــنح الأفراد فرص الإبـداع المغوي عن طريــق التدريبــات الشفوية أفعالاً 
 الحرة. 

قة تستخدم في ائستراتيجية ممتعة وشإيتضح من خلبل التعريفات السابقة أن الألعاب المغوية 
ومنظمة ترتكز عمى أسس عممية مدروسة إذ  تعميم ميارات المغة ومبنية عمى خطة واضحة

تعطى عممية التعميم معنى حقيقيا يؤدى إلى تحقيق الأىداف المنشودة .والملبحظ أنو عمى 
الرغم من تعدد المفاىيم المقدمة للؤلعاب المغوية من حيث الصياغة والمفيوم إلا أن كل ىذه 

النشــاط والحركة والمتعة  المفاىيم تتـفق في مجموعة من الخصــائص المشتركة مثل :
والسرور، وأن الألعاب المغوية كغيرىا من الألعاب لكل منيا بداية محددة ونقطة نياية، 
وتحكميا قواعد ونظم مدروسة تحقق أىداف محددة وتشجع عمى التنافس والمثابرة، ويمكن 

عمى تنمية  القيام بإدخال تعديلبت لتحويل أي نشاط لغوى إلى لعبة لغوية تساعد التلبميذ
كفاءتيم في الاتصال المغوي بالآخرين وتدريبيم عمى الاستخدام الصحيح لكثير من أدوات 

 المغة.   
   أهمٌتها:

يمكن توضيح أىمية الألعاب المغوية في النقاط التالية كما ذكر كل من السعدية مكحالي 
 : Darfilal , I ,( 2015 ,14 )( و 77، 4102)
المختارة اختيارا جيدا تسمح لمتلبميذ بالتدريب عمى ميارات المغة إن الألعاب المغوية  -

ا داخل سياقات ا جيدً الأربعة، فضلب عن ذلك فيي توظف المغة المفيدة ذات معنى توظيفً 
 واقعية حقيقية. 

 الألعاب المغوية مثيرة لدافعية التحدي كما أنيا تشجع التلبميذ عمى التفاعل والتواصل.  -
اب المغوية تساعد التلبميذ عمى بقاء أثر التعمم لفترات طويمة، كما أنيا إن استخدام الألع -

  ذا معنى.ا دالاً تخمق سياقً 
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 إن استخدام الألعاب المغوية يخفض نسبة القمق والتوتر أثناء التعمم.  -
استخدام الألعاب المغوية يوفر الممارسة المغوية لمميارات المغوية الأربعة مثل: التحدث،  -

 والقراءة والكتابة.  والاستماع،
تسمح لمتلبميذ بتحمل المزيد من المسؤولية واكتساب خبرات جديدة مما يؤدى إلى زيادة  -

 ثقتيم بأنفسيم.
ثارة  - ثارة اىتمامات التلبميذ، كما تعمل عمى ترقيـــــة وا  تعمل الألعاب المغوية عمى جذب وا 

 ال.الكـفاءات المغوية لدييم، وىي وسيمة من وسائل التعمم الفع
التعبير عن نفسو، والتوجو إلى  تمميذللؤلعاب المغوية أىمية كبرى فعن طريقيا يبدأ ال -

، 4112الآخرين، والتفاعل معيم بالاستماع إلى كلبميم والتحدث إلييم. )محمد رجب ،
07.) 

 إن أىـــمية الألــعاب بشــكل عام والألعــاب المغــوية بشــكل خاص تبــرز في تزويــد المتعمم -
بخـــبرات أقـــرب إلى الواقع العممي، إذ يتــعرف المتعمم عمى بعـــض المشكلبت التي يمكن 
أن يواجيا في المســـتقبل وتسيم الألعاب في اقــتراح حمــــول ليـــــــذه المشكلبت مما 

، 4108يســـاعد المتعمم في اتخـــاذ القـــرار المناسب. )عفاف ربيعي وانصاف خميفة :
04.) 

في  اميمً  اويمكن القول أنو في ظل تطور برامج التعميم والتعمم أصبح للؤلعاب المغوية دورً 
تعميم المغة العربية فيي أنسب ما يمكن استخدامو في تزويد المتعمم بخبرات أقرب إلى الواقع 
العممي  فضلب عن أنيا تساعد عمى كسر حاجز الخوف والرىبة من التعمم واكساب التلبميذ 

اللبزمة لمتفاعل مع من حوليم، وتسيم بشكل فعال في تثبيت المعمومات المكتسبة  الثقة
راك ميـــارات المغة الأربع ) التحدث ـ الاستماع ـ القراءة ـ الكتابة ( وبالتالي اشتراك ـنتيجة لإش

 كافة الحواس، وأيضا تساعد التلبميذ عمى بناء حوار كامل تنساب فيو الألفاظ والعبارات بإتقان
ويكون التمميذ متحدث ماىر ومنصت جيد يستطيع فيم الآخرين وتمييز كافة حركاتيم 

 .وتعبيراتيم 
الألعاب المغوية مثميا مثل أي نشاط ىادف تخضع لمجموعة من  شروط الألعاب المغوية:

المعايير والشروط التي يجب عمى المعمم أن يضعيا أمام عينيو. ويمكن تحديد ىذه الشروط 
 سس فيما يمي: والأ
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 أن تكون مرتبطة بالمحتوى الدراسي.  -0
 أن تكون سيمة ذات معمومات قريبة من فيم التمميذ.  -4
 مناسبة لميول وحاجات التمميذ. -7
 اتصال الألعاب ببيئة المتعمم.  -7
 أن تكون الألعاب متصمة بالأىداف التي يسعى المعمم لتحقيقيا.  -2
 لمخطر.  خمو ىذه الألعاب مما قد يعرض حياة المتعممين -2
يجب أن تتيح المعبة لكل تمميذ من المشاركين حرية التعبير عن الرأي واحترام آراء  -4

 الآخرين.
( أن ىنـاك مجــموعة شــــروط خـــاصة بالمـعبة المغوية من 71، 4112) ويضيف محمد عمى

 أبرزىا: 
 أن تثير القدرة عمى التحدث والتعبير. -1
 المقروء. تنمى القدرة عمى اكتشاف العلبقات بين -0
 تتيح الفرصة لمقراءة بسرعة.  -3
 تساعد عمى تفسير المفردات من خلبل السياق. -4

 خطوات استخدام الألعاب اللغوٌة: 

يجب عمى المعمم أن يتبع المـــراحل الآتية فــي تصمـيم الألــعــاب المغـــوية كما ذكر محمد 
 : Upadhyay (2019, 329 -330)( و70، 4112)عمى

 الألعاب المغوية:مرحمة تخطيط 
 تحديد الأىداف التي من أجميا تستخدم الألعاب المغوية. -
 النص الدراسي.و  تحديد العلبقة بين أىداف الألعاب المغوية، وبين أىداف المنيج -
 مدى اتصال الألعاب التربوية بالأىداف التي يسعى المعمم إلى تحقيقيا.  -

 مرحمة بناء وتصميم الألعاب المغوية: 
 عاب المغوية بحيث تكون صالحة لمتطبيق والتنفيذ داخل الغرفة الصفية. إعداد الأل -
 إعداد المعمم لنفسو أولا بحيث يجرب ىذه الألعاب بنفسو. -
 وضع الخطة المناسبة لتنفيذ الألعاب المغوية.  -
 من الألعاب المغوية. تنميتياوضع الميارات المطموب  -
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 مرحمة التنفيذ:
يثير انتباىيم، ويشرح ليم ىدف وقواعد كل لعبة، وذلك يييئ المعمم أذىان التلبميذ، و  -

 يمكن تحقيق الأىداف المرجوة.حتى 
 يضع المعمم التوقيت المناسب لكل لعبة، ليتوصل إلى الأىداف المطموبة. -
 تنفذ كل لعبة حسب التعميمات الموضوعة.  -

 مرحمة التقويم: 
يتابع المعمم التلبميذ أثناء تنفيذ الألعاب المغوية، ويوجييم التوجيو السميم، لتحقيق  -

 الأىداف المرجوة. 
يقوم المعمم مدى نجاح تلبميذه في تحقيق الأىداف المطموبة، من خلبل وسائل التقويم  -

 المختمفة. 
معمم أم يتضح مما سبق أن لكل مرحمة من المراحل السابقة أىميتيا، سواء كانت لم 

لممتعمم، حيث أنو يمكن من خلبل ىذه الخطوات تنمية ميارات الحوار، لأن المتعمم يسير وفق 
خطوات منظمة ومترابطة ومتسمسمة حيث يقوم المعمم أولا بتحديد ميارات الحوار التي من 
 أجميا يستخدم الألعاب، ثم يقوم بإعداد الألعاب المغوية المناسبة لتنمية الميارات المراد
رشاد المعمم ليم أثناء  تنميتيا لدى التلبميذ ثم يقوم التلبميذ بتنفيذ ىذه الألعاب مع توجيو وا 
المعب والتركيز عمى مدى نجاح تلبميذه في تحقيق وتنمية الميارات والأىداف المراد تحقيقيا 

 من خلبل وسائل التقويم المختمفة.
 المحور الثانً: مهارات الحوار:

 مفهوم الحوار:  أولا: 

 إن تحديد مفيوم الحوار يقتضي معرفة معناه في المغة والاصطلبح أولا:
فيعرف الحـــوار لــغة بأنو: كما جــاء في مخـــتار الصحــاح )المحـــاورة: المجاوبة، والحوار: 

(، وفى القاموس المحيط )المحاورة: الجواب، 84، 4112التجاوب(. )محمد بن أبى بكر، 
، 0228والحوار: ىو مراجعة النطق، وتحاوروا: تراجعوا الكلبم بينيم(. )مجد الدين محمد، 

780.) 
 وعمى ىــذا فالحــوار في المــغة لو معاني متـــعددة ىي المــراجــعة، والتــحاور، والخــطــاب.

لتي تتـــيح عمــمية المشـــاركة بين فردييـــن أو أكثر اا: وتعرف ميارة الحوار أيضا بأني  -
الــفرصة لمفرد في التعـــبير عن أفكـــاره وشـــــرح أسبــاب الاعتـــراض عمــى أســـــموبو 
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والتـعرف عمى آراء وأفكار الآخرين من خلبل قدرتو عمى الإصـــغاء والإنــصات، كـــما 
وار )السيد يتـــعرف أوجو الاختلبف والتشــابو بين رأيــو ورأى الأخريين من خـــلبل الح

 (.744، 4100 ،أحمد
ويعرف الحوار أيضا: بأنو نقاش مفتوح وصادق يجمع أشخاصا متنوعين معا، بمساعدة  -

ميسرين مدربين لمشاركة القصص الشخصية والتعبير عن المشاعر وتأكيد القيم وطرح 
 .الأسئمة وتبادل وجيات النظر واقتراح حمول تساعد عمى حل المشكلبت

Ehiobuche, C., Tu, H.  & Justus, B. ,2012 , 308).) 
ويعرف أسموب الحوار أيضا بأنو: تبادل الكلبم وارسال المعمومات والأوامر والأفكار  -

والآراء والتقارير بين شخصين أو أكثر بقصد الوصول إلى ىدف معين. )صباح سعيد، 
4108 ،777 .) 

ىذه التعريفات لا تخرج عما مما سبق نجد أنو عمى الرغم من تعدد تعريفات الحوار إلا أن 
ورد في المغة وفى القرآن، فجميعيا يتفق حول أن الحوار ىو تجاذب بين طرفين أو أكثر، 
تتضمن تبادل للآراء والأفكار والمشاعر ووجيات النظر حول موضوع ما أو عدة موضوعات، 

لتحقيق  بقصد تحقيق قدر من التفاىم والانسجام أو التعايش بين الأطراف المشاركة فيو
 أىداف نافعة أو عمى الأقل تباعد الأطراف المشاركة عن الصراع والتعصب.

ذكرتها  ا،ـــوار ناجحـــــان الحـــوار أهداف تتحقق كلما كـــللح أهداف الحوار:ثانٌا: 
 ( فً الأهداف التالٌة: 99، 9999)الإدارة العامة للتوعٌة الإسلامٌة، 

 لإثبات الحق. دليل إقامة الحجة وال -0
رشاد الناس لمصالحيم وتعميميم أمور دينيم.  -4  الدعوة إلى الإسلبم، وا 
 القضاء عمى الاعتقادات الباطمة.  -7
 تبادل المعارف والاتجاىات وبناء المفاىيم التي تساعد عمى التفكير بعمق.  -7
 نوع من المشاورة بين المسممين لتحقيق مصالحيم العامة. -2
شاع -2  ة روح الحب والود بما يحقق قوة وتماسك المجتمع. الإصلبح بين الناس، وا 
 تحسين العلبقات الإنسانية والأخوية بين الناس.  -4
 وسيمة لتفعيل التعاون، والتنسيق بين الجيود المتفرقة، لتحقيق التعايش السممي.  -8
 القضاء عمى الخلبفات والفتن ومعالجة القضايا والمشكلبت.  -2

 تغيير اتجاىات وميول الآخرين من خلبل إقناعيم عقميا ووجدانيا.  -01
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 تدريب الأجيال عمى آداب المناقشة والبعد عن روح التعصب.  -00
 تصحيح المفاىيم وتثبيت القيم في نفوس الناشئين، ودعم النمو النفسي لشخصياتيم. -04

ف ا من أىداف الحوار تتمخص في الأىدا( بعضً 02، 4107ويضيف أسامة خيري )
 التالية:

 إيجاد حل وسط يرضى الأطراف. -0
 التعرف عمى وجيات نظر الطرف أو الأطراف الأخرى. -4
البحث والتنقيب من أجل الاستقصاء والاستقراء في تنويع الرؤى والتصورات المتاحة،  -7

 لموصول إلى نتائج أفضل. 
الأطراف ومن ىنا يمكن إيجاز أىداف الحوار في أنو يساعد عمى عرض الأفكار من قبل 

المتحاورة وتوضيح الحجج والأدلة والبراىين التي تجعل المحاور قادرا عمى عرض أفكاره التي 
تكون في ذىنو، وتبادليا والعمل عمى مناقشتيا مع الآخرين، كما أن الحوار يمكن المحاور 
من دعوة الطرف الآخر لأمر ما بشكل حضاري وفعال، ويقرب وجيات النظر، ويزيل الفجوات 

ن المتحاورين ويظير الحقائق، وينشر المعارف والثقافات، ويساعد عمى نشر الألفة بي
 والمحبة بين البشر.

 أهمٌة مهارة الحوار:ثالثًا: 

الحوار وسيمة لمتعبير عن الأفكار والمشاعر والتفاىم بين الناس وتكامل الشخصية 
مى حد سواء ويمكن إجمال وارتقائيا، كما يشكل أىمية كبيرة في حياة الأفراد والجماعات ع

 أىمية الحوار في النقاط التالية:
يم في الوصول إلى الحقائق ـــــوار في أنو من الوسائل التي تســــــتبدو أىمـية الح  -0

دة في معالجة الخلبفات ــــاليب الجيـــوكشف الباطل وتعرية الكذب والافتراء، ومن الأس
ارف والخبرات لأنو ـــزيادة المعمومات والمع وتقريب وجيات النظر المختمفة، ويساعد في
 (. 78: 74، 4117مبنى عمى التفاعل والإقناع )سعيد بن فالج، 

تتجمى أىمية الحوار في دعم النمو النفسي والتخفيف من مشاعر الكبت وتحرير وأيضا  -4
 (.4، 4118)ىاني إبراىيم،  النفس من الصراعات والمشاعر العدائية والمخاوف والقمق

لبلو يتواصـل ـــــــــوى الجماعي والاجتماعي إذ من خـــــأن لمحوار أىمية عمى المستـ كما -7
أفراد المجـتمع، ويناقشون قضاياىم، ويحمون مشكلبتيم في إطار ينمو ولا يتراجع، يبنى 
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ة ـــــــي كممـولا ييدم. وينتج عن الحوار الأفكار الجديدة، وتتضح المعاني الغامضة، وتمتق
 .(4112،7،اعة عمى كممة سواء )إبراىيم الشافعىـــــالجم

اون ــــــــالة حيث يتعــــــــلمحوار أىمــية كبيرة فيو من وســائل الاتصــال الفعـكذلك يبدو  -7
ف كل طــرف منيم ما خـــفى ــــــالمتحاورون عمى معــرفة الحقــيقة والتوصــل إليــيا، ليكــش

 ،قـــــول إلى الحـــــــمنــيا، والســـير بطــريق الاستقلبل الصحــيح لموصـبو ــــــــــعمى صــاح
ـاركة ـــوازن بيــن حــاجـة الإنســان للبســتقلبلية وحاجــتو لممشـــــق التــــكما أنو يــحقـ

 (.02- 07، 4107ــع الآخرين )أسامة خيري، مل ـوالتفــاع
بنائية علبجية تســاعد في حــل كثير من المشــكلبت، تكمن أىمية الحــوار في أنو وســيمة  -2

كما أنو يساعد عمى تبــادل الآراء لموصول إلى الحق وتـقـوية الروابط الاجتماعية، 
وضرورة تربوية، وطريق آمن لإيجاد الحــمول لمقضــايا المختمفة )مجدي عبد الله، 

4102 ،44 .) 
 حوار تكمن في عدة نقاط منيا: ( أن أىمية ال771، 4100) ويضيف السيد أحمد

 الحوار ىو السبيل الأسمى لضبط الاختلبف المذموم. -0
 الحوار ركيزة أساسية في الدعوة إلى الله، فالدعوة في الأساس حوار. -4
 الحوار ضروري لاكتساب العمم وتمقى المعرفة. -7
 الحوار أداة لمتفاىم مع الآخرين. -7
 المتحاورين في جميع مجالات الحياة. يعمل الحوار عمى إبراز الأشياء المشتركة بين -2
 يعمل الحوار عمى تعميق المصالح المشتركة بين المتحاورين. -2

تختلف حسب عدد من المعاٌٌر كما ذكرت  ٌرةً ا كثً أنواع الحوار: للحوار أنواعً رابعا: 
 ( بٌانها على النحو التالً: 999، 9999صفاء عبد العزٌز )

 معيار عدد المشاركين في الحوار:  -0
 ، الحوار بين شخصين، وحوار المجموعات.الحوار الذاتي -4
 معيار الإطار الجغرافي لممشاركين في الحوار:  -7
 الحوار الأممى، والحوار الوطنى.الحوار المحمى ، 
 معيار موضوع الحوار: -7
 وحوار سياسى. وحوار رياضى، وحوار اجتماعى.حوار اقتصادي ، 
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 معيار الإعداد لمحوار:  -2
  والحوار المقصود المخطط.العارضالحوار العفوي ، 
 معيار رسمية الحوار:  -2
 والحوار غيرالرسمى.الحوار الرسمي ، 

 ( أنواعا أخرى لمحوار بيانيا عمى النحو التالي: 70، 4112ويضيف محمد شمس )
 ، وحوار كتابى، وحوار إلكترونى، وحوار تعميمى، وحوار أسرى.حوار كلبمي

 مهارات الحوار: خامسًا: 

رات الحوار من الميارات الحياتية الضرورية التي تعد التمميذ للبنتقال من المدرسة تعد ميا
من الأسرة التي يعيش  إلى دنيا العمل، حيث سيجد نفسو في حالة حوار دائم مع الآخر بدءً 
ا بكيفية التعامل ا وثيقً فييا، وانتياء بالعالم الذي أصبح قرية كونية صغيرة، فيي ترتبط ارتباطً 

الآخرين حيث يكتسب التمميذ من خلبليا آداب المخاطبة ولباقة التصرف واحترام الآخر مع 
 اا بارزً لذلك وجب عمى المدرسة أن يكون ليا دورً ؛ والقدرة عمى الاتصال والحوار بموضوعية

 تمك الميارات التي أصبحت ضرورية في ىذا العصر. تنمية في تمكين التلبميذ من
 ( أن من ميارات الحوار ما يمى:710: 424 ،4101) بنت محمدفخرية ولقد ذكرت دراسة 

ميارة التحكم في أجواء الحوار، تنوع أسموب الحوار، اتقان ميارة الإلقاء، ميارة  -
الإنصات، ميارة وضع أولويات لمحوار، الاىتمام بمغة الجسد، ميارة توفير الأدلة 

 والبراىين، ميارة الإقناع.
ة ( أن ميارات الحوار تتمخص في خمس002، 4102) وتضيف سماح عبد اليادي

 أبعاد رئيسة ىي: 
ميارات التفاعل ، البعد النفسي لمحوار، البعد الاجتماعي لمحوار، البعد المعرفي لمحوار -

 ميارات التفاعل غير المفظي لمحوار. ، المفظي لمحوار
 الآتية:( فقد أضافت الميارات 412: 417 ،4102عبد العزيز )صفاء أما دراسة   
ميارة تخطيط الحوار، ميارة تنفيذ الحوار، ميارة توظيف المغة المفظية وغير المفظية،  -

 ميارة تنوع الأدلة والحجج، ميارة استمرارية الحوار، ميارة الختام.
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 ( إلى الميارات السابقة ما يمي:28 ،4104)محمد بن ماجد وقد أضافت دراسة 
الاستماع والانصات، ميارة احترام الآخرين، ميارة ميارة تقدير الذات، ميارة حسن  -

 التعبير عن الرأي.
ومن خــلبل إطلبع الباحثة عمى التصنيفات الســابقة لميارات الحــوار توصمت إلى أن 
المــيارات الحوارية اللبزمة لمتلبميذ تختمف حسب المرحمة الدراسية، وذلك راجع لعوامل عدة 

كل مرحمة واحتياجاتيم الوظيفية، فتلبميذ المرحمة الابتدائية لعل من أىميا خصائص تلبميذ 
ومن ثم فيم غيرىم، وخاصة تلبميذ الصف السادس ليم خصائص واحتياجات تختمف عن 

بحاجة إلى ميارات خاصة بيم وقد قامت الباحثة باستخلبص الميارات اللبزمة لتلبميذ الصف 
 ا:السادس الابتدائي من المصادر السابقة ومن أىمي

ميارة التفاعل غير ، ميارة طرح الأسئمة، ميارة التحدث ،ميارة الاستماع بإنصات  -
 ميارة احترام الرأي والرأي الآخر. ،المفظي في الحوار )استخدام لغة البدن(

شروط الحوار الجٌد: مـن شــروط الحوار الـناجح التً ٌنبـغً عـلى كـل محاور سابعًا: 
، 9999ـن الحوار كـما ذكـر كـل مـن بسمة بنت محمد )معرفتها حتى ٌتـحقق الهـدف م

 هً: ( 999، 9999( محـمد عبد القـادر)59، 9999) ( مجدي عبد الله999

 وجود الرؤية الواضحة عند المتحاورين )حسن الفيم(. -0
 أن يكون المتحاوران عمى معرفة وعمم بالموضوع الذي يتحدثان فيو حتى يتكمم كل منيما  -4

 ولا يكون كلبميم عشوائيا بل ضمن قواعد وضوابط الحوار. ،ضمن ىذا الموضوع
 أن يكون الموضوع مما يجوز أن تجرى فيو المناظرة ضمن قواعد الحوار وضوابطو. -7
 أن يكــون الحــوار ىــادئ ومنــظم، ويجــب عدم الانتقال من فكــرة إلى أخــرى في الحــوار  -7

 نــفسو قبل الانتياء من الفكرة الأولى.
الحفاظ عمى اليدف الأساسي، فينبغي أن نميز بين اليدف المرحمي والرئيسي حتى لا  -2

 نضيع 
 في متاىات تبعد عن اليدف المنشود. 

 أن يكون محاورك عالما بأصول الحوار، يساويك في الفيم والإدراك، أو يقارب. -2
 البعد عن الانفعالات والإساءات التي تضعف الموقف وتقمبو رأسا عمى عقب.  -4
 العمم بآداب الحوار، والعمل بيا حتى لا يتحول الحوار إلى مباراة بعيدة عن الوصول إلى  -8

 تفسد القموب وتييج النفوس. الحقيقة، أو مشاحنة
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 البعد عن الاستطراد، فيو يعرقل الوصول إلى اليدف أو يؤخره.  -2
لإيمان ومن شروط الحوار الجيد أيضا التقبل والحب، والتواضع، والتفكير الناقد، وا -01

 بالتعميم 
 والتغيير، والأمل والبعد عن اليأس.

معرفة الخصم، فكره واتجاىو وثقافتو ونقاط الاختلبف معو، والتكافؤ، والتأدب بآداب   -00
 الحوار.  

من شروط الحوار الناجح والفعال الاحترام فيو أساس التعامل بين  يمكن القول بأنو 
ر جيد، واختيار المكان والزمان المناسب، الناس، وحسن الاستماع فالمستمع الجيد محاو 

وتحديد الموضوع الرئيسي لمحوار واليدف منو مما يساعد في كسب الوقت وعدم شعور 
الطرف الآخر بالممل، واستخدام لغة واضحة مفيومة وقوية، والالتزام باليدوء وضبط النفس 

 وعدم التعصب.
 ثانٌا: الدراسة المٌدانٌة:

 بناء أدوات البحث: -0
 ة بميارات الحوار اللبزم تنميتيا لتلبميذ الصف السادس الابتدائى.قائم -
 الذي نصو: بحث أسئمة ال ال الأول منوللئجابة عن السؤ       -
 ما ميارات الحوار المناسبة لتلبميذ الصف السادس الابتدائي؟ -

بتحديد قائمة بميارات الحوار من بأن قامت الباحثة ذلك السؤال و  الإجابة عن ىذا تفقد تم
مصادر متعددة، وتم عرضيا عمى مجموعة من المحكمين المتخصصين في المغة العربية 

( ميارات رئيسة، 2وطرائق تدريسيا إلى أن وصمت إلى صورتيا النيائية واشتممت عمى )
 فرعية.( ميارة 44و)

 ً صىرتهب انُهبئٍت( قبئًت يهبراث انحىار انرئٍست وانفرػٍت وػددهب ف 1جدول )

 ػدد انًهبراث انفرػٍت انًهبرة انرئٍست

 4 الاستًبع بإَصبث. -1

 11 انتـــحــدث -2

 4 انقدرة ػهى طرح الأسئهت -3

 4 انتىاصم غٍر انهفظً -4

 5 احتراو انرأي وانرأي اَخر -5

 22 انًجًىع
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الذي ينص عمى " ما أثر  بطاقة ملبحظة ميارات الحوار: للئجابة عن السؤال الثانى -
استخدام الألعاب المغوية في تنمية ميارات الحوار لدى تلبميذ الصف السادس الابتدائى؟ 
تم إعداد بطاقة ملبحظة لمتطبيق القبمى والبعدى عمى المجموعة التجريبية، وتم ذلك من 

دبيات خلبل الاعتماد عمى: قائمة ميارات الحوار التي سبق إعدادىا، الاطلبع عمى الا
وبطاقات الملبحظة التي وردت في بعض الدراسات السابقة، وآراء بعض المتخصصين 

 في المناىج وطرق تدريس المغة العربية، وبعض معممى وموجيى المغة العربية.  
 وقد مر إعداد بطاقة الملبحظة بالخطوات التالية:

اليدف الأساسي لبطاقة ملبحظة ميارات الحــوار قــياس  البطاقـــة: يعداليدف من  -0
مســتوى بعــض تلبميذ الصف السادس الابتدائي في ميارات الحوار، وبواسطتيا يمكن 

 تحديد أثر الألعاب المغوية في تنمية ىذه الميارات لدى ىؤلاء التلبميذ.
لملبحظة بالشكل الاعتماد في بناء فقرات بطاقة ا البطاقة: تممصادر بناء مفردات  -4

توصل إلييا؛ لذا تم صياغة مفردات البطاقة الالرئيس عمى قائمة ميارات الحوار، التي تم 
ما جاء في قائمة الميارات، وآراء بعض المتخصصين من أساتذة المناىج وطرق ك

 التدريس، مع مراعاة خصائص التلبميذ وميوليم.
 وصـــف البــطاقـــة:  -7

الأولـية مشتممة عمى ميارات الحوار التي تم تحـديـدىا في  وضعت البطاقة في صــورتيا
ضــوء احتياجات التلبميذ وآراء السادة المحكمين، وقد تضمنت البطاقة خمسة ميارات رئيسة 

( ميارة  ىي : ميارة 44يندرج تحت كل منيا بعض الميارات الفرعية ليبمغ عددىا ) 
ميارات (، وميارة  01ة التحدث وعددىا )ميارات (، وميار  7الاستماع بإنصات وعددىا ) 

ميارات( ،  7ميارات (، وميارة التفاعل غير المفظي وعددىا )  7طرح الأسئمة وعددىا )
ميارات( ، وعمى المستوى الرأسي منيا يوجد  2وميارة احترام الرأي والرأي الآخر وعددىا ) 

متوافرة بدرجة  –جة كافية مستوى الأداء متمثلب في أربعة مستويات للؤداء، متوافرة بدر 
غير متوافرة، كما اشتممت البطاقة عمى بيانات خاصة بالتمميذ  –متوافرة بدرجة أقل  –محدودة 

 تضم الاسم والصف والمدرسة.
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يقصد بالصدق أن يقيس الأداء ما وضع لقياسو، وقد تأكدت الباحثة  صــدق البــطــاقــة: -7
منطقي )صدق المحكمين(، وصدق الاتساق من صدق البطاقة بالطرق الآتية: الصدق ال

 الداخمي )الإحصائي(:
  :)الصدق المنطقي )صدق المحكمين 

وتم ذلك بعرض البـطاقة في صـورتيا الأوليـة عمى مــجموعة من السادة المحكمين من 
أساتذة المناىج وطرق تدريس المغة العربية والتربية الدينية الإسلبمية، ومعممييا، وموجيييا، 

د من تصميم البطاقة بشكل عام، وسلبمة صياغة العبارات ووضوحيا، وكذلك التأكد من لمتأك
شمول البطاقة لميارات الحوار المناسبة والمراد تنميتيا  لتلبميذ الصف السادس الابتدائي، 
واتفق المحكمون عمى إمكانية استخدام تمك البطاقة في قياس مستوى بعض تلبميذ الصف 

مجموعة الدراسة ( في كل ميارات الحوار الواردة في تمك البطاقة، حيث  ) الابتدائيالسادس 
عمى  تن البطاقة قد اشتممأثنى المحكمون عمى الميارات كما وكيفا وصياغة؛ ويرجع ذلك لأ 

في صياغتيا الدقة والوضوح،  روعيتنميتيا لدى التلبميذ، والتي  أىم ميارات الحوار المراد
 التي تصف الأداء المطموب .   واستخدام العبارات المحددة

  الداخميصدق الاتساق : 
( من تلبميذ 21قامت البــاحثة بتــطبيق بـطاقة ملبحظة ميارات الحوار عمي عينة حجميا)

، بمركز فرشوط، بمحافظة قنا، وتم حساب معاملبت الارتباط بين الابتدائيالصف السادس 
بحساب معاملبت الارتباط بين درجات ميارات درجات العبارات ودرجات ميارات الحوار، وكذلك 

  7)(،4الحوار والدرجة الكمية لبطاقة ملبحظة ميارات الحوار، فكانت كما ىي موضحة بجدول )
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درجبث انًهبراث  ( يؼبيلاث الارتببط بٍٍ كم فقرة يٍ فقراث اختببر يهبراث انحىارو2جدول)

 كم يهبرة ػهى حدِ
يهبراث الاستًبع 

 بإَصبث
 يهبراث انتحدث

يهبراث طرح 

 الأسئهت

يهبراث انتفبػم غٍر 

 انهفظً

يهبراث احتراو 

 انرآي وانرآي اَخر

رقى 

 انؼببرة

يؼبيم 

 الارتببط

رقى 

 انؼببرة

يؼبيم 

 الارتببط

رقى 

 انؼببرة

يؼبيم 

 الارتببط

رقى 

 انؼببرة

يؼبيم 

 الارتببط

رقى 

 انؼببرة

يؼبيم 

 الارتببط

1 1.231** 5 1.3.6** 15 1.35.** 1. 1.215** 23 1.200** 

2 1.20.** 6 1.626** 16 1.522** 21 1.356* 24 1.5.4** 

3 1.236** 2 1.643** 12 1.031** 21 1.220** 25 1.220** 

4 1.64.** 0 1.664** 10 1.065** 22 1.514** 26 1.660** 

 

. 1.221** 

  

22 1.225** 

11 1.523** 
 

11 1.646** 

 

12 1.245** 

   13 1.444** 

14 1.516** 

(يؼبيم الارتببط بٍٍ درجبث انًهبراث واندرجت انكهٍت نبطبقت يلاحظت يهبراث  3جدول ) 

 انحىار
 يؼبيم الارتببط بٍٍ درجبث انًهبراث واندرجت انكهٍت يهبراث انحىار

 **1.3.6 يهبراث الاستًبع بإَصبث

 **.1.01 يهبراث انتحدث

 **1.520 طرح الأسئهت يهبراث

 **1.2.4 يهبراث انتفبػم غٍر انهفظً

 **.1.22 يهبراث احتراو انرآي وانرآي اَخر

 1.12)*( تشير القيم دالة عند مستوي           1.10)**( تشير القيم دالة عند مستوي 
فقرات ( الســابــق أن مـعاملبت الارتباط بين درجات 7(، ) 4يتضـــح مــن الجــدول )  

البطاقة مع الدرجة الكمية لكل ميارة عمي حده، وكذلك معاملبت الارتباط بين درجات الميارات 
، مما  1.10والدرجة الكمية لمبطاقة ككل ىي معاملبت الارتباط مرتفعة ودالة عندي مستوي 

 يؤكد صدق البطاقة واتساق مياراتيا.
قة ملبحظة ميارات الـحـوار اسـتـخدمت ) ثــبـات البــطــاقـــة: لقيــاس مــدي ثـبات بـطا -2

( ، حيث طبقت المعادلة عمى العينة α) Cronbach's  Alphaمعادلة ألفا كرونباخ()
 ( معاملبت ثبات أداة الدراسة.   7ويوضح الجدول رقم)  21الاستطلبعية ن=
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 (يؼبيلاث ثببث أنفب كروَببخ نًهبراث انحىار 4جدول ) 
 أنفبكروَببخ نهثببثيؼبيم  يهبراث انحىار

 **1.2.1 يهبراث الاستًبع بإَصبث

 **1.252 يهبراث انتحدث

 **1.264 يهبراث طرح الأسئهت

 **1.210 يهبراث انتفبػم غٍر انهفظً

 **1.201 يهبراث احتراو انرآي وانرآي اَخر

 **1.050 اندرجت انكهٍت

( أن قيم معامل الثبات مرتفعة، حيث أن جميع معاملبت الثبات   7يتضح من جدول ) 
، مما يؤكد أن بطاقة ملبحظة ميارات الحوار يتميز بدرجة عالية  1.10دالة عندي مستوي 

 من الثبات.
التقدير الكمي لبطاقة الملبحظة:  قامت الباحثة باستخدام )التقدير الكمى(؛ من أجل  -2

مميذ في كل ميارة، من خلبل وضع مستويات أربعة لتقدير تقدير المستويات الأدائية لمت
( ، بحيث أشار التدرج رقم )صفر( بعدم توافر   7،   4،     0،   1الدرجات، وىى ) 

( بتوافر الميارة بدرجة قميمة عند التمميذ ، 0الميارة عند التمميذ ، وأشار التدرج رقم ) 
محدودة عند التمميذ، وأشار التدرج رقم )  ( بتوافر الميارة بدرجة 4وأشار التدرج رقم ) 

( إلى توافر الميارة بدرجة كافية عند التمميذ ، وعمما بأن عدد ميارات بطاقة  7
( درجات وأقل تدرج لمميارة ) صفر 7( ميارة ، وأن أعمى تدرج لمميارة ) 44الملبحظة ) 

درجة  80=   7×    44( بذلك تصبح الدرجة العظمى لبطاقة ملبحظة ميارات الحوار 
 وىى تعبر عن توافر ميارات الحوار لدى التمميذ بدرجة كافية. 

 الصورة النيائية لمبطاقة:  -4
تم التوصل إلى الصــورة النــيائية لبـطـاقة ملبحظة ميارات الحوار لتلبميذ الصف السادس  

(  ميارة فرعية ىي عمى 44( ميارات رئيسة و )  2، وقد تكونت البطاقة من )الابتدائى
( ميارات فرعية، وميارة التحدث وتندرج 7الترتيب ميارة الاستماع بإنصات وتندرج تحتيا ) 

ميارات، وميارة  ( 7( ميارات فرعية، وميارة طرح الأسئمة وتندرج تحتيا ) 01تجتيا )
ميارات وميارة احترام الرأي والرأي الآخر وتندرج  (7)تحتيا وتندرج  المفظيالتفاعل غير 

 لمتطبيق. وجاىزةت وبذلك أصبحت البطاقة في صورتيا النيائية اميار  (2تحتيا ) 
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 إجراءات التطبٌق: 

( تمميذًا 74القبمي لبطاقة ملبحظة ميارات الحوار عمى المجموعتين الضابطة)تطبـيق التم 
تمميذا وتمميذة من تلبميذ مدرة محمد محمود ابوعميو الابتدائية، ( 74وتمميذة والتجريبية )

التابعة لإدارة فرشوط التعميمية بمحافظة قنا أثناء الفصل الدراسي الثاني لمعام الدراسي 
م(، ومن ثم تدريس الوحدة التجريبية المقررة باستخدام الألعاب المغوية 4140م /4141)

ق بطاقة الملبحظة مرة أخرى عمى المجموعتين بعد انتياء لممجموعة التجريبية، م إعادة تطبي
 التدريس، بعدىا تم تصحيح البطاقة، وتفريغ البيانات ومعالجتيا إحصائيا.
 ثالثا: نتائج البحث: للإجابة عن أسئلة البحث تم القٌام بالاتً: 

 نصو: بحث الذيللئجابة عن السؤال الأول من أسئمة ال
 لتلبميذ الصف السادس الابتدائي؟ ما ميارات الحوار المناسبة 

بتحديد قائمة بميارات الحوار من مصادر متعددة، وتم عرضيا  لسؤالفقد تم الإجابة عن ىذا ا
عمى مجموعة من المحكمين المتخصصين في المغة العربية وطرائق تدريسيا إلى أن وصمت 

 رعية. ( ميارة ف44( ميارات رئيسة، و)2إلى صورتيا النيائية واشتممت عمى )
 نصو:  الذي بحثمن أسئمة الثانى وللئجابة عمى السؤال ال

ما أثر استخدام إستراتيجية الألعاب المغوية في تدريس المغة العربية عمى تنمية ميارات  -
 الحوار لدى تلبميذ الصف السادس الابتدائي؟

لعينتين مستقمتين لمكشف عن دلالة الفروق بين متوسطي  T-Testاستخدمت الباحثة اختبار
أداء المجموعتين التجريبية والضابطة في التطبيق البعدي لبطاقة ملبحظة ميارات الحوار 

 وكانت النتائج موضحة كما يمي:
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" نؼٍُتٍٍ يستقهتٍٍ بٍٍ يتىسطً درجبث انًجًىػت انتجرٌبٍت t( َتبئج اختببر" 5جدول )  

وانضببطت نبطبقت يلاحظت يهبراث انحىار )ككم ، وكم يهبرة ػهى حدِ( ويقدار حجى 

 (32انتأثٍر)ٌ=

بطبقت 

يلاحظت 

يهبراث 

 انحىار

 انًجًىػت انتجرٌبٍت

 

 انًجًىػت انضببطت

 
 قًٍت ث

درجبث 

 انحرٌت

(2ٌ-2) 

يستىي 

 اندلانت

1.11 

حجى 

انتأثٍر)يربغ 

 انًتىسظ إٌتب(
الاَحراف 

 انًؼٍبري
 انًتىسظ

الاَحراف 

 انًؼٍبري

الاستًبع 

 بإَصبث
11.0 1.20 2.2 1..4 32.2 

22 

 3..1 دانت

 .1.0 دانت 25 2.2 0.1 3.2 25.4 انتحدث

طرح 

 الأسئهت
 1.02 دانت 22.2 1.20 3 1.5 4..

انتفبػم 

غٍر 

 انهفظً

 1.05 دانت 21.0 1.20 4.1 1.5 11.1

احتراو 

انرأي 

وانرأي 

 اَخر

 1.05 دانت 21.5 1.15 ..3 2.15 11.2

اندرجت 

 انكهٍت
 2..1 دانت .2 5.14 21.5 0.2 62.6

 :وأنمما سبق يتضح 
دلالة إحصائية بين متوسطي درجات تلبميذ المجموعة التجريبية ودرجات و يوجد فرق ذ -

المجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لميارات الاستماع بإنصات لبطاقة ميارات 
وىي قيمة دالة عند  74.4الحوار لصالح المجموعة التجريبية حيث بمغت قيمة )ت( 

وىو ذو تأثير كبير، مما يشير  1.27، وقيمة مربع إيتا )حجم التأثير( 1.10مستوي 
إلى أن ىناك تحسنا ممحوظا في ميارة الاستماع بإنصات لدى المجموعة التجريبية بعد 

 تطبيق استراتيجية الألعاب المغوية. 
دلالة إحصائية بين متوسطي درجات تلبميذ المجموعة التجريبية ودرجات  ويوجد فرق ذ -

يارات التحدث لبطاقة ميارات الحوار حيث المجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لم
، وقيمة مربع إيتا )حجم التأثير( 1.10وىي قيمة دالة عند مستوي  42بمغت قيمة )ت( 

 لصالح المجموعة التجريبية. وىو ذو تأثير كبير 1.82
دلالة إحصائية بين متوسطي درجات تلبميذ المجموعة التجريبية ودرجات  ذويوجد فرق  -

طة في التطبيق البعدي لميارات طرح الأسئمة لبطاقة ميارات الحوار المجموعة الضاب
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، وقيمة مربع إيتا )حجم 1.10وىي قيمة دالة عند مستوي  44.4حيث بمغت قيمة )ت( 
 .لصالح المجموعة التجريبية وىو ذو تأثير كبير 1.84التأثير( 

لتجريبية ودرجات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات تلبميذ المجموعة ا ويوجد فرق ذ -
المجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لميارات التفاعل غير المفظي لبطاقة ميارات 

، وقيمة مربع 1.10وىي قيمة دالة عند مستوي  41.8الحوار حيث بمغت قيمة )ت( 
 .لصالح المجموعة التجريبية وىو ذو تأثير كبير 1.82إيتا )حجم التأثير( 

ية بين متوسطي درجات تلبميذ المجموعة التجريبية ودرجات دلالة إحصائ ويوجد فرق ذ -
المجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لميارات احترام الرأي والرأي الآخر لبطاقة 

، وقيمة 1.10وىي قيمة دالة عند مستوي  41.2ميارات الحوار حيث بمغت قيمة )ت( 
 .لمجموعة التجريبيةلصالح ا وىو ذو تأثير كبير 1.82مربع إيتا )حجم التأثير( 

دلالة إحصائية بين متوسطي درجات تلبميذ المجموعة التجريبية ودرجات  ويوجد فرق ذ -
المجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لبطاقة ميارات الحوار ككل حيث بمغت قيمة )ت( 

وىو ذو  1.24، وقيمة مربع إيتا )حجم التأثير( 1.10وىي قيمة دالة عند مستوي  42
 .لصالح المجموعة التجريبية كبيرتأثير 

 مناقشة النتائج وتفسٌرها:

تـعزى البــاحثة ظـيور الأثر الكبير لاســـتخدام الألـعاب المغويـة فـي تـنمية مـيارات الحوار، 
لدى تلبميذ المجموعة التجريبية عمى حساب تلبميذ المجموعة الضابطة إلى اعتماد ىذه 

ة والتزام التلبميذ بيذه القوانين أثناء المعب ساعد في بناء الألعاب عمى قوانين وأنظمة محدد
 العلبقات الاجتماعية بين التلبميذ وتقوية ميارات الحوار.

كما كان للؤلعاب المغوية المختارة في تدريس الوحدة التجريبية لتلبميذ المجموعة التجريبية 
الشعور بالخوف والخجل من دور كبير في التغمب عمى العقبات التي كان يواجيا التلبميذ ك

الخطأ عند التحدث أمام الآخرين، مما كان لو أكبر الأثر في زيادة الثقة لدييم في التعبير 
 أثناء التحدث، وتنمية روح التنافس والرغبة في الأداء الأفضل.

أيضا، يعود سبب ىذا التفوق لتلبميذ المجموعة التجريبية عمى تلبميذ المجموعة الضابطة 
ات الحوار إلى أن الألعاب المغوية المختارة تعتمد عمى أسموب الحوار بين التلبميذ في ميار 

أثناء تنفيذ المعبة، مما ساعد تلبميذ المجموعة التجريبية عمى التفاعل المفظي والبصرى 
والجسدي في الموقف التعميمي الذى يعتمد عمى الألعاب المغوية، فتم التعمم في نظام يظير 
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التلبميذ في التحاور والتشاور واحترام الرأي والرأي الأخر، بالإضافة إلى ما  ميارات وقدرات
تضمنتو تمك الألعاب من محتوى تعميمي يتناسب مع الميارات المحددة مما كان لو أثر واضح 

 التلبميذ لتمك الميارات. تنميةفي 
مسابقات عمى كما ساعد استخدام ألعاب لغوية تنافسية تعتمد عمى التحدي والمنافسة كال

تكوين شبكة تواصل متبادل بين التلبميذ داخل الغرفة الصفية، مما ساعد عمى كسر حاجز 
 الخوف وبناء علبقات اجتماعية، وتقوية عنصر الحوار بين التلبميذ.

لغوية قابمة  اقدر المستطاع أن تختار ألعابً  محاولة الباحثةيضـاف إلى ما سبق أن 
لبميذ وخصائصيم النمائية، بالإضافة إلى تضمن الوحدة التجريبية لمحوار، ومناسبة لقدرات الت

التي تم تدريسيا باستخدام الألعاب المغوية موضوعات متعمقة بميارات الحوار مثل درس 
التلبميذ لتمك الميارات  تنميةآدب سامية( مما كان لو أكبر الأثر في  –)دعنا نتحاور 

 بسيولة. 
تائج الدراسات السابقة التي أكدت أنو يمكن تنمية ميارات الدراسة مع ن ىذهوتتفق نتائج 

ستخدام إالحوار لدى التلبميذ إذا ما تم التخطيط لذلك، وتييئة بيئة التعمم عن طريق 
(، شيماء حسين 4100استراتيجيات تدريس فعالة ومناسبة كدراسة السيد أحمد عبد الغفار )

قد ركزت ىذه الدراسات عمى استخدام (، و 4102(، محمد عبد القادر الدماطى)4102حسن)
الساخن، والأنشطة التربوية، والعمل مع الجماعات،  الكرسيستراتيجية ا  النشاط المدرسي، و 

تم التركيز عمى العديد من الألعاب المغوية، مما ساعد ذلك عمى  الدراسة الحالية أما في 
 المشاركة الإيجابية لمتلبميذ وتنمية ميارات الحوار.

 : توصٌــــــــــــــات البحث
 من نتائج يمكن تقديم التوصيات التالية:و البحث في ضوء ما توصل إلي

  يجب التنبيو والعناية بتربية الأجيال عمى الحوار، ويجب عمى المؤسسات التعميمية
 مراعاة ذلك في برامجيا.

 مراحل تعميمية  الاستفادة من قائمة ميارات الحوار والسعي لتنميتيا لدى التلبميذ في
 أخرى.
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  إقامة دورات تدريبية لمعممى ومعممات المغة العربية في المرحمة الابتدائية؛ وذلك
لتعريفيم بالألعاب المغوية: تعريفيا، أىدافيا، أىميتيا، شروطيا، خطواتيا، كيفية 

 توظيفيا لتنمية ميارات الحوار لدى التلبميذ.
 مقترحـــــات الدراسة:

 الحالية مجموعة من المقترحات لبحوث أخرى منيا:تقدم الدراسة  
  إجراء دراسات لقياس أثر الألعاب المغوية عمى اتجاىات وميول التلبميذ في مختمف

 المواد الدراسية.
  دراسة أثر تطبيق الألعاب المغوية عمى تلبميذ المرحمة الابتدائية في تنمية ميارات أخرى

 من ميارات التعمم.
 دام الألعاب المغوية في مواد دراسية متنوعة.إجراء دراسات باستخ 
  إجراء دراسة عن مدى استخدام المعممين لميارات الحوار في تعميميم التلبميذ، ومدى

 تطبيق آداب الحوار من الطرفين.
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