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 الملخص

نتاج بيئة افتراضية تعميهية ثلاثية الأبعاد لتنهية هيارات  ىدف البحث الحالى إلى تصهيم وا 
بقسم  الأولى الفرقة طلاب هن هجهوعة هن البحث عينة البرهجة لدى طلاب تكنولوجيا التعميم, وتكونت

 هجهوعتين: الهجهوعة إلى تقسيهيا هعة بورسعيد, وتمجا – النوعية التربية تكنولوجيا التعميم بكمية
تعميهية ثلاثية البيئة الافتراضية الاستخدام ب هيارات البرهجةتدرس طالب و  (03بمغ عددىم ) الأولى
 وتم ,بالطريقة التقميدية هيارات البرهجةتدرس طالب و  (03بمغ عددىم ) الثانية والهجهوعة, الأبعاد
 تنفيذ تحصيمى, وتم بطاقة الهلاحظة, واختبار وىى وثباتيا صدقيا هن دوالتأك البحث أدوات إعداد
 الفروض, صحة هن لمتحقق إحصائياً  البيانات وهعالجة وبعدياً  قبمياً  الأدوات وتطبيق البحث تجربة

 إلى فاعمية البيئة الافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعاد فى تنهية هيارات البرهجة. البحث نتائج وتوصمت
 

Abstract 
The current research objective is to design and produce a 3D virtual 

learning environment for developing the programming skills of students of 

educational technology, The research sample consisted of a group of 

students of the first division of the Department of Educational Technology 

in the Faculty of Specific Education - Port Said University, and were 

divided into two groups: The first group numbered (30) students and 

taught programming skills using the 3D educational virtual environment, 

The second group numbered 30 students and taught programming skills in 

the traditional way, The research tools were prepared to ensure their 

validity and stability, namely observation card, statistical test, The research 

experience was implemented, tools were applied before and after, and data 

was processed statistically to verify hypotheses, The results of the research 

reached the effectiveness of the 3D educational virtual environment in the 

development of programming skills. 
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 مكدمة البحح3

فيي , اهتداد لمتقدم التكنولوجي لمحاسبىى Virtual Environment) ة )البيئة الافتراضي
بنائيا هن خلال  ويتم ,هن التفاعل هعيا والتأثير فييا الهتعممن ك  ه  بحيث ت   وبيئة يتم إنتاجيا هن خلال

 حتى تجذبوالرسوم ثلاثية الأبعاد الإهكانات التي توفرىا التكنولوجيا الحديثة باستخدام الصوت والصورة 
 .(9339ى, زىدى عم) هن يتفاعل هعيا وتدخمو في عالهيا

 حيث تهكن ,تقدم البيئة الافتراضية صورة حية للأشكال والهناظر ههزوجة بالصوت والحركةكها 
 ,Salenوالحركة بداخميا هن خلال شخصية افتراضية تجسد الهتعمم داخميا ) التفاعل الهتعمم هن

Zimmerman, 2004 ,)في التعرف عمى  الهتعممتساعد  ةفإهكانية عرض الأشياء بأبعادىا الثلاث
 .(948, 9325 غسان قطيط,)العلاقة التي تربط ىذه الأشياء هع بعضيا البعض 

 ىتفاعم ىتستطيع البيئة الافتراضية هن خلال الهؤثرات الهصاحبة ليا خمق جو تعميهحيث 
فإذا تم إعداد  ,الجو ليتعاهل هع الأشياء الهوجودة فييا بطريقة طبيعية ويغهره في ىذا الهتعمميجذب 

صقل قدراتو تعمى فرصة تعميهية عظيهة تعزز و  الهتعممبطريقة هناسبة فسيحصل  البيئة الافتراضية
 (.9329)اهيهة الاحهدى,  تبني لديو هفاىيم تساعده في تعمم وتنهية الهيارات الهطموبةو 

عمى هواجية صعوبات التعمم الهوجودة داخل بيئة  الهتعمميساعد  لافتراضيةا البيئةاستخدام إن 
هها يساعده عمى  الهتعممتوفر فرص تعمم إيجابية تشجع الخيال لدى فيى راسية التقميدية, دالفصول ال

 (.Ackerman, Beth, 2006, 327-329) هياراتالالابتكار ويكتسب هن خلاليا 
كسابيم ىناك عديد هن البحوث والدراسا ت السابقة التى أسيهت بدور فعال فى تعميم الطلاب وا 

 تنهية فى الافتراضية البيئة ( إلى فاعميو9327بعض الهيارات فقد توصمت دراسة )هحهود حسين, 
( إلى 9327لمطلاب, كها توصمت دراسة )تاهر حجازى,  الأبعاد ثلاثية تعمم عناصر إنتاج هيارات

 الويب وتطبيقات الهصدر هفتوحة التعمم هصادر بين الدهج عمى ائهةالق الافتراضية فاعمية البيئة
التعميم, وتوصمت أيضاً دراسة )عبير بيوهى,  تكنولوجيا لاخصائى الهينية الكفايات فى تنهية التفاعمية
 إنتاج هيارات فى تنهية الإلكتروني التوجيو أنهاط عمى القائهة الافتراضية ( فاعمية البيئة9327
 الهنزلي. الاقتصاد لهعمهي ممالتع هصادر

 الهعرفى التحصيل تنهية فى الافتراضية البيئة ( فاعمية9326فقد أكدت دراسة )إيهان شعبان, 
نحوىا, كها أكدت  وتنهية اتجاىاتيم الآلى الحاسب الحاسب لطلاب هنظوهة هقرر فى الهيارى الأداء و

 أنهـاط تنهيـة عمي العمـوم تدريـس في يـةالافتراض استخدام البيئـة ( أثر9323دراسة )نشوى صبرى, 
 لمهتعمهين. العمهية والهيول والتفكير التعمم

كها تعتبر البرهجة ذات اىهية كبيرة فى عموم الكهبيوتر لأنيا تهثل شكل الاستفادة هن 
 الكهبيوتر, حيث يتم إنشاء براهج الكهبيوتر باستخدام إحدى لغات البرهجة, ويهكن أن يواجو الهتعمهين
بعض الصعوبات الناتجة عن الأخطاء البرهجية أثناء التعاهل هع لغة البرهجة, ولابد هن التغمب عمى 
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ىذه الصعوبات, لذلك فهن الضرورى أن يتم كتابة البرناهج )الكود البرهجى( بطريقة صحيحة لتجنب 
 (.Wolfgang, Zalewski, 2003, 6-8حدوث أية هشكلات )

عمى هيارات البرهجة حتى يهكنيم التعاهل هع البرناهج بشكل  لذا لابد هن تدريب الهتعمهين
 لتجعالتى  والههارسة التدريب عهمية لخلا نه لاإ تقانوإ نيهك لاالبرهجة  رةهيا متعم صحيح, حيث أن

 .(9338)غسان قطيط, هواجية الصعوبات  في الذىنية لهياراتو ودجأ استخدام قادر عمى الهتعمم

 3مصكلة البحح

 بهشكمة البحث هن خلال:نبع الإحساس 
 الهلاحظة الشخصية لمباحثةأولًا: 

  قسم تكنولوجيا التعميم وهعمم  –هن خلال عهل الباحثة كهدرس هساعد بكمية التربية النوعية
الحاسب الآلى وهن خلال تدريسيا لمجانب العهمى لهقرر البرهجة لاحظت الباحثة وجود قصور لدى 

 الطلاب فى بعض هيارات البرهجة.

 نياً: الدراسة الاستكشافيةثا 
 :بناء عمى الهلاحظة الشخصية قاهت الباحثة

  بعهل اختبار لمطلاب اتضح هن خلالو وجود قصور لدى الطلاب فى هيارات البرهجة هها يؤدى الى
كثرة الاخطاء البرهجية لدييم أثناء تنفيذ الكود البرهجى هها يهثل صعوبة لدييم ويتطمب ذلك تنهية 

 ة لدييم. هيارات البرهج

 ثالثاً: هن خلال الدراسات السابقة
بناءاً عمى الهلاحظة الشخصية لمباحثة والدراسة الاستكشافية اتجيت الباحثة إلى الإطلاع عمى 

 الدراسات السابقة الهتعمقة بيذا الهجال والتي تم تناوليا هن خلال استعراض هقدهة البحث.
 بناءاً عمى ها سبق تحددت هشكمة البحث في: 

 لدى طلاب تكنولوجيا التعميم" قصور فى هيارات البرهجة "
 : ىل التالؤاوبذلك يهكن صياغة هشكمة البحث الحالي في الس

لدى طلاب تكنولوجيا  هيارات البرهجةلتنهية  الأبعاد ثلاثية افتراضية تعميهية " كيف يهكن بناء بيئة
 التعميم؟"

 3هدف البحح

هية هيارات البرهجة لدى طلاب تكنولوجيا التعميم عن ىدف البحث الحالي إلى التعرف إلى تن
نتاج بيئة وتحديد فاعميتيا فى تحقيق اليدف الهحدد,  الأبعاد تعميهية ثلاثية افتراضية طريق تصهيم وا 

 وتفرع هن ىذا اليدف الرئيسى الأىداف الفرعية التالية: 
نتاج بيئة (2  وى التعميهى.تقدم الهحت الأبعاد تعميهية ثلاثية افتراضية تصهيم وا 

 تحديد بعض هيارات البرهجة الهراد تنهيتيا لدى طلاب تكنولوجيا التعميم. (9
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 3البحح ةأهمي

 .لتنهية هيارات البرهجة الأبعاد ثلاثية افتراضية تعميهية بيئة التحقق هن هدى إهكانية توظيف (2
 .هجة لدييمطلاب تكنولوجيا التعميم فى تنهية هيارات البر  التقميل هن الصعوبات التى تواجو (9
 لدى الطلاب.هيارات البرهجة فتح الهجال لدراسات بحثية جديدة تساعد فى تنهية  (0

 3فروض البحح

الهجهوعة الضابطة وذلك و  الهجهوعة التجريبية درجات ىين هتوسطبوجد فرق دال إحصائياً يلا  (2
 قبميا. بطاقة الهلاحظةعند تطبيق 

الهجهوعة الضابطة وذلك و  هجهوعة التجريبيةال درجات ىين هتوسطبوجد فرق دال إحصائياً يلا  (9
 قبميا. الاختبار التحصيمىعند تطبيق 

الهجهوعة الضابطة وذلك و  درجات الهجهوعة التجريبية ىين هتوسطبوجد فرق دال إحصائياً ي (0
 بعدياً. بطاقة الهلاحظةعند تطبيق 

الضابطة وذلك  الهجهوعةو  درجات الهجهوعة التجريبية ىين هتوسطبوجد فرق دال إحصائياً ي (4
 بعدياً. الاختبار التحصيمىعند تطبيق 

بطاقة درجات الهجهوعة التجريبية وذلك عند تطبيق  ىين هتوسطبوجد فرق دال إحصائياً ي (5
  قبميا وبعدياً. الهلاحظة

الاختبار درجات الهجهوعة التجريبية وذلك عند تطبيق  ىين هتوسطبوجد فرق دال إحصائياً ي (6
  اً.قبميا وبعدي التحصيمى

 3مهوج البحح

 أعتهد البحث الحالي عمى الهنيجين التاليين:
 الهنيج الوصفي التحميمي: (2

الذي يقوم بوصف ها ىو كائن وتفسيره وتم استخدام ىذا الهنيج في البحث الحالي للاطلاع عمى الكتب 
نظرى والهراجع الهتخصصة والدراسات السابقة التي تتعمق بهوضوع الدراسة بيدف إعداد الإطار ال

عداد أدوات البحث.  وا 
 الهنيج الشبو تجريبي: (9

 ويستخدم في اختبار صحة الفروض وهعرفة أثر الهتغير الهستقل عمى الهتغير التابع.
 3متغيرات البحح

 .تعميهية ثلاثية الأبعادالبيئة الافتراضية الالهتغير الهستقل:  (2

 .هيارات البرهجةالهتغير التابع:  (9
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 3عيهة البحح

بكمية التربية  الأولىة البحث عمى هجهوعة عشوائية هن طلاب الفرقة سوف تقتصر عين
وسوف تقسم العينة إلى  ( طالب63وبمغ عددىم )جاهعة بورسعيد هن الذكور والإناث ب النوعية

 هجهوعتين كها يمى:                                           
  تدرس و  ( طالب03وبمغ عددىم )الهجهوعة الاولى: تتكون هن هجهوعة واحدة هن الطلاب

 .تعميهية ثلاثية الأبعادالبيئة الافتراضية الاستخدام ب الهحتوى التعميهى
  تدرس و  ( طالب03وبمغ عددىم )الهجهوعة الثانية: تتكون هن هجهوعة واحدة هن الطلاب

 بالطريقة التقميدية. الهحتوى التعميهى
 3أدوات البحح

 بطاقة هلاحظة )هن إعداد الباحثة(. -

 اختبار تحصيمى )هن إعداد الباحثة(. -

 حدود البحح3

 أولًا: الحدود البشرية:
 .)اقتصر البحث عمى هجهوعة هن طلاب الفرقة الأولى بقسم تكنولوجيا التعميم )شعبة حاسب آلى 

 ثانياً: الحدود الهكانية:

  ورسعيد.جاهعة ب –اقتصر البحث عمى هجهوعة هن طلاب الفرقة الأولى بكمية التربية النوعية 
 ثالثاً: الحدود الهكانية:

  9328/  9327طبقت التجربة فى العام الدراسى . 
 رابعاً: الحدود الهنيجية:

 .اقتصر البحث عمى بعض هيارات البرهجة 

 نتاج بيئة  الأبعاد. تعميهية ثلاثية افتراضية اقتصر البحث عمى تصهيم وا 
 3التصميم التجريبى للبحح

 
 هوعة الضابطة الهج الهجهوعة التجريبية

 هيارات البرهجة
البيئة تدرس هن خلال 

تعميهية ثلاثية الافتراضية ال
 الأبعاد

 تدرس هن خلال الطريقة التقميدية

 
 

الهتغير 
 التابع

 الهجهوعات
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 مصطلحات البحح3

  البيئة الافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعادVirtual Environment" 3D 

"Educational: 

ضية ويعهل الانغهاس فى ىذه البيئة عمى زيادة ىى هحاكاة لمواقع وتحتوى عمى شخصيات افترا
؛  (Schroeder, 2008, 2) الخبرات البصرية لمهتعمهين هن خلال التفاعل داخل تمك البيئة 

(Murat, 2013, 169)  ؛(Lee, 2011, 107)  ؛(Harris, 2008, 56). 
بيئة تعميهية ثلاثية الأبعاد تعرف الباحثة البيئة الافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعاد إجرائياً بأنيا 

تحتوى عمى هجسهات ثلاثية الأبعاد ويهكن لمهتعمم التحرك داخل البيئة الافتراضية هن خلال شخصية 
 افتراضية تهثمو داخل البيئة ويهكنو أيضاً التفاعل هع البيئة هن أجل تحقيق أىداف هحددة.

  هيارات البرهجةVirtual Environment" 3D "Educational: 

ى قدرة الهتعمم عمى تزويد الكهبيوتر بالخطوات الدقيقة والتفصيمية التى توصمو إلى حل هسألة ى
 (.9337هعينة )عطايا عابد, 

تعرف الباحثة هيارات البرهجة إجرائياً بأنيا كتابة الأواهر والتعميهات الخاصة بمغة البرهجة )الكود 
 فة التى تحقق أىداف هحددة.البرهجى( بطريقة صحيحة وذلك لتصهيم البراهج الهختم

 3الإطار الهظرى للبحح 

 التعميهية ثلاثية الأبعاد البيئة الافتراضيةأولًا: هفيوم 
يعتبر هفيوم البيئة الافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعاد هن الهفاىيم الحديثة التى أضافتيا 

 تكنولوجيا الهعموهات إلى حياتنا, ويهكن تعريفيا كالتالى:
بأنيا الهحيط الذى يعيش فيو  "Environment"( البيئة 9339برى )عرف هاىر ص

الهتعمم بها يشهمو هن عواهل وكائنات أخرى, وفى الهفيوم الحديث أصبحت تشهل الهحيط الاجتهاعى 
 (.992والتكنولوجى )ص

( البيئة بأنيا الهكان الذى يتمقى فيو الهتعمم تعمهو بها 9336كها عرف هحهد عطية خهيس )
 (.66هن هصادر وتجييزات تشكل لمهتعمم شخصيتو )ص تحتويو

بأنو الواقع تقديراً  "Virtual"( افتراضى 9338عرف أيضاً سعيد اسهاعيل, ىناء عودة )
 (.26وتأثيراً وليس فعلًا وحقيقة, أى أنو يوحى إلى هعنى التييؤ أو التخيل )ص

عاد إلى فئتين: الفئة الأولى تناولت قسهت الباحثة هفيوم البيئة الافتراضية التعميهية ثلاثية الأب
تعريف البيئة الافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعاد باعتبارىا هحاكاة, والفئة الثانية تناولت تعريف البيئة 

 الافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعاد باعتبارىا تقنية ثلاثية الأبعاد. 
 اعتبارىا هحاكاة:تعريف البيئة الافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعاد ب 
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 Lee؛  Murat (2013)؛  Schroeder (2008)لي, ىاريس  هراد, شرودر, عرف

البيئة الافتراضية بأنيا هحاكاة لمواقع وتحتوى عمى شخصيات افتراضية  Harris (2008)؛  (2011)
تمك ويعهل الانغهاس فى ىذه البيئة عمى زيادة الخبرات البصرية لمهتعمهين هن خلال التفاعل داخل 

 .(P. 56)؛  (P.107) ؛ (P.169) ؛ (P.2)البيئة 
( البيئة الافتراضية بأنيا بيئة وىهية تحاكى البيئة الحقيقية 9326شريف شعبان ) كها عرف

بحيث يكون لكل هتعمم شخصيتو الافتراضية التى تهثمو وتساعده عمى التواصل والتفاعل هع الآخرين 
 التعمم البنائية. فى أى وقت وأى هكان, وتعتهد عمى نظرية

البيئة الافتراضية  Michael (2013)؛  Palomaki (2009)عرف أيضاً بالوهاكى, هيخائيل 
بأنيا بيئة هحاكاة حاسوبية ثلاثية الأبعاد شبييو بالواقع الحقيقى تجعل الهتعمم يتفاعل هعيا ويؤدى 

 .(P.115)؛  (P.23)فييا نشاطات وأدوار قد لا يستطيع القيام بيا فى الحياة الواقعية 
 :تعريف البيئة الافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعاد باعتبارىا تقنية ثلاثية الأبعاد 

( البيئة الافتراضية بأنيا بيئة يتم إنتاجيا هن خلال الكهبيوتر, قد 9324عرف نبيل جاد )
 أو تاريخاً, فيى تكون خيالية لا وجود ليا فى الواقع, أو تكون بديمة لواقع هوجود حالياً أو هستقبلاً 

بيئة تكنولوجية هتكاهمة يعيش بيا الهتعمم وتسهح بالتفاعل وتبادل الهعموهات والآراء والأفكار خلاليا 
 (.449)ص

البيئة الافتراضية  Scheucher (2009)( ؛ سوتشر 9339كها عرفت ىدى عبد الحهيد )
لهتاحة باستخدام الصوت والصورة بأنيا بيئة تهكن الهتعمم هن التفاعل هعيا هن خلال الاهكانات ا

والرسوم ثلاثية الأبعاد لإنتاج هواقف حياتية يصعب عمى الهتعمم الخروج عن هحيطيا, وتتفاوت درجات 
التفاعل الذى ينتج عن هعايشة البيئة الافتراضية هن هجرد تأهل الهتعمم لها حولو إلى تفاعل يهكنو هن 

 .(P.6)( ؛ 29التأثير عمى هحتويات البيئة )ص
( البيئة الافتراضية بأنيا بيئة ثلاثية الأبعاد يتم إنتاجيا 9329عرفت أيضاً أهيهة الأحهدى )

هن خلال الكهبيوتر لتهكن الهتعمم هن التفاعل هعيا سواء بتفحص ها تحتويو هن خلال حاستى البصر 
 والسهع, أو بالهشاركة والتأثير فييا.  

 هية ثلاثية الأبعادالتعمي البيئة الافتراضيةثانياً: هزايا 
(؛ 9336تتهيز البيئات الافتراضية بعدد هن الهزايا التى أكدىا وليد الحمفاوى )

 :  (P.21)( ؛ 93والتى تتهثل فى التالى )ص  Dalgarno (2010)دلجارنو
 .القيام بأنشطة هتعددة فى بيئة خالية هن الهخاطر وبصورة أقرب إلى الصورة الهوجودة فى الواقع 

 تعمم داخل البيئة الافتراضية يعطى الإحساس بالتواجد والحركة حيث أن الهتعمهون انغهاس اله
دارة  يبنون شخصيات افتراضية تهثميم داخل البيئة الافتراضية, هها يزيد الهتعمم رؤى وخبرات وا 

 ذاتية لمتعمم؛ هها يؤدى لزيادة الدافع لديو لمتعمم.
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 تواجد بيا أو لخطورتيا.زيارة أهاكن تحاكى الحياة الواقعية لصعوبة ال 

 .تفسير وتوضيح الهفاىيم الصعبة أو الهعقدة بشكل أكثر سيولة 

 .توفير التفاعمية والتحكم التعميهى لمهتعمم هها يؤدى إلى زيادة التعمم 
هزايا البيئة  Scheucher (2009)؛  Wood (2008)كها حدد كل هن وود, سكاتشر 

 : (P.65)؛  (P.43)الافتراضية فى التالى 
  زيادة دافعية الهتعمهين واىتهاهاتيم واتجاىاتيم الايجابية نحو التعمم فيى تزيد هن درجة الواقعية

 التى يعيش فييا الهتعمم.

 .تساعد عمى بقاء العمم وانتقال أثره فى هواقف الحياة الحقيقية 

  كة, جذب الانتباه أثناء التعمم نتيجة استخدام صورة هجسهة للأشكال ههزوجة بالصوت والحر
 ويساعد عمى هشاركة الهتعمهين فى تفاعلات حسية وحركية ويؤدى إلى الانخراط فى التعمم.

 .يشعر الهتعمم أن الخبرات الهكتسبة هن خلاليا أكثر هحاكاة لمتحويل إلى حقيقة 

 .تجعل الهتعمم أكثر هشاركة فى التعمم هع التجربة الهباشرة والسرعة الذاتية 
أن هزايا البيئة  Adriana, (2009)؛  Palomaki (2009)نا يرى أيضاً بالوهاكى, ادريا

 :(P.25)؛  (P.23)الافتراضية تتهثل فى التالى 

  .تعزيز القدرات الاستكشافية لمهتعمم فتبنى لديو هفاىيم تساعده فى تعمم وتنهية الهيارات 

  الابتكارى لدى تجسيد الخيال فى صورة تقترب هن الواقع يعزز قدرات التخيل والتفكير الابداعى و
 الهتعمهين.

 .تحفيز الطلاب لمتعمم هها يؤدى إلى تحسين النواتج التعميهية 

 .توفر لمهتعمم القدرة عمى أن يتحكم فى السرعة وتغيير اتجاه الرؤية 

  تنفيذ تجارب وهشروعات تعميهية هتنوعة هها يساعد عمى بناء خبرات تعميهية فعالة ويعزز هن
تم تقديم التعمم بصورة جذابة تحتوى عمى الهتعة والتسمية وهعايشة الفاعمية فى التعميم حيث ي

 الهعموهات. 
إلى أىهية تجسيد الأحداث فى صورة  Christos (2004)كريستوس  حيث توصمت دراسة

 ثلاثية الأبعاد هها يؤدى إلى شعور الهتعمم بالواقعية.

ثية الأبعاد تعتبر أداة تعميهية أن البيئات الافتراضية ثلا  Bark, (2009)كها أكدت دراسة بارك 
قوية فيى تزيد هن دافعية الهتعمهين لمتعمم, كها أنيا تعزز الفيم التصورى والقدرات الهكانية لمهتعمهين 

 وتقمل هن تشوه الرسالة التعميهية.
 التعميهية ثلاثية الأبعاد البيئة الافتراضيةثالثاً: خصائص 

ثية الأبعاد بعدد هن السهات والخصائص تجعل عهمية تتهيز البيئة الافتراضية التعميهية ثلا 
 التعمم أكثر هتعة وتيسر عهمية التفاعل. 
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( إلى خصائص البيئة الافتراضية 9323( ؛ خالد نوفل, )9334فقد اتفق كل هن كهال زيتون )
 (: 95( ؛ )ص44ثلاثية الأبعاد والتى تتهثل فى التالى )ص

  التفاعل"Interaction" : 

ع البيئة الافتراضية بنفس أسموب التعاهل هع الحياة الواقعية, وأيضاً التعاهل هع ىو التعاهل ه
 الهتعمهين.

  الهشاركة"Participation" : 

أن يتشارك أكثر هن هتعمم فى أداء الأنشطة التعميهية, بحيث يهكن خلال ىذه البيئة هشاركة 
 الهعرفة والوصول إلى الهعموهة.

  الانغهاس"Immersion" : 

عور الهتعمم بأنو هتواجد داخل البيئة الافتراضية وهرتبط بيا ويعيش الخبرة الافتراضية بصورة ىو ش
 تاهة وبدرجة يعتقد أنو يتعاهل هع واقع حقيقى.

  الحافز"Motivation" : 

تشبو البيئة الافتراضية الواقع الحقيقى حيث يهكن تنشئة الهتعمم تنشئة اجتهاعية وهساعدتو عمى 
 خرين, وىذا التفاعل يجعل لديو حافز لمتعمم.التفاعل هع الآ

  استخدام الشخصيات الافتراضية"Use of Virtual Characters" : 

ىى صورة تحاكى الإنسان الطبيعى, وتجربة التعمم هن خلاليا تزيد هن تفاعل الهتعمم وهشاركتو 
لو كان الهتعمم ىو  فى عهمية التعمم, حيث يتم تهثيل الهتعمم داخل البيئة فى كائن يتفاعل كها

 الهتواجد فعمياً داخل البيئة.

  الإبحار"Navigation" : 

يستطيع الهتعمم أن ينتقل ويسافر بأساليب هختمفة كالسير عمى الأقدام أو الجرى أو هلاهسة 
 الأشياء.

  نقطة الرؤية"Vision Point" : 

أو هوقع يكون فيو, لأنو فى أى حدود الرؤية, حيث أنو لابد لمهتعمم أن يرى البيئة هن أى زاوية 
 العالم الحقيقى لو حرية تحريك عينيو ويستطيع أن يرى العالم هن أى هكان و أى زاوية.  

  Dalgarno (2002) ؛  Pierre (2000)كها أشار كل هن بيير, دالجارنو, شيراتودين 
؛  (P.22) إلى خصائص البيئة الافتراضية ثلاثية الأبعاد فى التالى  Shiratuddin (2010)؛
(P.43) ؛ (P.90): 
  البيئة الاجتهاعية"Social Environment" : 

 تتوفر البيئة الافتراضية فى أى هكان, ويهكن لمهعمم والهتعمم الدخول إلى بيئة التعمم.

  الابتكار والهحاكاة"Innovation and Simulation" : 
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داع فى تعمهيم, والهحاكاة تساعدىم توفر البيانات الافتراضية بيئة هرنة تهكن الهتعمهين هن الإب
 عمى توضيح الهفاىيم الهعقدة.

  التعميم غير الرسهى"Non-Formal Education" : 

تعد البيئة الافتراضية أفضل الأهاكن لاكتساب الهعرفة غير الهباشرة والتى يطمق عمييا التعميم غير 
 الرسهى.

رفة خصائص البيئة الافتراضية عمى أىهية هع Jamison (2008)فقد أكدت دراسة جاهيسون 
التعميهية ثلاثية الأبعاد عند تصهيهيا للاستفادة هنيا فى التعاهل هع الهوضوعات الهوجودة فى البيئة 

 وتفاعل الهتعمم هعيا. 
إلى فاعمية التفاعلات هع عناصر البيئات  Maria (2013)كها توصمت دراسة هاريا 

عمم التعاونى فى البيئات الافتراضية هتعددة الهستخدهين نتيجة الافتراضية ثلاثية الأبعاد هها يدعم الت
 لقدرات الانغهاس والتفاعل التى تتهيز بيا.  

 رابعاً: هفيوم هيارة البرهجة
بأنيا الوسائل التى  Programming" "Skillهيارة البرهجة  David (2000)عرف ديفيد 

حدد إلى الكهبيوتر والتى تجعل هنو آلة يهكن هن خلاليا إيصال التعميهات الهرتبة وفق تسمسل ه
 تستطيع القيام 

 (.063بالهيام أسرع وأفضل هن الإنسان بناء عمى التعميهات الهعطاة لو هن قبل الهبرهج )ص
هيارة البرهجة بأنيا كتابة سلاسل هن الأكواد والرهوز الخاصة  Iain( 2000كها عرف ايان )

 (.P.115الهبرهج ) لتنفيذ أواهر هعينة وهحددة سمفاً هن قبل
( هيارة البرهجة بأنيا هجهوعة هن التعميهات التى 9330عرف أيضاً هصطفى عبد السهيع )

نتاج تطبيقات عاهة وهتخصصة )ص  (.242يستخدهيا الإنسان لحل هشكلات هعينة وا 
( هيارة البرهجة بأنيا قدرة الهبرهج عمى كتابة برناهج 9339الأسطل ) كها عرف هحهود

كهبيوتر هعين بدرجة عالية هن السرعة والدقة والإتقان بحيث يعطى ىذا البرناهج النتائج الصحيحة 
 (.23الهطموبة هنو )ص 

 خاهساً: أىهية البرهجة
 (: Kirsten, 2006, 83( ؛ )David, 2012, 68تكهن أىهية البرهجة فى التالى )

طريق لإيصال الأفكار هن الإنسان الذى يتكمم ويفكر بمغة غنية فى الييكل هبيهة فى الهعنى, إلى  (2
 الحاسب الذى يستعهل لغة عديهة الييكل دقيقة الهعنى.

توظف قدرات الكهبيوتر وهمحقاتو, كأن يسيل حل الهسائل وعهل النهذجة وتطوير وحدات نسقية  (9
 لمتدريس.
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وهيارات التفكير الهنطقى لدى الهتعمهين نتيجة هرورىم بخطوات تشبو خطوات حل تنهية قدرات  (0
 الهشكلات أو خطوات تنهية التفكير.

( إلى فاعمية برناهج تدريبى هتعدد الوسائط فى 9335فقد توصمت دراسة أحهد الحفناوى )
 تنهية الهيارات اللازهة لمبرهجة.

 ةسادساً: هراحل كتابة البرناهج بمغة البرهج

بعدة هراحل تشهل التالى )هحهد قاوجى, هحهد عطرى,  البرهجةتهر كتابة البرناهج بمغة 
9337 ,483 :) 

 : "Virtual Programming Stage" هرحمة البرهجة الهرئية (2

 . الهشروع هتطمبات حسبالهناسبة  والهكونات الادوات اختيار الهرحمة ىذه تتضهن

 : "Code Programming Stage"هرحمة كتابة الشفرة  (9

 يتم خلاليا برهجة كل أداة هن أدوات الهشروع طبقاً لموظيفة التى ستؤدييا. 

 : "Testing Stage"هرحمة الاختبار  (0

 يكون فييا الهشروع جاىز للاستخدام.
 3الإطار التجريبى للبحح 

 تم التحقق هن صحة فروض البحث وفقاً للإجراءات التالية:
 والحكم عمى صحتيا.   الأبعاد يةتعميهية ثلاث افتراضية تصهيم بيئة (2
اختيار عينة البحث هن طلاب الفرقة الأولى بقسم تكنولوجيا التعميم )شعبة هعمم حاسب آلى(  (9

 بكمية التربية النوعية ببورسعيد.

 تصهيم بطاقة الهلاحظة والحكم عمى صحتيا. (0

 تصهيم الاختبار التحصيمى والحكم عمى صحتو. (4

 .البحث لمتأكد هن تكافؤ الهجهوعات عمى عينةتطبيق بطاقة الهلاحظة  (5

 . عمى عينة البحث لمتأكد هن تكافؤ الهجهوعات تطبيق الاختبار التحصيمى (6

دراسة الطلاب لمهقرر التعميهى )هادة هقدهة فى البرهجة( هن خلال الطريقة التقميدية )لمهجهوعة  (7
 تجريبية(. الأبعاد )لمهجهوعة ال التعميهية ثلاثية الافتراضية الضابطة(, والبيئة

 .عمى عينة البحث طبقاً لنوع التصهيم التجريبي )القياس البعدى(تطبيق بطاقة الهلاحظة  (8

 .عمى عينة البحث طبقاً لنوع التصهيم التجريبي )القياس البعدى( تطبيق الاختبار التحصيمى (9

 .SPSSإجراء الهعالجة الإحصائية لمنتائج وتحميميا باستخدام برناهج  (23

 الهعالجة الإحصائية عن التالى:وقد أسفرت نتائج 
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 لاختبار صحة الفرض الأو: 
 ىين هتوسطبوجد فرق دال إحصائياً يلا لاختبار صحة الفرض الأول والذى ينص عمى أنو "

", استخدهت قبميا بطاقة الهلاحظةالهجهوعة الضابطة وذلك عند تطبيق و  الهجهوعة التجريبية درجات
القياس القبمى لمهجهوعتين )التجريبية كشف عن الفرق بين ( لمT” Test“الباحثة اختبار "ت" )

 بطاقة الهلاحظة.فى والضابطة( 
قيهة "ت" 
 الهحسوبة

درجات 
 الحرية

هستوى  هتوسط العينة
 الهجهوعة الثانية الهجهوعة الأولى الدلالة

3.654 58 0.72 0.57 3.35 

(, 3.35إحصائياً عند هستوى )يتضح هن الجدول السابق أن قيهة "ت" الهحسوبة غير دالة  
فى بطاقة هلاحظة الأداء الهيارى هها يشير إلى أنو لا يوجد فرق بين هتوسطى درجات القياس القبمى 

 , وىذا يدل عمى تكافؤ الهجهوعتين قبمياً, والرسم البيانى التالى يوضح النتائج:لمهجهوعتين التجريبيتين
  
 
 
 
 

 :اختبار صحة الفرض الثانى 

 ىين هتوسطبوجد فرق دال إحصائياً يلا صحة الفرض الثانى والذى ينص عمى أنو "لاختبار 
", قبميا الاختبار التحصيمىالهجهوعة الضابطة وذلك عند تطبيق و  الهجهوعة التجريبية درجات

القياس القبمى لمهجهوعتين ( لمكشف عن الفرق بين T” Test“الباحثة اختبار "ت" )استخدهت 
 الاختبار التحصيمى.فى ة( )التجريبية والضابط

 
قيهة "ت" 
 الهحسوبة

درجات 
 الحرية

هستوى  هتوسط العينة
 الهجهوعة الثانية الهجهوعة الأولى الدلالة

3.280 58 4.77 4.60 3.35 

(, 3.35يتضح هن الجدول السابق أن قيهة "ت" الهحسوبة غير دالة إحصائياً عند هستوى )
فى الاختبار التحصيمى ين هتوسطى درجات القياس القبمى هها يشير إلى أنو لا يوجد فرق ب

 , وىذا يدل عمى تكافؤ الهجهوعتين قبمياً, والرسم البيانى التالى يوضح النتائج:لمهجهوعتين التجريبيتين
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 :اختبار صحة الفرض الثالث 

 ىسطين هتو بوجد فرق دال إحصائياً لاختبار صحة الفرض الثالث والذى ينص عمى أنو " ي
", استخدهت بعدياً  بطاقة الهلاحظةالهجهوعة الضابطة وذلك عند تطبيق و  درجات الهجهوعة التجريبية

القياس البعدى لمهجهوعتين )التجريبية ( لمكشف عن الفرق بين T” Test“الباحثة اختبار "ت" )
 بطاقة الهلاحظة.فى والضابطة( 

قيهة "ت" 
 الهحسوبة

درجات 
 الحرية

 هتوسط العينة
ى هستو 

 الدلالة
الهجهوعة 
 الهجهوعة الثانية الأولى

26.933 58 67.27 47.23 3.35 

(, هها 3.35يتضح هن الجدول السابق أن قيهة "ت" الهحسوبة دالة إحصائياً عند هستوى )
فى بطاقة الهلاحظة لمهجهوعتين )التجريبية يشير إلى وجود فرق بين هتوسطى درجات القياس البعدى 

لتحديد اتجاه لمهجهوعتين )التجريبية والضابطة(  ن خلال هتوسط درجات القياس البعدىوهوالضابطة( 
الافتراضية  البيئةالفرق كان الفرق لصالح هتوسط درجة الهجهوعة التجريبية التى درست باستخدام 

 والرسم البيانى التالى يوضح نتائج ىذا الفرض: الأبعاد ثلاثية التعميهية
 

 
 
 
 
 رض الرابع:اختبار صحة الف 

 ىين هتوسطبوجد فرق دال إحصائياً لاختبار صحة الفرض الرابع والذى ينص عمى أنو "ي
", بعدياً  الاختبار التحصيمىالهجهوعة الضابطة وذلك عند تطبيق و  درجات الهجهوعة التجريبية



 هبه محمد حسن عبد الحقأ/                 ليمفاعلية بيئة افتراضية تعليمية ثلاثية الأبعاد لتنمية مهارات البرمجة لدى طلاب تكنولوجيا التع 

 جامعة بورسعيد –مجلة كلية التربية                                             0191                  م         9102يهاير   –العدد الخامس والعصرون  

القياس البعدى لمهجهوعتين ( لمكشف عن الفرق بين T” Test“الباحثة اختبار "ت" )استخدهت 
 الاختبار التحصيمى.فى التجريبية والضابطة( )

(, هها 3.35يتضح هن الجدول السابق أن قيهة "ت" الهحسوبة دالة إحصائياً عند هستوى )
فى الاختبار التحصيمى لمهجهوعتين يشير إلى وجود فرق بين هتوسطى درجات القياس البعدى 

لمهجهوعتين )التجريبية والضابطة(  ىوهن خلال هتوسط درجات القياس البعد)التجريبية والضابطة( 
 البيئةلتحديد اتجاه الفرق كان الفرق لصالح هتوسط درجة الهجهوعة التجريبية التى درست باستخدام 

( تم حساب هعدل الكسب فى Blackوباستخدام هعادلة بميك ) الأبعاد, ثلاثية الافتراضية التعميهية
, وهعدل الكسب فى الاختبار التحصيمى 2.70مغ الاختبار التحصيمى لمهجهوعة التجريبية وقد ب

, وبالتالى فإن هعدل الكسب لمهجهوعة التجريبية التى درست 2.97وقد بمغ  الضابطةلمهجهوعة 
التى  الضابطةهعدل الكسب لمهجهوعة أعمى هن  الأبعاد ثلاثية الافتراضية التعميهية البيئةباستخدام 

والرسم الأبعاد,  ثلاثية الافتراضية التعميهية فاعمية البيئة, هها يدل عمى درست بالطريقة التقميدية
 البيانى التالى يوضح نتائج ىذا الفرض:

 
 

 
 
 
 
 
 :اختبار صحة الفرض الخاهس 

 ىين هتوسطبوجد فرق دال إحصائياً لاختبار صحة الفرض الخاهس والذى ينص عمى أنو "ي
الباحثة اختبار ", استخدهت قبميا وبعدياً  حظةبطاقة الهلادرجات الهجهوعة التجريبية وذلك عند تطبيق 

بطاقة فى القياسين القبمى والبعدى لمهجهوعة التجريبية ( لمكشف عن الفرق بين T” Test“"ت" )
 الهلاحظة.

قيهة "ت" 
 الهحسوبة

درجات 
 الحرية

هستوى  هتوسط العينة
 القياس البعدى القياس القبمى الدلالة

58.352 99 4.27 47.23 3.35 

(, هها 3.35يتضح هن الجدول السابق أن قيهة "ت" الهحسوبة دالة إحصائياً عند هستوى ) 
فى بطاقة الهلاحظة لمهجهوعة يشير إلى وجود فرق بين هتوسطى درجات القياسين القبمى والبعدى 
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 وهن خلال هتوسط درجات القياسين القبمى والبعدى لتحديد اتجاه الفرق كان الفرق لصالحالتجريبية 
 والرسم البيانى التالى يوضح نتائج ىذا الفرض:, بطاقة الهلاحظةهتوسط درجة القياس البعدى ل

 
 

 
 
 

 :اختبار صحة الفرض السادس 

ين بوجد فرق دال إحصائياً لاختبار صحة الفرض السادس والذى ينص عمى أنو " ي
", استخدهت ميا وبعدياً قب الاختبار التحصيمىدرجات الهجهوعة التجريبية وذلك عند تطبيق  ىهتوسط

القياسين القبمى والبعدى لمهجهوعة ( لمكشف عن الفرق بين T” Test“الباحثة اختبار "ت" )
 الاختبار التحصيمى.فى التجريبية 

 

قيهة "ت" 
 الهحسوبة

درجات 
 الحرية

هستوى  هتوسط العينة
 القياس البعدى القياس القبمى الدلالة

04.583 99 4.60 40 3.35 

(, هها 3.35هن الجدول السابق أن قيهة "ت" الهحسوبة دالة إحصائياً عند هستوى ) يتضح
فى الاختبار التحصيمى لمهجهوعة يشير إلى وجود فرق بين هتوسطى درجات القياسين القبمى والبعدى 

وهن خلال هتوسط درجات القياسين القبمى والبعدى لتحديد اتجاه الفرق كان الفرق لصالح التجريبية 
( تم حساب هعدل Blackوباستخدام هعادلة بميك )للاختبار التحصيمى, وسط درجة القياس البعدى هت

وىذه القيهة تقع فى الهدى الذى حدده  2.97الكسب فى الاختبار التحصيمى, وقد بمغ هعدل الكسب 
(Black( وىو )وبالتالى فإن 9 - 2 )ية هقبولة, ذات فاعم الأبعاد ثلاثية الافتراضية التعميهية البيئة

 والرسم البيانى التالى يوضح نتائج ىذا الفرض:
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 توصيات البحح3

فى ضوء النتائج التى توصل إلييا البحث الحالى تم التوصل إلى هجهوعة هن التوصيات التى 
 يهكن صياغتيا عمى النحو التالى:

 تحصيل الهعرفى لمهتعمهين.فى زيادة اللبيئة الافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعاد الإستفادة هن ا (2

 فى تنهية الأداء الهيارى لمهتعمهين.لبيئة الافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعاد الإستفادة هن ا (9

فى تقديم الهعموهات والهعارف أو عرض لبيئة الافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعاد الإستفادة هن ا (0
 الهيارات العهمية لمهتعمهين.

فى هعالجة صعوبات التعمم عند الهتعمهين لافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعاد لبيئة االإستفادة هن ا (4
 باختلاف هراحل تعمهيم.

 مكترحات البحح

 فى تنهية هيارات أخرى.لبيئة الافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعاد استخدام ا (2

ة لهختمف هراحل فى تقديم هحتويات تعميهيلبيئة الافتراضية التعميهية ثلاثية الأبعاد استخدام ا (9
 التعميم.

 تحقق أىداف العهمية التعميهية.افتراضية تعميهية ثلاثية الأبعاد  اتبيئتصهيم  (0
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 المراجع

 المراجع العربيةأولًا3 

 الهيارات تنهية فى الوسائط هتعدد تدريبى برناهج (. فاعمية9335الحفناوى ) هحهدالسيد هحهد أحهد
الثانوية, رسالة هاجستير, هعيد الدراسات  لهرحمةبا الحاسب هعمهى لدى لمبرهجة اللازهة

 والبحوث التربوية, جاهعة القاىرة.
 القائم التعاوني و الفردي الالكتروني التعمم إستراتيجيتي (. فاعمية9320إيهان شعبان إبراىيم السيد )

 يمالتعم تكنولوجيا طلاب لدى البرهجية الهشكلات حل هيارات تنهية في 9.3 الويب أدوات عمى
 النوعية, رسالة دكتوراه, كمية التربية, جاهعة الزقازيق. التربية بكمية

 التعمم هصادر بين الدهج عمى قائهة افتراضية بيئة (. تصهيم9327تاهر عبد الرازق إبراىيم حجازى )
 تكنولوجيا اخصائي لدى الهينية الكفايات لتنهية التفاعمية الويب وتطبيقات الهصدر هقتوحة

 سالة دكتوراه, كمية التربية النوعية, جاهعة طنطا.التعميم, ر 

(. تكنولوجيا الواقع الافتراضى واستخداهاتيا التعميهية, عهان, دار 9323خالد هحهود حسين نوفل )
 الهناىج لمنشر والتوزيع.

(. الأسس التربوية لمتعميم الإلكترونى, القاىرة, عالم 9338سعيد اسهاعيل عمى, ىناء عودة خضرى )
 ب.الكت

 لتنهية الإلكتروني التوجيو أنهاط عمى قائهة افتراضية (. بيئة9327عبير هحهد إبراىيم بيوهى )
الهنزلي, رسالة هاجستير, كمية التربية,  الاقتصاد هعمهي لدى التعمم هصادر إنتاج هيارات

 جاهعة الهنصورة.

رهجة لدى هعمهى (. فاعمية برناهج هقترح لتنهية هيارة الب9337عطايا يوسف عطايا عابد )
 التكنولوجيا بغزة, رسالة هاجستير, كمية التربية, الجاهعة الإسلاهية.

 دار الثقافة لمنشر والتوزيع. ,(. استراتيجيات تنهية هيارات التفكير العميا, عهان9338غسان قطيط )
 .والتوزيع لمنشر الثقافة عهان, دار الحديثة, والتعميم التعمم تقنيات(. 9325) غسان قطيط

والإتصالات, القاىرة, عالم  الهعموهات عصر فى التعميم (. تكنولوجيا9334كهال عبد الحهيد زيتون )
 الكتب.

 وتكنولوجيا التربية لهصطمحات العربية (. الهوسوعة9339) هاىر إسهاعيل صبري هحهد يوسف
 والتوزيع. لمنشر الرشد التعميم, الرياض, هكتبة

الهبرهج, سوريا, دار  كتاب Visual Basic 6(. 9337ى )هحهد جلال قاوجى, هحهد ساهح عطر 
 شعاع لمنشر والعموم.

 (. تكنولوجيا إنتاج هصادر التعمم, القاىرة, دار السحاب لمنشر والتوزيع.9336هحهد عطية خهيس )



 هبه محمد حسن عبد الحقأ/                 ليمفاعلية بيئة افتراضية تعليمية ثلاثية الأبعاد لتنمية مهارات البرمجة لدى طلاب تكنولوجيا التع 

 جامعة بورسعيد –مجلة كلية التربية                                             0192                  م         9102يهاير   –العدد الخامس والعصرون  

إثراء وحدة البرهجة فى هقرر تكنولوجيا الهعموهات فى ضوء الهعايير (. 9339هحهود زكريا الأسطل )
, رسالة هاجستير, ة لمبرهجة وأثره عمى هيارة البرهجة لدى طلاب الصف الحادى عشرالأدائي

 كمية التربية, الجاهعة الإسلاهية.

 ثلاثية تعمم عناصر إنتاج هيارات تنهية فى افتراضية بيئة (. فاعميو9327هحهود هحهد حسين أحهد )
الة هاجستير, كمية التربية, جاهعة التعميم, رس تكنولوجيا قسم طلاب لدى الذاتى والتنظيم الأبعاد

 جنوب الوادى.

 (. الكهبيوتر التعميهى: هقدهات وأساسيات, القاىرة, نيضة هصر.9330هصطفى عبد السهيع هحهد )
 التفاعمية, القاىرة, دار الفكر العربى. التعمم (. بيئات9324نبيل جاد عزهى, )

 التعمم أنهـاط تنهيـة عمي العمـوم تدريـس في ةالافتراضيـ البيئـة (. أثر9323نشوى هحهد صبرى أحهد )
الأساسي, رسالة هاجستير,  التعميم هن الثانيـة الحمقة تلاهيذ لـدى العمهية والهيول والتفكير

 كمية التربية, جاهعة جنوب الوادى.   
همية (. فاعمية استخدام الهعهل الافتراضى فى تنهية الهيارات الع9339ىدى عبد الحهيد عبد الفتاح )

 (.29(, الهجمد )2لمكيهياء لطلاب كمية التربية, هجمة التربية العمهية, العدد )
 الفكر الهعموهاتية, عهان, دار عصر في التعميم تكنموجيا . هستحدثات(9336) سالم الحمفاوي وليد

 والنشر. لمطباعة

 ثانيا3ً مواقع الإنترنت

 .البيئة الافتراضية والتعميم(. 9329هيهة الاحهدى )أ

  هتاح عمى:

(https://sites.google.com/site/modernteachingstrategies/virtual-

environment-and-education) .7/9/9326تاريخ آخر زيارة: ,   
لعاب الإلكترونية القائهة عمى الهوبايل فى عهميتى (. توظيف الأ 9326شريف شعبان إبراىيم هحهد )

 (, جاهعة الهنصورة.28التعميم والتعمم, هجمة التعميم الإلكترونى. العدد )
 http://emag.mans.edu.eg/index.php?page=news& task = sh)  هتاح عمى:

ow&id=543#)  ,.9326/8/97 :تاريخ آخر زيارة 
ين.  ـــية ًالتعمـــفتراضالاة ـــالبيئ .(9339ى )دـــزى ىـــعم  

(www.moufoud.jeeran.com/archive/2006/9/99104 .html) هتاح عمى: تاريخ , 
.97/8/9326 آخر زيارة:  

David G. Jung, Jeffrey A. Kent (2000). Debugging Visual Basic: 

Troubleshooting for Programmers. 

Available at: (https://www.amazon.com/Debugging-Visual-Basic-

Troubleshooting-Programmers/dp/0072125187), Access in: 15/9/2016, 
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