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 المستخمص
هدفت الدراسة إلى زيادة التحصيل الدراسي الخاص بمهارات برمجة الألعاب من خلال تصميم بيئة 

إلکترونية تکيفية قائمة عمى الأنشطة التعميمية، وتکونت عينة البحث من مجموعة تجريبية واحدة تعمم 
طالبة، وأعدت الباحثة أدوات قياس البحث التي تمثمت  02عشوائية من طالبات الصف الأول الإعدادي من 

المجموعة التجريبية  اختبار تحصيمي(، وأظهرت النتائج: وجود فرق ذات دلالة إحصائية لصالح طالبات)في 
 .في درجات الاختبار التحصيمي البعدي لمهارات برمجة الألعاب

 الكممات المفتاحية:
 .التحصيل الدراسي؛ الأنشطة الإلكترونية التعميمية، بيئة تعمم إلكترونية تكيفية 
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Abstract: 

The study aimed to increase academic achievement of game 

programming skills by designing an adaptive electronic learning environment 

based on educational activities, and the research sample consisted of one 

randomized experimental group of female students in the first year of middle 

school of 30 students, and the researcher prepared research measurement tools 

that were (achievement test), And the results showed: There are statistically 

significant differences in favor of the experimental group students in the post-

achievement test scores for game programming skills 
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 المقدمة:
في ظل التنوع التكنولوجي أصبحت المعمومات غزيرة وسريعة مماا أد  لرارورة العمال عماي تنظايم تماك       

المعمومات، وجعمها أكثر دلالية لتوفير الوقت والجهد، وقد عمل ظهور التعمم التكيفي عمى خماق اتجااج جدياد، 
  بهاا، مماا يجعال البااب مفتوحاا  ومعايير جديدة فى تصاميم بيئاات الاتعمم ومحتوياتهاا، وطارق عارت المحتاو 

أمام استغلال إمكانيات الذكاء الإصطناعي والنظم الخبيرة وتوظيفها فى العممية التعميمية ، فتكنولوجياا التعمايم 
بين المتعممين لتحقيق الأهداف المرجاوة، ومات تقادم  الفروق الفردية دائما تسعى لتحقيق أكبر قدر من مراعاة

 لبيئات القائمة عمى التكيف مت أنماط المتعممين تُحقق ذلك.التكنولوجيا وجِدَ أن ا
التعمم القائم عمى الويب ليس فقط نظام لتوصيل المحتوي الإلكتروني، أو طريقة لاستخدام أدوات       

ومستحدثات تكنولوجية بعينها؛ ولكنه عمم نظري تطبيقي، ونظام تكنولوجي تعميمي كامل،  وعممية مقصودة 
عمى أساس فكري فمسفي، ونظريات تربوية جديدة يمر فيها المتعمم بخبرات مخططة ومدروسة  ومحكمة، تقوم

(، وبالرغم من تمك المميزات التي يتيحها التعمم القائم عمى الويب من خلال بيئات 2200)محمد خميس، 
واجه المتعممين في التعمم الإلكترونية وفاعميتها في العممية التعميمية، إلا أن هناك بعت المشكلات التي ت

التعمم من خلال تمك البيئات، منها أنه يتم تقديم المعمومات، والروابط بنفس الطريقة لكل المتعممين دون 
 (.Surjono,2014الأخذ في الاعتبار لاختلافاتهم، وأساليب تعميمهم، ومعرفتهم السابقة )

لمرونة في تغيير وتنويت ما تقدمه سواء كان وتطمق صفة التكيف عمى قدرة النظام أو بيئة التعمم عمى ا      
محتوي، أو عمميات، أو أساليب، أو أنشطة تعمم، وذلك وفقاَ لبعت الخصائص التي تميز المتعممين سواء 
كانت خصائص فردية تخص كل متعمم عمى حدة، أو خصائص جماعية تميز مجموعة بعينها عن بقية 

( Eisichaikul & others, 2011ويعرف )، (2202 مروة المحمدي، -مجموعات التعمم )نبيل عزمي
التعمم الإلكتروني التكيفي بأنه مدخل جديد لمتعميم، يمكنه أن يجعل نظام التعميم الإلكتروني أكثر فاعمية عن 
طريق مرونة عرت المعمومات ، وهيكل وبنية الروابط لكل متعمم، بحيث تتلاءم مت معارفه وسموكه ؛ فالتعمم 

تكيفي يقوم عمى افترات أن لكل متعمم خصائصه المميزة ، والتي يجب مراعاتها داخل بيئة الإلكتروني ال
التعمم فما يكون مناسبا  لهذا المتعمم قد لا يكون مناسبا  لمتعمم آخر ، وبالتالي فإنه يعمل عمى تطوير 

 عمميات التعمم ومن ثم تحسين النتائج.
أنظمة التعمم التكيفية، والاتجاج نحو استخدامها لما  ( عمى أهمية2202وتؤكد )مصون جبريني،       

تقدمه من دعم لعمميتي التعميم والتعمم، وتوصي بإدراج أدوات إرافية إلى النظام التكيفي الذكي يمكنها أن 
تساعد في عمميتي التعميم والتعمم مثل : إدارة الاختبارات، والقوالب الخاصة بواجهة الاستخدام، والتقويم، 

دارة الأخبار، وتطبيق خاصية التكيفية في انتقاء نوعية أسئمة الاختبارات لكل متعمم، أو مستواهم المعرفي  وا 
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الخاص بالمقرر بشكل عام، أو بكل هدف تعميمي بشكل خاص؛ وذلك بهدف مساعدة المتعممين عمى إيجاد 
راسات العربية والأجنبية في ما سبق لاحظت الباحثة بعد استعرات الد، زملاء لهم خلال عممية تعممهم الذاتي

مجال بيئات التعمم التكيفية أنها أكدت بشكل مباشر إلى أهمية الاتجاج نحو استخدام بيئات التعمم التكيفية 
الالكترونية بدلا  عن بيئات التعمم الالكترونية التقميدية في العممية التعميمية لما لها من تأثير جيد في معالجة 

 عممين جميت المراحل التعميمية.الفروق الفردية بين مت
إذا كانت الاتجاهات العالمية الحديثة قد أكدت عمى أن الطرق التقميدية لمتعمم التي تعتمد عمى التمقين       

والحفظ، لا تحقق الأهداف المنشودة لمعممية التعميمية والتربوية، فإن هذا يفرت الأخذ بطرق وأساليب التعمم 
اكتساب المتعممين مهارات التعمم، ومن هنا أكدت الدراسات عمى أهمية الأنشطة الحديثة التي تركز عمى 

يجابية المتعمم حيث تمعب الأنشطة الالكترونية  التعميمية ودورها في طرق التعمم التي تركز عمى فعالية وا 
قد ، و النمو التعميمية دورا  كبيرا  في تمبية المتطمبات التي تفررها خصائص النمو في كل مرحمة من مراحل

( الأنشطة التعميمية هي كل فعل أو إجراء يقوم به المعمم أو المتعمم أو 2200عرف )الحسين عبدالمطيف، 
هما معا ، أو يقوم به متخصص أو زائر لتحقيق أهداف تربوية معينة، لتنمية المتعمم تنمية شاممة متكاممة 

تستخمص الباحثة أن الممارسة ، و إشراف المعممسواء داخل الفصل الدراسي أو خارجه بشرط أن يظل تحت 
 -عمى حد عمم الباحثة  –الفعمية هي أحد الشروط الأساسية لمتعمم كما أن بعد استعرات الدراسات السابقة 

 وجدت أنها لم تتطرق إلى تصميم وتوظيف الأنشطة الالكترونية التعميمية في بيئات التعمم التكيفية .
ذا البحث بزيادة التحصيل الدراسي الخاص بمهارات برمجة الألعاب، وقد عرف كل وتهتم الباحثة في ه      

( التحصيل الدراسي بأنه مقدار الأهداف التعميمية التي 2222عبد المجيد يعقوب،  -من )محمد الغامدي
راسي يحققها الطالب في المادة التعميمية، وهو أيرا  مستو  الإنجاز الذي يصل إليه الطالب في العمل الد

( بأنه درجة الاكتساب التي 2222(، ويعرفه )صلاح الدين علام، Chaplin, 1972وتقاس بالاختبارات )
ومن هنا يمكن ، يحققها الطالب أو مستو  النجاح الذي يحرزج في مادة دراسية أو مجال تعميمي معين

ائص كل طالب لزيادة التحصيل استخدام الأنشطة في خمق بيئات تكيفية تتمتت بالتنافسية والمرونة وفقا  لخص
 الدراسي الخاص بمهارات برمجة الألعاب.

 مشكمة البحث:
 تنبت الشعور بمشكمة البحث من خلال الآتي:

لاحظاات أن هناااك فجاااوة بااين المعاااارف النظريااة لااادي  Instructorماان خاالال عمااال الباحثااة كمااادرب   -0
المتعممين والممارسات الفعمية المتوقت أن يؤديها خلال دراسته لممحتوي التعميمي والمنتج المتوقت إخراجه في 
نهايااة دراسااة المحتااوي، غياار أن الفتاارة الزمنيااة المقااررة لممحتااوي غياار كافيااة لملمااام بكاال الجوانااب المعرفيااة 
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توصمت إلى وجود حاجة لجعل عممية الاتعمم أكثار مروناة مان خالال مراعااة الفاروق الفردياة باين والمهارية، و 
 المتعممين وديناميكية تقديم الأنشطة التعميمية بما يتلاءم مت معارف المتعمم وسموكه.

لات بناء عمى الملاحظة الشخصية لمباحثة اتجهات لإجاراء مقااب: من خلال المقابمة الشخصية غير المقننة -2
مدرسااين الحاساب الآلاي بالمادارس ووجهات أساائمة عان أهام المشاكلات التاي تقااابمهم  شخصاية غيار مقنناة مات

% بصاعوبة تادريس البرناامج بالأساموب 22وقد أجمات المدرساين بنسابة  Scratchأثناء تدريس مقرر برنامج 
يجااد صاعوبة مان قبال الطالاب فاي التقميدي المعتاد بالإرافة إلى حداثة البرنامج بالنسابة لممدرساين وباالأخير إ

 التعامل مت البرنامج لأنها المرة الأولي لهم في تعمم البرمجة.
 وجدت :و مدراسات السابقة في المحاور المختمفة لمبحث لالباحثة  من خلال استعرات الدراسات السابقة: -0

 ة التكيفية في التعميم والتعمم.أشارت عديد من البحوث والدراسات إلى أهمية استخدام بيئات التعمم الإلكتروني -
 أشارت عديد من البحوث والدراسات ررورة تصميم وتوظيف الأنشطة الإلكترونية التعميمة في عممية التعمم. -
 أشارت العديد من البحوث والدراسات إلى أهمية التحصيل الدراسي كمخرجات تعمم. -

لمدراساات الساابقة فاي المحااور المختمفاة لمبحاث من خلال الملاحظة والمقابمة الشخصية واساتعرات الباحثاة 
 يمكن تحديد طبيعة المشكمة في العبارة التقريرية التالية:

لادي طالاب الصاف الأول  Scratch"قصور في التحصيل الدراسي المتعمق بمهارات برمجاة الألعااب ببرناامج 
 المعدادي"

 :أسئمة البحث
 الإجابة عمي السؤال الرئيسي التالي: فيتتحدد مشكمة البحث الحالي  

 ما فاعمية بيئة تعمم إلكترونية تكيفية قائمة عمى الأنشطة التعميمية في زيادة التحصيل الدراسي؟
 أهداف البحث

يهدف البحث إلى زيادة التحصيل الدراساي الخااص بمهاارات برمجاة الألعااب لطالباات الصاف الأول الإعادادي 
 ونية تكيفية قائمة عمى الأنشطة التعميمية، وذلك من خلال:عن طريق تطوير بيئة إلكتر 

التعاارف عمااى فاعميااة بيئااة تعماام إلكترونيااة تكيفيااة قائمااة عمااى الأنشااطة التعميميااة فااي زيااادة التحصاايل  .0
 الدراسي الخاص بمهارات برمجة الألعاب لد  طالبات الصف الأول الإعدادي.

الأنشاطة التعميمياة فاي زياادة التحصايل الدراساي الخااص تصميم بيئة تعمم إلكترونية تكيفياة قائماة عماى  .2
 بمهارات برمجة الألعاب لد  طالبات الصف الأول الإعدادي.

الكشف عان أثار بيئاة الاتعمم الإلكترونياة التكيفياة فاي زياادة التحصايل الدراساي الخااص بمهاارات برمجاة  .0
 الألعاب لد  طالبات الصف الأول الإعدادي.
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 :فروت البحث
 :الفرت التالييسعى البحث الحالى من التحقق من  
( باين متوساطي درجاات طالباات المجموعااة  α  ≤ 2.20يوجاد فارق دال إحصاائيا  عناد مساتو  دلالاة )  -

التجريبيااة التااي تسااتخدم )بيئااة تعماام إلكترونيااة تكيفيااة قائمااة عمااى الأنشااطة التعميميااة( فااي التطبيااق القبمااي 
 التحصيمي المرتبط بمهارات برمجة الألعاب لصالح التطبيق البعدي. والبعدي لمختبار
 عينة البحث

بمدرسة فاطمة الزهراء الإعدادية  2202/2222تم اختيار عينة البحث من طالبات الصف الأول الإعدادي 
 طالبة. 02، وتكونت عينة البحث من مجموعة تجريبية واحدة بها ببورسعيد بنات

 حثالتصميم التجريبي لمب

جرَجُخ
عخ انت

ى
جً

انً
 

 انتطجُك انمجهٍ
َىع 

 انًعبنجخ
 انتطجُك انجعذٌ

اختجااابر تحصاااُهٍ لجهاااٍ 

نمُبس انجبَت انًعرفاٍ 

نًهاااااااااابراد ثريجااااااااااخ 

 الأنعبة .

 

وَُخ 
ثُئخ إنكتر

 ً
عه

تكُفُخ لبئًخ 

طخ انتعهًُُخ
ش

لأَ
ا

 

اختجاابر تحصااُهٍ ثعااذٌ 

نمُبس انجبَت انًعرفٍ 

نًهااااااااابراد ثريجاااااااااخ 

 الأنعبة .
 

 التصميم التجريبي لمبحث (0جدول )
 أدوات البحث

إعداد إختبار تحصيمي لقياس الجانب المعرفي لمهارات برمجة الألعاب وانتاج المشاروعات الماراد تنميتهاا مان 
 خلال بيئة التعمم الإلكترونية التكيفية )من إعداد الباحثة(.

إلى قياس تحصيل طالبات عينة البحث الجانب  يهدف هذا الإختبار: تحديد الهدف من الإختبار -0-0
نتاج المشروعات البرمجية قبل وبعد تطبيق تجربة البحث.  المعرفي المرتبط بمهارات برمجة الألعاب وا 

تم صياغة نوع واحد من أسئمة الإختبار وهو أسئمة الصواب : صياغة الصورة المبدئية للاختبار -0-2
التامة في بناء وتصحيح الإختبار والشمولية، كما أنه يتصف بالثبات  والخطأ، لما يتمتت به من الموروعية

مفردة، مرتبة  00تكون الإختبار التحصيمي من ، و والصدق العالي وأيرا  السهولة والسرعة في التصحيح
نتاج المشروعات البرمجية  ،وفق ا لقائمة الأهداف التعميمية المعرفية الخاصة بتعمم مهارات برمجة الألعاب وا 

يحصل الطالب عمى درجة واحدة عن كل مفردة يجيب عنها إجابة صحيحة، وصفر عمى كل مفردة يتركها أو و 
 درجة. 00يجيب عنها إجابة خاطئة، وبذلك تكون الدرجة الكمية للاختبار
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صدق الاختبار هو الذي يقيس ما ورت لقياسه، ولذلك تهدف هذج : مراحل إعداد الإختبار التحصيمي -0-0
إلى التحقق من تمثيل لاختبار للأهداف المحددة له، وذلك عن طريق عرت الإختبار في صورته الخطوة 

الأولية عمى عدد من المحكمين المتخصصين في مجال تكنولوجيا التعميم والمناهج وطرق التدريس وذلك 
قامت الباحثة  وقد، وقد أبد  المحكمين آرائهم ومقترحاتهم حول الإختبار التحصيمي، بهدف استطلاع رأيهم

بأخذ هذج التعديلات في الاعتبار وتعديل المفردات التي طمب تعديمها، وبالتالي أصبح الإختبار صالحا  
 لمتطبيق عمى العينة الإستطلاعية.

أجريت التجربة الاستطلاعية عمى مجموعة من طالبات  التجربة الاستطلاعية للاختبار التحصيمي: -0-4
طالبات، وكان الهدف من  02دادية بنات )خارج عينة البحث(، وبمغ عددهم مدرسة فاطمة الزهراء الاع

التجربة الاستطلاعية: حساب معاملات السهولة والصعوبة ومعاملات التمييز لمفردات الإختبار، حساب 
 معامل ثبات الإختبار، حساب الزمن المناسب لمختبار.

 ختبار: حساب معامل السهولة لكل مفردة من مفردات الإ -0-4-0
 تم حساب معامل السهولة والصعوبة لكل مفردة من مفردت الإختبار من خلال المعادلة التالية:
 معامل السهولة = عدد الإجابات الصحيحة/)عدد الإجابات الصحيحة + عدد الإجابات الخاطئة(

 معامل السهولة – 0معامل الصعوبة = 
تكون شديدة السهولة  2.0ود التي يزيد معامل سهولتها عن اعتبرت الباحثة بناء ا عمى تمك المعادلة أن البن

تكون شديدة الصعوبة، وبعد حساب معامل السهولة وجدت  2.2وأن البنود التي يقل معامل سهولتها عن 
وبذلك تقت جميت بنود الإختبار داخل النطاق المحدد وأنها ليست شديدة   2.0و 2.0الباحثة أنه تتراوح بين 

ة الصعوبة، وبالتالي فإن جميت أسئمة الإختبار تتمتت بقيم مناسبة لمعاملات السهولة السهولة أو شديد
 والصعوبة.
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 ( معاملات السهولة والصعوبة والتمييز2جدول )
 

 حساب معامل التمييز:  -0-4-2
يعبر معامل التمييز عن قدرة كل مفردة من مفردات الاختبار عمى التمييز بين الأداء المرتفت والأداء 

 وفق ا لممعادلة التالية: المنخفت لأداء العينة في الإختبار، وتم حسابه
 معامل التمييز لممفردة = الجذر التربيعي )معامل السهولة*معامل الصعوبة(

ومن خلال التعويت في المعادلة أمكن تحديد معامل التمييز لكل مفردة من مفردات الإختبار، مت الورت في 
 قدرة تمييزية رعيفة.تكون ذات  2.2الاعتبار أن المفردة التي تحصل عمى معامل تمييز أقل من 

 معاملات م
 السهولة

معااااااااااملات 
 الصعوبة

معااااااااااملات 
 التمييز

معااااااااملات  م
 السهولة

معاااااااااااملات 
 الصعوبة

معاااااااااااملات 
 التمييز

1 0.45 0.51 0.49 17 0.36 0.53 0.47 
2 0.37 0.53 0.47 18 0.43 0.53 0.47 
3 0.44 0.55 0.45 19 0.37 0.60 0.40 
4 0.43 0.58 0.42 20 0.68 0.47 0.53 
5 0.46 0.55 0.45 21 0.60 0.51 0.49 
6 0.40 0.57 0.43 22 0.43 0.60 0.40 
7 0.37 0.61 0.39 23 0.47 0.45 0.55 
8 0.49 0.53 0.47 24 0.49 0.54 0.46 
9 0.39 0.60 0.40 25 0.45 0.51 0.49 

10 0.40 0.61 0.39 26 0.45 0.51 0.49 
11 0.36 0.53 0.47 27 0.37 0.53 0.47 
12 0.43 0.53 0.47 28 0.44 0.55 0.45 
13 0.49 0.46 0.54 29 0.43 0.58 0.42 
14 0.40 0.57 0.43 30 0.46 0.55 0.45 
15 0.49 0.51 0.49 31 0.36 0.53 0.47 
16 0.60 0.51 0.49     

 
 
: تم حساب ثبات الإختبار باستخدام معادلة الفا كرونباخ باستخدام برنامج حساب ثبات الإختبار -0-4-0

وهى قيمة مرتفعة، ومن ثم يمكن الوثوق  )2.000 (، وبمغ معامل الثباتSPSSالتحميل الإحصائي لمبيانات 
 إلى النتائج التي يتم الحصول عميها عند تطبيق الإختبار عمى عينة البحث الأساسية.

تحديد الزمن المناسب للاختبار: قامت الباحثة بتسجيل الوقت الذي استغرقه كل طالب في الإجابة  -0-4-4
 عن الإختبار ثم حساب متوسط الزمن اللازم لمجابة عن الإختبار.

 دقيقة. 24طالبات =  02÷ دقيقة  242الزمن المناسب للاختبار = 
 قيقة.د 24إذن الزمن المناسب لمجابة عن الإختبار هو 
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: تحصل الطالبة عمى درجة واحدة فقط لكل مفردة تجيب عنها إجابة رطريقة تصحيح الإختبا -0-4-0
 00صحيحة، وصفر عمى كل مفردة تتركها أو تجيب عنها إجابة خاطئة، وبذلك تكون الدرجة الكمية لمختبار 

 درجة.
ا لمستخدا  م.وبذلك أصبح الإختبار التحصيمي في صورته النهائية صالح 

 مصطمحات البحث
  بيئة تعمم إلكترونية تكيفية: هي البيئة التي من خلال عناصر بنائهاا ومعاييرهاا ياتم التفاعال بشاكل أكبار

وأوساات ماات كاال معطيااات العمميااة التعميميااة لموصااول إلااى المعمومااة بشااكل صااحيح فااي أقاال وقاات ممكاان 
 ( .2202)تسنيم الإمام، 

 يقاوم بهاا الماتعمم عبار الانترنات تحاثهم عماى الاتعمم التفااعمي ، أنشاطة : الأنشطة الإلكترونياة التعميمياة
وذلك من خلال مشاركتهم بإرسال مساهمات فيماا بيانهم وكاذلك الارد عماى مشااركات الآخارين مان خالال 

 ( .Salmon, 2013أدوات اتصال متزامنة وغير متزامنة )

 تعرفها الباحثة إجرائيا : هي بيئة تعميمية ذكية : بيئة تعمم إلكترونية تكيفية قائمة عمى الأنشطة التعميمية
حيث تحمل بيانات واستجابات تفاعل المتعمم مت الأنشطة التعميمية المتاحة بالبيئة ونتيجاة ذلاك التحميال 

 أو الرصد يتم تحديث مسار التعمم وتقديم تغذية راجعة مناسبة له .
 لاب أو مساتو  النجااح الاذي يحارزج فاي ماادة بأنه درجة الاكتساب التاي يحققهاا الطا: التحصيل الدراسي

 (.2222دراسية أو مجال تعميمي معين )صلاح الدين علام، 
 منهج البحث

 المنهج الوصفي التحميمي في بداية البحث لإستعرات الأدبيات والدراسات السابقة ذات العلاقة بالبحث . .0
كترونيااة تكيفياة قائمااة عماى الأنشااطة المانهج شابه التجريبااي لمعرفاة أثاار المتغيار المسااتقل )بيئاة تعمام إل .2

 التعميمية( عمى المتغيرات التابعة )التحصيل الدراسي(.
 تحميل النتائج ومناقشتها وتفسيرها.

استخدمت الباحثة وقد عممت الباحثة عمى تحميل نتائج التطبيق القبمي والتطبيق البعدي لأدوات البحث، 
لممقارنة بين عينتين مترابطتين، لتحديد دلالة الفرق بين  ((Paired Sample T-Testإختبار "ت"  

متوسطي درجات الطالبات الصف الأول الإعدادي )عينة البحث( في التطبيق القبمي والبعدي لمختبار 
  (:0التحصيمي المرتبط بمهارات برمجة الألعاب، وقد تم التوصل إلى النتائج المورحة بجدول )
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( دلالة الفرق بين متوسطي درجات الصف الأول الإعدادي )عينة البحث( في التطبيق القبمي 0جدول )
 لمختبار التحصيمي المرتبط بمهارات برمجة الألعابوالبعدي 

(، وهذا يدل عمى ارتفاع تحصيل طالبات 2.222( أن مستو  الدلالة مساويا  )0ويترح من جدول )
التطبيق  المجموعة التجريبية التي تستخدم )بيئة تعمم إلكترونية تكيفية قائمة عمى الأنشطة التعميمية( في

، ( α ≤ 2.20التحصيمي المرتبط بمهارات برمجة الألعاب عند مستوي الدلالة )القبمي والبعدي لمختبار 
(، ومتوسط درجات 2.20وحيث أن متوسط درجات طالبات المجموعة التجريبية لمتطبيق القبمي مساوياَ )

(، مما يشير إلى حدوث تحسن لد  طالبات 22.40طالبات المجموعة التجريبية لمتطبيق البعدي مساويا  )
موعة التجريبية في التطبيق البعدي لمختبار التحصيمي المرتبط بمهارات برمجة الألعاب، وهذا يرجت إلى المج

 استخدام بيئة تعمم إلكترونية تكيفية قائمة عمى الأنشطة التعميمية.
 ≤ 2.20وبالتالي يتم قبول الفرت الأول الذي ينص عمى أنه " يوجد فرق دال إحصائيا  عند مستو  دلالة )

α ( بين متوسطي درجات طالبات المجموعة التجريبية التي تستخدم )بيئة تعمم إلكترونية تكيفية قائمة عمى
الأنشطة التعميمية( في التطبيق القبمي والبعدي لمختبار التحصيمي المرتبط بمهارات برمجة الألعاب لصالح 

 ".التطبيق البعدي
 
 
 
 
 
 
 
 
 

( متىسطي درجات انصف الأول الإعدادي )عينة انبحث( في انتطبيق انقبهي وانبعدي نلإختبار انتحصيهي 1شكم )

 انمرتبط بمهارات برمجة الأنعاب

 انتطجُك
 انًتىسط انحسبثٍ

 )و(

 الاَحراف انًعُبرٌ

 )ع(

 انعُُخ

)ٌ( 

درجخ 

 انحرَخ
 لًُخ )د(

 يستىي

 انذلانخ

 1.446 5..5 انمجهٍ
42 35 54.552 

2.222 

دانخ عُذ يستىي 

 1.432 25.42 انجعذٌ (2.25)
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ولقياس فاعمية بيئة تعمم إلكترونية تكيفية قائمة عمى الأنشطة التعميمية في تنمية الجانب المعرفي لمهارات 
 Blackبية، قامت الباحثة باستخدام معادلة الكسب المعدل لا "بلاك" برمجة الألعاب لد  المجموعة التجري

Modified Gain Ratio   وذلك لحساب فاعمية بيئة تعمم إلكترونية تكيفية قائمة عمى الأنشطة التعميمية
 في تنمية الجانب المعرفي لمهارات برمجة الألعاب ويعبر عنها بالمعادلة الآتية:

 نسبة الكسب المعدل=
 

     
 حيث أن:

 ص= متوسط الدرجة في الإختبار البعد .
 س= متوسط الدرجة في الإختبار القبمى.

 د= النهاية العظمى لمدرجة التي يمكن الحصول عميها في الإختبار.
(، 2( كحدا  أعمى قدرة )0.2ويقترح "بلاك" أن البرنامج ذو فاعمية إذا حقق حدا أدنى لهذج النسبة قدرة )

ي يورح نسبة الكسب المعدل لا "بلاك" لقياس فاعمية بيئة تعمم إلكترونية تكيفية قائمة عمى والجدول التال
 الأنشطة التعميمية في تنمية الجانب المعرفي لمهارات برمجة الألعاب:

 
( َسجخ انكست انًعذل نـ "ثلان" نمُبس فبعهُخ ثُئخ تعهى إنكتروَُخ تكُفُخ لبئًخ عهً الأَشطخ انتعهًُُخ 4جذول )

 فٍ تًُُخ انجبَت انًعرفٍ نًهبراد ثريجخ الأنعبة

 
 
 
 
 
 

أن نسبة معدل الكسب فاعمية بيئة تعمم إلكترونية تكيفية قائمة عمى الأنشطة  (4جدول )ويترح من 
(، وهى تزيد عن الحد الأدنى الذي 0.00التعميمية في تنمية الجانب المعرفي لمهارات برمجة الألعاب تبمغ )

قائمة عمى ال تكيفيةاللكترونية الإ تعمم البيئة ل( وبالتالي يمكن القول أن هناك فاعمية 0.2ورعة" بلاك" )
 الأنشطة التعميمية في تنمية الجانب المعرفي لمهارات برمجة الألعاب لد  طالبات الصف الأول الإعدادي.

  

 نسبة الكسب المعدل الدرجة النهائية المتوسط التطبيق
 2.20 القبمي

00 0.00 
 22.40 البعد 
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 نتائج البحث ومناقشتها
 توصل البحث الحالي إلى:

بين متوسطي درجات طالبات المجموعة التجريبية  α )  ≤ 2.20د فرق دال إحصائيا  عند مستو  دلالة )وجو 
التي تستخدم )بيئة تعمم إلكترونية تكيفية قائمة عمى الأنشطة التعميمية( في التطبيق القبمي والبعدي لمختبار 

 التحصيمي المرتبط بمهارات برمجة الألعاب لصالح التطبيق البعدي.
 :بالآتي النتائج تمك الباحثة وتفسر
 مهارات تنمية في التعميمية الأنشطة عمى القائمة التكيفية الإلكترونية التعمم بيئة فاعمية النتائج أظهرت
نتاج الألعاب برمجة  الأكثر بأنها تتميز التكيفية الإلكترونية البيئة أن الباحثة وتر  البرمجية، المشروعات وا 
 الألعاب برمجة مهارات تنمية مثل الذاكرة تحسين تتطمب التي المهارات بتنمية المختصة مجالات في تطور ا
نتاج  الطلاب إكساب في التكيفية الإلكترونية البيئات من بالاستفادة الباحثة فتوصي البرمجية، المشرعات وا 

 .المهارات
 Constructivism البنائية النظريات عمى تعتمد نظرية أسس إلى النتيجة هذج الباحثة ترجت كما

Theories في التفاعل خلال من تعممه يبني المتعمم أن عمى يؤكد البنائي الاتجاج أن حيث التعميم، في 
 التفاعل بهدف إنشاؤها يتم التي الشخصية المعارف من مجموعة بوصفه التعمم  خلال من أو التعميمية البيئة

 الاجتماعي التعمم عمى التأكيد في البنائية النظرية مت الاتصالية النظرية وتتشابه الويب، عبر والتواصل
تاحة  Cognitivism المعرفية النظريات وتغطي التعمم، أثناء بينهم والتفاعل لمتواصل لممتعممين الفرصة وا 

Theories المد  قصيرة عاممة وذاكرة حسية مستقبلات من البشري المعمومات بمعالجة الخاص الجزء 
 ومعادلات حقائق في المتمثمة المعمومات تمك عن تختمف الفهم تدعم التي والمعرفة المد  طويمة وذاكرة
 المتعمم يتطور بأن المعمومات ونقل معالجة عمى التكيفية الإلكترونية التعمم بيئات قدرات وسمحت منفردة،
 تناولت وبالأخير المشكلات، لحل محاولته أثناء القيود من العديد ويتجاوز فاعمية أكثر مهارات ويكتسب
 يكون أن دون ما مثير نتيجة يحدث التعمم أن نقطة Behaviorism Theories السموكية التعمم نظريات
 ونظرية محدد، مثير إلى تتعرت عندما تستجيب آلة المتعمم باعتبار التعمم حدوث في كبير أثر لمتفكير
 بحيث متنوعة لمثيرات محددة لاستجابات المتعمم تجميت بمثابة المعرفة مت التعامل فيها يتم الاستجابة/المثير
 .أهداف في تمثيمها يتم
 الإلكترونية التعمم بيئات تفوق عمى أكدت التى السابقة الدراسات نتائج من كثير مت النتائج هذج تتفق كما

 التعمم أثر بقاء عميه يترتب تعمم أسموب أفرل بإعتبارها لتقميدية الإلكترونية التعمم بيئات عمى التكيفية
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 & Sessa & others, 2011( )Antonsen) (Chen & others, 2008)  دراسة مثل وفاعميته

others, 2010( )Lancheros-Cuesta & others, 2015.) 
 الإلكترونية الأنشطة استخدام فاعمية عمى أكدت التي السابقة الدراسات من كثير مت النتائج هذج تتفق كما
 سويدان، ( )أملHerrington & Kervin, 2007) دراسة مثل التعمم نحو الطلاب دافعية زيادة في

 (.2220 الصبحي، ( )عبدالعزيز2200
 توصيات البحث

 في روء نتائج البحث ومناقشتها وتفسيرها يوصي الباحث بما يمي:
الاستفادة من بيئة التعمم الإلكترونية التكيفية القائمة عمى الأنشطة التعميمية في الدراسة الحالية  .0

 حسب نمط تعممه.لمساعدة الطلاب في التعمم كلٌ 
نتاج ونشر وتوزيت مقررات  .2 تشجيت أعراء هيئة التدريس عمى تكوين فرق عمل لتصميم وا 

 مناهج التعمم المدرسية عبر بيئات التعمم الإلكترونية التكيفية القائمة عمى الأنشطة التعميمية.
 ررورة توفير الإنترنت والأجهزة بمعامل المدارس. .0
ئات التعمم الإلكترونية التكيفية القائمة عمى الأنشطة التعميمية إرافة التعديلات المناسبة لبي .4

 لتوافق ذوي الاحتياجات الخاصة.
 تطوير نظم لإدارة بيئات التعمم الإلكتروني التكيفي القائمة عمى الأنشطة التعميمية. .0
ئة ررورة مراعاة الأسس والاعتبارات والمبادئ المرتبطة بنظريات التعمم المختمفة عند بناء بي .0

 تعمم إلكترونية تكيفية قائمة عمى الأنشطة التعميمية.
 استخدام بيئات التعمم الإلكترونية التكيفية في تنمية المهارات النقدية. .2
 معوقات استخدام بيئات التعمم الإلكترونية التكيفية القائمة عمى الأنشطة التعميمية. .0
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 لمراجتا
 أولا : المراجت العربية:

(. تصميم برنامج قائم عمى الأنشطة الإلكترونية باستخدام السبورة الذكية 2200ن )أمل عبدالفتاح سويدا
لتنمية مهارات إنتاج البرمجياات التعميمياة التفاعمياة لمعمماات رياات أطفاال وأثار ذلاك فاي تنمياة 

 00:20مهارات التفكير المنطقي للأطفال. تكنولوجيا التربية. دراسات وبحوث. 
:  أخااار زياااارة الاااتعمم، تااااري  بعمااام التعمااايم تطاااوير التكيفياااة: الاااتعمم (. بيئاااات2202)الإماااام  داود تسااانيم

-http://www.new: ، المقااااااااااااااال متاااااااااااااااح عمااااااااااااااى الاااااااااااااارابط التااااااااااااااالي 2202/02/4

educ.com/%D8%A8%D9%8A%D8%A6%D8%A7%D8%AA-

%D8%A7%D9%84%D8%AA%D8%B9%D9%84%D9%85-

%D8%A7%D9%84%D8%AA%D9%83%D9%8A%D9%81%D9%8

A%D8%A9 . 
 (. واقت الأنشطة التعميمية. المنيا: مركز التعمم الإلكتروني.2200الحسين أحمد محمد عبدالمطيف )

 (. القياس والتقويم التربوي والنفسي. القاهرة: دار الفكر العربي.2222ح الدين محمود علام )صلا
(. تصميم الأنشطة التربوية في البرامج المحوسبة وأهميتها. مجمة 2220عبدالعزيز بن عباس الصبحي )
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