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فاعلية الألعاب التعليمية الإلكترونية في تنمية الذاكرة العاملة 
 اللفظية لدى زارعي القوقعة في مرحلة رياض الأطفال بمدينة جدة

 حليمة حسن إبراهيم الفقيهأ / 

 ، كلية الدراسات العليا التربويةتقنيات التعليمماجستير 

 بجدة بالمملكة العربية السعودية جامعة الملك عبد العزيز

 مروة زكي توفيق د /

 كلية الدراسات العليا التربويةأستاذ مشارك بقسم تقنيات التعليم 

 بجدة باللملكة العربية السعودية جامعة الملك عبد العزيز

 المستخلص : 
كترونية في تنمية الذاارة  العاللذة   إلعاب تعليمية ألالحالي إلى قياس فاعلية هدف البحث 

 ةحلذة راذاا الأطفذال ندانذة  ذد      لدى الأطفال زارعذي الوققعذة في ل   في وحد  الغااء اللفظية
تم تصذمي  و إعذداا العذاب تعليميذة      حيذث  اتبعت الباحثة في هذاا البحذث اهذنشب  ذبت الب ذةا      و

اخببذذذار الذذذاارة  العاللذذذة   بنذذذاء , بالإضذذذافة إلىلبنميذذذة الذذذاارة  العاللذذذة اللفظيذذذة  الكترونيذذذة
أطفذذال   6 مجمقعذذة واحذذد  عذذداها) , و تكقنذذت عينذذة البحذذث لذذ )قبلي وبعذذد  اللفظيذذة اهصذذقر

 اخببذذار زارعذذل للوققعذذة في لةحلذذة راذذاا الأطفذذال, و  خببذذار  ذذحة الفذذةوا تم ا ذذب دا  ) 
Wilcoxon الةتب  إ اراتار لا اسمى باخبب أوSign-rank    وهق اعد بذدا   بارلتراذالا  خببذار 

T   , بةنذذذالب اهعااذذذة الإحصذذذادية    تمذذذت اهعااذذذة الإحصذذذادية با ذذذب دا      لعينذذذبل لذذذةتب بل
SPSS  فذة  اال إحصذاديا عنذد لسذبقى )     قا ذ و , و قد تق لت نبذادب البحذث إلىα=0,05  بذل  

ار الذذاارة  العاللذذة اللفظيذذة اهصذذقر الوبلذذي  لبق ذذد ار ذذات الأطفذذال زارعذذي الوققعذذة في اخببذذ 
 والبعد  لصالح ا خببار البعد .

زارعذي   -الذاارة  العاللذة اللفظيذة     -الألعذاب البعليميذة الإلكترونيذة   الكلمات اهفباحية: 
 .الوققعة 

The Effectiveness of the electronic educational games in verbal 
working memory development in children with Cochlear Implants in 

Kindergarten in Jeddah 
Halima Hassan Ibrahim Al-Faqih & Dr. Marwa Zaki Tawfiq 

Abstract: 
 The goal of current research to measure the effectiveness of the 

electronic educational games in the working memory of verbal 
development in children with Cochlear Implants in kindergarten in 
Jeddah, and researcher followed in this research quasi-experimental 
approach based on a single set where he was designing educational 
electronic games for the development of working verbal memory, as wellas to 
build a memory test working verbal photographer (before me andafter me), 
and sample research (6) Children with Cochlear Implants, and to test the 
validity of hypotheses (Wilcoxon or test the so-called test- ranking Sign-rank 
signals were used, which is an alternative to Aparmtrella to test T for two 
samples linked) , has statistical treatment using statistical treatment program 
SPSS, and has reached the search results to the presence of a statistically 
significant difference at the level of (a = 0,05) between the average scores of 
children with Cochlear Implants in the memory test working verbal 
photographer pre and post in favor of the post test. 
Keywords: the electronic educational games- verbal working memory - 
Cochlear Implants. 
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 مة:المقد  
اعذذد تقفيذذن تكنقلق يذذا البعلذذي  في تعلذذي  الأطفذذال تو  ا حبيا ذذات ا ا ذذة   
ل  البق شات التي  قت نجاحا وازاهارا على اهسبقى العاهي حيذث ا ذب اعت هذا     
البكنقلق يذذا نذذا هبقاذذت لذذ  إلكانيذذات وو ذذادس وأ ذذاليب وا ذذتراتي يات  فذذ         

اح عمليذذذة تعلذذذ  الأطفذذذال تو    لإنجذذذ ل دمذذذةتخلذذذج أ ذذذقاء تعليميذذذة    أنوتفاعليذذذت 
الأرذذاا ي وب ةاوذذة تةاعذذي   أوا حبيا ذذات ا ا ذذة  ذذقاء علذذى اهسذذبقى النمذذادي   

فةوقش  الفةااة وهافظ على نشاطش  وت اد ل  اافعيبش  نحق عملية البعل  ممذا  
بذةالب البذدخس    أهذداف العذااال ونذا قوذج     اقذةأنش  اسشس ل  عملية امجشذ  لذ    

 فئة لنب ة ولشاررة ونش ة في المجبم .اهبكة له  ليصبحقا 

ففي فذس الثذقر  البكنقلق يذة وا زاهذار اهعذةفي الذا  نشذشد  في عصذةنا الحذالي          
تو  ا حبيا ات ا ا ذة   الأطفالفي تعلي   الآليزاا ا هبما  با ب دا  الحا ب 

ة وتودا  اهعلقلات واهعارف له  ب ةاوت تلذ  احبيا ذاتش  وتذقفة اهنذاهب البعليميذ     
 اهنا بة له  وفج طبيعة ونقع الإعاقة لداش .

طذة  الذذبعل  نسذاعد  الحا ذذب    أهذذ وتعذد الألعذذاب البعليميذة ا لكترونيذذة أحذد    
الآلذذي الذذذتي تعبمذذذد علذذى لبذذذدأ اهنافسذذذة لإلذذار  اافعيذذذة اهذذذبعل  لعبمذذد  علذذذى الذذذب     

 , 2011البعلي  باللعب, فشي ل  أرثذة الذمالب البفاعليذة  ذيقعا وتشذقاوا اه اذد )      
الااتيذة حيذث    وإلكاناتذت ابعل  وفج قدراتذت   أنتع ي فة ة للمبعل   أنشا إلىإضافة 

 إلىتذذقفة لذذت تغااذذة را عذذة فقراذذة وتوذذد  لذذت البع اذذ  اهنا ذذب الذذا  قفذذ   وادفعذذت     
ا ب دا  اللعبذة لذة  أخذةى حبذى قصذس       إلىالأخ اء التي او  فيشا ليعقا  إ  ح

   . 2015على البع ا  الإيجابي ع ية )

علذذذى فاعليذذذة ا ذذذب دا   أرذذذدتوهنذذذال العداذذذد لذذذ  الدرا ذذذات والأ ذذذا  الذذذتي  
تو  ا حبيا ذذذذات ا ا ذذذذة   الأطفذذذذالالألعذذذذاب البعليميذذذذة الإلكترونيذذذذة في تعلذذذذي    

علذذذذى فاعليذذذذة  أرذذذذدت الذذذذتي 2015وخصق ذذذذا اهعذذذذاقل اعيذذذذا ردرا ذذذذة ع يذذذذة ) 
 الأطفذال ا ب دا  الألعاب البعليميذة ا لكترونيذة في تنميذة اهشذارات الحياتيذة لذدى       

فاعليبشذذا في تنميذذة  أرذذدت  الذذتي 2010اهعذذاقل اعيذذا , وارا ذذة الإلذذا  والعبذذاا  )  
لذذذدى الأطفذذذال اهعذذذاقل اعيذذذا, وارا ذذذة عذذذقاا وعبذذذد        الإبذذذداعي لشذذذارات الذذذبفك   

البعليميذذة  الألعذذابرذذالع علذذى فاعليذذة ا ذذب دا      أرذذدت  الذذتي 2004الذذة) )
اهعذذاقل اعيذذا هذذا    الأطفذذالالإلكترونيذذة في تنميذذة لشذذار  تصذذنين اهعلقلذذات لذذدى     

تبمي  بت ل  زااا  البشقاج و اب اهبعلمل لبعدا عنا ذة الق ذادد اهبعذدا  الذتي     
 اب  تقفيفشا ااخس اللعبة.

اهكقنذذات اهعةفيذذة  أهذذ فظيذذة أحذذد وفي نفذذا السذذيا  تعبذذم الذذاارة  العاللذذة الل
للذذاارة  العاللذذة الذذتي تذذةتبد ارتباطذذا وليوذذا نذذدى قذذدر  ال فذذس علذذى تعلذذ  اللغذذة  

ضذةوراة لأنشذ ة اقليذة   حصذة لهذا لثذس        أنشذا واربساب اهفةاات ااداذد , رمذا   
لقا لة ا نببا  واتباع البعليمات وتنفيا البعليمات تات ا  قات اهبعدا  وتارة 

أهميبشذذذا في عمليذذذات الوذذذةاء    إلىلذذذات اللفظيذذذة للحظذذذات, وتشذذذ  الدرا ذذذات  اهعلق
 . 2012والكبابة   يما في حال تعلمشا في    لبكة  )أبق الداار,
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هنذذذال اهبمذذذا  لب ااذذذد في ت ذذذقاة بذذذةالب البذذذدخس هكقنذذذات الذذذاارة         أنرمذذذا 
ب  في واعذد بشذكس رذ    ألذة العاللة بشكس عا , فبدراب لكقنات الاارة  العاللة هق 

تعداس السلقل, وبشكس إيجذابي لذ  خذ ل هسذل أااء الذاارة  العاللذة, و ا ذة        
عند الأطفال والا  اترتب عليت هسل في البحصيس الدرا ذي وهسذ  في رفذاء     

الدرا ات السابوة في الدور  إليتالودرات العولية عمقلا, وتلع بناء على لا أ ارت 
بارها لساحة العمس العوليذة الذتي عذ  طةاوشذا     الا  توق  بت الاارة  العاللة باعب

 ,Alloway ,Gathercole, & Elliott)لم اك  رلذشا  أنتب  اغلب العمليات اهعةفية 

2010)  . 

وفي هذذذاا الصذذذدا تعرذذذد العداذذذد لذذذ  الدرا ذذذات والأ ذذذا  علذذذى أهميذذذة تنميذذذة      
 لكقنات الاارة  العاللة لدى الأطفال تو  ا حبيا ذات ا ا ذة بشذكس عذا  ممذ      
اعذذذانقن لذذذ   ذذذعقبات في اربسذذذاب اللغذذذذة وقصذذذقر في لشذذذارات البقا ذذذس اللفظذذذذي        

في هسذذل هذذا   وأهميبشذذاولشذذارس في الفشذذ  الوةادذذي وا نببذذا  لذذدورها ا يجذذابي   
 , وارا ذة  2009وبةغذقت)  ألذل   وارا ة 2012اهشارات, ردرا ة عبد القهاب والداب)

  .2008حة)  وارا ة الس ي2008  , وارا ة خليفة)2008 ل س )

ومما  بج نب  إحساس الباحثة نشكلة البحث لذ  خذ ل خمتشذا ول حظبشذا     
رذذذل  ل فلذذذة لعاقذذذة اعيذذذا )زارعذذذة للوققعذذذة  في لةحلذذذة راذذذاا الأطفذذذال حيذذذث      
 حظذذت الباحثذذة و ذذقا ضذذعن  ذذداد في قذذدر  ال فلذذة علذذى ا ذذبدعاء وا ذذتر اع          

رتشا علذذى ا ذذبيعاب اهعلقلذذات اللفظيذذة خا ذذة الكلمذذات واامذذس ال قالذذة وعذذد  قذذد 
أااء اهشا  مما ألة  ذلبا علذى قذدرتشا علذى ا ذب دا  اللغذة        ألناءالبعليمات اللفظية 
 أفكارهذذذذاالحذذذذداث بالبذذذالي ةذذذد  ذذذذعقبة في البعذذذب  عذذذ       ألنذذذاء و ذذذياغة اامذذذس   

واحبيا اتشا بلغة  ليمة ممذا اذدل علذى ضذعن رفذاء  الذاارة  العاللذة اللفظيذة         
 لداشا.

 ةاء ارا ذذذة ا ذذذب  عية   ذذذب  ع رأ  عينذذذة لعلفذذذة رمذذذا قالذذذت الباحثذذذة بذذذ 
لعلمات ل  لدر بل مخبلفة لةااا الأطفال الذتي اذدرس بشذا الأطفذال     )  10)ل 

زارعي الوققعة في لدانذة  ذد   هعةفذة لذدى الذب ل الأطفذال زارعذي الوققعذة هشذار           
در  %لذنش  عذد  قذ   88 أرذد الاارة  العاللة اللفظية  ,ورانت النبي ة  رالبالي: 

الأطفال زارعي الوققعة على ا بدعاء وا تر اع اهعلقلات اللفظيذة بشذكس  ذحي     
أااء  ألنذذاء%لذذنش  عذذد  قذذدرتش  علذذى ا ذذبيعاب البعليمذذات اللفظيذذة   90 أرذذد,بينمذذا 
الكلمذات ممذا اذدل     أو الإعذداا %عد  قدرتش  على تارة  لسذلة لذ    93 وأرداهشا , 

 لداش .على ضعن رفاء  الاارة  العاللة اللفظية 

  (Kronenberger & Pisoni,2011)رما أردت ارا ذة كرةوننم ذة وبي ونذيك    
بلهمية  وأو تعلى ضعن الاارة  العاللة اللفظية لدى الأطفال زارعي الوققعة 
 تنميبشا ها لها ل  الة إيجابي على تنمية اهشارات اللغقاة لداش . 

وتل يسا على لا  بج ولذ  لن لذج الحا ذة اهلحذة في ت ذقاة أ ذاليب البذدراا        
الع  ذذذذي للطفذذذذال اهعذذذذاقل اعيذذذذا )زارعذذذذي الوققعذذذذة  ات ذذذذ  للباحثذذذذة ضذذذذةور     



 (ASEP)دراسات عربية في التربية وعلم النفس 

 

 

 

 

 

 

28 

ا  ذذبفاا  لذذ  الألعذذاب البعليميذذة ا لكترونيذذة لبنميذذة الذذاارة  العاللذذة اللفظيذذة      
وفذج أ ذا تةبقاذة     إنبا شاولدى الأطفال زارعي الوققعة في لةحلة رااا الأطفال 

 علمية ت د  احبيا اتش  وخصادصش  النفسية.

 وتساؤلاته مشكلة البحث: 
ممذذذا  ذذذبج تبحذذذدا لشذذذكلة البحذذذث الحذذذالي في ضذذذعن لشذذذار  الذذذاارة  العاللذذذة   
اللفظيذذة لذذدى الأطفذذال زارعذذي الوققعذذة في لةحلذذة راذذاا الأطفذذال و كذذ  البغلذذب    

 البالي: على لشكلة البحث ل  خ ل البساؤل الةديا
لكترونية في تنمية الاارة  العاللة اللفظيذة  كلا فاعلية الألعاب البعليمية الإ

وابفةع ل   ك؟ لدى الأطفال زارعي الوققعة في لةحلة رااا الأطفال ندانة  د 
 :ليالالب لالفةعي لهاا البساؤل البساؤل

    الشا في تنميذذة لذذا البصذذقر اهوذذترح لللعذذاب البعليميذذة ا لكترونيذذة اهذذةاا ا ذذب د
الذذذاارة  العاللذذذة اللفظيذذذة لذذذدى الأطفذذذال زارعذذذي الوققعذذذة في لةحلذذذة راذذذاا       

 ندانة  د ك؟ الأطفال
    لذذا فاعليذذة الألعذذاب البعليميذذة ا لكترونيذذة في تنميذذة الذذاارة  العاللذذة اللفظيذذة

 لدى الأطفال زارعي الوققعة في لةحلة رااا الأطفال ندانة  د ؟  

 البحث:  أهداف 
 لللعاب البعليمية ا لكترونية اهةاا ا ذب دالشا في تنميذة الذاارة      وض  تصقر

ندانذة   الأطفالزارعي الوققعة في لةحلة رااا  الأطفالالعاللة اللفظية لدى 
  د .

 فاعلية الألعاب البعليمية ا لكترونية في تنميذة لشذارات الذاارة  العاللذة      قياس
 ندانة  د . الأطفالزارعي الوققعة في لةحلة رااا  الأطفالاللفظية لدى 

 :أهمية البحث 
 ل  اهللقل أن افيد هاا البحث: 

 اهعذذذاقل اعيذذذا في لةحلذذذة راذذذاا الأطفذذذال: لذذذ  خذذذ ل تذذذقف  العذذذاب     ال ذذذ ب
الذذاارة   لشذذار تعليميذذة الكترونيذذة  كذذ  ا ذذب دالشا في الذذبعل  تاتيذذا لبنميذذت      

في تعل  اهفةاات ااداد  واربساب اللغذة وتعلذ    العاللة اللفظية التي تفيده  
اهشارات الوةادية خا ذة وأنشذا تعبمذد علذى أ ذلقب  ذااب وممبذ  يجعلذش  أرثذة          

 على عملية البعل . إقبا 
 التربقاذذذذات ولعلمذذذذات التربيذذذذة ا ا ذذذذة: حيذذذذث اوذذذذد  هذذذذاا البحذذذذث       اهشذذذذةفات

لكترونية مما افيد ا تراتي ية الكترونية للبعلي  بقا  ة الألعاب البعليمية ا 
لشذذةفات التربيذذة ا ا ذذة في تذذدراب اهعلمذذات علذذى ريفيذذة ا ذذب دا  الألعذذاب        

 وتصميمشا. إنبا شاالبعليمية ا لكترونية في البعلي  وت قاة قدراتش  في 
        وزار  التربية والبعلي : ل  خ ل تق يذت نظذة مخ  ذي بذةالب التربيذة ا ا ذة

الترريذ  علذى نبذادب البحذث الحذالي عنذد        إلىاهق شة للطفذال اهعذاقل اعيذا    
هسذل الذاارة  العاللذة اللفظيذة      إلىللذمالب الع  يذة الذتي تشذدف      إعدااه 

 با ب دا  الألعاب البعليمية ا لكترونية.
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 تنميذذت  إلىتشذذدف  أخذذةى ذذق   ألذذا قذذد افذذب  هذذاا البحذذث ال ةاذذج   :البذذاحثل
تو  ا حبيا ذذذذات ا ا ذذذذة   البعليميذذذذة اه بلفذذذذة للطفذذذذال اهعةفيذذذذة واهشذذذذارات 

 با ب دا  الألعاب البعليمية ا لكترونية.

 البحث: وضفر 
بذل لبق ذد ار ذات الأطفذال      (α=0,05) اق د فذة  اال إحصذاديا عنذد لسذبقى    

زارعذذذي الوققعذذذة في اخببذذذار الذذذاارة  العاللذذذة اللفظيذذذة الوبلذذذي والبعذذذد  لصذذذالح      
 ا خببار البعد .

 :مصطلحات البحث 
   لحات البالية:اب م  البحث اهص

   :الألعاب التعليمية الإلكترونية 
  كبلنشا طةاوة تفاعلية في البعلي  اسب د  فيشذا  75, 2008عةفشا أرة  فبحي )

 شاز الكتروني رلاا  لبودا  اهاا  البعليميذة لذ  خذ ل بةمجيذات تب ذم  عةضذا       
ريفيذة البعالذس لعشذذا    إلىللمعذارف واهشذارات اه بلفذة لذذ  لبابعذة وتق يذت اهذذبعل       

لبنقعذة وتوق ذا لأاادذت علذى ضذقء الأهذداف البعليميذة         وأنشذ ة ل  خ ل تدرابات 
 اابة تث  انببا  البلميا وت اد ل  اافعيبت  وأنش ةاهة ق , في إطار بيئة تعليمية 

 للبعل ك.

  بلنشاك هذي تلذع الألعذاب الذتي توذد   بذقى تعليمذي لهذا         2009عةفشا خليفة)و
تعليميذة وتةبقاذة في  ذقر  العذاب عذ  طةاذج الحا ذقب بشذدف تنميذة           وأهدافلنشب 

 أنعذذ ب بعذذش اهشذذك ت لذذدى ال ذذ ب و بذذد      أوتوذذدا  لفذذاهي    أولشذذارات لعينذذة  
 تكقن الألعاب لسلية ولشققة حبى    س اهبعلمقن لنشاك. 

توذدا    طةاوة تفاعلية الكترونية توق  علذى  أنشارما تعةفشا الباحثة إ ةاديالا ك 
اهعلقلات واهعارف للمبعل  في  قر  ألعاب ل  خ ل الحا ب هبذق  علذى العداذد    

تخ ذ  لوذقانل تنظيميذة     أ ذقات  – أ ذكال  –ر ذق    –ل  الق ادد اهبعدا  ) ذقر  
بشذذدف تنميذذة لشذذارات لعينذذة ب ةاوذذة       ذذدا  وهبذذق  علذذى تغااذذة را عذذة فقراذذة    
 ك.على عملية البعل   ا إقبممبعة و اابة تث  اافعيبت وةعلت أرثة 

 :الذاكرة العاملة اللفظية 
 . بلنشذذا ك اهكذذقن اهسذذعول في الذذاارة  العاللذذة عذذ  الويذذا      2001عةفشذذا رالذذس ) 

ن مقعذذة العمليذذات ال زلذذة لحفذذظ اهعلقلذذات اللفظيذذة وتخ انشذذا وا ذذتر اعشا,        
 ذذذقاء رذذذان تلذذذع الحفذذذظ لعقب ذذذا في الذذذاارة  قصذذذ   اهذذذدى أو بشذذذكس لابذذذت في        

  أنشذا كاهكذقن   Baddeley et al.,2011رمذا عةفشذا بذاالي )    اارة  طقالذة اهذدىك.  الذ 
 والأ ذذذقاتا ذذذدلي اهسذذذعول عذذذ  حفذذذظ و ذذذيانة اهعلقلذذذات اللفظيذذذة      أوالفةعذذذي 

 ورالع حفظ اهعلقلات اهكبقبةك. 

وتعةفشا الباحثة إ ةاديالا ك أحد اهكقنات الفةعيذة للذاارة  العاللذة اهسذعول عذ       
في الذاارة  قصذ      والأ قاتلعااة وا تر اع اهعلقلات اللفظية عملية حفظ و

 الاارة  طقالة اهدى ك. أواهدى 
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 :الأطفال زارعي القوقعة الالكترونية 
 ك هذذ  الأطفذذال الذذاا  اعذذانقن لذذ  فوذذد اعذذي     2010عذذةفش  عيسذذى وعبيذذدات ) 

عذاا  السذم    الداخلية لإ الإتنوزرعت الوققعة ا لكترونية في  الأتنل داد في ر  
 له ك. 

وتعةفش  الباحثة إ ةاديالا كه  أطفال لداش  ضعن اعي  ذداد   اسذب يعقن   
بشذكس  يذد تمذت زراعذة الوققعذة ا لكترونيذة لهذ          الأ ذقات ل  خ لت إارال وااع 

 ليبمكنقا ل  إارال وااع الأ قات بشكس أف س ك.        

 :الإطار النظري للبحث 
 ليمية الالكترونية:المحور الأول: الألعاب التع 
 :مفهوم الألعاب التعليمية الالكترونية 

طةاوذذة تفاعليذذة في البعلذذي  اسذذب د  فيشذذا       بلنشذذا75, 2008عةفشذذا )لصذذ فى,  
 شاز الكتروني رلاا  لبودا  اهاا  البعليميذة لذ  خذ ل بةمجيذات تب ذم  عةضذا       

ريفيذة البعالذس لعشذذا    إلىللمعذارف واهشذارات اه بلفذة لذذ  لبابعذة وتق يذت اهذذبعل       
لبنقعذة وتوق ذا لأاادذت علذى ضذقء الأهذداف البعليميذة         وأنشذ ة ل  خ ل تدرابات 

 اابة تث  انببا  البلميا وت اد ل  اافعيبت  وأنش ةاهة ق , في إطار بيئة تعليمية 
 للبعل .

طةاوذذة تفاعليذذة الكترونيذذة توذذق  علذذى توذذدا      ك أنشذذا:تعةفشذذا الباحثذذة إ ةاديذذالا   و
لات واهعارف للمبعل  في  قر  ألعاب ل  خ ل الحا ب هبذق  علذى العداذد    اهعلق

تخ ذ  لوذقانل تنظيميذة     أ ذقات  – أ ذكال  –ر ذق    –ل  الق ادد اهبعدا  ) ذقر  
بشذذدف تنميذذة لشذذارات لعينذذة ب ةاوذذة       ذذدا  وهبذذق  علذذى تغااذذة را عذذة فقراذذة    
 البعل ك. على عملية إقبا ممبعة و اابة تث  اافعيبت وةعلت أرثة 

 :خصائص الألعاب التعليمية الالكترونية 

تعذذدات ا صذذادتي الذذتي تميذذ  الألعذذاب البعليميذذة ا لكترونيذذة عذذ  غ هذذا لذذ          
  مجمقعذذذة لذذذ  ا صذذذادتي تق  هذذذا   90, 2010الألعذذذاب, وقذذذد حذذذدا عبذذذد الفبذذذاح )   

 الباحثة فيما الي:
  الأهذذدافGoalsنبغذذي أن : فذذالترري  اكذذقن هنذذا علذذى الأهذذداف البعليميذذة الذذتي ا

 اصس إليشا ال عب ورالع هدف اللعبة تاتشا وهق اهكسب.
  البق يشذذاتDirections       وهذذي تشذذةح ريفيذذة اللعذذب ولذذاتا افعذذس ال عذذب بعذذد :

 عمس ان    ااخس اللعبة.
  الوقاعذذدRules  وهذذي مجمقعذذة الإ ذذةاءات والوقاعذذد الذذتي هذذدا طبيعذذة اللعبذذة :

 الحا قب.ويجب تنفياها والبويد بشا في بةنالب 
  البحذذد  واهنافسذذةChallenge & Competition  فوذذد تكذذقن لنافسذذة ال عذذب :

للحا ذذذقب نفسذذذت أو ضذذذد أفذذذةاا لخذذذةا  وهذذذاا البحذذذد  اكذذذقن للق ذذذقل للشذذذدف    
 النشادي للعبة.

  ا يالFantasy      فالألعاب البعليمية ا لكترونيذة تعبمذد علذى ا يذال لترغيذب :
 اهبعل .
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  الألذان : Safety  لكترونيذة بيئذة غذ  خ ذة  عذس ل عذب حيذث اشذعة         فالألعذاب ا 
 ل  خ لها بالألان وعد  ا قف .

  الترفيذذذذتEntertainment  وهذذذذي اذذذذت ت ذذذذين عالذذذذس اهبعذذذذة والإلذذذذار  لللعذذذذاب :
 ا لكترونية.

     اهكسذب وا سذارWinning & Losing:       فيحذدا اهكسذب وا سذار  علذى أ ذاس
 س ل عب.الق قل إلى أهداف اللعبة أو الأااء الأف 

  ااذذ اءاتPenalties  وهذذي إ ذذةاءات تب ذذا ضذذد ال عذذب إتا وقذذ  في أخ ذذاء وقذذد :
 تكقن اا اءات  ةقة أو ضمنية وابحك  فيشا الحا قب لليا.

  حس اهشك تProblem Solving      وهق أ ذلقب ا ذ  اهذبعل  أو ال عذب في لققذن :
أو الق ذقل إلى  حويوي اعمس فيت أتهانذت بشذدف الق ذقل إلى حالذة اتذ ان لعذةفي       

 حس الققن بشكس  حي .

 :معايير الألعاب التعليمية الالكترونية 

إن عمليذذذذذة إنبذذذذذاب بةمجيذذذذذة الألعذذذذذاب البعليميذذذذذة ا لكترونيذذذذذة اب لذذذذذب لعةفذذذذذة  
بالبصمي  ولعةفة نعاا  وققاعذد البصذمي  اايذد فوذد تنذاول رذس ل )الحةبذي,        

اهعذذذذاا  التربقاذذذذة     كذذذذ  حصذذذذةها في  ذذذذانبل همذذذذا:2010  و)عبذذذذد الفبذذذذاح, 2010
 واهعاا  الفنية ول  أهمشا لا الي:

    :أولا: المعايير التربوية 
 ل  ضم  اهعاا  التربقاة ا ا ة بالألعاب البعليمية ا لكترونية لا الي: 

        أن هوذذج الأهذذداف التربقاذذة والبعليميذذة وتذذدع  اهذذنشب ب ةاوذذة لبا ذذة  أو غذذ
 لبا ة .

 لميا ادرل ققاعد اللعبة واعةف أهدافشا.أن ابحوج اهعل  ل  أن الب 
      ةأن توذذد  الألعذذاب ب ةاوذذة  ببذذة تبذذدرب لذذ  السذذشس إلى الصذذعب حبذذى   انفذذ 

 لنشا ال  ب.
 . أن تبكالس خماتشا ل  الألعاب الأخةى لبنمية هصيس ال الب في القحد 
 .أن تكقن أهدافشا بسي ة و دا  في  كس  لقريات  ك  ل حظبشا وقيا شا 
 لس اللعبة لشارات وعمليات تدرابية ووفيفية  فش تلل  اهشك ت التي أن اب 

 تعق  هصيس ال الب لفش  القحد .
 . أن ابمةر   بقاها حقل اهبمالات ال  ب وليقله 
 .أن اكقن ال الب على عل  باهفاهي  واهشارات التي يجب عليت أن ابونشا 
  كذذقن اهذذبعل  قذذاار علذذى إارال أن اةاعذذي  بقاهذذا لسذذبقى عذذق اهذذبعلمل  يذذث ا

 ققاعد اللعبة واعةف أهدافشا.
 .أن تب م  لسبقاات لبدر ة في الصعقبة تنا ب لسبقاات ال  ب 
   أن تود  البغااة الةا عة لبا ة  ل ااا  الدافعية وتنبت ال الب   ئت وتق شذت

 لل ةاوة الصحيحة.
 . أن هوج اللعبة هدفا أو أرثة ل  أهداف القحد 
  على أ ا تمثس وتعكا بدقة اهفشق  أو اهشار  اه لقب تدراسشا.أن تبنى 
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     :ثانيا: المعايير الفنية 
 ول  ضم  اهعاا  الفنية ا ا ة بالألعاب البعليمية ا لكترونية:

        البفاعس اايد بل الممجية وال الب لذ  خذ ل تصذمي  وا شذة تعالذس  اابذة
 ل  لةاعا  تقفة البساطة.

 لدى ا ب ابة المنالب ها هق لبقق  لنت.وضقح البق يشات و 
         إبذذةاز الممجيذذة للعنا ذذة اهشمذذة في  بقااتشذذا با ذذب دا  الأ ذذاليب اه بلفذذة

 ااب ا نببا  لثس الألقان والإضاء  والأ ش .
         شقلة تشغيس ال  ب لممجيذة الألعذاب اون الحا ذة إلى اهعلذ  وان تسذم  لهذ 

 بالس  وفج لسةعبش  الااتية.
 بعش الفةص للمبعل   تخات الوةار في بعش  بقاات بةمجيذة الألعذاب    إتاحة

 البعليمية ا لكترونية.
 .اعةا المحبقى بل لقب  يج لسب دلا الألقان والصقر والحةرات والصقت 
 .عةا توةاة ع  لدى تود  اهبعل  في الممجية 
 .تترل الحةاة للبلميا في البحك  باخبيار اللعبة وعةا  بقاها 
  بة اهاا  اهعةوضة ل  لعلقلات ل  ح   الشا ة.لنا 
 انببا  ال  ب. تقلة البفا يس حبى   تشب 
 .لدى إلكانية ا ب دا  المنالب في ضقء الإلكانيات اهباحة 
 .شقلة قةاء  ول حظة  بقاات الشا ة  
 .أن تشبمس على عنا ة البشقاج والبع ا  ال زلة   بمةار تعل  ال الب 
  تنفيذاها مخبصذة  وواضذحة حبذى اسذشس ممار ذة ال ذ ب لهذا وهوذج          تعليمات

 أهدافشا.
 المحور الثاني: الذاكرة العاملة 
 :مفهوم الذاكرة العاملة 

  أنشا العملية التي اذب  فيشذا بنذاء وإعذاا  بنذاء      2012عةفشا عبد القهاب والداب )
العمليذات الذتي هذد     الأفكار التي اب  تخ انشا النشادي في لكان لخة وهذد  فيشذا   

في هذذالا الشذذعقر وهذذي تات  ذذعة  ذذدوا  وتوذذاس إ ةاديذذا بالدر ذذة الذذتي قصذذس       
 عليشا البلميا ل  خ ل إ اببت على لوياس الاارة  العاللة اللفظية واهكانية.

أنشا : كعملية لعةفية تات  عة تخ انية  دوا  توذق   تعةفشا الباحثة إ ةاديالا و
ا وا ذذبدعادشا في نفذذا الققذذت الذذا  اذذب  فيذذت ةشيذذ        فذذظ اهعلقلذذات ولعاابشذذ  

 .ك ولعااة لعلقلات أخةى تبكالس لعشا وفج لب لبات اهققن

 :أهمية الذاكرة العاملة 

   إلى أهمية الاارة  العاللة في النواط البالية: 2012أ ار أبق الداَار ) 
      اليقليذذة الذذاارة  العاللذذة هذذي لفبذذاح القفيفذذة اهعةفيذذة اهسذذب دلة في حياتنذذا

هساعدتنا على ا حبفاف باهعلقلذات في العوذس  ذاه   فذترات قصذ   لذ  الققذت        
 )ب   لقان .

       الاارة  العاللة تب قر وتنمق في ألناء ال فقلة والبلذق  وتصذس إلى أقصذى قذدر
 لها في عمة الث لل 
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 . تبدهقر الاارة  العاللة تدريجيا ل  البود  في الس 
  الذاراء العذا  بذل الأفذةاا  كذ  أن نشذةحت لذ  خذ ل         % ل  البغ  في 50حقالي

 الفةو  في قدر  الاارة  العاللة.
     الإفذذةاا توو الصذذعقبات في الذذاارة  العاللذذة قذذد   اسذذب يعقن البوذذاء في نشذذاط

 لعل وقد اع  ون ع  إرمال اهشا .
       تكبسذذب الذذاارة  العاللذذة أهميبشذذا لأنشذذا تع ينذذا لسذذاحة للعمذذس الذذاه  الذذتي

 يشا باهعلقلات بينما ننشغس تهنيا بلنش ة أخةى تات  لة.نحبفظ ف
   ضذذذعن الذذذاارة  العاللذذذة لق ذذذقا لذذذدى لذذذ  اعذذذانقن لذذذ  نوذذذتي ا نببذذذا  وفذذذةط

الحةرذذذذة و ذذذذعقبات الذذذذبعل  واضذذذذ ةابات لعااذذذذة اللغذذذذة والسذذذذكبة الدلاغيذذذذة   
 وضحااا الإ ابات الصاالة للدلا .

 :مكونات الذاكرة العاملة 

سذذب النمذذقتب الذذا  قدلذذت رذذس لذذ  بذذاالي وهيذذبا   تبكذذقن الذذاارة  العاللذذة  
  إلى أربعذة لكقنذات لعةفيذة    2000  وعا  )1986بعد تلع باالي عا  )    وطقر1974)

 هي:
    اهكذذقن البنفيذذاCenter Executive   وهذذق تلذذع النظذذا  اهسذذعول عذذ  هقاذذس :

 ا نببا  وا بدعاء اهعلقلات ل  الاارة  طقالذة اهذدى وهداذد ا  ذتراتي يات    
اهعةفية اهنا بة ولت اور فعذال في حذس اهشذك ت والفشذ  اللغذق  واتخذات الوذةارات        
 –رمذا اوذق  بالإ ذةاف علذى اهكذقنل الآخذةا  اهكذقن اللفظذي واهكذقن البصذة            

 اهكاني.
        اهكذقن اللفظذي )الذاارة  العاللذة اللفظيذةVerbal Working Memory  وهذق :

اهسعول عذ  حفذظ و ذيانة اهعلقلذات اللفظيذة      اهكقن الثاني الفةعي أو ا دلي 
 والأ قات ورالع حفظ اهعلقلات اهكبقبة.

   اهكذذاني  –اهكذذقن البصذذةVisio-Spatial Sketchpad   وهذذق اهكذذقن اهسذذعول عذذ :
اهكانيذذة لثذذس الصذذقر والأ ذذكال والألذذار  والذذتي       –تخذذ ا  اهعلقلذذات البصذذةاة   

تمثيذس ا صذادتي اهاااذة لل ذياء     قسمت فيما بعد إلى مخ ن بصذة  وفيذت اذب     
واه بل الذداخلي الذا  اذب  فيذت الب  ذيد للحةرذات رمذا اعبذم أاا  تسذمي           

 ع  طةاج إعاا  تنشيد  بقاات اه  ن البصة .  
 اهة ل اهعقت -لكقن الةفاEpisodic Buffer      وهق عبذار  عذ  لنظقلذة  ذدوا :

لصذاار مخبلفذة با ذب دا     السعة تعمس على الب اهعلقلات الذتي تذلتي لذ  عذد      
 ذذذفةات تخ انيذذذة واعمذذذس هذذذاا اهكذذذقن رسذذذ   لشذذذترل بذذذل اهكقنذذذات الفةعيذذذة  

 اهكاني  والاارة  طقالة اهدى.-واهكقن البصة  –)اهكقن اللفظي 

 :الإطار المنهجي للبحث 

 :منهج البحث 
هويوشذا, ا ذب دلت    إلىالذتي اسذعى    والأهذداف نظةا ل بيعذة البحذث الحذالي,    

الباحثذذة اهذذنشب  ذذبت الب ذذةا : لبيذذان فاعليذذة اهذذبغ  اهسذذبوس )الألعذذاب البعليميذذة    
ا لكترونية  علذى اهذبغ  البذاب  )الذاارة  العاللذة اللفظيذة  لذدى الأطفذال زارعذي          

   الوققعة في لةحلة رااا الأطفال.
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    :مجتمع وعينة البحث 

 ققعة في لةحلة راذاا الأطفذال ندانذة  ذد      المجبم : جمي  الأطفال زارعي الو
 مم  تبقفة بش  الشةوط.

    أطفذذال زارعذذي الوققعذذة في لةحلذذة  6العينذذة: تم اخبيذذار عينذذة قصذذداة لكقنذذت لذذ
 رااا الأطفال. 

 :التصميم التجريبي للبحث 
البصذذذذمي  الب ذذذذةا  تو المجمقعذذذذة القاحذذذذد  حيذذذذث تم      انا ذذذذب دلت الباحثذذذذ 

اهعااذذة بقا ذذ ة الألعذذاب البعليميذذة الإلكترونيذذة    ا خببذذار الوبلذذي للم مقعذذة لذذ  
وبعدها خ عت المجمقعة ل خببذار البعذد , لذ  تمذت اهوارنذة بذل ار ذات ا خببذار         

  1-1. وااذذذدول )اهصذذذقرالوبلذذذي والبعذذذد   خببذذذار الذذذاارة  العاللذذذة اللفظيذذذة   
 اقض  البصمي  الب ةا  على النحق البالي:

 للبحث( التصميم التجريبي 1جدول )

 أدوات البحث البعدية أسلوب المعالجة أدوات البحث القبلية التصميم التجريبي

التصميم ذو المجموعة 

 الواحدة
اختبار الذاكرة العاملة 

 اللفظية المصور

الألعاب التعليمية 

 الالكترونية

اختبار الذاكرة العاملة 

 اللفظية المصور

 :أدوات ومواد البحث 
  :الذذاارة  العاللذذة اللفظيذذذة اهصذذقر و ذذقف اذذب  ت بيوذذذت      اخببذذار   أاوات البحذذث

  .بان)قبلي, بعد  . )إعداا الباحث
 :إعداا الباحثبان .الألعاب البعليمية ا لكترونية.  لاا  اهعااة الب ةابية( 
 البحث: متغيرات 

   اهذذذبغ  اهسذذذبوسIndependent Variable  الألعذذذاب البعليميذذذة  : وابمثذذذس في 
  ة.ا لكتروني

    اهبغ  البابDependent Variable الاارة  العاللة اللفظية : و ابمثس في. 

 أساليب المعالجة الإحصائية: 
تمت اهعااة الإحصادية للبيانات با ب دا  ح لة الذمالب الإحصذادية للعلذق     

   خببذذار  ذذحة فذذةوا البحذذث, وقذذد تم ا ذذب دا  الأ ذذذاليب       SPSSا  بماعيذذة) 
 ية:الالإحصادية الب

  رةونبذا  لحسذذاب لعالذس لبذات اخببذار الذاارة  العاللذذة       ألفذا ب دا  لعالذس  ا ذ
 اللفظية الصقر .

       ا ب دا  ا خببار ال بارلتر  )والكقرسذ   وهذق الأ ذلقب الإحصذادي اهنا ذب
 للبحث لحساب ا لة الفةو  بل الوياس الوبلي والبعد  لمجمقعت واحد .

          ا ب دا  لعاالذة بذ ل لويذاس فاعليذة الألعذاب البعليميذة ا لكترونيذة في تنميذة
الذذذاارة  العاللذذذة اللفظيذذذة لذذذدى الأطفذذذال زارعذذذي الوققعذذذة في لةحلذذذة راذذذاا       

 بجد . الأطفال

 وتفسيرها نتائج البحث : 
 اختبار صحة فروض البحث: أولًا 

الأطفذذال زارعذذي  عليشذذا   ذذداول بالذذدر ات ا ذذا  الذذتي حصذذس    بذذانأعذذدت الباحث
 العاللذذة اللفظيذذة اهصذذقر,خببذذار الذذاارة  الوبلذذي والبعذذد    في الب بيذذج الوققعذذة
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وتلذذع تمشيذذدالا لبحليذذس النبذذادب إلى الذذد  ت الإحصذذادية الذذتي  كذذ  لذذ  خ لهذذا       
 اخببار  حة الفةوا.

 :اختبار صحة الفرض الأول 

اال إحصذذاديا  خببذار الفذةا الأول للبحذث والذا  اذنتي علذى أنذت كاق ذد فذة           
  بذذل لبق ذذد ار ذذات الأطفذذال زارعذذي الوققعذذة في اخببذذار       α=0,05عنذذد لسذذبقى ) 

 ك.الاارة  العاللة اللفظية اهصقر الوبلي والبعد  لصالح ا خببار البعد 

أو  Wilcoxonبا ذب دا  اخببذار    بذان  ذحة الفذةا الأول قالذت الباحث     خببار
لفيدالا في هداد الفةو  بذل عينذبل    ,Sign –rankالةتب  إ اراتلا اسمى باخببار 

 Tلذذذةتب بل فيمذذذا ابعلذذذج نذذذبغ  تذذذاب  لعذذذل, واعذذذد بداذذذذ لا  بارالتراذذذالا  خببذذذار    
لعينيذذبل لذذةتب ل, وتشذذبمس العينبذذان علذذى نفذذا المجمقعذذة لذذ  الأطفذذال يجذذةى       

وفذى لثذس هذا  الحالذة اكذقن       Post test, وقيذاس بعذدى   Pre testقبلذي علذيش  قيذاس   
اخببذذذار  فيأطفذذذال عينذذذة البحذذذث ار بذذذان أحذذذداهما تمثذذذس ار بذذذت      لكذذذس طفذذذس لذذذ  

اخببذار الذاارة     فيوالثانيذة تمثذس ار بذت     الوبليالاارة  العاللة اللفظية اهصقر 
ا اية , واسب د  ل  البيانات العدااة فود اون البعد  العاللة اللفظية اهصقر

والبعذذد  للطفذذال   اقضذذ  البيانذذات الإحصذذادية للب بيذذج الوبلذذي   6-4و ذذدول )
 .زارعي الوققعة في اخببار الاارة  العاللة اللفظية اهصقر 

اختبار الذاكرة العاملة  فيللأطفال  البعديوالتطبيق  القبليالبيانات الإحصائية للتطبيق  (2)جدول 

 اللفظية المصور
 البيانات الإحصائية

 المجموعات

عدد أفراد 

 العينة

 أكبر قيمة أقل قيمة المعياريالانحراف  الحسابيالمتوسط 

 6 4 0.816 4.67 6 قبلي
 23 20 1.169 21.83 6 بعدى

ي, فيقضذذ  قذذي  ار ذذات اخببذذار الذذاارة  العاللذذة اللفظيذذة   الالبذذ  3) ذذدول ألذذا 
 .Wilcoxonزارعي الوققعة رما حداها اخببار الوبلي والبعد  للطفالاهصقر 

 القبلي والبعدييوضح قيم درجات اختبار الذاكرة العاملة اللفظية المصور  (3جدول )

 Wilcoxonر للأطفال زارعي القوقعة كما حددها اختبا

 مج الرتب متوسط الرتب عدد أفراد العينة قبلي(-الاختبار )بعدى
 الرتب السالبة

 الرتب الموجبة

 الدرجة القبلية= الدرجة البعدية

 المجموع

0a
 

6b
 

0c
 

6 

0 

3.50 

.00 

21.00 

a. اختبار قبلي>اختبار بعدي  b. اختبار قبلي<اختبار بعدي  c. اختبار قبلي=  اختبار بعدي 
ممذا اعنذى أن جميذ  قذي       00.)= أن قذي  الةتذب السذالبة      3)واب   ل  ااذدول 

البعد  رانت ار ات الأطفال زارعي الوققعة في اخببار الاارة  العاللة اللفظية 
الب بيج الوبلي والدليس على تلع أا الا أن قذي  الةتذب    ار اتش  فيل  قي   أرم

  .21.00)اهق بة =

 الذاكرة العاملة اللفظية لاختبار Zالجدول قيمة( يوضح 4)جدول 

 الدلالة Zقيمة 

-2.232b 

0.026 

0.005 
 دالة
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  وبالبذالي  0.05وهذق أقذس لذ  )    0.005أن لسبقى الد لة =  4) واب   ل   دول
هذذاا اذذدل علذذى و ذذقا فذذةو  االذذة إحصذذاديا بذذل لبق ذذ ات ار ذذات الأطفذذال زارعذذي      

 خببذذذار الذذذاارة  العاللذذذة اللفظيذذذة عنذذذد   الوبلذذذي والبعذذذد الب بيذذذج  فيالوققعذذذة 
  ,0=  الوبلذذذيوحيذذذث رذذذان لبق ذذذد الةتذذذب للب بيذذذج    ,α≤ 0.05لسذذذبق  الد لذذذة )

وهذذاا اذذدل علذذى ارتفذذاع لبق ذذد ار ذذات الأطفذذال زارعذذي    3.50=  البعذذد وللب بيذذج 
اخببذار   الوبلذي في الب بيذج   فيعذ  لبق ذد ار ذاتش      البعذد  الب بيذج   فيالوققعذة  

 الاارة  العاللة اللفظية.

وعلى تلع فود تم قبقل الفةا الإحصادي الأول الا  انتي علذى أنذت ك اق ذد    
ات الأطفذذذال زارعذذذي   بذذل لبق ذذذد ار ذذذ α=0,05فذذة  اال إحصذذذاديا عنذذذد لسذذذبقى ) 

الوققعذذذة في اخببذذذار الذذذاارة  العاللذذذة اللفظيذذذة اهصذذذقر الوبلذذذي والبعذذذد  لصذذذالح    
 ا خببار البعد ك.

 البعذذذد والب بيذذذج  الوبلذذذيالبيانذذذات الإحصذذذادية للب بيذذذج    1)واقضذذذ   ذذذكس  
 للطفال زارعي الوققعة في اخببار الاارة  العاللة اللفظية:

 
ختبار الذاكرة في اطفال زارعي القوقعة البعدي للأوالتطبيق  القبليالبيانات الإحصائية للتطبيق  (1شكل )

 .العاملة اللفظية
 لكترونية في تنمية الذاكرة العاملة اللفظيةفاعلية الألعاب التعليمية الإ ثانياً: قياس 

ولويذذذاس فاعليذذذة الألعذذذاب البعليميذذذة ا لكترونيذذذة في تنميذذذة الذذذاارة  العاللذذذة     
اللفظيذذة لذذدى الأطفذذال زارعذذي الوققعذذة في لةحلذذة راذذاا الأطفذذال ندانذذة  ذذد ,         

 Black Modified Gainقالت الباحثة با ب دا  لعاالة الكسب اهعذدل لذذ كبذ لك    

Ratio ترونيذذة في تنميذذة الذذاارة    لحسذذاب فاعليذذة الألعذذاب البعليميذذة ا لك    وتلذذع
 العاللة اللفظية واعم عنشا باهعاالة الآتية:

 نسبة الكسب اهعدل=    

 ن:إحيث 

  ص= لبق د الدر ة في ا خببار البعد

 [قيمة]

 [قيمة]

0

5

10

15

20

25

 بعدي قبلي 

 المتوسط الحسابي
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 .الوبليس= لبق د الدر ة في ا خببار 

 ا= النشااة العظمى للدر ة التي  ك  الحصقل عليشا في ا خببار.

ب تو فاعليذذة إتا حوذذج حذذدا أانذذى لهذذا  النسذذبة قذذدر      واوذذترح كبذذ لك أن المنذذال 
اقضذذ  نسذذبة الكسذذب اهعذذدل لذذذ كبذذ لك        5وااذذدول )  , 2  وحذذدالا أعلذذى قذذدر  )  1.2)

 لوياس فاعلية الألعاب البعليمية ا لكترونية في تنمية الاارة  العاللة اللفظية:
التعليمية الالكترونية في تنمية الذاكرة فاعلية الألعاب نسبة الكسب المعدل لـ "بلاك" لقياس ( 5 جدول)

 العاملة اللفظية
 الدلالة نسبة الكسب المعدل الدرجة النهائية المتوسط التطبيق

 دال 1.68 23 4.67 القبلي

 21.83 البعدي
واب ذذذذ  لذذذذ  ااذذذذدول أن نسذذذذبة لعذذذذدل الكسذذذذب لفاعليذذذذة الألعذذذذاب البعليميذذذذة    

 , وهذي ت اذد عذ  الحذد     1.68ا لكترونية في تنميذة الذاارة  العاللذة اللفظيذة تبلذ  )     
هنذذال فاعليذذة لللعذذاب  إن  وبالبذذالي  كذذ  الوذذقل 1.2الأانذذى الذذا  وضذذعةك بذذ لك ) 

اللفظيذذة لذذدى الأطفذذال زارعذذي   البعليميذذة ا لكترونيذذة في تنميذذة الذذاارة  العاللذذة    
 الوققعة في لةحلة رااا الأطفال ندانة  د .

 وبالع اكقن قد تم الإ ابة على السعال الةديا للبحث والا  نتي على: 
ك لا فاعلية الألعاب البعليمية ا لكترونية في تنمية الاارة  العاللة اللفظية 

 دانة  د ؟ كلدى الأطفال زارعي الوققعة في لةحلة رااا الأطفال ن

 النبادب البالية: إلىبعد ا نبشاء ل  هليس النبادب تق س البحث الحالي 
     ( اق د فذة  اال إحصذاديا عنذد لسذبقىα=0,05     بذل لبق ذد ار ذات الأطفذال  

زارعذذي الوققعذذة في اخببذذار الذذاارة  العاللذذة اللفظيذذة اهصذذقر الوبلذذي والبعذذد         
 لصالح ا خببار البعد .

      لوا ذة نعاالذة   1.68) إلىو لت فاعلية الألعذاب البعليميذة ا لكترونيذة ركذس  
Blake .للكسب اهعدل 

قيذاس فاعليذة الألعذاب     إلىهذدف هذاا البحذث    فوذد   تفس  نبادب البحذث: ألا ع  
البعليميذذة ا لكترونيذذة في تنميذذة الذذاارة  العاللذذة اللفظيذذة لذذدى الأطفذذال زارعذذي      

تم  إحصذذذادياطفذذذال, ولذذذ  خذذذ ل لعااذذذة البيانذذذات   الوققعذذذة في لةحلذذذة راذذذاا الأ 
البحوذذج لذذ   ذذحة الفذذةوا ورانذذت لصذذالح الويذذاس البعذذد . وقذذد  ذذاءت هذذا           

  وارا ة 2014  وارا ة الصعيد  )2015) ع يةالنبادب لبقافوة ل  ارا ة رس ل  
  وارا ذذذة الشذذذحةور  2012  وارا ذذذة الذذذدهان )2012  وارا ذذذة العذذذقن )2013ا ذذذةاز )
 التي تق لت جميعشذا إلى فاعليذة   2010والعباا  ) الإلا   وارا ة 2011) والة او 

 الألعاب البعليمية ا لكترونية في تنمية اهشارات واهعارف اه بلفة لدى اهبعلمل.

لللعذذذذاب البعليميذذذذة أن ان ثبذذذذوبذذذالعةا السذذذذابج لنبذذذذادب البحذذذذث و ذذذدت الباح  
للفظيذذذة لذذذدى الأطفذذذال زارعذذذي   ا لكترونيذذذة فاعليذذذة في تنميذذذة الذذذاارة  العاللذذذة ا   

 الأ باب البالية: إلىالوققعة, تة   الباحثة تلع 



 (ASEP)دراسات عربية في التربية وعلم النفس 

 

 

 

 

 

 

38 

 وفذذج لبذذاات البصذذمي  البعليمذذي   إعذذدااهاالألعذذاب البعليميذذة ا لكترونيذذة تم   أن 
 الواد  على اهنحى اهنظقلي.ADDIEباتباع عقتب البصمي  البعليمي العا  

 بدأ الذبعل  وفذج النظةاذة البناديذة     الألعاب البعليمية ا لكترونية تةتك  على ل أن
(constructivism theory       حيذذث تعرذذد هذذا  النظةاذذة علذذى نشذذاط وإيجابيذذة  

 تعبمذذد علذذى الب ةاذذب العملذذي و اولذذة اهذذبعل  للق ذذقل إلى  أنشذذااهذذبعل  رمذذا 
 اهعةفة بنفست هت إ ةاف وتق يت ل  اهعل  و بد أن ابوبس اهعل  خ ل اهذبعل  

وتصذحي  ا  ذل. فالأخ ذاء لذدى البناديذة تمثذس  ذ ء لذ           واساعد  على الفش 
  انبغي أن اعاقب عليشا اهذبعل . وبدرا ذة اهذدخس اهنظذقلي نجذد       عملية البعل 

 الصحي  والبوقا  اهسبمة للبناء اهعةفي لدى اهبعل . انت اعرد على الفش 
 لقان اااابة احبقاء الألعاب البعليمية ا لكترونية على الق ادد اهبعدا  رالأ

والبلل ات الصقتية والة ذقلات والأ ذكال  عذس الأطفذال زارعذي الوققعذة أرثذة        
 لعملية البعل .  وإقبا نشاطالا وتفاع لا 

  البوذذد  الذذااتي واهبذذدرب في  إلكانيذذةاحبذذقاء الألعذذاب البعليميذذة ا لكترونيذذة علذذى
اتيذة ممذا أفشذة    اهاا  العلمية وفوالا لوذدراتش   يذث ابعلمذقن وفوذا لسذةعبش  الا     

 فاعليبشا.نجاح طةاوة البعل  بالألعاب البعليمية ا لكترونية وزااا  
      احبقاء الألعاب البعليمية ا لكترونية على لقاقن تعليميذة تذقفة البسذلية واهذةح

زارعذذذي الوققعذذذة وتخذذذة ش  لذذذ  الةتابذذذة والبكذذذةار       واهبعذذذة للطفذذذال والبشذذذقاج 
 واامقا.

   ا لكترونيذذة علذذى تغااذذة را عذذة بعذذد رذذس ا ذذب ابة     احبذذقاء الألعذذاب البعليميذذة
 البعل .  واافعيبش  لعمليةاوق  بشا الأطفال زارعي الوققعة زاا ل  نشاطش  

     اعدت الألعاب البعليمية ا لكترونية الأطفال زارعي الوققعة على البعذب  عذ 
 علبش  أرثذة نشذاطا وتةريذ ا ألنذاء      أنشاانفعا تش  اون خقف أو خ س, رما 

 البعل .ملية ع
     البازت الألعاب البعليمية الإلكترونية اهودلة للطفال زارعذي الوققعذة بوذدرتشا

 الإلذذار علذذى اهذذ ب بذذل البعلذذي  والترفيذذت في لن واحذذد, وهذذق لذذا اعمذذس علذذى تقليذذد    
 والبشقاج في عملية البعل .

 :توصيات البحث 
 ا الي:ن بانفي ضقء نبادب البحث ولناقشبشا وتفس ها تق ي الباحث

 فعيس طةاوة البدراا با ب دا  الألعاب بب تتق ي الباحثبان اهعلمل واهعلما
البعليميذذذة الإلكترونيذذذة في تعلذذذي  اهنذذذاهب البعليميذذذة اه بلفذذذة اميذذذ  اهةاحذذذس    

 البعليمية اه بلفة للطفال زارعي الوققعة.
   ب ذذذذمل  بذذذذقى لوذذذذةرات طذذذذة    تق ذذذذي الباحثبذذذذان وزار  التربيذذذذة والبعلذذذذي  ب
قضذقعات تبعلذج   نلبدراا ا ا ة بكليات التربية باهملكذة العةبيذة السذعقااة    ا

 بالألعاب البعليمية الإلكترونية وت بيواتشا التربقاة.
    بوذذذدا  اورات تدرابيذذذة  تق ذذذي الباحثبذذذان إاارات الب ذذذقاة والبذذذدراب التربذذذق  ب

ولعذذارا تعليميذذة للمعلمذذات واهشذذةفات التربقاذذات لبذذقعيبش  بلهميذذة تقفيذذن      
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الألعذذذاب البعليميذذذذة الإلكترونيذذذذة ر ةاوذذذذة لبعلذذذي  الأطفذذذذال زارعذذذذي الوققعذذذذة   
 وريفية اخبيارها وا ب دالشا في البعلي .

     بعذذداس طذذة  البذذدراا,   تق ذذي الباحثبذذان لعلمذذي ولعلمذذات التربيذذة ا ا ذذة ب
والبنقع فيشا, واخبيار اهنا بة, حبذى  كذ  الق ذقل إلى الحذد الألثذس   ذبغ ل       

ة اه بلفذذة لذذدى الأطفذذال زارعذذي الوققعذذة, نذذا ابمشذذى ولبذذدأ         الوذذدرات العوليذذ 
 لةاعا  الفةو  الفةااة.

 ا  ذبفاا  لذ  إلكانذات الألعذاب البعليميذة      تق ي الباحثبان اهعلمل واهعلمات ب
عةا اهوةرات الدرا ية اه بلفذة, نظذةالا هذا تبميذ  بذت هذا  اللعبذة         فيا لكترونية 

 عس عملية تعلي , وتعلذ    فيتساعد  والتي ادد, ل  تقف  بيئة لبكاللة ل  الق
ضذذذقء الوذذذدرات الفةااذذذة  فيا ذذذمات العمليذذذة المحسق ذذذة, والمجذذذةا  ألذذذةالا ممكنذذذالا  

 للمبعلمل.
       تق ذذذي الباحثبذذذان مخ  ذذذي الذذذمالب لذذذاو  ا حبيا ذذذات ا ا ذذذة في الذذذقزار
رذذث   ا لكترونيذذة في بصذذمي  بذذةالب تعليميذذة تعبمذذد علذذى الألعذذاب البعليميذذة  ب

 ل  اهشارات وامي  اهوةرات الدرا ية اهق شة للطفال زارعي الوققعة. 
   ذذةور  ا هبمذذا  ببنميذذة  تق ذذي الباحثبذذان لعلمذذي ولعلمذذات التربيذذة ا ا ذذة ب 

الأطفذذال زارعذذي الوققعذذة علذذى البعالذذس لذذ  الكمبيذذقتة هذذا لذذالع لذذ  ألذذة   اتقذذدر
 أو لكان.     وقت اون البويد ب لان في أ على إلكانية البعل  
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