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 Gameأثش ثشَبيح رذسٚجٙ لبئى ػهٗ رظًٛى أنؼبة رؼهًٛٛخ إنكزشَٔٛخ ثبسزخذاو ثشَبيح )

Maker.لإكسبة يفبْٛى الأيٍ انسٛجشاَٙ نذٖ طبنجبد انًشزهخ انًزٕسطخ ) 
 

 * ٙانشٓشاَ َبطش محمد ثٛبٌ

 إششاف

 فذٖٔ ٚبسٍٛ فهًجبٌ**د/ 

 

 انًسزخهض

ْلف انجؾش انزعوف عهٗ أصو رصًٛى اٞنعبة ا٠نكزؤَٛخ نزعيٚي يفبْٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ )ؽًبٚةخ 

رى اٍةزقلاو ثوَةبيظ انزشفٛو(.  –أيٍ اٞعٓيح انًؾًٕنخ  –ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد  –انجوٚل ا٠نكزؤَٙ 

Game Maker انزغوٚجةٙ اعزًةل انجؾةش عهةٗ انًةُٓظ  .ت يٓةبهاد ثويغةخكؤكاح ٍٓهخ نهزطجٛة،  ٢ٔ رزطهة

شجّ انزغوٚجٙ  ٔرًضهذ أكٔاد انجؾش فٙ افزجبه يعوفٙ نقٛبً يفةبْٛى اٞيةٍ انَةٛجواَٙ   ٔثطب ةخ ثزصًٛى 

طبنجةخ يةٍ  71رقٛٛى يُزظ نزقٛٛى رصبيٛى اٞنعبة ا٠نكزؤَٛةخ  ؽٛةش رةى افزٛةبه عُٛةخ عشةٕاوٛخ ركَٕةذ يةٍ 

هٍْ ا٢فزجةبه انقجهةٙ ثبنًًهكةخ انعوثٛةخ انَةعٕكٚخ.   رةى افزجةبفةٙ يلُٚةخ عةلح طبنجبد انصف انضبَٙ يزٍٕة  

ٔيةةٍ رةةى رقَةةًٍٛٓ انةةٗ أهثةةل يغًٕعةةبد نزصةةًٛى اٞنعةةبة ا٠نكزؤَٛةةخ ٔفةة، كةةم يفٓةةٕو يةةٍ يفةةبْٛى اٞيةةٍ 

 انَةةٛجواَٙ  ٔرةةى رطجٛةة، ا٢فزجةةبه  جةةم كهاٍةةخ انجوَةةبيظ ٔثعةةلِ  كًةةب  ٔثعةةل اَزٓةةبوٍٓ رةةى رقٛةةٛى رصةةبيًٍٛٓ

ن عُةةةل يَةةةزٕٖ ك٢نةةةخ ٔافزجةةةبهٍْ ا٢فزجةةةبه انجعةةةل٘. ٔرٕسةةةهذ انلهاٍةةةخ انةةةٗ ٔعةةةٕك فةةةو   كال اؽصةةةبوٛب

(α≤...0 ،ثٍٛ يزٍٕطٙ كهعبد انطبنجبد فةٙ ا٢فزجةبه انقجهةٙ ٔانجعةل٘  ٔرؾقٛة ) ٘انًغًٕعةبد نًعٛةبه

ٔفةةٙ ءةةٕه ْةةنِ انُزةةبوظ  ثطب ةخ رقٛةةٛى انًُةةزظ ًْٔةةب انًعةةبٚٛو انفُٛةةخ ٔانًؾزةةٕٖ انعهًةةٙ فةةٙ رصةةًٛى أنعةةبثٍٓ.

نعةبة رعةيى يفةبْٛى اٞيةٍ انَةٛجواَٙ ٔيشةبهكزٓب عجةو رٕسٙ انجبؽضخ ثزشغٛل انًزعهًةٍٛ نزصةًٛى ٔاَزةبط أ

 ٍٔبوم انزٕاسم ا٢عزًبعٙ  ٔرقلٚى ثوايظ رلهٚجٛخ ؽٕل رصًٛى ٔاَزبط اٞنعبة نًب نٓب يٍ أصو فعبل.

 

 Game Makerاٞيٍ انَٛجواَٙ  اٞنعبة ا٠نكزؤَٛخ   سبَل اٞنعبة  انكهًبد انًفزبزٛخ:

 

 يمذيخ :

( ٔانزٙ رزطهل فٛٓةب نوٍةى فطةخ رًُٕٚةخ  .0.0أ ود ؽكٕيخ انًًهكخ انعوثٛخ انَعٕكٚخ هإٚزٓب نعبو )  

علٚلح ٔيَزقجم ثبْو فٙ ا زصبكْب  ؽٛش اهركيد ْنِ انوإٚخ انٗ يكبيٍ انقةٕح ٔانًزبَةخ انزةٙ ايزةبىد ثٓةب 

ن ٔمنك نزؾقٛ،  70يٍ  فزكَٕذ انًًهكخ  ن  39ثوَبيغبَ رُفٛنٚب  .(0.73)انوإٚخ   ْلف اٍزوارٛغٛب

  ؽٛش رعل انجُٛخ انزؾزٛخ .0.0ٔرعل انجُٛخ انزؾزٛخ انو ًٛخ يٍ أثوى أْلاف هإٚخ ؽكٕيزُب انوشٛلح   

ن٣رصب٢د ٔرقُّٛ انًعهٕيبد انقبعلح اٍٞبٍٛخ فٙ رؾفٛي انًٕاهك انصُبعٛخ ٔا٢ زصبكٚخ ٔىٚبكح أَشةطزٓب  

كًةةةب ٚعزجةةةو اٞيةةةٍ  .(0.73)انوإٚةةةخ     ٔكعةةةى ٔرعيٚةةةي عًهٛةةةخ انزؾةةةٕل انو ًةةةٙٔاٍةةةزقطبة انًَةةةزضًوٍٚ

انَٛجواَٙ أْى انعُبسو اٍٞبٍٛخ فةٙ عًهٛةخ انزؾةٕل انو ًةٙ  ؽٛةش أَةّ ٚقةلو اَط٣ ةخ رًُٕٚةخ ْبوهةخ رةُع  
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انجٛبَةبد انةن٘ ٚشةٓلِ عصةوَب يَزقجم ا٢ زصبك  فٙ ظم اىكٚةبك انزطةٕه انزقُةٙ ٔرُةبيٙ انُٓيةخ فةٙ ؽغةى 

انؾبنٙ  ٔانن٘ رَجت فٙ ًَبه انعته انًبنٙ عهٗ انلٔل انزةٙ رؾةوع عهةٗ رؾقٛة، اٞيةٍ انًُشةٕك نٟفةواك 

 .(0.72)ْٛئخ انزؾوٚو   ٔانًغزًعبد

ٙ انزٙ رزيًٍ ؽًبٚخ نننك ٚعُلّ رضقٛف ٔرعهٛى اٞعٛبل انٕاعلح ٔاعلاكْى ارغبِ يفبْٛى اٞيٍ انَٛواَ  

ن يٍ ؽوكخ  انجوٚل ا٢نكزؤَٙ ٔؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد ٔأيٍ اٞعٓيح انًؾًٕنخ ٔانزشفٛو  عيهان أٍبٍٛب

  .0.0انزؾٕل انو ًٙ. َٔظوان نًب  ليزّ ؽكٕيزُب يٍ ا٢ْزًبو ثلعى ٔرعيٚةي انزؾةٕل انو ًةٙ فةٙ هإٚزٓةب 

ٌّ رعهٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ يةبْٕ ا٢ يغةب٢ن ٔ اعةلان ٔ ءةؤهح يهؾّةخ  ٔانزةٙ كاٛوْةب يةٍ انيةؤهاد انزةٙ فب

ن فةٙ ؽٛةبح انفةوك انٕٛيٛةخ   رٕاعّ انكضٛو يٍ انزؾلٚبد ٔانًصبعت. فزقُٛخ انًعهٕيبد رهعت كٔهان كجٛوان ْٔبيب

ن نٟعٛةةبل انغلٚةةلح   يًةةب ٚيٚةةل يةةٍ أًْٛةةخ رعهةةٛى اٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ ٔانزٕعٛةةخ ثًفبًْٛةةّ ٔيٓبهارةةّ ٔفصٕسةةب

ن نهزقُٛبد. فقل أسجؼ ا٢عزًةبك عهةٗ ا٢َزوَةذ كٍٕةٛهخ ارصةبل ثبناةخ اًْٞٛةخ فةٙ ثبعزجبهْب اٞ كضو اٍزقلايب

 كبفخ انًغب٢د  ٔانن٘  ل ُٚزظ عُّ عٕا ت عًَٛخ رئك٘ انٗ رهف أ اَزشبه انًعهٕيبد أ رعطٛهٓب ثبنكبيم

. ٔثُةبهعهٗ منةةك  فبَةّ يةةٍ انًٓةى انزٕعٛةخ ٔانزعوٚةةف ثكٛفٛةخ ؽًبٚةةخ انجوٚةل ا٢نكزؤَةةٙ (0.71)انغضعًةٙ  

انقبع ٔانؾل يٍ انًًبهٍبد انقبطئةخ فةٙ اٍةزقلايّ ٔانعًةم عهةٗ ا٢ٍةزقلاو انًشةؤد نةّ ٔعةلو اَزٓةب  

نؾفةةةبظ عهةةةٗ ٍةةةوٚخ انجٛبَةةةبد .   ٔيعوفةةةخ طةةةو  ا(0.72)ْةةةبك٘ ٔ     ٍةةةوٚخ انًواٍةةة٣د يةةةٍ ف٣نةةةّ 

ٔانًعهٕيبد ٔرفبك٘ انٓغًبد ا٠نكزؤَٛخ انزٙ رؾلس يٍ ف٣ل انزجبكل انفعبل نهًعهٕيبد ثبٍةزقلاو رقُٛةبد 

.  ٔيبْٛةةخ ا٠عةةواهاد ا٠كاهٚةةخ ٔانٍٕةةبوم انفُٛةةخ ٞيةةٍ (Alotaibi et al., 2017)ا٢رصةةبل انًقزهفةةخ 

نزعةو  ٞ٘ َةٕد يةٍ اٞمٖ عهةٗ ا٢َزوَةذ كب٠ٍةبهح ٔا٢ٍةزا٣ل اٞعٓيح انًؾًٕنخ ٔؽًبٚخ انُ ه يةٍ ا

(.   ٔيعوفةّ طةو  رشةفٛوانجٛبَبد يةٍ 0.71ٔؽًبٚخ فصٕسٛبرٓى ْٕٔٚبرٓى عجو اَٞزوَةذ )انََٕٛةٛف  

)انقبنةةل   فةة٣ل ارجةةبد طوٚقةةخ يؾةةلكح ريةةًٍ اٍةةزوعبعٓب ٔاعبكرٓةةب انةةٗ شةةكهٓب اٞسةةهٙ نيةةًبٌ ؽًبٚزٓةةب

.   ٔمنك نزٓٛئةخ انغٛةم انغلٚةل نهزعبيةم يةل انفيةبه انَةٛجواَٙ ثةنكبه ٔ ٔعةٙ ٚقٛةّ يةٍ انٕ ةٕد فةٙ (0.72

 يقبطو ا٢ٍزقلاو ا٢نكزؤَٙ. 

ن اما اهرةج  ثًطهةت رقُةٙ  ٚعزجو اكزَةبة يٓةبهح ٔيعوفةخ علٚةلح يةٍ ا٢نزيايةبد ٔاٞيةٕه انًعقةلح فصٕسةب

ٛت انزعهى انًجُّٛ عهٗ اٞنعةبة فوسةخ ٔاعةلح نهةزعهى ٔانزةلهٚت كبنجويغخ ٔاٞيٍ انَٛجواَٙ. نننك رًضم أٍبن

. ؽٛةش أٌ اءةبفخ أكٔاد علٚةةلح (Kasurinen & Kettunen , 2018 )فةٙ يغةبل اٞيةٍ انَةٛجواَٙ 

هخ ٔيشٕ خ فٙ انزعهى َٚبْى ثشكم يهؾٕظ فٙ انؾصٕل عهٗ انًعوفخ  فبنزعهى انقةبوى عهةٗ انهعةت ٚكةٌٕ ٍٔةٛ

 .(Yasina, Liu, Li, Wang, & Zowghi, 2018 ) فعبنّ ٔيًزعخ ٢كزَةبة يفةبْٛى اٞيةٍ انَةٛجواَٙ

ٔ ل َبل اٍزقلاو اٞنعبة انو ًٛخ ثبعزجبهْب أكاح رعهًٛٛخ اْزًبو ٔاءؼ ٔعهٙ فٙ انجٛئةخ انزعهًٛٛةّ ؽٛةش أَٓةب 

. ثب٠ءبفخ انةٗ أٌ اٞنعةبة انو ًٛةخ (Denham , 2018 ) بْٛىرعل طوٚقخ عٛلح فٙ اكزَبة انًعوفخ ٔانًف

رعزجةةو يةةٍ اٞكٔاد انٓبيةةخ انزةةٙ رؾقةة، اٚغبثٛةةخ انًةةزعهى ٔعةةنة اَزجبْةةّ ٔرعهًٛةةّ يقزهةةف انًفةةبْٛى فةةٙ كبفةةخ 

 .(0.72)انقٕنخ   انًغب٢د

  يشكهخ انجسث 

يل رياٚل انزٕاعل انو ًٙ عجو ا٢َزوَذ انن٘ أٍٓى فٙ رقلٚى انعلٚل يٍ انفٕاول  رًضهذ فةٙ عةْٕوح  

ا٢ زصةةبك ٍٔةةٕٓنخ ا٢ٍةةزقلاو ٔانٕسةةٕل انفةةبو، نٟشةةقبع ٔاَزشةةبه انقةةليبد عهةةٗ يَةةزٕٖ انًَةةبؽبد 

ْةةٙ عوءةةخ  انًزوايٛةةخ ٔاٞثعةةبك انغاوافٛةةخ انًقزهفةةخ  ظٓةةود انكضٛةةو يةةٍ انزؾةةلٚبد  ٔأؽةةل ْةةنِ انزؾةةلٚبد

فًةةل انزقةةلو انزقُةةٙ  .(Onwubiko, 2015) اٞفةةواك ٔانًُظًةةبد نغةةواوى ا٢َزوَةةذ ٔانغةةواوى ا٢نكزؤَٛةةخ
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انًهؾٕظ  ٔانزٍٕةل فةٙ َشةو ركُٕنٕعٛةب ا٢رصةبل ٔاٍةزقلاو ا٢َزوَةذ  رعةل عًهٛةخ انزجةبكل نهًعهٕيةبد يةٍ 

قُٛبد ثشكم يَزًو فٙ انؾٛبح انٕٛيٛخ  كًب أسجؾذ انغواوى انًزعهقخ انغٕاَت انووَٛٛخ انزٙ رَزقلو ْنِ انز

 ,Alotaibi )ثبٍةةبهح اٍةةزقلاو ْةةنِ انًعهٕيةةبد عهةةٗ ا٢َزوَةةذ فةةٙ رياٚةةل ٔرةةئك٘ انةةٗ فَةةبوو يزُٕعةةّ 

Furnell, Stengel, & Papadaki, 2017) .ؽٛةةش أٌ انًُظًةةبد انؾلٚضةةخ رَةةزُل ثشةةكم كجٛةةو عهةة ٗ

انًعهٕيبد عجو ا٢َزوَذ  ٍةٕاه كًقليةّ أٔ يَةزٓهكّ نٓةب  ثب٠ءةبفخ انةٗ اٌ انجُٛةخ انزؾزٛةخ انو ًٛةخ انقٕٚةخ 

 .(Yasin et al., 2018)رزطهت يعوفخ أيُٛخ كبفٛخ ٔرلهٚت يُبٍت 

فبٞيٍ نى ٚعل ٚقزصو يفٕٓيّ عهةٗ انًعُةٗ انزقهٛةل٘ انةن٘ ٚعزقةلِ انكضٛةو  ثةم ارَةعذ شفب ةّ نٛشةًم    

. فةبٞيٍ انَةٛجواَٙ ٚعةل (0.72)ْٛئةخ انزؾوٚةو   إَٔاد يقزهفخ ٔيًٓخ ٔ ٚؤرٙ اٞيٍ انَٛجواَٙ فٙ يقليزٓب

. ثب٠ءةبفخ انةٗ (0.72)ْٛئةخ انزؾوٚةو  بَبد ٔانجُّٛ انزؾزّٛ انو ًٛخ انًكٌٕ اٍٞبٍٙ فٙ عًهٛخ ؽًبٚخ انجٛ

أٌ رٕعٛةةخ انطةة٣ة ٔرعهةةًٛٓى ٔرعيٚةةي انًفةةبْٛى انًورجطةةخ ثةةبٞيٍ انَةةٛجواَٙ نةةلٚٓى  أسةةجؼ ءةةؤهح يهؾةةخ 

فةةٙ ءةةؤهح هفةةل ( 0.71انغضعًةةٙ ثبعزجةةبهِ عةةيه أٍبٍةةٙ فةةٙ ؽًبٚةةخ انجٛبَةةبد. ْٔةةنا يةةب أكلرةةّ كهاٍةةخ )

يَزٕٖ انزٕعٛخ ثقيبٚب أيٍ انًعهٕيبد نعًٕو انًغزًل ٔعهٗ ٔعّ انقصٕع ط٣ة انًلاهً؛ ثبعزجبهْى 

اٞكضو ا جب٢ن فٙ اٍزقلاو انزقُٛبد. ؽٛش أٌ انٕعٙ ثًفبْٛى ا٢يٍ انَٛجواَٙ ًٚكٍ انًَةزقليٍٛ يةٍ رؾَةٍٛ 

ٔانٍٕةبوم انغٛةلح فةٙ يكبفؾةخ انًقةبطو  اٍزقلايبد اٞيٍ انَٛجواَٙ انقبسخ ثٓةى  فٓةٙ رعزجةو يةٍ انطةو 

( اؽةل اٞيضهةخ Game Maker.  ٔٚعةل اٍةزقلاو سةبَل اٞنعةبة )(Alotaibi et al., 2017)انَةٛجواَٛخ 

نهجوايظ انؾلٚضّ انزٙ رَبعل انًزعهًٍٛ فةٙ يعوفةخ انًفةبْٛى ٔانصةعٕثبد انزةٙ ٕٚاعَٕٓٓةب ٔرؾلٚةل ا٢فطةبه 

 .(Johnson, 2017)انزٙ ٚوركجَٕٓب عُل ا٠َزبط 

ن يةل هإٚةخ انؾكٕيةخ انوشةٛلح  فةٙ رعيٚةي ٔكعةى عًهٛةخ انزؾةٕل انو ًةٙ   .0.0ٔفٙ ءٕه يبٍج، ٔرًبشةٛب

رزجهةةٕه يشةةكهخ انجؾةةش انؾةةبنٙ ؽةةٕل رعيٚييفةةبْٛى اٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ نطبنجةةبد انًوؽهةةخ انًزٍٕةةطخ ثٕاٍةةطخ 

 (.Game makerاو ثوَبيظ )رصًًٍٛٓ نٟنعبة ا٢نكزؤَٛخ ثبٍزقل

 أسئهخ انجسث 

     َٚعٗ انجؾش انؾبنٙ انٗ اٚغبك اعبثخ  نهَئانٍٛ انووٍَٛٛ انزبنٍٛٛ:

رظاًٛى الأنؼابة انزؼهًٛٛاخ الإنكزشَٔٛاخ ثبسازخذاو ثشَابيح انسؤال الأٔل :يب أثش ثشَبيح رذسٚجٙ لابئى ػهاٗ 

(Game Maker فٙ اكسبة يفبْٛى الأيٍ انسٛجشاَٙ نذٖ طبنجبد )ٔٚزفشع يُاّ ؛ ؟ انًشزهخ انًزٕسطخ

 الأسئهخ انزبنٛخ:

 Gameيةةب أصةةو رصةةًٛى طبنجةةبد انًوؽهةةخ انًزٍٕةةطخ ٞنعةةبة رعهًٛٛةةخ انكزؤَٛةةخ ثبٍةةزقلاو ثوَةةبيظ ).7

Makerعهٗ اكَبة يفٕٓو ؽًبٚخ انجوٚل ا٢نكزؤَٙ نلٍٚٓ؟ )  

 Gameثبٍةةزقلاو ثوَةةبيظ )يةةب أصةةو رصةةًٛى طبنجةةبد انًوؽهةةخ انًزٍٕةةطخ ٞنعةةبة رعهًٛٛةةخ انكزؤَٛةةخ  .0

Makerعهٗ اكَبة يفٕٓو ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد نلٍٚٓ؟ ) 

 Gameيةةب أصةةو رصةةًٛى طبنجةةبد انًوؽهةةخ انًزٍٕةةطخ ٞنعةةبة رعهًٛٛةةخ انكزؤَٛةةخ ثبٍةةزقلاو ثوَةةبيظ ) .0

Makerعهٗ اكَبة يفٕٓو أيٍ اٞعٓيح انًؾًٕنخ نلٍٚٓ؟ ) 

 Gameرعهًٛٛةةخ انكزؤَٛةةخ ثبٍةةزقلاو ثوَةةبيظ ) يةةب أصةةو رصةةًٛى طبنجةةبد انًوؽهةةخ انًزٍٕةةطخ ٞنعةةبة .4

Makerعهٗ اكَبة يفٕٓو ؽًبٚخ انزشفٛو نلٍٚٓ؟ ) 
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يب يذٖ رسمٛك طبنجبد انًشزهخ انًزٕسطخ نًؼبٚٛش انزظًٛى انفُٙ ٔانًسزٕٖ انؼهًٙ فاٙ  انسؤال انثبَٙ :

يُاّ الأسائهخ ٔٚزفاشع ؛ ( نًفبْٛى الأيٍ انسٛجشاَٙ؟ Game Makerرظًٛى أنؼبثٍٓ ثبسزخذاو ثشَبيح )

 انزبنٛخ:

يب يلٖ رؾقٛ، طبنجبد انًوؽهخ انًزٍٕطخ نًعبٚٛو انزصًٛى انفُٙ ٔانًؾزٕٖ انعهًٙ فٙ رصًٛى أنعةبثٍٓ  .1

 ( نًفٕٓو ؽًبٚخ انجوٚل ا٠نكزؤَٙ؟Game Makerثبٍزقلاو ثوَبيظ )

ى أنعةبثٍٓ يب يلٖ رؾقٛ، طبنجبد انًوؽهخ انًزٍٕطخ نًعبٚٛو انزصًٛى انفُٙ ٔانًؾزٕٖ انعهًٙ فٙ رصًٛ .2

 ( نًفٕٓو ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد؟Game Makerثبٍزقلاو ثوَبيظ )

يب يلٖ رؾقٛ، طبنجبد انًوؽهخ انًزٍٕطخ نًعبٚٛو انزصًٛى انفُٙ ٔانًؾزٕٖ انعهًٙ فٙ رصًٛى أنعةبثٍٓ  .3

 ( نًفٕٓو أيٍ اٞعٓيح انًؾًٕنخ؟Game Makerثبٍزقلاو ثوَبيظ )

ٍطخ نًعبٚٛو انزصًٛى انفُٙ ٔانًؾزٕٖ انعهًٙ فٙ رصًٛى أنعةبثٍٓ يب يلٖ رؾقٛ، طبنجبد انًوؽهخ انًزٕ .4

  ؟( نًفٕٓو انزشفٛوGame Makerثبٍزقلاو ثوَبيظ )

 فشٔع انجسث 

رٕعةل فةةؤ  ماد ك٢نةخ اؽصةةبوٛخ ثةٍٛ يزٍٕةة  كهعةبد انطبنجةةبد ن٣فزجةبه انقجهةةٙ ٔانجعةل٘ فةةٙ يفٓةةٕو  -7

 ؽًبٚخ انجوٚل ا٠نكزؤَٙ.

رٕعةل فةةؤ  ماد ك٢نةخ اؽصةةبوٛخ ثةٍٛ يزٍٕةة  كهعةبد انطبنجةةبد ن٣فزجةبه انقجهةةٙ ٔانجعةل٘ فةةٙ يفٓةةٕو  -0

 ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد. 

رٕعل فؤ  ماد ك٢نخ اؽصبوٛخ ثٍٛ يزٍٕ  كهعبد انطبنجبد ن٣فزجبه انقجهٙ ٔانجعل٘ فٙ يفٓةٕو أيةٍ  -0

 اٞعٓيح انًؾًٕنخ .

وٛخ ثةٍٛ يزٍٕةة  كهعةبد انطبنجةةبد ن٣فزجةبه انقجهةةٙ ٔانجعةل٘ فةةٙ يفٓةةٕو رٕعةل فةةؤ  ماد ك٢نةخ اؽصةةب -4

 انزشفٛو. 

رٕعل فؤ  ماد ك٢نخ اؽصةبوٛخ ثةٍٛ يزٍٕة  كهعةبد انطبنجةبد ن٣فزجةبه انقجهةٙ ٔانجعةل٘ فةٙ يفةبْٛى   -0

 اٞيٍ انَٛجواَٙ.
 

   أْذاف انجسث

عهةٗ اكَةبة يفةبْٛى  (Game Maker ٛةبً أصةو رصةًٛى أنعةبة رعهًٛٛةخ انكزؤَٛةخ ثبٍةزقلاو ثوَةبيظ ) - 

أيٍ اٞعٓيح انًؾًٕنخ ( -ؽًبٚخ انجوٚل ا٠نكزؤَٙ -انزشفٛو–اٞيٍ انَٛجواَٙ )ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد 

 نلٖ طبنجبد انًوؽهخ انًزٍٕطخ .

يعوفةةخ يةةلٖ رؾقٛةة، طبنجةةبد انًوؽهةةخ انًزٍٕةةطخ نًعةةبٚٛو انزصةةًٛى انفُةةٙ ٔانًؾزةةٕٖ انعهًةةٙ فةةٙ رصةةًٛى  -

 ( نًفبْٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ.Game Makerثبٍزقلاو ثوَبيظ )أنعبثٍٓ 

 أًْٛخ انجسث 

رزغهٗ أًْٛخ انجؾش   فٙ كَٕٓب يٍ انلهاٍةبد انزةٙ رعةيى يفةبْٛى ا٢يةٍ انَةٛجواَٙ عجةو رصةًٛى اٞنعةبة  

( ا٢ أٌ رهك اًْٞٛخ رجوى فًٛب رقليّ يةٍ اءةبفبد رعهًٛٛةّ Game Makerا٢نكزؤَٛخ ثبٍزقلاو ثوَبيظ )

 وثٕٚخ نهًَزفٛلٍٚ يُٓب عهٗ انُؾٕ انزبنٙ:ٔر
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 ل َٚبعل ْنا انجؾةش فةٙ رعيٚةي ٔرًُٛةخ يفةبْٛى اٞيةٍ انَةٛجواَٙ نهطبنجةبد  ٔمنةك ثًكبفؾةخ نهطبنجبد  :

ٔانؾل يٍ انًقبطو انَٛجواَٛخ ٔؽًبٚةخ انجٛبَةبد ٔانًعهٕيةبد يًةب َٚةٓى فةٙ اىكْةبه انةٕطٍ ٔاٍةزقواه 

 أيُّ.

 ًٍَٛظو انًَئٕنٍٛ فٙ ٔىاهح انزعهةٛى انةٗ ءةؤهح رعيٚةي يفةبْٛى ا٢يةٍ  : رٕعّٛٔصاسح انزؼهٛى ٔانًؼه

انَٛجواَٙ نلٖ انط٣ة نٛصجؾٕا يٕاطٍُٛ سبنؾٍٛ ٚؾًٕا ٔٚقليٕا انٕطٍ. ٔنزُشئخ عٛم ٔاد ٔيضقةف 

فٙ فيةى انزقةلو انزقُةٙ ٔيةل ا٢َزشةبه انٓبوةم نهَةهٕكٛبد اناٛةو يووةٕة ثٓةب ٔانغةواوى يًةب َٚةٓى فةٙ 

 كح نهٕىاهح.رؾقٛ، اْٞلاف انًُشٕ

 زذٔد انجسث 

 ا زصو انجؾش انؾبنٙ عهٗ يب ٚهٙ:

 رى رطجٛ، ْنا انجؾش ثًلاهً انقهى اْٞهٛخ ثًلُٚخ علح.انسذٔد انًكبَٛخ:  6-1

 هـ1441-1441الفصل الدراسي الثاني من العام الهجري الحدود الزمانية:   6-2

ال رااااد اتلونر ناااي  حمااااا  ال ااناااا  ) حمااااا  مفااااهام ا مااان الساااا راني الحددددود المويدددو ية:   6-3
  المعل ما   النشفار  أمن الأجهزة المحم ل  (.

ا زصةةود انلهاٍةةةخ عهةةٗ انطبنجةةبد فةةٙ انًةةةلاهً انًزٍٕةةطخ ثبنًًهكةةخ انعوثٛةةةخ   انسااذٔد انجشااشٚخ: 6-4

 انَعٕكٚخ.

 يظطهسبد انجسث  : 

ثؤَٓب "عًٛل أَةٕاد اٞنعةبة اٞنعبة ا٢نكزؤَٛخ  ( 797, ع 0.70)ٚعوف انٓلن، الأنؼبة الانكزشَٔٛخ:  

انًزٕفوح عهٗ ْٛئبد انكزؤَٛخ ٔرشًم أنعبة انؾبٍت ٔأنعةبة ا٢َزوَةذ ٔأنعةبة انفٛةلٕٚ ٔأنعةبة انٕٓارةف 

نًزعةلكح نزفَةٛو انع٣ ةخ ثةٍٛ اٞنعةبة ٔانةزعهى؛ ْةٕ انةزعهى يةٍ ٔأنعبة اٞعٓيح انكفٛخ". ٔأؽل انًصطهؾبد ا

  فُٓةةب انةةزعهى ٚؾةةلس أصُةةبه اعةةواهاد ”Learning through game creation“فةة٣ل اَشةةبه اٞنعةةبة 

ثؤَّ َشبط عهةٗ عٓةبى رؼشفّ انجبزثخ اخشائٛبً:. ٔ(Whitton, 2014, p. 5)رصًٛى ٔرطٕٚو ٔاَشبه انهعجخ 

ْةلاف يؾةلكح ٚصةًًّ انًةزعهى ٔٚزفبعةم يعةّ ثبٚغبثٛةخ ٔٚكةٌٕ انًفٓةٕو انةن٘ رعهًةّ انكزؤَٙ ٚزى رٕظٛفةّ ٢

 نهزٕسم انٗ َزبوظ يعيىح.

( ثؤَةّ "ؽًبٚةخ انشةجكبد ٔأَظًةخ رقُٛةخ 0.73رعوفّ )انٓٛئخ انٕطُٛخ نٟيٍ انَةٛجواَٙ    : الأيٍ انسٛجشاَٙ

ٔيب رقليّ يٍ فليبد  ٔيب رؾٕٚةّ  انًعهٕيبد ٔأَظًخ انزقُٛبد انزشاٛهٛخ ٔيكَٕبرٓب يٍ أعٓيح ٔثويغٛبد 

يٍ ثٛبَبد  يٍ أ٘ افزوا  أٔ رعطٛم أٔ رعلٚم أٔ كفٕل أٔ اٍزقلاو أٔ اٍزا٣ل وٛو يشةؤد. كًةب ٚشةًم 

 ْنا انًفٕٓو أيٍ انًعهٕيبد ٔاٞيٍ ا٠نكزؤَٙ ٔاٞيٍ انو ًٙ َٔؾْٕب".

 ً ٚةخ انجوٚةل ا٢نكزؤَةٙ ٔانجٛبَةبد نؾًب : يغًٕعةخ يةٍ اٞكٔاد ٔ انٍٕةبوم ان٣ىيةّ ٔرؼشفّ انجبزثاخ إخشائٛاب

انو ًٛةةةخ انشقصةةةٛخ ٔانًعهٕيةةةبد ٔاٞعٓةةةيح انًؾًٕنةةةخ ٔرعيٚيٍةةةوٚزٓب ٔفصٕسةةةٛزٓب ٔرشةةةفٛوْب ٔارقةةةبم 

–ؽٛش ٚزيًٍ )ؽًبٚخ انجٛبَةبد ٔانًعهٕيةبد  ا٢عواهد فٙ ؽًبٚخ ا٢فواك يٍ يقبطو انفيبه ا٢نكزؤَٙ

 ٕنخ (.أيٍ اٞعٓيح انًؾً-ؽًبٚخ انجوٚل ا٠نكزؤَٙ -انزشفٛو

 أناا   رنااامك امواان ماان يللاا  نشاا ال  (Game, 2019)اعرفاا  : Game Makerصددانا اعلبددا   
 نصمام الألعاب  ول ساه ل  فاي دئاامع معاد دة د ن الحاجا  تلاة ونا ا  أي وا د  اسانيدام  اما  الن ا ار 
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 رنامك حاس  ي انم ننزال  من الم ئع لنصمام  تنناا  تبرفه الباحثة اجرائياً: السهل  السحب  اتفل .  
 ألعاب ثناما   ثلثا  ا  عاد   ان لب يلفا   رمجا . 

 يُٓدٛخ انجسث:

  منهج البحث: 

اعزًل ْنا انجؾش عهٗ انًُٓظ شجّ انزغوٚجٙ ثزصًٛى رغوٚجٙ : ْٕٔ انًُٓظ انًَزقلو نقٛبً فبعهٛخ انًزاٛو 

(  عهٗ انًزاٛو انزةبثل ) اكَةبة Game makerا٢نكزؤَٛخ ثبٍزقلاو ثوَبيظ )انًَزقم )اٞنعبة انزعهًٛٛخ 

 يفبْٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ(.

 التصميم التجريبي: 

رى اٍزقلاو انزصًٛى انزغوٚجٙ مٔ انًغًٕعخ انٕاؽةلح ثقٛةبً  جهةٙ ٔثعةل٘ ٔانةن٘ ُٚشةؤ عهةٗ أٍةبً انع٣ ةخ 

( ٔانًزاٛةو Game makerكزؤَٛةخ ثبٍةزقلاو ثوَةبيظ )انَججٛخ ثٍٛ انًزاٛو انًَزقم اٞنعةبة انزعهًٛٛةخ ا٢ن

  انزبثل رعيٚي يفبْٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ.

 ًَذ انعُٛخ انٗ أهثل يغًٕعبد. كم يغًٕعّ سًًذ أهثل أنعبة ثؾٛش اٌ كم نعجخ راطٙ يفٕٓو ٔاؽةل 

 يٍ يفبْٛى ا٢يٍ انَٛجواَٙ.

 

 لٛبط ثؼذ٘ انًؼبندخ انزدشٚجٛخ لٛبط لجهٙ

 افزجبه رؾصٛهٙ  

 

رصةةةةةًٛى ا٢نعةةةةةبة انزعهًٛٛةةةةةخ 

ا٢نكزؤَٛةةخ ثبٍةةزقلاو ثوَةةبيظ 

(Game maker نزعيٚةةةي )

 يفبْٛى ا٢يٍ انَٛجواَٙ

 افزجبه رؾصٛهٙ  

 

 (: انزصًٛى انزغوٚجٙ  7-7علٔل )

 

عًٛل طبنجبد انصف )انضبَٙ يزٍٕة ( فةٙ يةلاهً انزعهةٛى اْٞهةٙ ثًلُٚةخ عةلح فةٙ انفصةم  يدزًغ انجسث:

 ْـ.7447انلهاٍٙ انضبَٙ نهعبو 

  ال   من  ال ا  الصف الثاني من س   مدارس القلم الأهلا   11ننو ن عان  ال حث من  ينة البحث: 

 متغيرات البحث:

 (.Game makerا٢نكزؤَٛخ ثبٍزقلاو ثوَبيظ )انًزاٛو انًَزقم: اٞنعبة انزعهًٛٛخ  -

 انًزاٛو انزبثل: يفبْٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ  -

 أدوات البحث:  8-6

 ؽٕل يفبْٛى ا٢يٍ انَٛجواَٙرؾصٛهٙ  افزجبه -

 (. Game makerثطب خ رقٛٛى يُزظ ناو  رقٛٛى شكاه رصًٛى انطبنجبد نٟنعبة ثٕاٍطخ ) -
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 خالإطبس انُظش٘ ٔانذساسبد انسبثم

ٚزُبٔل الاطبس انُظشٖ يسٕساٌ أسبسٛبٌ ًْٔب الأياٍ انساٛجشاَٙو ٔالأنؼابة انزؼهًٛٛاخ الإنكزشَٔٛاخ ٔاناز٘ 

(. ٔٚشزًم كم يسٕس يٍ انًسبٔس انسابثمخ ػهاٗ انذساسابد Game makerُٚذسج رسزّ طبَغ الأنؼبة )

 انسبثمّ انًزؼهمّ ثّ. 

    Electronic Gameالأنؼبة الإنكزشَٔٛخ انًسٕس الأٔل : 

رشٓل اٞنعبة ا٢نكزؤَٛخ رطٕهان ْبو٣ن يٍ ؽٛةش اٍةزقلايٓب كٍٕةٛهخ رعهًٛٛةخ  ؽزةٗ أسةجؼ انكضٛةو   

. ٔ ةل أعًةل انكضٛةو (0.70)ٔٚةزٍ   يٍ انط٣ة انًهزؾقٍٛ ثبنزعهٛى نٓى رغةوثزٓى انفوٚةلح فةٙ يغةبل اٞنعةبة

عهٗ اٍزقلاو اٞنعبة انو ًٛخ فٙ انزعهى ٔمنك َظوان نًب رهعجّ اٞنعبة انو ًٛخ يٍ كٔهان ثةبهىان فةٙ انًغزًةل 

( Denham , 2018)اٞنعبة ا٢نكزؤَٛةخ ثؤَٓةب "عًٛةل  (0.71   3)انُٛف ٔهءٕاٌ   ع . ٔ ل عوف

عهٗ ْٛئبد انكزؤَٛةخ ٔرشةًم أنعةبة انؾبٍةت  أنعةبة ا٢َزوَةذ  ٔانعةبة انفٛةلٕٚ  إَٔاد اٞنعبة انًزٕفوح 

 ٔانعبة انٕٓارف انُقبنخ  ٔأنعبة اٞعٓيح انكفٛخ )انًؾًٕنخ(".  

ن نًب ٔهك ٔيٍ ف٣ل ا٢ط٣د  روٖ انجبؽضخ ثؤٌ يعظى انلهاٍبد هكيد عهٗ اٜصبه ا٢ٚغبثٛخ  ٔٔفقب

ش انَةةهٕكٛبد  ثًُٛةةب رزُةةبٔل ْةةنِ انلهاٍةةخ رعيٚةةي يفةةبْٛى اٞيةةٍ ٔانَةةهجٛخ نٟنعةةبة ا٠نكزؤَٛةةخ يةةٍ ؽٛةة

انَٛجواَٙ ثٕاٍطخ رصةًٛى انطبنجةبد نٟنعةبة ا٠نكزؤَٛةخ. ؽٛةش رعةل اٞنعةبة ا٢نكزؤَٛةخ ٍٔةٛهخ َبعؾةخ  

ٔنٓب يوكٔك اٚغبثٙ فٙ رعيٚي انًفبْٛى انًزُٕعخ نلٖ انًزعهًٍٛ  ٔركٌٕ ؽبفيان نٓى َؾةٕ انةزعهى  كًةب أٌ نٓةب 

ن عهٗ شكاه انط٣ة.  أصوان   اٚغبثٛب

انٗ يعوفخ فبعهٛخ اٍةزقلاو اٞنعةبة ا٢نكزؤَٛةخ فةٙ (0.73)٣ٍيخ ٔ عطبه٘  فقل ْلفذ كهاٍخ 

طبنجةخ  .4رطٕٚو انًٓبهاد انجلٚٓٛخ نطبنجبد انصف اٞٔل اٍٞبٍٙ فٙ انهاّ ا٠َغهٛيّٚ  نعُّٛ ركَٕذ يٍ 

ٔانزغوٚجٛخ يٍ انصف اٞٔل اٍٞبٍٙ  ٔرٕسهذ َزبوظ انلهاٍخ انٗ انزؤصٛو ا٠ٚغبثٙ نهًغًٕعزٍٛ انيبثطخ 

انةٗ يعوفةخ أصةو ثوَةبيظ رةلهٚجٙ  ةبوى  (0.72)انقٕنةخ  ٢ٍزقلاو اٞنعبة ا٢نكزؤَٛخ. كًةب ْةلفذ كهاٍةخ 

طبنجةةخ يةةٍ انطبنجةةبد  .4ُةةخ ركَٕةةذ يةةٍ عهةةٗ اٞنعةةبة انزعهًٛٛةةخ فةةٙ رًُٛةةخ يفةةبْٛى انهاةةخ ا٠َغهٛيٚةةخ نعٛ

انًْٕٕثبد  أعلد فٛٓب انجبؽضخ ثوَبيظ رلهٚجٙ  بوى عهٗ اٞنعبة نجعض يفبْٛى انهاخ ا٠َغهٛيٚخ فٙ انٕؽلح 

انواثعخ يٍ انفصم انلهاٍٙ انضبَٙ  ٔرٕسهذ َزبوظ انلهاٍخ انٗ فبعهٛةخ اٞنعةبة ا٢نكزؤَٛةخ انزعهًٛٛةخ فةٙ 

 يٚخ.رًُّٛ يفبْٛى انهاخ ا٠َغهٛ

 & , Zimmerma, Tekinbaş )انةٗ اَٞةٕاد انزبنٛةخ ْةنا ٔرصةُف اٞنعةبة ا٢نكزؤَٛةخ ؽَةت طجٛعزٓةب

Salen, 2004) : 

: ٔٚٓلف ْنا انُٕد انٗ ا٢َزصبه ٔانزُبفٌ يًٓب ثهغ ؽغةى انقَةبوو Conquerorانُٕد اٞٔل انًقبرم  -

ن  ؽٛش ٚشعؤٌ ثبنًزعةخ ٔ ةِٕ انزُةبفٌ عُةل انًزٕ عخ  َٔٚعٗ فّٛ ان٣عجٌٕ  نزؾلٚل أْلاف يؾلكح ٍبثقب

 انَٛطوح ٔأصُبه انزؾكى فٙ انهعجخ .

: ٔٚٓلف ْنا انُٕد انٗ رطةٕٚو يٓةبهاد يؾةلكح ؽزةٗ ٚصةم ان٣عجةٌٕ Managerانُٕد انضبَٙ انًلٚو  -

بهاد انَبثقخ انزٙ رةى انٗ ا٢رقبٌ  ؽٛش ٕٚاسم ان٣عجٍٛ انهعت ؽزٗ انُٓبٚخ ٔرًكُٛٓى يٍ اٍزقلاو انًٓ

 ارقبَٓب ٔا٢ٍزفبكح يُٓب ٔرٕظٛفٓب ثٓلف ارقبٌ يٓبهاد أفوٖ أكضو ش٢ًٕن ٔرفص٣ٛن فٙ انهعجخ َفَٓب.
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: ٔٚٓلف ْةنا انُةٕد انةٗ عةو  فجةواد ٔرغةبهة علٚةلح ٔشةٛقخ  Wandererانُٕد انضبنش انًزعغت  -

كهعخ انزؾل٘ فٙ ْةنا انُةٕد أ ةم  ؽٛش ٚزطهت ان٣عجٌٕ فٙ ْنا انُٕد انٗ انًزعخ ٔا٢ٍزوفبه  ٔركٌٕ

 يٍ انُٕعٍٛ انَبثقٍٛ .

: ٔٚٓلف ْنا انُٕد انٗ اشوا  ان٣عجٍٛ فٙ انعةٕانى ا٢فزواءةٛخ  Participantانُٕد انواثل انًشبه   -

 ٔاٞنعبة انزٙ ركٌٕ ماد سجاخ اعزًبعٛخ  ؽٛش َٚزًزل ان٣عجٌٕ فٛٓب.

 (game makerطبَغ الأنؼبة )

,ٔ ةل رةى  Yoyo Gameو ثزصةًٛى ٔاَشةبه أنعةبة صُبوٛةخ اٞثعةبك ثٕاٍةطخ ْةٕ عجةبهح عةٍ ثوَةبيظ ٚقةٕ -

رصًًّٛ نهًَبػ ٞ٘ شقص ثبَشبه اٞنعبة ثكم ٍٕٓنخ كٌٔ انؾبعخ انةٗ رعهةى ناةبد انجويغةخ انًعقةلح 

  ٔمنك يٍ ف٣ل اٍزقلاو ٔظبوف انَؾت ٔا٢ف٣د  ؽٛش رزةٛؼ فبسةٛخ انَةؾت ٔا٢فة٣د  ++cيضم 

ن عهةٗ انشبشةخ  ٔانزةٙ رعًةم عهةٗ رًضٛةم  نهًَزقلو يٍ اَشبه اٞنعبة يةٍ فة٣ل رُظةٛى انويةٕى ثصةوٚب

 .(Auckett, 2015)ا٠عواهاد انزٙ ٍزؾلس كافم انهعجخ 

 game makerناةةخ ثويغةةخ ييةةًُخ ٚطهةة، عهٛٓةةب  game maker)ًٔٚهةةك سةةبَل اٞنعةةبة )  -

Language  رزةةٛؼ نهًَةةزقليٍٛ كزبثةةّ انزعهًٛةةبد انجويغٛةةخ نٛةةزى رشةةاٛهٓب فةة٣ل نعةةجٓى  ؽٛةةش أٌ عًٛةةل

ن يةٍ كةٕك ) ثشةكم  game maker(  ٔ ةل رةى رصةًٛى GMLاعةواهاد انَةؾت ٔا٢فة٣د رزكةٌٕ فعهٛةب

وٛةخ ا٢ثعةبك  ٔرةى رصةًٛى يعظةى يًٛيارٓةب ٔٔظبوفٓةب ٠َشةبه أنعةبة صُبوٛةخ ا٢ثعةبك؛ أٍبٍٙ نٟنعبة انضُب

نلٚةخ انقةلهح عهةٗ اَشةبه أنعةبة ص٣صٛةخ ا٢ثعةبك ٔنلٚةّ انعلٚةل يةٍ  game makerٔثبنووى يٍ منةك فةبٌ 

 .انٕظبوف نهقٛبو ثننك ) انًوعل َفَّ(

-  

 .Game Make (Game, 2019)(: ًَٕرج نؼجخ ثبسزخذاو 2-1شكم ) -

( انعلٚةةل يةةٍ انًياٚةةب  رزعهةة، ثكٛفٛةةخ ا٢ٍةةزقلاو ٔيةةٍ ْةةنِ game makerرزةةٕفو فةةٙ سةةبَل اٞنعةةبة ) -

كهًٔ رعهًٛٛخ ًٚكٍ رضجٛزٓب فٙ يَبؽخ انعًةم انقبسةخ  game makerٚقلو  (7انًٛياد انزٙ ٕٚفوْب:

ؽَبة فبع ثبنًزعهى ٔمنك ثزةٕفٛو رَةغٛم كفةٕل ٔاؽةل نغًٛةل اؽزٛبعبرةّ  game maker( ٕٚفو 0 

يكزجةخ ٔاٍةعّ ريةى انعلٚةل يةٍ ا٢ؽةلاس ٔا٠عةواهاد  game maker( ٚزةٕفو فةٙ 0فٙ سُل انهعجخ  

( ٚزًٛةةي ثٕعةةٕك فبسةةٛخ انجبؽةةش نهجؾةةش عةةٍ أ٘ يةةٕهك ٔرؾلٚةةل يٕ عةةّ ٔفزؾةةّ كافةةم 4نزصةةًٛى انهعجةةخ 

 .(Game, 2019) انًشؤد ثشكم يجبشو

يٍ اٞكٔاد ٔانٍٕبوم انًزقليخ فٙ رصًٛى  game makerٔيًب ٍج، روٖ انجبؽضخ ثؤٌ سبَل اٞنعبة  -

ٔاَزبط اٞنعبة ا٠نكزؤَٛخ  ؽٛةش ٚزةٛؼ نهًَةزقليٍٛ انعًةم فةٙ ثٛئةخ رفبعهٛةخ رَةبعلْى ثبَشةبه انعةبثٓى 

ٓةةى ثشةةكم عةةناة  ٔمنةةك نًةةب رؾزةةٕ٘ عهٛةةّ يةةٍ ثشةةكم ٍةةهٌ  ٔرًكةةُٓى يةةٍ رصةةًٛى انصةةٕهح انقبسةةخ ث

اٞؽلاس ٔا٠عواهاد انعلٚلح فٙ انزصًٛى  ٔرزٛؼ نٓى ايكبَٛخ ا٠ثؾبه ٔانزُقم ثكم ٍٕٓنخ ثٍٛ انًٕاهك  

ٔيةٍ فة٣ل انُظةو انةٗ اٞكثٛةبد انزةٙ فبسخ اٌ ْنِ انجٛئخ ركٌٕ رؾذ رؾكةى انًَةزقليٍٛ ٔرصةوفٓى. 

 game  فقل أشبهد يعظى اٞثؾبس ٔانلهاٍبد انةٗ فبعهٛةخ اٍةزقلاو game makerرُبٔنذ اٍزقلاو 
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maker  فٙ اَزبط اٞنعبة َٞٓب رَبعل انًزعهًةٍٛ فةٙ اَشةبه اٞنعةبة انقبسةخ ثٓةى ثكةم ٍةٕٓنخ  ٔمنةك

 ٚعٕك ثبنفبولح نزطٕٚو يٓبهارٓى ٔ لهارٓى ٔاكزَبثٓى نهًفبْٛى انًقزهفخ.

ٛخ انُبعًةخ يةٍ اٍةزقلاو اٞنعةبة ا٢نكزؤَٛةخ ٔفبسةخ فةٙ ٔثُبه عهٗ يب ٍج، ٔثبنووى يٍ اٜصبه انَةهج -

اكزَبة ثعض انَهٕكٛبد اناٛو انًووٕة ثٓب يضم انَهٕ  انعلٔاَٙ ٔيًبهٍخ انعُةف ا٢ أٌ نٓةب َزةبوظ 

فعبنةةخ ٔاٚغبثٛةةخ فةةٙ اٍةةزقلايٓب نزعيٚةةي انةةزعهى ٔاكزَةةبة انًٓةةبهاد انًقزهفةةخ ٔفبسةةخ انًعقةةل يُٓةةب  يةةل 

ن نهًزعهًٍٛ فٙ يوؽهزٙ انطفٕنخ ٔانًواْقخ.رٕافو عُصو انزشٕٚ، ٔانًزع  خ فصٕسب

  CyberSecurityانًسٕس انثبَٙ : الأيٍ انسٛجشاَٙ 

نى ٚكٍ يصطهؼ اٞيٍ انَٛجواَٙ ٔنٛةل انهؾظةخ  ؽٛةش ثةي   CyberSecurity: يفٕٓو الأيٍ انسٛجشاَٙ 

ْنا انًصطهؼ يُن انعقل انًُصوو فٙ ثلاّٚ انزَعُٛبد  عُليب كةبٌ انعهًةبه ٔانًزقصصةٍٛ فةٙ انؾبٍةت ٔ 

رقُّٛ انًعهٕيبد ٚجؾضٌٕ عٍ انؾهٕل ٔا٠عواهاد انًًكُّ نهؾل يٍ انزٓلٚلاد ٔانًقبطو انزٙ رزعو  نٓةب 

يةؤه انٕ ةذ اريةؼ ثةؤٌ يصةطهؼ ا٢يةٍ انَةٛجواَٙ أثعةل يةٍ كَٕةّ يغةوك يفٓةٕو  انؾٕاٍٛت  ا٢ اَّ يةل

)ْٛئةخ  ٚورج  ثشكم فُٙ ثزقُٛخ انًعهٕيبد  ٔمنك ثعل رياٚل انٓغًبد ا٢نكزؤَٛخ ٔرطٕه رؤصٛوْةب ٔؽغًٓةب

انكزؤَٛةخ شوٍةخ كةبٌ  . ؽٛش رعوءذ انًًهكّ انعوثّٛ انَعٕكّٚ انٗ ؽؤة ْٔغًةبد(0.72انزؾوٚو  

. ٔاٍةةزٓلفذ ْةةنِ انٓغًةةبد (0.71)ؽكًةةٙ   اناةةو  يُٓةةب ءةةوة ا زصةةبكْب ٔٔؽةةلرٓب ٔىعيعةةّ أيُٓةةب

انقطبعةةبد انًًٓةةّ ٔانةةلٔاوو انؾكٕيٛةةّ فةةٙ انلٔنةةخ كبنطب ةةّ ٔانجُةةٕ  ٔانةةٕىاهاد  نةةنا رةةى اَشةةبه ْٛئةةخ ثبٍةةى 

ْةةـ نزكةٌٕ انغٓةخ انًقٕنةّ ثةبٞيٍ انَةٛجواَٙ فةةٙ 1439/2/11ثزةبهٚـ )انٓٛئةخ انٕطُٛةّ نٟيةٍ انَةٛجواَٙ( 

انًًهكةةّ انعوثٛةةخ انَةةعٕكّٚ  ٔانزةةٙ رٓةةلف انةةٗ رعيٚةةي اٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ ٔؽًبٚةةّ أيةةٍ انًًهكةةخ ٔيصةةبنؾٓب 

 .(0.73)انٓٛئخ انٕطُٛخ نٟيٍ انَٛجواَٙ   انؾٕٛٚخ ٔانجُٗ انؾَبٍخ فٛٓب

ٔيصطهؼ "انَٛجواَٛخ" ٚقصل ثّ أ٘ شٙه يزصم ثضقبفخ انؾبٍةت أٔ انٕا ةل ا٢فزواءةٙ أ رقُٛةبد   

ْٔةٙ رعُةٙ فيةبه ا٢َزوَةذ. نةنا ٚعةوف اٞيةٍ انَةٛجواَٙ ثؤَةّ   cyberانًعهٕيبد ْٔٙ يؤفٕمِ يٍ كهًخ 

فةٙ اَؾةبه انغٛم انغلٚل انقبيٌ يٍ انؾؤة انؾلٚضخ  ْٕٔ ٚزيًٍ عًٛل شجكبد انؾبٍت اٜنٙ انًٕعٕكح 

 .  (0.72)انوثٛعخ   انعبنى ٔكننك اٞعٓيح انًورجطخ عجو ا٢نٛبف انجصوٚخ ٔانشجكبد ان٣ٍهكٛخ

ثؤَّ "ؽًبٚخ انشجكبد ٔأَظًخ رقُٛخ انًعهٕيةبد  (0.73)انٓٛئخ انٕطُٛخ نٟيٍ انَٛجواَٙ   ٔ رعوفّ  

ٔأَظًخ انزقُٛبد انزشاٛهٛخ ٔيكَٕبرٓب يٍ أعٓيح ٔثويغٛبد  ٔيب رقليّ يٍ فليبد  ٔيب رؾّٕٚ يٍ ثٛبَبد  

يٍ أ٘ افزوا  أٔ رعطٛم أٔ رعلٚم أٔ كفٕل أٔ اٍزقلاو أٔ اٍزا٣ل وٛو يشؤد  كًب ٚشًم ْةنا انًفٓةٕو 

نكزؤَةةٙ ٔاٞيةةٍ انو ًةةٙ َٔؾْٕةةب". ٢ٔؽظةةذ انجبؽضةةخ أٌ انزعوٚفةةبد انَةةبثقخ أيةةٍ انًعهٕيةةبد ٔاٞيةةٍ ا٠

رًؾةةٕهد عًٛعٓةةب ؽةةٕل ؽًبٚةةخ انشةةجكبد ٔاٞعٓةةيح ٔاٞيةةٍ انو ًةةٙ ٔانًعهٕيةةبرٙ ٔشةةًهذ كةةننك ؽًبٚةةخ 

 ا٢فواك. 

 انفشق ثٍٛ أيٍ انًؼهٕيبد ٔالأيٍ انسٛجشاَٙ 

  فهقةل أسةجؼ اٞيةٍ انَةٛجواَٙ CyberSecurityٚورج  انؾةلٚش عةٍ أيةٍ انًعهٕيةبد ثةبٞيٍ انَةٛجواَٙ  

ن يٍ أ٘ ٍٛبٍّ أيُّٛ ٔطُٛخ  ؽٛش سُفذ انلٔل انكجوٖ يضةم ان٢ٕٚةبد انًزؾةلِ  ن ْٔبيب ٚشكم يؾٕهاَ أٍبٍٛب

اٞيوٚكّٛ  هٍٔٛب  ٔا٠رؾبك اٞٔهثٙ ٔكننك ثعض انلٔل انعوثّٛ ٔفةٙ يقةليزٓب انًًهكةخ انعوثٛةخ انَةعٕكٚخ 

. ٔٚقصةل (0.72)انجةبه ٔ انًوؽجةٙ   بٍٛخ رَزقلو فٙ انَٛبٍةخ انلفبعٛةّ انٕطُٛةّاٞيٍ انَٛجواَٙ كآكاح أٍ

ثًفٕٓو أيٍ انًعهٕيبد "يًبهٍخ انعًم انن٘ ٚزًضم فٙ ؽًبٚةخ انًعهٕيةبد انقبسةخ يةٍ انَةو خ أٔ ا٠فشةبه 
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(. كًةب أٌ يفٓةٕو ا٢يةٍ 0.72  70 أٔ انزقوٚت ٔاكفبنٓب فٙ ٔءل اٞيبٌ ٔانًؾبفظخ عهٛٓب" )انقبنل ع

انَةةٛجواَٙ أٍٔةةل يةةٍ أيةةٍ انًعهٕيةةبد  فٕٓانؾفةةبظ عهةةٗ انجٛبَةةبد ٔانًعهٕيةةبد انزةةٙ رةةى رةةلأنٓب يةةٍ فةة٣ل 

)انوثٛعةخ   انشجكبد انلافهٛةخ ٔانشةجكبد انقبهعٛةخ  ٔرةى رقيُٚٓةب ثةلافم فةٕاكو انًُظًةبد يةٍ ا٢فزوا ةبد

0.72). 

( انؾفبظ عهةٗ اَٞظًةخ انزشةاٛهٛخ ٔؽًبٚزٓةب يةٍ أ٘ يؾبٔنةخ كفةٕل 7ٞيٍ انَٛجواَٙ انٗ ٔٚٓلف ا  

( 0( ءًبٌ ٣ٍيخ ٔاٍزًواه عًهّٛ َظى انًعهٕيةبد  0ثشكم وٛو يصوػ ٔيًَٕػ ْٞلاف وٛو ٍهًٛخ  

( رعيٚةةةي ٔؽًبٚةةةخ عًٛةةةل اَٞظًةةةخ نهشةةةجكبد 4انؾفةةةبظ عهةةةٗ يصةةةبنؼ انًًهكةةةّ انؾٕٛٚةةةّ ٔأيُٓةةةب انةةةٕطُٙ  

(ارقةبم عًٛةل انٍٕةبوم ٔانزةلاثٛو 9( ؽًبّٚ فصٕسٛخ انجٛبَةبد انَةوّٚ ٔكةننك انشقصةٛخ  0يبد  ٔانًعهٕ

 . (0.72)انوثٛعخ  انًًكُّ نٕ بّٚ انًٕاطٍُٛ ٔانًَزٓهكٍٛ يٍ ا٢ءواه انُبرغخ عٍ اٍزقلاو ا٢َزوَذ 

ن  شةبي٣ن ٚزغةبٔى أيةٍ انًعهٕيةبد فٓةٕ ٚؾًةٙ ٔثُبه عهٗ يبٔهك ٚعل يفٕٓو اٞيٍ انَةٛجواَٙ يفٕٓيةب

انفيةةبه ا٢نكزؤَةةٙ َفَةةّ ٔكةةم يةةٍ َٚةةزقليّ يةةٍ أفةةواك ٔيُظًةةبد ٔكٔل   كًةةب ٚؾًةةٙ رقُٛةةّ ا٢رصةةب٢د 

ٔانًعهٕيةبد انزةةٙ رلعًةةّ؛ ٔكةةننك انًعهٕيةبد ا٢نكزؤَٛةةّ. فةةب٢يٍ انَةةٛجواَٙ ٚعُةٗ ثؾًبٚةةخ  ةةٛى انًُظٕيةةخ 

روكي ْنِ انلهاٍخ عهٗ رعيٚي ثعض يٍ يفبْٛى اٞيٍ انَةٛجواَٙ   انًغزًعّٛ ٔانجُٗ انزؾزّٛ انو ًٛخ  نننك

ن ٞطةةو ا٢يةةٍ انَةةٛجواَٙ انزةةٙ رًضةةم عُبسةةوْب اٍٞبٍةةٛخ  ؽٛةةش ٚوركةةي اٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ عهةةٗ أهثةةل  ٔفقةةب

 (Process), ( ا٠عواهاد0 (People),( اٞفواك0 (Strategy),  اٍٞزوارٛغٛخ (7عُبسو أٍبٍٛخ ْٔٙ:

 .(0.73)انٓٛئخ انٕطُٛخ نٟيٍ انَٛجواَٙ   (Technology) ( انزقُٛخ4

 انًكَٕبد الأسبسٛخ نضٕاثظ الأيٍ انسٛجشاَٙ 

عًهةةذ انٓٛئةةخ انٕطُٛةةخ نٟيةةٍ انَةةٛجواَٙ عهةةٗ رطةةٕٚو انيةةٕاث  اٍٞبٍةةٛخ نٟيةةٍ انَةةٛجواَٙ؛ رُفٛةةنان نٟيةةو 

ثؤَّ عهٗ عًٛل انلٔاوو ٔانقطبعبد انؾكٕيٛخ انعًم ْـ 7403\77\.7ثزبهٚـ  01007انًهكٙ انَبيٙ ه ى 

عهٗ هفل ٔىٚةبكح يَةزٕٖ أيُٓةب انَةٛجواَٙ ٔمنةك ثٓةلف ؽًبٚةّ انشةجكبد ٔاَٞظًةّ ٔانجٛبَةبد ا٠نكزؤَٛةّ 

انزبثعةةخ نٓةةب  ٔا٢نزةةياو ثيةةٕاث  ٔأطةةو ٔيعةةبٚٛو اٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ انصةةبكهح يةةٍ انٓٛئةةخ انٕطُٛةةخ نٟيةةٍ 

. ٔرزكٌٕ ْنِ انيٕاث  يٍ فًَةخ  يكَٕةبد أٍبٍةٛخ : (0.73)انٓٛئخ انٕطُٛخ نٟيٍ انَٛجواَٙ   نهَٛجواَٙ

( اٞيةةٍ 4(سةةًٕك اٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ 0(رعيٚةةي اٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ  0( ؽٕكًةةخ اٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ  7ْٔةةٙ 

َظًةّ انةزؾكى انصةُبعٙ (اٞيةٍ انَةٛجوَٙ 0ٞانَٛجواَٙ انًزعه، ثبٞطوف انقبهعٛةخ ٔانؾٍٕةجّ انَةؾبثّٛ 

)انًوعةل َفَةّ(.ؽٛش ٍةةززُبٔل ْةنِ انلهاٍةةخ ثعةض يةةٍ انًفةبْٛى انزةٙ رُةةلهط ءةًٍ يؾةةٕه رعيٚةي ا٢يةةٍ 

ن نهيٕاث  ٔانًعبٚٛو ٔاٞطواٍٞبٍٛخ انصبكهح يةٍ ْٛئةّ اٞيةٍ انَةٛجواَٙ ْٔةٙ : ( ؽًبٚةّ 7انَٛجواَٙ ٔفقب

َٔةةٙ يةةٍ فةة٣ل رياٚةةل انزعةةبي٣د ٔرجةةبكل انجوٚةةل ا٢نكزؤَةةٙ: ؽٛةةش رزغهةةٗ أًْٛةةخ ؽًبٚةةّ انجوٚةةل ا٠نكزو

انًعهٕيةةبد عجةةو انجوٚةةل ا٠نكزؤَةةٙ يةةٍ  جةةم اٞفةةواك ٔانًئٍَةةبد  ٔمنةةك نهؾةةل يةةٍ انًًبهٍةةبد انقبطئةةّ 

ٔانَهجّٛ نهجوٚل ا٠نكزؤَٙ كبنلفٕل وٛو انًشؤد  ٔانجقبه وٛو انًصوػ ثةّ  ٔاَزٓةب  ٍةوٚخ انًواٍة٣د 

(ؽًبٚةةّ انجٛبَةةبد ٔانًعهٕيةةبد : يةةٍ فةة٣ل انؾفةةبظ عهةةٗ انًعهٕيةةبد 0  (0.72ٔ     )ْةةبك٘ يةةٍ ف٣نةةّ

(انزشةةفٛو: ٔٚقصةةل ثةةّ َقةةم 0انَةةوّٚ ٔانعبيةةخ يةةٍ انزهةةف ٔانزعةةو  نهًقةةبطو أٔ ؽزةةٗ اَزٓةةب  ٍةةوٚزٓب   

انًعهٕيةبد انشقصةّٛ ٔانَةوّٚ يةٍ شةكهٓب انطجٛعةٙ ٔانًفٓةٕو انةٗ شةكم شفةو عشةٕاوٙ وٛةو يفٓةٕو ٔمنةةك 

( 4 (0.72)انقبنل   جبد طوٚقخ يؾلكح ريًٍ اٍزوعبعٓب ٔاعبكرٓب انٗ شكهٓب اٞسهٙ نيًبٌ ؽًبٚزٓبثبر

أيٍ اٞعٓيح انًؾًٕنخ: ؽٛش رزطهت ؽًبّٚ اٞعٓيح انًؾًٕنخ يعوفخ ا٠عواهاد ا٠كاهٚخ  ٔانٍٕبوم انفُٛخ 
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)اناضجةو ٔ انقؾطةبَٙ   ّ اٞعٓيح انًؾًٕنةخ ن٣فةواك ٔانًئٍَةبدٔانؾَٛخ انًُبٍجخ انزٙ ًٚكٍ ارقبمْب نؾًبٚ

0..3)  . 

 أًْٛخ انزٕػٛخ ثبلأيٍ انسٛجشاَٙ

ن نَٟزوَذ  ؽٛش  04انٗ  70رعل انفئخ انعًوٚخ نهشجبة انًزوأؽخ أعًبهْى  ثٍٛ   ْٙ انفئخ اٞكضو اٍزقلايب

ٔعهةةٗ انةةووى يةةٍ رياٚةةل . % ثبنَُةةجخ نًغًةةٕد انَةةكب42ٌيقبثةةم  % عهةةٗ يَةةزٕٖ انعةةبنى17رشةةكم ََةةجزٓى

اٍزقلاو اٞطفبل ٔانًواْقٍٛ ن١َزوَذ  ٚفزقو انكضٛةو يةُٓى انةٗ انًًبهٍةبد انصةؾٛؾّ ٔانًٓةبهاد انو ًٛةّ 

ٔانقلهاد انزٙ رقٌٛ يلٖ ٣ٍيخ انًؾزٕٖ ٔيقزهف انع٣ بد انزٙ ٚزعوءٌٕ نٓب عجو اَٞزوَذ  نةنا رجةوى 

ثةةب٢يٍ انَةةٛجواَٙ يةةٍ فةة٣ل ؽًبٚةةّ اٞطفةةبل يةةٍ انزعةةو  يةةٍ أ٘ َةةٕد يةةٍ اٞمٖ عهةةٗ أًْٛةةخ انزٕعٛةةخ 

ا٢َزوَةةذ ثًةةب فةةٙ منةةك انزًُةةو ٔا٠ٍةةبهح ٔا٢ٍةةزا٣ل ٔكةةننك رعوءةةٓى نهًةةٕاك اناٛةةو يُبٍةةجخ  ٔؽًبٚةةخ 

 (.0.71فصٕسٛبرٓى ْٕٔٚبرٓى عجو اَٞزوَذ )انََٕٛٛف  

عهٗ اٌ يَزٕٖ ٔعٙ انٕانلٍٚ ثؤيٍ ا٢َزوَذ نؾًبٚخ أثُبوٓى  (Ahmad, et al., 2019)ٔ ل اكلد كهاٍخ 

 فؤ م يزٍٕ . 71يٍ أٔنٛبه أيٕه انط٣ة اننٍٚ ٚجهإٌ يٍ انعًو  210ثبٍزقلاو رقبهٚو انًَؼ ل

ٔ ةةل  ةةبو ثةةبؽضٌٕ ثلهاٍةةبد نزعيٚةةي يفةةبْٛى ا٢يةةٍ انَةةٛجواَٙ ٔانًًبهٍةةبد انَةةٛجواَٛخ يةةٍ فةة٣ل   

انزٙ رٓلف انٗ رعهى ٔيًبهٍخ  (Kasurinen & Kettunen , 2018 )انزقُٛبد يُٓب كهاٍخ ريًُٛٓب فٙ 

اٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ عةةٍ طوٚةة، رصةةًٛى ٔا زةةواػ ثٛئةةخ رعهةةى رغًةةل ثةةٍٛ اٞنعةةبة ٔانًقزجةةواد ا٢فزواءةةٛخ 

نزةٙ ٔاعٓةذ انطة٣ة فبسةخ يةل ٔرٕسهذ انُزبوظ انٗ َغبػ ْنِ ا٢كشِ ثبنووى يةٍ ٔعةٕك ثعةض انقيةبٚب ا

ن كهاٍخ  اٞعٓيح انًؾًٕنخ  كًب أٔسذ ْنِ انلهاٍخ ثيؤهح اٍزقلاو أكٔاد رعهًٛٛخ عناثخ ٔشٛقخ. ٔأٚيب

(Yasin et al., 2018)  ٔانزةٙ ْةلفذ انةٗ رؾَةٍٛ انةٕعٙ اٞيُةٙ يةٍ فة٣ل رصةًٛى نعجةخ عةبكح نزعهةٛى

هاٍبد انعهٛةب رةى رقَةًٛٓى انةٗ فًةٌ يغًٕعةبد طبنت يٍ ط٣ة انل 79يزطهجبد اٞيٍ نعُٛخ ركَٕذ يٍ 

 ٔانزٙ أٍفود عٍ َزبوظ اٚغبثٛخ.

ٔرزيؼ أًْٛخ رعيٚي يفبْٛى ا٢يٍ انَٛجواَٙ ثزيًُٛٓب فةٙ ثٛئةبد انةزعهى  ٔأَةّ يةٍ انيةؤه٘ رعيٚيْةنِ 

انًفةةبْٛى عةةٍ طوٚةة، اٍةةزقلاو اٍٞةةبنٛت انشةةٛقّ ٔانًًزعةةّ فةةٙ انةةزعهى ٔيُٓةةب اٞنعةةبة ا٢نكزؤَٛةةّ ْٔةةنا يةةب 

 .Yasin et al., 2018)أٔسذ ثّ كهاٍخ )

 الأيٍ انسٛجشاَٙ فٙ انزؼهٛى 

َظةةوأ ن٣ْزًةةبو انجةةبهى انةةن٘ أٔنزةةّ ؽكٕيزُةةب انوشةةٛلح فةةٙ يغةةبل ا٢يةةٍ انَةةٛجواَٙ ٔيٕاكجةةخ نوإٚةةخ انًًهكةةخ 

رى اَشبه كهٛخ اٞيٛو   ثٍ ٍهًبٌ ن٣يٍ انَٛجواَٙ ٔاننكبه ا٢سةطُبعٙ   ٔرةى اٍةزؾلاس ثوَةبيظ  .0.0

 Carnegie)كبنٕهًٕٚ فٙ ا٢يٍ انَٛجواَٙ ثٓب ٔمنةك ثبنزعةبٌٔ يةل عبيعةخ كةبهَاٙ يهٛةٌٕ ا٢يوٚكٛةخ انج

Mellon University) ٔ ّءًٍ اطبه انزعبٌٔ ا٢كبكًٚٙ ثٍٛ انغبَجٍٛ  ٔمنك نزقوٚظ انكٕاكه انطًٕؽ  

. ؽٛةش رعةل انغبيعةبد يةٍ (0.73ه انَةعٕكٚخ  )ٔكبنةخ ا٢َجةبانًئْهّ فٙ انزقصصبد انل ٛقخ ثٓنا انًغةبل 

أْى انًئٍَبد انزوثّٕٚ  ام رقل فٙ  ًّ هأً انٓوو انزعهًٛٙ  ٔرقةل ثٓةب انعلٚةل يةٍ ا٢نزيايةبد انزةٙ رزعهة، 

ثًٕاعٓخ انًشك٣د انزٙ رطوأ نهًغزًل  ٔرهجّٛ ؽبعبرّ  ٔانعًم عهٗ رٕعٛخ أفواكِ  فٓٙ يورجطّ ثبنًغزًل 

ن رز ن ٔصٛقب فبعم يعّ ٔرئصو فّٛ  كًب أَٓب يَئٔنخ عٍ ؽًبّٚ انشجبة يٍ انًقبطو ٔانزٓلٚةلاد فبسةخ اهرجبطب
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ن يةةل  رهةةك انًزعهقةةّ ثبنغبَةةت انضقةةبفٙ ٔانًعهٕيةةبرٙ ٔيةةبُٚزظ عُٓةةب يةةٍ عةةواوى ٔاَؾوافةةبد أف٣ ٛةةخ  فصٕسةةب

 .(0.72ٍو٘  )انعوٚشٙ ٔ انلٔانزياٚل فٙ اٍزقلاو اٞعٓيح ا٠نكزؤَّٛ انؾلٚضّ 

كًةةب أٌ نهًةةلاهً كٔه رعهًٛةةٙ روثةةٕ٘ فًةةٍ ف٣نٓةةب ٚكزَةةت ا٢فةةواك انعهةةى ٔانًعةةبهف انًقزهفةةخ   

ٔرصقم يٓبهارٓى ٔرعًم عهٗ رؾٍَٛ ٍةهٕكٓى   ٔنؾًبٚةّ انةُ ه يةٍ انًقةبطو انو ًٛةخ انًؾزًهةخ ٔنهؾفةبظ 

. ٔ ةل (0.73)انعُةي٘  نًغزًةل عهٗ اٞيٍ ثٍٛ انًغزًعبد ٚزطهت منك اَزشبه انٕعٙ ثؤًْٛزخ ثةٍٛ افةواك ا

رعبَٔذ ٔىاهح انزعهٛى يةل يجةبكهح انعطةبه انو ًةٙ فةٙ ا بيةخ انةلٔهاد ٔانًَةبًّْ ثزٕعٛةخ انطة٣ة ٔعًٛةل 

أفواك انًئٍَبد انزعهًٛٛةخ ْٔةٙ يجةبكهِ رقصصةّٛ وٛةو هثؾٛةخ رقةٕو ثوعبٚزٓةب ٔىاهح ا٢رصةب٢د ٔرقُٛةخ 

)يجةبكهح بد انًغزًةل ٔأفةواكِ انًعهٕيبد  رٓلف انٗ َشو انٕعٙ انو ًٙ ٔيؾٕ اٞيٛخ انو ًٛخ ثٍٛ كبفةخ فئة

 . (0.73انعطبه انو ًٙ  

ٔيٍ ف٣ل ا٢طة٣د ُْةب  انعلٚةل يةٍ انلهاٍةبد انزةٙ رطو ةذ انةٗ كٔه انًئٍَةبد انزعهًٛٛةخ فةٙ انزضقٛةف 

نزةٙ كبَةذ رٓةلف انةٗ يعوفةّ كٔه ٔا (0.73)انعُةي٘  ثًقبطو ا٢َزوَذ ٔؽًبٚخ انةُ ه فغةبهد كهاٍةخ 

يعهةى نهًوؽهةخ  703انًُبْظ انزعهًٛٛخ فٙ رعيٚي انٕعٙ اٞيُٙ نط٣ة انًوؽهةخ انضبَٕٚةخ نعُٛةخ ركَٕةذ يةٍ 

انضبَٕٚخ ثًلاهً شو  انوٚب   ٔاٍةزقليذ انلهاٍةخ انًةُٓظ انٕسةفٙ انًَةؾٙ  ٔأشةبهد َزةبوظ انلهاٍةخ 

ة ثبنزؾةلٚبد اٞيُٛةخ  كًةب أٌ أْةى انًعٕ ةبد رًضهةذ فةٙ انٗ أٌ انًُبْظ انزعهًٛٛخ رَبعل فةٙ رعوٚةف انطة٣

)انعوٚشةٙ ٔ علو ٔعٕك فطّ فٙ رُفٛن انًٕءٕعبد انًزعهقخ ثةبنٕعٙ اٞيُةٙ نهطة٣ة. كًةب ْةلفذ كهاٍةخ 

انٗ يعوفخ انلٔه انن٘ رقٕو ثّ يئٍَبد انزعهٛى انعبنٙ فٙ رعيٚي صقبفخ أيٍ انًعهٕيةبد  (0.72انلٍٔو٘  

فٙ انًغزًل  ٔرٕسهذ َزةبوظ انلهاٍةخ انةٗ ءةؤهح رفعٛةم اَٞشةطخ ٔانًجةبكهاد انزةٙ رةلعى ىٚةبكح انضقبفةخ 

خ  ٔاكهاط ٞيةةٍ انًعهٕيةةبد  ٔعقةةل انُةةلٔاد ٔانةةلٔهاد انًقزهفةةخ نهطةة٣ة ثكٛفٛةةخ ا٢ٍةةزقلاو اٜيةةٍ نهزقُٛةة

 يؾزٕٖ اٞيٍ انًعهٕيبرٙ ٔشًٕنّ فٙ انًٕاك انلهاٍٛخ. 

ٔيٍ ف٣ل انَوك انَبث، روٖ انجبؽضخ يلٖ أًْٛخ رعيٚي يفٕٓو ا٢يةٍ انَةٛجواَٙ نزؾقٛة، رطهعةبد   

ٔؽزةٗ رصةةم انًًهكةخ انةٗ يصةةبف انةلٔل انًزقليةخ فةةٙ سةُبعخ انزقُٛةةخ  .0.0 ٛبكرُةب انوشةٛلح فةةٙ هإٚزٓةب 

زًةل ٔ ًٛةّ يةٍ يقةبطو انفيةبه انَةٛجواَٙ ٔمنةك ثبٍةزقلاو أٍةبنٛت يقزهفةخ ٔشةٛقّ فةٙ ٔنؾًبٚخ أفواك انًغ

 انزعهى رَزفٛل يُٓب انًلاهً ٔانًعبْل ٔانغبيعبد.

  منهجية البحث و اجراءاته 

عُٛةخ انجؾةةش   فًٛةب ٚهةٙ رفصةٛم نهًُٓغٛةخ انزةةٙ رةى ارجبعٓةب فةٙ انجؾةةش  يزاٛةواد انجؾةش  يغزًةل انجؾةةش 

انًَةزقلو  ٔانةن٘ ٚشةزًم عهةٗ عًٛةل فطةٕاد انزغوثةخ يةٍ اعةلاك اٞكٔاد  ٔرؾكًٛٓةب  انزصًٛى انزعهًٛٙ 

ن نزؾهٛم انجٛبَبد انزٙ رى انؾصةٕل عهٛٓةب  ٔاعةواه انًعبنغةبد ا٠ؽصةبوٛخ؛ نهؾصةٕل عهةٗ انُزةبوظ  ٔعوءب

 انًزعهقخ ثبنلهاٍخ.

 

 Experimental (Quasiانًةةُٓظ شةةجّ رغوٚجةةٗ ثزصةةًٛى رغوٚجةةٗ رةةى ا٢عزًةةبك عهةةٗ ياآُح انجسااث: 

Design)  ٘ٔيٍ رصبيٛى انًُٓظ شةجّ انزغوٚجةٙ ْةٕ رصةًٛى انًغًٕعةخ انٕاؽةلح يةل  ٛةبً  جهةٙ ٔثعةل  

 Gameانًزاٛةو انًَةزقم )اٞنعةبة انزعهًٛٛةخ ا٢نكزؤَٛةخ ثبٍةزقلاو ثوَةبيظ )انن٘ رى افزٛبهِ نلهاٍخ أصو 

maker)َٙكًزاٛةو رةبثل   نةلٖ طبنجةبد انًوؽهةخ انًزٍٕةطخ ثًلُٚةخ  ( فٙ اكَةبة )يفةبْٛى اٞيةٍ انَةٛجوا



 2222سجزًجش                                 21انؼذد                   يدهخ انجسث انؼهًٙ فٙ انزشثٛخ     
 

   - 626 - 

علح  ؽٛش ٚزى اعواه انقٛبً انقجهٙ ٞفواك انعُٛخ  صى اعواه انًعبنغخ انزغوٚجٛخ   صى اعواه انقٛةبً انجعةل٘ 

 . (0.74)أثٕ ع٣و  كًب فٙ انشكم انًٕءؼ 

 

 لٛبط لجهٙ ٔثؼذ٘(: رظًٛى انًدًٕػخ انٕازذح 3-1شكم )

ٔٚعل ْنا انُٕد أفيم يٍ انزصًٛى انجؾضٙ ثقٛبً ثعل٘ فق   ًٔٚزبى ْنا انزصًٛى ثبَّ ٕٚفو انغٓةل نعًهٛةخ  

انًغبََخ ثةٍٛ انًغًٕعةبد ٔعهةٗ انةووى يةٍ منةك فةبٌ نلٚةّ ثعةض انَةهجٛبد ٚزًضةم أًْٓةب فةٙ عةلو ٔعةٕك 

ٛةخ  ٔانزةٙ  ةل رؾةلس ثةٍٛ انقٛبٍةٍٛ يغًٕعخ ءبثطخ  يًب ُٚزظ عُةّ سةعٕثخ فةٙ ءةج  انًزاٛةواد انقبهع

انقجهٙ ٔانجعل٘  ٔرًذ يؾبٔنخ انزاهت عهٗ منك ثزؾلٚل يلح ىيُٛخ  صٛوح ٠عواه انزغوثخ ٔمنك نزفبك٘ أصو 

 . (Turner, Johnson, & Christensen, 2014)انعٕايم انلفٛهخ  

 ثؼذ٘–لجهٙ (: رظًٛى انًدًٕػخ انٕازذح ثمٛبط 3-1خذٔل )

 

 

 

 

 إجراءات البحث:

 افزٛبه انعُٛخ ثشكم عشٕاوٙ                                -7

 ا٢فزجبه انقجهٙ  -0

أيةٍ -ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيةبد -رقلٚى انًؾزٕٖ : يفبْٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ )ؽًبٚخ انجوٚل ا٢نكزؤَٙ  -7

 انزشفٛو( –اٞعٓيح انًؾًٕنخ 

 نزصًٛى اٞنعبة ا٢نكزؤَٛخ game makerرقلٚى كنٛم اٍزقلاو ثوَبيظ   -0

 رقَٛى انطبنجبد انٗ يغًٕعبد ٔانجله ثبنزغوثخ   -0

 اٍزقلاو ثطب خ رقٛٛى انًُزظ يل كم يغًٕعخ -9

 انقٛبً انجعل٘                                          -1

 رؾهٛم انُزبوظ ٔيُب شزٓب  -2

نضةبَٙ يزٍٕة  ثًلُٚةخ عةلح فة٣ل انعةبو ٚزكٌٕ يغزًةل انجؾةش يةٍ طبنجةبد انصةف ا يدزًغ ٔػُٛخ انجسث :

 71طبنجخ ٔثَجت وٛبة طةبنجزٍٛ أسةجؾذ انعُٛةخ  73يٍ ْـ ٔركَٕذ عُٛخ انجؾش 7440-7447انلهاٍٙ 

طبنجخ يٍ طبنجبد انصف انضبَٙ يزٍٕ    ثًلاهً انقهى اْٞهٛخ ثًلُٚخ علح نًَبػ انًلهٍخ ثةبنزطجٛ، فٛٓةب  

 ؽٛش رى افزٛبهٍْ ثطوٚقخ عشٕاوٛخ.

 لٛبط ثؼذ٘ انًؼبندخ انزدشٚجٛخ لٛبط لجهٙ

 افزجبه رؾصٛهٙ  

 

رصةةةةةةةةةًٛى ا٢نعةةةةةةةةةةبة انزعهًٛٛةةةةةةةةةةخ 

ا٢نكزؤَٛةةةةةةخ ثبٍةةةةةةزقلاو ثوَةةةةةةبيظ 

(Game maker نزعيٚةةي يفةةبْٛى )

 ا٢يٍ انَٛجواَٙ

 افزجبه رؾصٛهٙ -

 ثطب خ رقٛٛى يُزظ  -
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: اٌ اٍزقلاو ًَٕمط انزصًٛى انزعهًٛٙ نهزغوثخ َٚبعل عهٗ انٕسٕل انةٗ  ADDIEٛى انزؼهًٛٙ انزظً -0

رعهى أكضو كفبهح  ٔرؾقٛ، فجواد رعهًٛٛةخ رقةلو نهًزعهًةٍٛ رغوثةخ يفٛةلح  بوًةخ عهةٗ أٍةهٕة َظةبيٙ روثةٕ٘ 

ٕافةة، يةةل ٚزًضةةم فةةٙ افزٛةةبه انًؾزةةٕٖ انزعهًٛةةٙ  رؾهٛهةةّ  رصةةًًّٛ  رُظًٛةةّ  رطةةٕٚوِ ٔرقًٕٚةةّ ثشةةكم ٚز

 فصبوص انًزعهًٍٛ ا٢كهاكٛخ ٔٚغعهٓى أكضو فبعهٛخ.

ٔيٍ ف٣ل ا٢ط٣د ٔانجؾش عهٗ ًَبمط انزصًٛى انزعهًٛٙ انًزُٕعخ  اريؼ ثؤٌ ًَٕمط انزصًٛى انزعهًٛةٙ  

ADDIE  انهجُةخ اٍٞبٍةٛخ نكةم ًَةبمط انزصةًٛى انزعهًٛةٙ  ؽٛةش ٚعزجةو أٍةهٕة يةُظى نعًهٛةخ انزصةًٛى ْٕ

انزعهًٛٙ  ٚئك انًصًًٍٛ ثقطٕاد اعواوٛخ رزَى ثبنٕءٕػ  ٔريًٍ نٓى انؾصٕل عهٗ يُزغبد رعهًٛٛةخ 

 ماد فبعهٛخ  ٔأكضو كفبهح فٙ رؾٍَٛ انًًبهٍبد انزوثٕٚخ ٔرؾقٛ، اْٞلاف انًوعٕح. 

ن   ADDIEًَٕمط انزصًٛى انزعهًٛٙ  ٔٚعل   يٍ أشةٓو ًَةبمط انزصةًٛى انزعهًٛةٙ ٔاٞكضةو اٍةزقلايب

   siAnalysانزسهٛاااام ٚزكةةةةٌٕ يةةةةٍ فًةةةةٌ فطةةةةٕاد أٍبٍةةةةٛخ َٚةةةةزقٙ انًُةةةةٕمط اٍةةةةًّ يُٓةةةةب  ْٔةةةةٙ :

 Evaluation انزماإٚى  Implementationانزُفٛااز  وDevelopment انزطاإٚش  Design انزظااًٛى

 (0.77)عجلانقبن،  

. 

 ADDIE(: ًَٕرج انزظًٛى انزؼهًٛٙ 3-2شكم )

ن نٝرٙ : ADDIEٔ ل رى ارجبد يواؽم انزصًٛى انزعهًٛٙ   ٔفقب

 Analysisالمرحلة اعولى : التحليل  3-1 

رعل يوؽهخ انزؾهٛم انًكٌٕ اٍٞبٍٙ نغًٛل يواؽم انزصًٛى انزعهًٛٙ اٞفوٖ  ؽٛةش رشةزًم ْةنِ انًوؽهةخ 

عهةةٗ رؾلٚةةل انفغةةٕح أٔ انًشةةكهخ  ٔيصةةلهْب  ٔرؾهٛةةم انًؾزةةٕٖ ٔرؾهٛةةم فصةةبوص انًزعهًةةٍٛ نهزغوثةةخ  

 ف٣ل انزُفٛن نهزغوثخ.  ٔفصبوص انجٛئخ انزعهًٛٛخ  ٔأْلاف انجوَبيظ ٔرؾلٚل  ٕاوى ثبنًٓبو ٔانًفبْٛى انًقليخ

 رسهٛم انًشكهخ ٔانسبخبد انزؼهًٛٛخ: 3-1-1

َجعذ فكوح انلهاٍخ انؾبنٛخ نًعوفخ أصو ثوَبيظ رلهٚجٙ يقزوػ  بوى عهٗ رصًٛى أنعةبة انكزؤَٛةخ ثبٍةزقلاو 

ٔمنك يٍ  ( عهٗ رعيٚي يفبْٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ نلٖ طبنجبد انًوؽهخ انًزٍٕطخ؛Game Makerثوَبيظ )

ٔأؽةل ْةنِ انزؾةلٚبد ْةٙ  انو ًةٙ عجةو ا٢َزوَةذ ظٓةٕه انكضٛةو يةٍ انزؾةلٚبد َزٛغةخ نزياٚةل انزٕاعةلف٣ل 

كًةب أسةجؾذ  .(Onwubiko, 2015) عوءخ اٞفواك ٔانًُظًبد نغواوى ا٢َزوَذ ٔانغواوى ا٢نكزؤَٛةخ

 )انغواوى انًزعهقخ ثبٍبهح اٍةزقلاو ْةنِ انًعهٕيةبد عهةٗ ا٢َزوَةذ فةٙ رياٚةل ٔرةئك٘ انةٗ فَةبوو يزُٕعةخ 

Alotaibi, Furnell, Stengel, & Papadaki, 2017) . ؽٛش اٌ انًُظًبد انؾلٚضخ رَزُل ثشكم كجٛو
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نةةٗ اٌ انجُٛةةخ انزؾزٛةةخ انو ًٛةةخ عهةٗ انًعهٕيةةبد عجةةو ا٢َزوَةةذ  ٍةٕاه كًقليةةّ أٔ يَةةزٓهكّ نٓةةب  ثب٠ءةبفخ ا

. فزٕعٛةةخ انطةة٣ة ٔاكَةةبثٓى (Yasin et al., 2018)انقٕٚةةخ رزطهةةت يعوفةةخ ايُٛةةخ كبفٛةةخ ٔرةةلهٚت يُبٍةةت 

انًفبْٛى انًورجطخ ثبٞيٍ انَٛجواَٙ نلٚٓى  أسجؼ ءؤهح يهؾخ ثبعزجبهِ عيه أٍبٍٙ فةٙ ؽًبٚةخ انجٛبَةبد 

 ًٍٛ نّ أصو ثبنغ.كًب أٌ َقهٓى يٍ يغوك كَٕٓى يَزقليٍٛ انٗ يصً

 رسهٛم خظبئض انًزؼهًٍٛ )انفئخ انًسزٓذفخ(: 3-1-2

انفئخ انًَزٓلفخ ْى انًَزفٛلٍٚ يٍ انجوَبيظ انزلهٚجٙ   ٍْٔ طبنجبد انًوؽهخ انًزٍٕةطخ يةٍ انصةف انضةبَٙ 

ٍةُخ  ٔرزًضةم فصةبوص ْةنِ انًوؽهةخ انعًوٚةخ فةٙ اكها   70-74انًزٍٕ  ٔانزٙ رزةوأػ اعًةبهٍْ ثةٍٛ 

يةةل ؾقٛةة، ع٣ ةةبد عٛةةلح انًفةةبْٛى ٔانًعةةبٚٛو ا٢عزًبعٛةةخ ٔانقةةٛى ٔانًجةةبكة اٞف٣ ٛةةخ  ٔرطةةٕٚو انًًٓةةبد ٔر

 . (0.79)وواة  اٞ واٌ  ٔرؾًم انًَئٔنٛخ 

 رسهٛم خظبئض انجٛئخ انزؼهًٛٛخ: 0-1-3

رى رؾلٚل يزطهجبد ثٛئخ انعًم ان٣ىيخ نهزلهٚت  رزًضم فٙ انًٕ ل انن٘ ؽةلك نزطجٛة، انجوَةبيظ انزةلهٚجٙ ثةّ  

 Dataعٓةبى ؽبٍةت شنةٙ ٔيزةٕفو ثةّ عٓةبى انعةو  عٓةبى  00ْٔةٕ يعًةم انؾبٍةت اٜنةٙ ٚشةزًم عهةٗ 

)show.ٔكننك رٕفو فليخ ا٢رصبل ثبَٞزوَذ  ) 

 رسهٛم الأْذاف ٔانًسزٕٖ : 3-1-4

نةلٖ انطبنجةبد يةٍ انيةؤهٚبد انًهؾةخ فةٙ فيةى انزٕاعةل  ركًٍ أْلاف اكَبة يفةبْٛى اٞيةٍ انَةٛجواَٙ 

انو ًٙ ٔاَزشبه انغواوى انًعهٕيبرٛخ ثشكم كجٛو  ؽٛش أٌ رعيٚي ْنِ انًفبْٛى نةلٖ انطبنجةبد نةّ كٔه ثةبهى 

 فٙ انٕ بٚخ يٍ يقبطو انفيبه انَٛجواَٙ.

ٔاءةةؼ ٔعهةةٙ فةةٙ اكزَةةبة انَةةهٕ  ٔانقةةٛى ٔانًٓةةبهاد ؤصٛو كًةةب أٌ اٞنعةةبة ا٢نكزؤَٛةةخ نٓةةب رةة

ٔاكزشبف انًفبْٛى  ؽٛش رئكل انُظوٚخ انجُبوٛخ عهٗ اٌ انفوك ٚجُٙ رعهًّ انقبع  ٔيعوفخ انعبنى يةٍ فة٣ل  

اٞشٛبه ٔرغوثزٓب ٔانزفكٛو فٙ رهك انزغبهة  ٔانجؾش انؾبنٙ  بو عهٗ رصةًٛى اٞنعةبة ا٢نكزؤَٛةخ رصًٛى 

 يفبْٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ نلٖ طبنجبد انًوؽهخ انًزٍٕطخ . كطوٚقخ نزعيٚي

ٔنزؾقٛ، انٓلف انًُشٕك فٙ رعيٚي يفبْٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ رى افزٛةبه انًفةبْٛى انزةٙ رُةلهط ءةًٍ 

ن نهيةةٕاث  ٔانًعةةبٚٛو ٔاٞطةةو اٍٞبٍةةٛخ انصةةبكهح يةةٍ ْٛئةةّ اٞيةةٍ  يؾةةٕه رعيٚةةي ا٢يةةٍ انَةةٛجواَٙ ٔفقةةب

(ؽًبٚةخ اَٞظًةخ ٔأعٓةيح 0(اكاهح ْٕٚةبد انةلفٕل ٔانصة٣ؽٛبد   0( اكاهح اٞسٕل   7انَٛجواَٙ ْٔٙ :

(ؽًبٚةّ انجٛبَةبد ٔانًعهٕيةبد   9(اكاهح ايةٍ انشةجكبد  0(ؽًبٚةّ انجوٚةل ا٢نكزؤَةٙ   4يعبنغخ انجٛبَبد   

( افزجةةبه 77(اكاهح انضاةةواد   .7زٛةةبطٙ   (اكاهح انَُةةـ ا٢ؽ3(أيةةٍ اٞعٓةةيح انًؾًٕنةةخ  2(انزشةةفٛو   1

(اكاهح ؽةةٕاكس ٔرٓلٚةةلاد اٞيةةٍ 70(اكاهح ٍةةغ٣د اٞؽةةلاس ٔيوا جةةخ اٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ   70ا٢فزةةوا    

 (اٞيٍ انًبك74٘انَٛجواَٙ   

رةى انعًةم عهةٗ  َٔظوان نظؤف انجؾش انؾبنٛخ  ٔانفئخ انًَزٓلفخ انًقزةبهح  ٔ صةو انًةلح انييُٛةخ 

أيةةٍ  –ؽًبٚةةخ انجٛبَةةبد ٔانًعهٕيةةبد  -نٟيةةٍ انَةةٛجواَٙ ْٔةةٙ : ؽًبٚةةخ انجوٚةةل ا٢نكزؤَةةٙ أهثةةل يفةةبْٛى 

انزشفٛو  ٔ ل رى افزٛبه انًفبْٛى انزبنٛخ ثُبه عهٗ يُبٍجزٓب نهعُٛخ انًقزبهح ٔنًًبهٍزٓى  –اٞعٓيح انًؾًٕنخ 

 نٓب ثشكم كجٛو.



 2222سجزًجش                                 21انؼذد                   يدهخ انجسث انؼهًٙ فٙ انزشثٛخ     
 

   - 626 - 

 انخطخ انضيُٛخ نزطجٛك انجشَبيح انزذسٚجٙ : 3-1-5 

ن نهزبنٙ:   رى اعلاك انغلٔل انييُٙ ن١َغبى ٔرى رطجٛقّ ٔفقب

رى رطجٛ، رغوثةخ انجؾةش فة٣ل أٍةجٕد كهاٍةٙ ٔاؽةل ثًعةلل ٍةذ ؽصةص كهاٍةٛخ فة٣ل ٕٚيٍٛ)ؽصةزٍٛ 

ْةـ: فةٙ انٛةٕو 7447انٕٛو اٞٔل  ٔأهثةل ؽصةص انٛةٕو انضةبَٙ(  فة٣ل انفصةم انلهاٍةٙ انضةبَٙ يةٍ انعةبو 

نزعةوف عهةٗ اٞٔل رى افزجبه انطبنجبد افزجبه رؾصٛهٗ   جهٙ  ثعل منةك رةى انجةله فةٙ انٕهشةخ انزلهٚجٛةخ  ٔا

كم يغًٕعخ اؽزةٕد ٔثعل منك رى رقَٛى انطبنجبد انٗ أهثعّ يغًٕعبد .  game makerاٍزقلاو ثوَبيظ 

  عهٗ أهثل طبنجبد ثبٍزضُبه يغًٕعخ ٔاؽلح اؽزٕد عهٗ فًَخ طبنجبد. 

فٙ انٕٛو انضةبَٙ رةى رقةلٚى يعةبٚٛو رقٛةٛى انًُةزظ نهًغًٕعةبد  ٔثةلأد انًغًٕعةبد ثبنزصةًٛى عهةٗ يَةٕكاد 

  ٔثعةةل ا٢َزٓةةبه يةةٍ انزصةةبيٛى رةةى رقٛةةٛى رصةةًٛى game maker ٛةةخ ٔرُفٛةةن انزصةةًٛى عهةةٗ ثوَةةبيظ ٔه

 انًغًٕعبد  ٔثعل منك رى افزجبه انطبنجبد ا٢فزجبه انجعل٘.  

  : Designانًشزهخ انثبَٛخ: انزظًٛى  3-2

ثةبنقطٕاد  ٚزى فةٙ ْةنِ انًوؽهةخ ٔسةف انقطةٕاد ٔاٍٞةبنٛت انفُٛةخ نهعًةم   ٔرٕءةٛؼ اعةواهاد انعًةم

انًؾلكح  ؽٛش ٚزى رؾلٚل اْٞلاف ا٠عواوٛخ  ٔٔءل ا٢ٍزوارٛغٛبد انًزجعخ فٙ انزغوثخ  ٔرصةًٛى أكٔاد 

 انقٛبً ٔانزقٕٚى.

اعزًةةلد انجبؽضةةخ فةةٙ عًةةل انًعهٕيةةبد عهةةٗ انلهاٍةةبد ٔاٞكثٛةةبد  يظاابدس خًااغ انًؼهٕياابد : 3-2-1

ٔانزقةةبهٚو انزةةٙ رُبٔنةةذ يفةةبْٛى اٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ ٔانًواعةةل انعوثٛةةخ ٔا٢َغهٛيٚةةخ ٔانكزةةت ٔانًقةةب٢د 

 ٔرصًٛى اٞنعبة ا٠نكزؤَٛخ.

أصو ثوَبيظ رةلهٚجٙ  ةبوى عهةٗ ٚزًضم انٓلف انعبو نهلهاٍخ فٙ انزعوف عهٗ انٓذف يٍ انذساسخ :  3-2-2

( عهةٗ رعيٚةي يفةبْٛى اٞيةٍ انَةٛجواَٙ Game Makerرصًٛى أنعبة انكزؤَٛةخ ثبٍةزقلاو ثوَةبيظ )

 .جبد انًوؽهخ انًزٍٕطخنلٖ طبن

 يفبْٛى الأيٍ انسٛجشاَٙ

 

 يسزٕٚبد الأْذاف ٔٔصَٓب انُسجٙ

 يدًٕع

أْااااااااااااااااااذاف 

 انًٕضٕػبد

اناااااااااااااااااإصٌ 

انُسااااااااااااااااجٙ 

 نلأْذاف

% 

فٓااى اساابنٛت 

انزؼبياااااااااااااام 

الإنكزشَٔااااااٙ 

 انظسٛسخ

إدسان 

أسااااااااااابنٛت 

الاززٛااااااااابل 

 انسٛجشاَٙ

زاااااااااااااااااااام 

انًشاااااك د 

انزاااٙ رُشااا  

فٙ انفضاب  

 انسٛجشاَٙ

انكشف ػٍ 

خًٛغ إَٔاع 

انًخااااااااابطش 

 ٔرسذٚذْب

الاػزًااااااابد 

ػهااااااااااااااااٗ 

رااااااااااااذاثٛش 

ايااااااااااااااابٌ 

خذٚااااااااااااذح 

نًٕاخٓاااااخ 

 انًخبطش

 17.40 4 - 1 1 1 1 انجشٚذ الانكزشَٔٙزًبٚخ 

زًبٚااااااااااااااخ انجٛبَاااااااااااااابد 

 ٔانًؼهٕيبد
3 - - 2 

1 
6 26.08 

 30.44 7 2 3 1 - 1 أيٍ الاخٓضح انًسًٕنخ

 26.08 6 1 2 - - 3 اسزخذاو انزشفٛش

  23 4 8 2 1 8 يدًٕع الأْذاف

 100.0  17.40 34.78 8.70 4.34 34.78 انٕصٌ انُسجٙ نلأْذاف

 خًسخ ٔػششٌٔ دلٛمخ صيٍ الاخزجبس 
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 الأسزشارٛدبد انًسزخذيخ 3-2-3

 ٔانزةةٙ رةةى اٍةةزقلايٓب ثطةةوػ رَةةبإ٢د ٚزجةةبكل فٛٓةةب انًزعهًةةٍٛ اٜهاه اساازشارٛدٛخ انساإاس ٔانًُبلشااخ  

ٔاٞفكبه  رضٛو كافعٛزٓى ٔرًُٙ نلٚٓى يٓبهاد انزفكٛو يٍ فة٣ل انةل٢وم انزةٙ ٚقةليَٕٓب نةلعى اٍةزغبثبد 

 .(0.72)أٍعل  انًُب شخ 

 َٙٔانٗ  4  ٔمنك يٍ ف٣ل رقَٛى انطبنجبد انٗ يغًٕعبد ساٛوح رزوأػ ثٍٛ اسزشارٛدٛخ انزؼهى انزؼب

 طبنجبد فٙ انًغًٕعخ انٕاؽلح ٔمنك نزصًٛى اٞنعبة ا٠نكزؤَٛخ.  0

 ْٙٔةةٕ أٍةةهٕة اٍةةزقليزّ انجبؽضةةخ نهقٛةةبو ثةةبٞكاه انفعهةةٙ نهًٓةةبهاد انعًهٛةةخ اساازشارٛدٛخ انجٛاابٌ انؼًهاا  

ثشةكم يجبشةو  ٔثعةل ا٢َزٓةبه يةٍ انشةوػ ٚطُهةت يةٍ انطبنجةبد رُفٛةنْب ثشةكم  game makerنجوَةبيظ 

 فوك٘.

  ٔمنك عٍ طوٚ، طوػ يغًٕعخ يٍ انًشك٣د أيبو انطبنجبد  ٔعهٍٛٓ اسزشارٛدٛخ انزؼهى ثبلاكزشبفو

)انةلنًٛٙ   اٞفكبه ٔانؾهٕل ثؤَفٍَٓ  يًب ٕٚنل عُلٍْ شةعٕه ثبنوءةب ٔاكزشةبف أفكةبه علٚةلحاكزشبف 

0.70)  . 

 رظًٛى انجشَبيح انزذسٚجٙ  3-2-4

رى رصًٛى انجوَبيظ انزلهٚجٙ نهًفبْٛى انًؾلكح   نزطجٛقّ ثًعلل نقبهٍٚ ف٣ل أٍجٕد كهاٍٙ ٔاؽةل  ريةًٍ 

 انزلهٚجٙ :انًؾزٕٖ 

 يقليخ عٍ اٞيٍ انَٛجواَٙ  -

 يفٕٓو اٞيٍ انَٛجواَٙ  -

 يفٕٓو ؽًبٚخ انجوٚل ا٢نكزؤَٙ  -

 ٍٔبوم افزوا  انجوٚل ا٢نكزؤَٙ -

 َصبوؼ ٔاعواهاد نؾًبٚخ انجوٚل ا٢نكزؤَٙ  -

 يفٕٓو ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد  -

 ٍٔبوم ٍو خ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد  -

 ا٠عواهاد ٔانًًبهٍبد انزٙ رَبعل عهٗ ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد  -

 يفٕٓو أيٍ اٞعٓيح انًؾًٕنخ  -

 انجوايظ ٔانٍٕبوم انزٙ رشكم رٓلٚلان فطٛوان نٟعٓيح  -

 اعواهاد ؽًبٚخ اٞعٓيح انًؾًٕنخ  -

 يفٕٓو انزشفٛو  -

 إَٔاد انزشفٛو  -

 انزشفٛو نهشجكخ ان٣ٍهكٛخ  -

 ٍهكٛخ إَٔاد انزشفٛو نهشجكبد ان٣ -

   game makerانزلهٚت انعًهٙ نجوَبيظ  -
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 رظًٛى أدٔاد انمٛبط  3-2-5

 اشزًهذ أكٔاد انقٛبً عهٗ :

: نقٛبً انغٕاَت انًعوفٛخ نًفبْٛى اٞيٍ انَةٛجواَٙ  رةى ثُةبه ا٢فزجةبه ثصةٕهرّ اٞٔنٛةخ يةٍ اخزجبس يؼشفٙ

اعزًبك ْنا ا٢فزجبه انًعوفٙ ثعل رؾكًٛةّ يةٍ  جم انجبؽضخ  ٔمنك ثعل ا٢ط٣د عهٗ انلهاٍبد ٔاٞكثٛبد رى 

 ِجم فًَخ أعيبه يةٍ ْٛئةخ انزةلهٌٚ ثبنغبيعةبد ثب٠ءةبفخ انةٗ يعهًةخ ؽبٍةت شنةٙ  ٔثزطجٛقةّ عهةٗ عُٛةخ 

طبنجخ يٍ َفةٌ يغزًةل انجؾةش  رةى ؽَةبة يعبيةم انَةٕٓنخ ٔانصةعٕثخ نفقةواد  71اٍزط٣عٛخ ركَٕذ يٍ 

ن فٙ انًوؽهخ انضبنضخ  ا٢فزجبه  يعبي٣د رًٛي  ثغبَت سل  ٔصجبد اٞكاح. انًيٚل يٍ انزفبسٛم ينكٕه ٢ؽقب

 يٍ يواؽم انزصًٛى انزعهًٛٙ )يوؽهخ انزطٕٚو(.

  :ٍةئال يةٍ َةٕد ا٢فزٛةبه يةٍ يزعةلك ثؾٛةش ٔءةل صة٣س  00ٚزكٌٕ ا٢فزجبه يٍ ٔطف الاخزجبس

كهعةةخ.  00افزٛةةبهاد نكةةم ٍةةئال. كةةم اعبثةةخ سةةؾٛؾخ رةةيٌ كهعةةخ نزصةةجؼ انلهعةةخ انكهٛةةخ ن٣فزجةةبه 

ك ٛقةةخ كًةةلح ىيُٛةةخ ٠كًةةبل أٍةةئهخ ا٢فزجةةبه. رةةى رٕىٚةةل أٍةةئهخ ا٢فزجةةبه ؽَةةت عةةلٔل  00فُصصةةذ 

 انًٕاسفبد انزبنٙ:

  : رقٛٛى يٓبهاد انًزعهى فٙ رصًٛى اٞنعبة ا٢نكزؤَٛخ ثٕاٍطخ ٔانزٙ رٓلف انٗ ثطبلخ رمٛٛى يُزح

 game makerثوَبيظ 

  :ن نًٓةةةبهاد رصةةةًٛى اٞنعةةةبة  بيةةةذ انجبؽضةةةخ ثصةةةٛبوخ يفةةةوكاد ٔطاااف انًمٛااابط انجطب ةةةخ ٔفقةةةب

 ا٢نكزؤَٛخ   ٔ ل رى   يواعبح انٕءٕػ فٙ انصٛبوخ   ثؾٛش ٢ رؾًم انعجبهح أكضو يٍ يعُٗ 

 ٔ ل ريًُذ ثطب خ رقٛٛى انًُزظ عهٗ يب ٚهٙ :

 ٔٚزيًٍ أًٍبه طبنجبد انًغًٕعخ  : عيه انجٛبَبد 

  ا٢نكزؤَٛخ ٔانزٙ رى رصُٛفٓب انةٗ يؾةٕهٍٚ يعةبٚٛو فُٛةخ يغًٕعخ يٍ انجُٕك نًعبٚٛو رصًٛى اٞنعبة– 

ٔاٍةةةزقليذ انجبؽضةةةخ انزقةةةلٚو انكًةةةٙ ثبنةةةلهعبد نزقٛةةةٛى رصةةةًٛى اٞنعةةةبة  .يعةةةبٚٛو انًؾزةةةٕٖ انعهًةةةٙ

 ا٢نكزؤَٛخ  انزٙ رى رصًًٛٓب نزقٛٛى كم ثُل   ٔرى افزٛبه يَزٍٕٚٛ :

  ٔاؽل اما نى ٚزٕفو انًعٛبه 

  اصُبٌ اما رٕفو انًعٛبه 
 

 Developmentانًشزهخ انثبنثخ : انزطٕٚش  3-3

رعل يوؽهخ انزطٕٚو  انًوؽهخ انزٙ يٍ ف٣نٓب ٚزى اَشبه انًؾزٕٖ  ٔرؾلٚل اٞكٔاد ٔانًٕاك ان٣ىيخ نزُفٛن  

انزغوثةةخ  ٔانزؤكةةل يةةٍ افزٛةةبه يصةةبكه انًعهٕيةةبد انًُبٍةةجخ  يةةل ءةةؤهح انزؾقةة، يةةٍ انصةةل  ٔانضجةةبد  

 ٔرؾكٛى اٞكٔاد.

عهةةٗ اعةةلاك انعةةو  انزقةةلًٚٙ نهًؾزةةٕٖ انزةةلهٚجٙ نهغبَةةت انُظةةو٘ انًسزاإٖ انزااذسٚجٙ : إػااذاد 3-3-1

ؽًبٚةةخ  –  ٔانةةن٘ ٚشةةزًم عهةةٗ يفةةبْٛى ا٢يةةٍ انَةةٛجواَٙ )ؽًبٚةةخ انجوٚةةل ا٢نكزؤَةةٙ انجٕهثُٕٚةةذ 

 انزشفٛو( .  –أيٍ اٞعٓيح انًؾًٕنخ  –انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد 
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 نهدبَت انؼًهٙ:   game makerإػذاد دنٛم اسزخذاو  3-3-2

 إػذاد أدٔاد انجسث  3-3-3

 بيةةذ انجبؽضةةخ ثبعةةلاك أكٔاد عًةةل انجٛبَةةبد ٔانزؾقةة، يةةٍ سةةل ٓب ٔصجبرٓةةب ٔمنةةك ثزطجٛقٓةةب عهةةٗ عُٛةةخ 

 طبنجخ يٍ َفٌ يغزًل انجؾش. 71اٍزط٣عٛخ يكَٕخ يٍ 

 اخزجبس رسظٛهٙ : (1

 نقٛبً انغٕاَت انًعوفٛخ انًورجطخ ثًفبْٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ.

 رسهٛم فمشاد الاخزجبس:  

رةةى ؽَةةبة يعةةبيهٙ انَةةٕٓنخ ٔانصةةعٕثخ ٔيعبيةةم انزًٛٛةةي نزؾهٛةةم كةةم فقةةوح يةةٍ فقةةواد ا٢فزجةةبه ٔكةةننك 

 انصل  ٔانضجبد :

 يؼبيم انسٕٓنخ ٔانظؼٕثخ: .1

رفٛل ْنِ انًعبي٣د فٙ اٚيبػ يلٖ ٍٕٓنخ أٔ سعٕثخ ٍئال يب فٙ ا٢فزجبه  ٔيعبيم انَٕٓنخ ْٕ عجبهح  

)أثةةٕ ٍةةًوح ٔ انطٛطةةٙ  عةةٍ انَُةةجخ انًئٕٚةةخ يةةٍ أفةةواك انعُٛةةخ انةةنٍٚ أعةةبثٕا عةةٍ انَةةئال اعبثةةخ سةةؾٛؾخ 

 ٚؾَت يٍ ف٣ل اعواه انًعبكنخ انزبنٛخ :. ٔ(0.73

يؼبيم سٕٓنخ انساؤال   
 ً

ٌ
ٌ عةلك انةنٍٚ أعةبثٕا عهةٗ انَةئال اعبثةخ سةؾٛؼ     ط :ؽٛةش و  122×    

 انعلك انكهٙ نهعُٛخ  :

 ثبنَُجخ ن٣فزجبه   فٛزى رؾلٚلِ يٍ ف٣ل انًعبكنخ انزبنٛخ: يؼبيم انظؼٕثخأيب  

 يؼبيم انسٕٓنخ( -1)يؼبيم انظؼٕثخ   

%(   ٔثُةبه عهةٗ منةك ٔيةٍ فة٣ل .2-.0يعبيم انصعٕثخ نٓب ثةٍٛ )ٔرعل انفقوح يقجٕنخ اما روأؽذ  ًٛخ 

أٍةئهخ ا٢فزجةبه رعةل يُبٍةجخ يةٍ ؽٛةش انَةٕٓنخ ٔانصةعٕثخ َظةوا ٌٞ انقةٛى اٌ عًٛةل  ( ٚزيةؼ0-0علٔل )

 (. 19 – 00رزوأػ ثٍٛ )

 يؼبيم انزًٛٛض  .2

ا عٍ انفقوح اعبثخن سؾٛؾخ يٍ ٔٚعُوَف يعبيم انزًٛٛي ٍٞئهخ ا٢فزجبه ثؤَّ ََجخ انفو  فٙ علك اننٍٚ أعبثٕ 

( 0-0. ٔعةلٔل )(0.73)أثةٕ ٍةًوح ٔ انطٛطةٙ  انفئزٍٛ) انعهٛب ٔاٞكَٗ( انةٗ عةلك انًجؾةٕصٍٛ فةٙ انفئزةٍٛ 

ٕٚءؼ يعبيم انزًٛٛي ٍٞئهخ ا٢فزجبه  ؽٛش رى ؽَبة يعبيم انزًٛٛي نكةم فقةوح يةٍ فقةواد ا٢فزجةبه ٔفة، 

 نٛخ:انًعبكنخ انزب

يؼبياام انزًٛٛااض  
د(ع) ك(ع)

ٌ
عةةلك انةةنٍٚ أعةةبثٕا عهةةٗ انفقةةوح يةةٍ انًغًٕعةةخ  ع )ص(:ؽٛةةش  و  ..7×  

ْةٕ  :ٌاننٍٚ أعبثٕا عهٗ انفقوح يةٍ انًغًٕعةخ انةلَٛب اعبثةخ سةؾٛؾخ  ٔ  ٔ د )ص(:انعهٛب اعبثخ سؾٛؾخ  

 علك انعُٛخ فٙ اؽلٖ انفئزٍٛ.

 

 



 2222سجزًجش                                 21انؼذد                   يدهخ انجسث انؼهًٙ فٙ انزشثٛخ     
 

   - 633 - 

 نفمشاد الاخزجبس ( : يؼبي د انسٕٓنخ ٔانظؼٕثخ ٔانزًٛٛض3-2خذٔل )

 

%( ٔرعةل  .0) يةٍ أعهةٗ رًٛٛيْب يعبيم  ًٛخ ا٢فزجبه أٍئهخ عًٛل أٌ (0-0كًب ٚزيؼ يٍ ف٣ل علٔل )

يعةةبي٣د رًٛيْةةب يقجٕنةةخ  فقةةل روأؽةةذ عًٛةةل يعةةبي٣د انزًٛٛةةي نفقةةواد ا٢فزجةةبه ثعةةل اٍةةزقلاو انًعبكنةةخ 

انفئزٍٛ انعهٛب ٔانلَٛب  ٔٚقجم عهى انقٛبً يعبيةم انزًٛةي اما %( نهزًٛي ثٍٛ اعبثبد  20% ٔ 00انَبثقخ ثٍٛ )

 %(..0ثهغ أكضو يٍ )

 ( Validity(طذق الاخزجبس 

رى عو  ا٢فزجبه عهةٗ يغًٕعةخ يةٍ انًؾكًةٍٛ أهثعةخ يةٍ ( referee validityطذق انًسكًٍٛ )  - أ

مٔ٘ ا٢فزصبع فٙ رقُٛبد انزعهٛى ٔٔاؽلح فٙ رقصص انؾبٍةت اٜنةٙ   نهزؤكةل يةٍ سةل  انًفةوكاد 

ٔيُبٍجزٓب ٔٔءٕؽٓب نٓلف ا٢فزجبه  ٔنقةل رةى رعةلٚم ا٢فزجةبه ثُةبه عهةٗ أهاه انًؾكًةٍٛ ٔي٣ؽظةبرٓى 

 بوٛخ يٍ ا٢فزجبه. ٔثننك ؽصهذ انجبؽضخ عهٗ انصٕهح انُٓ

 ( validity)internal consistencyطذق الارسبق انذاخهٙ ن خزجبس  - ة

ثعل انزؤكةل يةٍ انصةل  انظةبْو٘ ن٣فزجةبه  بيةذ انجبؽضةخ ثزطجٛة، ا٢فزجةبه عهةٗ عُٛةخ اٍةزط٣عٛخ  ٕايٓةب 

انلافهٙ " ٔمنك نًعوفخ انصل  Pearson Correlation( طبنجخ  ٔؽَبة يعبيم ا٢هرجبط ثٛوٌٍٕ"71)

ن٣فزجبه عٍ طوٚ، ؽَبة يعبيم ا٢هرجبط ثٍٛ كهعخ كم ثعُل يٍ اثعبك ا٢فزجبه ثبنلهعخ انكهٛخ ن٣فزجةبه  

 –ؽًبٚخ انجٛبَةبد ٔانًعهٕيةبد  -ؽٛش رى ؽَبة ا٢رَب  انلافهٙ نٟثعبك انزبنٛخ: )ؽًبٚخ انجوٚل ا٢نكزؤَٙ 

  -ءؾٓب انغلٔل انزبنٙ :(  ٔعبهد انُزبوظ كًب ٕٚانزشفٛو-أيٍ ا٢عٓيح انًؾًٕنخ

 (:  يؼبي د اسرجبط ثٛشسٌٕ لأثؼبد أسئهخ الاخزجبس3-3خذٔل )
انجؼذ الأٔل : زًبٚاخ انجشٚاذ 

 الإنكزشَٔٙ

انجؼاااااااذ انثااااااابَٙ: زًبٚاااااااخ 

 انجٛبَبد ٔانًؼهٕيبد

انجؼذ انثبنث : أيٍ الأخٓضح 

 انًسًٕنخ

 انجؼذ انشاثغ: انزشفٛش

ه ةةةةةةةةةةةةةةةةةةى 

 انَئال

يعبيةةةةةةةةةةةةةةةةةم 

 ا٢هرجبط

ه ةةةةةةةةةةةةةةةةةةى 

 انَئال

يعبيةةةةةةةةةةةةةةةةةم 

 ا٢هرجبط

ه ةةةةةةةةةةةةةةةةةةى 

 انَئال

يعبيةةةةةةةةةةةةةةةةةم 

 ا٢هرجبط

ه ةةةةةةةةةةةةةةةةةةى 

 انَئال

يعبيةةةةةةةةةةةةةةةةةم 

 ا٢هرجبط

7 ..97.** 9 ..009** 70 ..42.** 72 ..017** 

0 ..490** 1 ..071** 70 ..110** 73 ..1.0** 

0 ..170** 2 .909** 74 ..100** 0. ..010** 

4 ..477** 3 ..000** 70 ..930** 07 ..02.* 

0 ..943** 7. ..010** 79 ..000** 00 ..402** 

     -     - 77 ..010** 71 ..40.* 00 ..920** 

 فؤ م. 7...فؤ م ٔ ** كال عُل يَزٕٖ انل٢نخ  0...٣ٚؽع * كال عُل يَزٕٖ انل٢نخ          

 انفمشح
يؼبياااااااااااام 

 انسٕٓنخ

يؼبياااااااااااااااااااااام 

 انظؼٕثخ

 يؼبيم 

 انزًٛٛض
 يؼبيم انسٕٓنخ انفمشح 

يؼبيااااااااااااااااااام 

 انظؼٕثخ

يؼبيااااااااام 

 انزًٛٛض

7 02.2 47.0 ..00 70 41.7 00.3 ..00 

0 00.3 41.7 ..00 74 00.3 41.7 ..00 

0 94.1 00.0 ..20 70 02.2 47.0 ..0. 

4 94.1 00.0 ..0. 79 1..9 03.4 ..91 

0 94.1 00.0 ..91 71 00.0 19.0 ..00 

9 19.0 00.0 ..0. 72 47.0 02.2 ..00 

1 41.7 00.3 ..00 73 00.0 19.0 ..0. 

2 19.0 00.0 ..0. 0. 00.3 41.7 ..00 

3 00.3 41.7 ..0. 07 02.2 47.0 ..00 

7. 02.2 47.0 ..91 00 19.0 00.0 ..00 

77 94.1 00.0 ..0. 00 41.7 00.3 ..20 

70 1..9 03.4 ..00     
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( ٚزيؼ أٌ  ٛى يعبي٣د ا٢هرجبط ثةٍٛ كهعةخ انًفةوكح أٔ انَةئال ٔانلهعةخ انكهٛةخ 0-0ٔيٍ ف٣ل علٔل )

ن عُةل يَةزٕٖ ك٢نةخ نهجعُل  فؤ ةم. يًةب  0...أٔ  7...انن٘ رُزًٙ انٛةّ  عًٛعٓةب  ةٛى يٕعجةخ ٔكانةخ اؽصةبوٛب

ٚعُةةٙ ٔعةةٕك كهعةةخ عبنٛةةخ يةةٍ ا٢رَةةب  انةةلافهٙ ٔاهرجةةبط انًؾةةٕه ثًفوكارةةّ ثًةةب ٚعكةةٌ كهعةةخ عبنٛةةخ يةةٍ 

 انصل  نفقواد ا٢فزجبه.

 بس ٔانذسخخ انكهٛخ ن خزجبس( : يؼبي د اسرجبط ثٛشسٌٕ ثٍٛ اثؼبد الاخزج3-4خذٔل )

 يؼبيم الاسرجبط الاثؼبد

 **102.. ؽًبٚخ انجوٚل ا٢نكزؤَٙ

 **200.. ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد

 **277.. أيٍ ا٢عٓيح انًؾًٕنخ

 **227.. انزشفٛو

 فؤ م . 7...كال عُل يَزٕٖ انل٢نخ    ٣ٚؽع **                                

( أٌ  ٛى يعبي٣د ا٢هرجبط ثٍٛ كهعخ انجعُل ٔانلهعةخ انكهٛةخ ن٣فزجةبه عًٛعٓةب  ةٛى 0-4ٚزيؼ يٍ انغلٔل )

ن عُةل يَةزٕٖ ك٢نةخ  ؛ يًةب ٚعُةٙ ٔعةٕك كهعةخ عبنٛةخ يةٍ ا٢رَةب  انةلافهٙ ثًةب 7...يٕعجخ ٔكانخ اؽصبوٛب

               ٚعكٌ كهعخ عبنٛخ يٍ انصل  نفقواد ا٢فزجبه.                            

 ((Reliabilityثجبد الاخزجبس 

 صجةبد أكاح انجؾةةش )ا٢فزجةبه( ٔٚقصةةل ثٓةب انؾصةةٕل عهةٗ َفةةٌ انُزةبوظ اما ركةةوه رطجٛقٓةب عهةةٗ َفةٌ انعُٛةةخ

 بيةةذ انجبؽضةةخ يةةٍ انزؾقةة، يةةٍ صجةةبد أكاح انلهاٍةةخ )ا٢فزجةةبه( عةةٍ  ٔ ةةل .(0.71)عجةةلانوإٔف ٔ عَٛةةٗ  

 انزغيوخ انُصفٛخ رعل طوٚقخ  ؽٛش  انزغيوخ انُصفٛخ ؽَبة يعبيم انفب كؤ َجبؿ  ٔاٍزقلاو طوٚقخ طوٚ،

 ْٔةٙ فقة   ٔاؽل يوح ا٢فزجبه رطجٛ، رزطهت كَٕٓب ٔانٕ ذ  فٙ انغٓل ثب٢ زصبك رًزبى انزٙ يٍ انطواو،

ٔناو  انزؾق، يٍ ْنِ انطوٚقخ انلهاٍبد انزوثٕٚخ ٔانُفَٛخ ٠ٚغبك يعبيم انضجبد   فٙ انطو  انشبوعخ يٍ

  رى رغيوخ فقواد ا٢فزجبه انٗ فقواد فوكٚخ ٔأفوٖ ىٔعٛخ ٔعبهد انُزبوظ كًب ٚهٙ:

 ( : ثجبد الاخزجبس ثطشٚمخ انزدضئخ انُظفٛخ3-5خذٔل )

انًؼااااااااااااااااااااااابي د 

 الإزظبئٛخ

يؼبيااااام الاسرجااااابط 

 انُظفٙ

يؼبياااااام الاسرجاااااابط 

 سجٛشيبٌ ثشأٌ

لًٛخ انفاب كاشٔ 

 َجبش

ثبنزدضئخ يؼبيم ثجبد 

 انُظفٛخ

 3..2 6..2 4..2 2.65 ا٢فزجبه انزؾصٛهٙ

ن ؽٛةش ثهةغ  ًٛةخ أنفةب 0-0ٚزيؼ يٍ علٔل ) ( أٌ يعبيم صجةبد أنفةب كؤَجةبؿ ٞكاح انلهاٍةخ يقجٕنةخ اؽصةبوٛب

(  فةةٙ ؽةةٍٛ ثهاةةذ  ًٛةةخ انضجةةبد ثطوٚقةةخ انزغيوةةخ انُصةةفٛخ نهعُٛةةخ 19..كؤَجةةبؿ نهعُٛةةخ ا٢ٍةةزط٣عٛخ )

ن يًةب ٚةلل عهةٗ أٌ ا٢فزجةبه ٚزًزةل ثلهعةّ 10..)ا٢ٍزط٣عٛخ  ( ٔعًٛعٓب يعبي٣د صجبرٓب يقجٕنةخ اؽصةبوٛب

 عبنٛخ يٍ انضجبد.

( ٔٞعم انؾصٕل عهةٗ 90..ٔ ل رى ؽَبة يعبيم ا٢هرجبط ثٛوٌٍٕ ثٍٛ َصفٙ ا٢فزجبه ٔثهاذ  ًٛزٓب ) 

( 14..ٛويبٌ ثةوأٌ  ةل ثهةغ )صجبد كبيم ا٢فزجبه  رى رطجٛ، يعبكنخ ٍجٛويبٌ ثوأٌ ٔظٓو ثؤٌ يقةلاه ٍةج

ن  ؽٛةش اٌ ْٔٙ  ًٛخ عبنٛخ رلل عهٗ صجبد ا٢فزجبه.  ٔثُبه عهٗ منك فبٌ  ٛى يعبيم انضجبد يقجٕنةخ اؽصةبوٛب

ن رزوأػ يب ثٍٛ )  (. 30..-.9..ََت يعبي٣د انضجبد انًقجٕنخ روثٕٚب
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 نزقٛٛى يٓبهاد انًزعهى فٙ رصًٛى اٞنعبة ا٢نكزؤَٛخ ثٕاٍطخ ثوَبيظ ( ثطبلخ رمٛٛى يُزح : 0

.(game maker)  رةى انزؤكةل يةٍ سةل  انجطب ةخ ثعةل رؾكًٛٓةب يةٍ  ِجةم أهثعةخ يؾكًةٍٛ يةٍ أعيةبه ْٛئةخ

انزةةلهٌٚ فةةٙ رقصةةص رقُٛةةبد انزعهةةٛى. فغةةبه انزؾكةةٛى ؽةةٕل انصةةٛبوخ انهإٚةةخ ٔٔءةةٕػ انعجةةبهاد  ٔيةةلٖ 

ًُشٕك  ٔ ل رى انزعلٚم عهٗ ثعض انفقواد ٔفقبَ ن٣ًؽظبد ٔا زواؽبد انًؾكًٍٛ نزكٌٕ اهرجبطٓب ثبنٓلف ان

 ثصٕهرٓب انُٓبوٛخ انزبنٛخ:

 انًعبٚٛو
وٛةةةةةةةةةةو  يزؾق، انعجبهح

 يزؾق،

 انًعبٚٛو

 انفُٛخ

ٔاءةؾخ  (character)رؾزٕ٘ انهعجخ عهٗ اٞ م شقصةٛخ ٔاؽةلح  -7

 ْٔبكفخ

  

   ٔاءؼ ْٔبكف (object)رؾزٕ٘ انهعجخ عهٗ اٞ م كبوٍ ٔاؽل  -0

   ٔعٕك فهفٛخ فٙ اناوفخ انزٙ رلٔه أؽلاس انهعجخ فٛٓب ْبكفخ -0

   رؾزٕ٘ انهعجخ عهٗ فهفٛخ سٕرٛخ ٔاءؾخ -4

   ْبكف (object)اءبفخ ؽلس نكم كبوٍ  -0

   نكم ؽلس  (object)اءبفخ اعواه نهزعوٚف ثَهٕ  انكبوٍ  -9

انشقصةةةةٛبد انزفبعةةةةم ثةةةةٍٛ انشقصةةةةٛبد أٔ انكبوُةةةةبد أٔ ثةةةةٍٛ  -1

 ٔانكبوُبد

  

يعةةةةةةةةةةةةةةةةةةبٚٛو 

انًؾزةةةةةةةةةةةةةٕٖ 

 انعهًٙ

   رزُبٍت فطٕاد رصًٛى انهعجخ يل انًفٕٓو -2

ٚزُةةةةبٔل رصةةةةًٛى انهعجةةةةخ اعةةةةواهاد ٍٔةةةةجم انٕ بٚةةةةخ انًورجطةةةةخ                      -3

 ثبنًفٕٓو

  

   ٚزُبٔل رصًٛى انهعجخ شكم يٍ أشكبل انًفٕٓو -.7
 

 Implementationالمرحلة الراببة : التنفيذ  3-4

ن   ٔانزؤكةل يةٍ يةلٖ فبعهٛزٓةب ٔيُبٍةجزٓب ٔكفبهرٓةب   نٛةزى ثعةل  رعل ْنِ انًوؽهخ يوؽهخ انزطجٛ، نهزغوثخ فعهٛب

 منك يزبثعخ انعُٛخ ٔرَغٛم انُزبوظ   ٔرى انزُفٛن ؽَت انقطٕاد انزبنٛخ :

 طهت الإرٌ نزُفٛز انزدشثخ  3-4-1

يُبٍجخ نزطجٛ، انزغوثخ   ؽٛش كبَذ رٓزى ثبنجؾش عٍ ثٛئخ رعهًٛٛةخ  بيذ انجبؽضخ ثبنجؾش عٍ يُشؤِ رعهًٛٛخ 

يُبٍجخ ٚزٕافو ثٓب يعًم نهؾبٍةت اٜنةٙ   ٔكةبكه رعهًٛةٙ يزعةبٌٔ   رةى انزٕسةم انةٗ انًُشةؤح ان٣ًوًةخ ٔرةى 

انؾصٕل عهٗ فطبة يٍ كهٛخ انلهاٍبد انعهٛب انزوثٕٚخ )رَٓٛم يًٓخ ( ثغبيعخ انًهك عجل انعيٚي ٠عةواه 

ْةـ    ٔثعةلْب رةى انزٕعةّ انةٗ يةلاهً انقهةى  7440-7447خ ف٣ل انفصم انلهاٍٙ انضبَٙ يٍ انعةبو انزغوث

  اْٞهٛخ ٔرقلٚى فطبة رَٓٛم انًًٓخ   نهجله ثبفزٛبه انعُٛخ   ٔرٕءٛؼ فكوح انجؾش ن١كاهح .

 انزًٓٛذ نزُفٛز انزدشثخ ٔرٓٛئخ انًكبٌ  3-4-2

نؾبٍةةت اٜنةةٙ ( ٔمنةةك ثَةةجت رةةٕافو ا٠يكبَةةبد انًبكٚةةخ انزةةٙ رةةى رؾلٚةةل يكةةبٌ رُفٛةةن انزغوثةةخ ْٔةةٕ )يعًةةم ا

َؾزبعٓب فٙ انزغوثخ : أعٓيح انؾبٍت اٜنةٙ ٔشةجكخ ارصةبل ثبَٞزوَةذ   صةى ثعةل منةك ٔءةل عةلٔل ىيُةٙ 

نزُفٛةةن انزغوثةةخ ثًةةب ٚةةز٣هو يةةل عةةلٔل انؾصةةص انلهاٍةةٛخ نهعُٛةةخ انًقزةةبهح   ثعةةل منةةك رةةى رُصةةٛت ثوَةةبيظ 

game maker ٞعٓيح .عهٗ عًٛل ا 
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 رطجٛك انزدشثخ فؼهٛبً  3-4-3

رى افزجبهْى ا٢فزجبه انًعوفٙ انقجهٙ   ثعل منةك رةى  . طبنجخ  73ثلأ رطجٛ، رغوثخ انجؾش نعُٛخ ركَٕذ يٍ 

انجله فٙ انجوَةبيظ انزةلهٚجٙ رةى رطجٛة، رغوثةخ انجؾةش فة٣ل أٍةجٕد كهاٍةٙ ٔاؽةل ثًعةلل ٚةٕيٍٛ   فة٣ل 

ْـ: فٙ انٕٛو اٞٔل رى افزجبه انطبنجبد افزجةبه يعوفةٙ  جهةٙ   ثعةل 7447انفصم انلهاٍٙ انضبَٙ يٍ انعبو 

يظ انزلهٚجٙ  ٔانزٙ ريًُذ يقليخ ٔرعوٚف عٍ اٞيٍ انَٛجواَٙ ٔيفبًّْٛ )ؽًبٚخ منك رى انجله فٙ انجوَب

  انزشفٛو (.  –أيٍ اٞعٓيح انًؾًٕنخ  -ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد  –انجوٚل ا٢نكزؤَٙ 

نهطبنجبد ٔانزعوف عهةٗ انجوَةبيظ   ٔكٛفٛةخ اَشةبه  game makerثعل منك رى رقلٚى كنٛم اٍزقلاو ثوَبيظ 

بد ٔانكبوُةةبد   ٔرصةةًٛى انقهفٛةةبد ٔاكهاط اٞسةةٕاد  ٔاءةةبفخ اٞؽةةلاس ٔا٠عةةواهاد  ٔ بيةةذ انشقصةةٛ

انطبنجبد ثزطجٛ، ثشكم يجبشو يل انجبؽضخ   ٔيٍ صى رى رقَٛى انطبنجبد انةٗ أهثعةّ يغًٕعةبد   ٔافجةبهْى 

 ثبنجله فٙ انزفكٛو فٙ رصًٛى اٞنعبة .

نهًغًٕعةبد   ٔثةلأد انًغًٕعةبد ثزصةًٛى انَةُٛبهْٕٚبد فٙ انٕٛو انضةبَٙ رةى رقةلٚى يعةبٚٛو رقٛةٛى انًُةزظ 

 gameنهعجخ ثصٕهح أٔنٛخ فٙ يَٕكاد ٔه ٛخ   ثعل منك  بيذ كم يغًٕعخ ثزُفٛن انزصًٛى عهٗ ثوَبيظ 

maker  ٍؽٛةةش سةةًًذ كةةم يغًٕعةةخ نعجةةخ نكةةم يفٓةةٕو يةةٍ يفةةبْٛى اٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ. ثعةةل ا٢َزٓةةبه يةة

ن نجطب ةخ رقٛةٛى انًُةزظ . ثعةل منةك رةى افزجةبه انطبنجةبد ا٢فزجةبه انزصبيٛى رى رقٛٛى رصةًٛى انًغًٕعةبد ٔ فقةب

ٔمنةك نزاٛةت  73ثةل٢ن يةٍ  71طبنجخ. ٔثننك ٚصجؼ انعةلك انُٓةبوٙ ٔانًعزًةل  71انجعل٘ ٔانن٘ ثهغ علكْى 

 طبنجزٍٛ فٙ انٕٛو انضبَٙ ٔثبنزبنٙ راٛجٍٓ عٍ انزطجٛ، ٔا٢فزجبه انجعل٘. 
 

 انًٓبو انًغٕعخ 

سًًذ انًغًٕعخ اٞٔنٗ أهثل ٍُٛبهْٕٚبد نهًفبْٛى اٞهثعخ فٙ يَٕكاد ٔثعل منك  رةى رُفٛةن رصةًٛى  اٞٔنٗ 

سًًذ انهعجخ اٞٔنٗ نًفٕٓو ؽًبٚخ انجوٚل ا٠نكزؤَٙ  سةًًذ  game makerعهٗ ثوَبيظ اٞنعبة 

ٞعٓةيح انًؾًٕنةخ  انهعجخ انضبَٛخ نًفٕٓو ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد  سًًذ انهعجخ انضبنضخ نًفٕٓو أيٍ ا

 سًًذ انهعجخ انواثعخ نًفٕٓو انزشفٛو.

سًًذ انًغًٕعخ انضبَٛخ أهثل ٍُٛبهْٕٚبد نهًفبْٛى اٞهثعخ فٙ يَٕكاد ٔثعةل منةك  رةى رُفٛةن رصةًٛى  انضبَٛخ 

سًًذ انهعجخ اٞٔنٗ نًفٕٓو ؽًبٚخ انجوٚل ا٠نكزؤَٙ  سةًًذ  game makerعهٗ ثوَبيظ اٞنعبة 

انهعجخ انضبَٛخ نًفٕٓو ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد  سًًذ انهعجخ انضبنضخ نًفٕٓو أيٍ اٞعٓةيح انًؾًٕنةخ  

 سًًذ انهعجخ انواثعخ نًفٕٓو انزشفٛو.

فٙ يَٕكاد ٔثعةل منةك  رةى رُفٛةن رصةًٛى سًًذ انًغًٕعخ انضبنضخ أهثل ٍُٛبهْٕٚبد نهًفبْٛى اٞهثعخ  انضبنضخ 

سًًذ انهعجخ اٞٔنٗ نًفٕٓو ؽًبٚخ انجوٚل ا٠نكزؤَٙ  سةًًذ  game makerعهٗ ثوَبيظ اٞنعبة 

انهعجخ انضبَٛخ نًفٕٓو ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد  سًًذ انهعجخ انضبنضخ نًفٕٓو أيٍ اٞعٓةيح انًؾًٕنةخ  

 سًًذ انهعجخ انواثعخ نًفٕٓو انزشفٛو.

سًًذ انًغًٕعخ انواثعخ أهثل ٍُٛبهْٕٚبد نهًفبْٛى اٞهثعخ فٙ يَٕكاد ٔثعل منك  رى رُفٛةن رصةًٛى  انواثعخ

سًًذ انهعجخ اٞٔنٗ نًفٕٓو ؽًبٚخ انجوٚل ا٠نكزؤَٙ  سةًًذ  game makerعهٗ ثوَبيظ اٞنعبة 

ٕٓو أيٍ اٞعٓةيح انًؾًٕنةخ  انهعجخ انضبَٛخ نًفٕٓو ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد  سًًذ انهعجخ انضبنضخ نًف

 سًًذ انهعجخ انواثعخ نًفٕٓو انزشفٛو.
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  :  Evaluationالمرحلة الخامسة: التقويم  3-5

   الناي نهادف تلاة ADDIEنعد مرحل  النق ام المرحل  الأيارة من مراحال النصامام النعلاماي لنما    
في ه ه المرحل  نساجال النناامك لأد ا  معرف  وفاءه النصمام النعلامي  فاعلان   علة عان  ال حث.  انم 

النجر   الني نم ن  اقها لنقاام ال رنامك الندرا ي المقنرح. من يلل نحلاال النناامك الناي ن صال  ال احثا  
تلاها  نفسارها  منائشنها   ور الن صاا  المقنرح  في ضا ء النناامك   ها ا ماا ساانم ننا لهاا  حقاا  فاي 

  الفصل الرا ع من الدراس  .

 َزبئر انجسث ٔانزٕطٛبد ٔانًمزشزبد

ؽًبٚةخ  –ن١عبثخ عهٗ رَبإ٢د انجؾش ؽٕل رعيٚةي يفةبْٛى اٞيةٍ انَةٛجواَٙ )ؽًبٚةخ انجوٚةل ا٢نكزؤَةٙ  

انزشةةفٛو( ثبٍةةزقلاو رصةةًٛى اٞنعةةبة ا٢نكزؤَٛةةخ نةةلٖ  –أيةةٍ اٞعٓةةيح انًؾًٕنةةخ  –انجٛبَةةبد ٔانًعهٕيةةبد 

بد ٔانًقزوؽةبد فةٙ طبنجبد انصف انضبَٙ يزٍٕة  ثغةلح؛ رةى رفَةٛو انُزةبوظ ٔيُب شةزٓب  ٔعةو  انزٕسةٛ

 ءٕه انُزبوظ  ٔن١عبثخ عٍ أٍئهخ انلهاٍخ رى اٍزقلاو افزجبه يعوفٙ ) جهٙ ٔثعل٘( ٔثطب خ رقٛٛى يُزظ.

 َزبئح انجسث: -2

رصةًٛى اٞنعةبة انزعهًٛٛةخ ن١عبثخ عهٗ انَئال ا٢ٔل ٔانن٘ ٚجؾةش عةٍ يةب أصةو ثوَةبيظ رةلهٚجٙ  ةبوى عهةٗ 

( عهةةٗ اكَةةبة يفةةبْٛى انَةةٛجواَٙ نةةلٖ طبنجةةبد انًوؽهةةخ Game Makerا٠نكزؤَٛةةخ ثبٍةةزقلاو ثوَةةبيظ )

   كبٌ ٢ثل يٍ ا٠عبثخ عهٗ اٍٞئهخ انفوعٛخ انزبنٛخ : انًزٍٕطخ

 Gameيااب أثااش رظااًٛى طبنجاابد انًشزهااخ انًزٕسااطخ لأنؼاابة رؼهًٛٛااخ انكزشَٔٛااخ ثبساازخذاو ثشَاابيح ) .1

Makerػهٗ اكسبة يفٕٓو زًبٚخ انجشٚذ الانكزشَٔٙ نذٍٚٓ؟ ) 

 Pairedاٍزقلاو افزجبه " د " نهًغًٕعخ انٕاؽلح ماد انقٛبً انقجهٙ ٔانجعل٘ )ٔن١عبثخ عٍ ْنا انَئال رى 

Samples Test  ) ٔرةى ؽَةبة انًزٍٕةطبد انؾَةبثٛخ  ٔا٢َؾوافةبد انًعٛبهٚةخ   نهًغًٕعةبد انًورجطةخ

بٚخ انجوٚل ا٢نكزؤَٙ ( )ؽً يفٕٓوطبنجبد انًوؽهخ انًزٍٕطخ فٙ ا٢فزجبه انزؾصٛهٙ ٔ ًٛخ )د( نلهعبد 

  (Game Makerاٍزقلاو ثوَبيظ رلهٚجٙ  بوى عهٗ رصًٛى أنعبة انكزؤَٛخ ثبٍزقلاو ثوَبيظ ) جم ٔثعل 

 ٔعبهد انُزبوظ كبنزبنٙ : 

 ( : اخزجبس )د( نًسٕس انجشٚذ الانكزش4َٙٔ-1خذٔل )

 انًسٕس
 انؼذد انزطجٛك

انًزٕساااااااااااااظ 

 انسسبثٙ

الاَسااااااااااااااااشاف 

 انًؼٛبس٘
 لًٛخ )د(

 انذلانخ

sig 

يسااااااازٕٖ 

 انذلانخ

ؽًبٚةةةةةخ انجوٚةةةةةل 

    ا٢نكزؤَٙ

 انقجهٙ

71 
0.47 7.72 

0.20 ...7 

كانةةةخ عُةةةل 

...0 
 انجعل٘

4.90 ..97 

-يزٍٕ  كهعبد ا٢فزجبهٍٚ )انقجهٙ( نهفؤ  ثٍٛ 0.20( اٌ  ًٛخ د انًؾَٕثخ )4-7ؽٛش ٕٚءؼ علٔل )

فةؤ  ماد ك٢نةخ  طبنجةبد انًوؽهةخ انًزٍٕةطخ. ٔٚزجةٍٛ آَةبانجعل٘( نًفٕٓو ؽًبٚخ انجوٚةل ا٢نكزؤَةٙ نةلٖ 

( . ٔثبنزةبنٙ فةبٌ 0...( ْٔٙ أ م يٍ يَزٕٖ انًعُٕٚةخ )7...اؽصبوٛخ ؽٛش اٌ  ًٛخ انل٢نخ ا٠ؽصبوٛخ )

( ٔيزٍٕة  ا٢فزجةبه انًعوفةٙ انقجهةٙ 0يةٍ  4.90انفو  ثةٍٛ يزٍٕة  كهعةبد ا٢فزجةبه انًعوفةٙ انجعةل٘ )

ثعةل نًفٓةٕو ؽًبٚةخ انجوٚةل ا٢نكزؤَةٙ  يعوفخ انطبنجةبدْٕ فو  يعُٕ٘ ٔٚلل عهٗ رؾٍَ (  0يٍ  0.47)
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  ٔشةكم (Game Makerاٍزقلاو ثوَبيظ رلهٚجٙ  بوى عهةٗ رصةًٛى أنعةبة انكزؤَٛةخ ثبٍةزقلاو ثوَةبيظ )

 ( ٕٚءؼ منك.7-4)

 

 شَٔٙ(: يزٕسظ دسخبد الاخزجبس انمجهٙ ٔانجؼذ٘ نًفٕٓو زًبٚخ انجشٚذ الانكز4-1شكم )

 Gameيااب أثااش رظااًٛى طبنجاابد انًشزهااخ انًزٕسااطخ لأنؼاابة رؼهًٛٛااخ انكزشَٔٛااخ ثبساازخذاو ثشَاابيح ) .2

Makerػهٗ اكسبة يفٕٓو زًبٚخ انجٛبَبد ٔانًؼهٕيبد نذٍٚٓ؟ ) 

اٍةةزقلاو افزجةةبه " د " نهًغًٕعةةخ انٕاؽةةلح ماد انقٛةةبً انقجهةةٙ ٔانجعةةل٘ ٔن١عبثةةخ عةةٍ ْةةنا انَةةئال رةةى 

(Paired Samples Test  )"ٔرى ؽَبة انًزٍٕطبد انؾَةبثٛخ  ٔا٢َؾوافةبد  نهًغًٕعبد انًورجطخ

يفٓةٕو )ؽًبٚةخ انجٛبَةبد ٔانًعهٕيةبد (  طبنجبد انًوؽهةخ انًزٍٕةطخ فةٙانًعٛبهٚخ  ٔ ًٛخ )د( نلهعبد 

 Gameاٍةةزقلاو ثوَةةبيظ رةةلهٚجٙ  ةةبوى عهةةٗ رصةةًٛى أنعةةبة انكزؤَٛةةخ ثبٍةةزقلاو ثوَةةبيظ ) جةةم ٔثعةةل 

Maker)ظ كبنزبنٙ :  ٔعبهد انُزبو  

 (: اخزجبس )د( نًسٕس زًبٚخ انجٛبَبد ٔانًؼهٕيبد4-2خذٔل )

 انؼذد انزطجٛك انًسٕس
انًزٕساااااااااااااظ 

 انسسبثٙ

الاَساااااااااااااااااشاف 

 انًؼٛبس٘
 لًٛخ )د(

 انذلانخ 

sig 

يسااااااازٕٖ 

 انذلانخ

ؽًبٚخ انجٛبَبد 

 ٔانًعهٕيبد

 انقجهٙ

71 

0.19 7.09 

0.04 ...7 
كانةةةخ عُةةةل 

...0 
 22.. 0.72 انجعل٘

-يزٍٕ  كهعةبد ا٢فزجةبهٍٚ )انقجهةٙ( نهفؤ  ثٍٛ 0.04( اٌ  ًٛخ د انًؾَٕثخ )4-0ؽٛش ٚشٛو علٔل )

فةؤ  ماد ك٢نةخ  طبنجبد انًوؽهخ انًزٍٕطخ. ٔٚزجٍٛ آَةبانجعل٘( نًفٕٓو ؽًبٚخ انجٛبَبد ٔانًعهٕيبد نلٖ 

( . ٔثبنزةبنٙ فةبٌ 0...)( ْٔٙ أ م يٍ يَزٕٖ انًعُٕٚةخ 7...اؽصبوٛخ ؽٛش اٌ  ًٛخ انل٢نخ ا٠ؽصبوٛخ )

( ٔيزٍٕة  ا٢فزجةبه انًعوفةٙ 9يةٍ  9يةٍ  0.72انفو  ثةٍٛ يزٍٕة  كهعةبد ا٢فزجةبه انًعوفةٙ انجعةل٘ )

نًفٓةةٕو ؽًبٚةةخ انجٛبَةةبد  يعوفةةخ انطبنجةةبدْةةٕ فةةو  يعُةةٕ٘ ٔٚةةلل عهةةٗ رؾَةةٍ (  9يةةٍ  0.19انقجهةةٙ )

 Gameَٔٛةخ ثبٍةزقلاو ثوَةبيظ )اٍزقلاو ثوَةبيظ رةلهٚجٙ  ةبوى عهةٗ رصةًٛى أنعةبة انكزوثعل ٔانًعهٕيبد 

Maker)  (  ٕٚءؼ منك 4-0ٔشكم ) 

0.00

5.00

 بعدي قبلي

3.41 
4.65 
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 بد ٔانًؼهٕيبد(: يزٕسظ دسخبد الاخزجبس انمجهٙ ٔانجؼذ٘ نًفٕٓو انجٛب4َ-2شكم )

 Gameيااب أثااش رظااًٛى طبنجاابد انًشزهااخ انًزٕسااطخ لأنؼاابة رؼهًٛٛااخ انكزشَٔٛااخ ثبساازخذاو ثشَاابيح ) .3

Maker انًسًٕنخ نذٍٚٓ؟( ػهٗ اكسبة يفٕٓو أيٍ الأخٓضح 

 Pairedاٍزقلاو افزجبه " د " نهًغًٕعخ انٕاؽلح ماد انقٛبً انقجهٙ ٔانجعل٘ )ٔن١عبثخ عٍ ْنا انَئال رى 

Samples Test  )"ٔرةى ؽَةبة انًزٍٕةطبد انؾَةبثٛخ  ٔا٢َؾوافةبد انًعٛبهٚةخ   نهًغًٕعةبد انًورجطةخ

اٍةزقلاو  جةم ٔثعةل طبنجبد انًوؽهخ انًزٍٕةطخ فةٙ يفٓةٕو )أيةٍ ا٢عٓةيح انًؾًٕنةخ ( ٔ ًٛخ )د( نلهعبد 

 ٔعةبهد انُزةبوظ (Game Makerثوَبيظ رلهٚجٙ  ةبوى عهةٗ رصةًٛى أنعةبة انكزؤَٛةخ ثبٍةزقلاو ثوَةبيظ )

 كبنزبنٙ : 

 (: اخزجبس )د ( نًسٕس أيٍ الأخٓضح انًسًٕنخ4-3خذٔل )

 انؼذد انزطجٛك انًسبٔس
انًزٕساااااااااظ 

 سسبثٙان

الاَساااااااشاف 

 انًؼٛبس٘
 لًٛخ )د(

 انذلانخ

Sig 

انذلاناااااااااااااااااااخ 

 الازظبئٛخ

أيٍ ا٢عٓيح 

 انًؾًٕنخ

 انقجهٙ

71 

0.00 7.01 

0.04 ...7 
كانةةةةةةةةخ عُةةةةةةةةل 

...0 
 93.. 0.03 انجعل٘

-يزٍٕ  كهعبد ا٢فزجبهٍٚ )انقجهٙ( نهفؤ  ثٍٛ 0.04( اٌ  ًٛخ د انًؾَٕثخ )4-0ؽٛش ٕٚءؼ علٔل )

فةةؤ  ماد ك٢نةةخ  طبنجةةبد انًوؽهةةخ انًزٍٕةةطخ. ٔٚزجةةٍٛ آَةةبانجعةةل٘( نًفٓةةٕو أيةةٍ اٞعٓةةيح انًؾًٕنةةخ نةةلٖ 

( . ٔثبنزةبنٙ فةبٌ 0...( ْٔٙ أ م يٍ يَزٕٖ انًعُٕٚةخ )7...اؽصبوٛخ ؽٛش اٌ  ًٛخ انل٢نخ ا٠ؽصبوٛخ )

( ٔيزٍٕة  ا٢فزجةبه انًعوفةٙ انقجهةٙ 9يةٍ  0.03نجعةل٘ )انفو  ثةٍٛ يزٍٕة  كهعةبد ا٢فزجةبه انًعوفةٙ ا

نًفٓةٕو ؽًبٚةخ انجٛبَةبد ٔانًعهٕيةبد  يعوفةخ انطبنجةبدٚلل عهٗ رؾَةٍ ٔ ْٕ فو  يعُٕ٘  ( 9يٍ  0.00)

  (Game Makerاٍةةزقلاو ثوَةةبيظ رةةلهٚجٙ  ةةبوى عهةةٗ رصةةًٛى أنعةةبة انكزؤَٛةةخ ثبٍةةزقلاو ثوَةةبيظ )ثعةةل 

 .( ٕٚءؼ منك 4-0ٔشكم)

 

 (: يزٕسظ دسخبد الاخزجبس انمجهٙ ٔانجؼذ٘ نًفٕٓو أيٍ الأخٓضح انًسًٕنخ4-3)شكم 

 

0.00

5.00

10.00

 بعدي قبلي

3.76 
5.18 

0.00

10.00

 بعدي قبلي

3.35 5.29 
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 Gameيااب أثااش رظااًٛى طبنجاابد انًشزهااخ انًزٕسااطخ لأنؼاابة رؼهًٛٛااخ انكزشَٔٛااخ ثبساازخذاو ثشَاابيح ) .4

Makerػهٗ اكسبة يفٕٓو انزشفٛش نذٍٚٓ؟ ) 

 Pairedانٕاؽلح ماد انقٛبً انقجهٙ ٔانجعل٘ )اٍزقلاو افزجبه " د " نهًغًٕعخ ٔن١عبثخ عٍ ْنا انَئال رى 

Samples Test  )"ٔرةى ؽَةبة انًزٍٕةطبد انؾَةبثٛخ  ٔا٢َؾوافةبد انًعٛبهٚةخ   نهًغًٕعةبد انًورجطةخ

اٍةزقلاو ثوَةبيظ رةلهٚجٙ  جةم ٔثعةل يفٓةٕو )انزشةفٛو (  طبنجبد انًوؽهخ انًزٍٕطخ فٙٔ ًٛخ )د( نلهعبد 

  ٔعبهد انُزبوظ كبنزبنٙ : (Game Makerثبٍزقلاو ثوَبيظ ) بوى عهٗ رصًٛى أنعبة انكزؤَٛخ 

 (: اخزجبس)د( نًسٕس انزشفٛش4-4خذٔل )

 انًزٕسظ انسسبثٙ انؼذد انزطجٛك انًسبٔس
الاَساااااااااااااااااشاف 

 انًؼٛبس٘

لًٛااااااااااااخ 

 )د(

 انذلانخ 

Sig 

يسااااااازٕٖ 

 انذلانخ

 انزشفٛو

 انقجهٙ

71 

0.03 7.09 

4.01 ...7 
كانةةةخ عُةةةل 

...7 
 30.. 0.70 انجعل٘

-يزٍٕ  كهعبد ا٢فزجبهٍٚ )انقجهٙ( نهفؤ  ثٍٛ 4.01( اٌ  ًٛخ د انًؾَٕثخ )4-4ؽٛش ٕٚءؼ علٔل )

فةؤ  ماد ك٢نةخ اؽصةبوٛخ ؽٛةش اٌ  طبنجبد انًوؽهخ انًزٍٕطخ. ٔٚزجةٍٛ آَةبانجعل٘( نًفٕٓو انزشفٛو نلٖ 

ٔثبنزبنٙ فبٌ انفةو  ثةٍٛ يزٍٕة  ( . 0...( ْٔٙ أ م يٍ يَزٕٖ انًعُٕٚخ )7... ًٛخ انل٢نخ ا٠ؽصبوٛخ )

ْةٕ   ( 9يةٍ 0.03( ٔيزٍٕة  ا٢فزجةبه انًعوفةٙ انقجهةٙ )9 يةٍ 0.70كهعبد ا٢فزجبه انًعوفٙ انجعل٘ )

اٍةزقلاو ثوَةبيظ رةلهٚجٙ  ةبوى عهةٗ ثعةل نًفٓةٕو انزشةفٛو  يعوفةخ انطبنجةبدٔٚلل عهةٗ رؾَةٍ   فو  يعُٕ٘

 ( ٕٚءؼ منك. 4-4ٔشكم)  (Game Makerرصًٛى أنعبة انكزؤَٛخ ثبٍزقلاو ثوَبيظ )

 

 (: يزٕسظ دسخبد الاخزجبس انمجهٙ ٔانجؼذ٘ نًفٕٓو انزشفٛش4-4شكم )

يفبْٛى الأيٍ انسٛجشاَٙ نذٖ طبنجابد  انًمزشذ ػهٗ اكسبة : يب أثش انجشَبيح انزذسٚجٙانسؤال انشئٛسٙ الأٔل

 انًشزهخ انًزٕسطخ؟

" د " نهًغًٕعةخ انٕاؽةلح ماد انقٛةبً انقجهةٙ ٔانجعةل٘ اٍةزقلاو افزجةبه ثعل ا٠عبثخ عهةٗ اٍٞةئهخ انَةبثقخ رةى 

(Paired Samples Test  )"ٔرةى ؽَةبة انًزٍٕةطبد انؾَةبثٛخ  ٔا٢َؾوافةبد  نهًغًٕعةبد انًورجطةخ

 جةةم ٔثعةةل طبنجةةبد انًوؽهةةخ انًزٍٕةةطخ فةةٙ )يفةةبْٛى اٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ ( انًعٛبهٚةةخ  ٔ ًٛةةخ )د( نةةلهعبد 

  عةبهد (Game Makerرصةًٛى أنعةبة انكزؤَٛةخ ثبٍةزقلاو ثوَةبيظ )اٍزقلاو ثوَبيظ رلهٚجٙ  بوى عهةٗ 

 انُزبوظ كبنزبنٙ : 

0.00

5.00

10.00

 بعدي قبلي

3.29 
5.12 
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 (: اخزجبس)د( نًفبْٛى الأيٍ انسٛجشا4َٙ-5خذٔل )

 انؼذد انزطجٛك انًسٕس
انًزٕساااااااااااااظ 

 انسسبثٙ

الاَساااااشاف 

 انًؼٛبس٘
 لًٛخ )د(

 انذلانخ 

Sig 

يساااااااااااازٕٖ 

 انذلانخ

يفةةةبْٛى اٞيةةةٍ 

انَةةةةةةةةةةةةٛجواَٙ 

 ككم

 انقجهٙ

71 

70.20 4.77 

0.30 ...7 

كانةةةةةةخ عُةةةةةةل 

يَةةةةةةةةةةةةةزٕٖ 

 7.10 04..0 انجعل٘ 0. .ك٢نخ 

-يزٍٕ  كهعةبد ا٢فزجةبهٍٚ )انقجهةٙ( نهفؤ  ثٍٛ 0.30( اٌ  ًٛخ د انًؾَٕثخ )4-0ؽٛش ٚشٛو علٔل )

فةؤ  ماد ك٢نةخ اؽصةبوٛخ  طبنجبد انًوؽهخ انًزٍٕطخ. ٔٚزجةٍٛ آَةبانجعل٘( نًفبْٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ نلٖ 

(. ٔثبنزبنٙ فةبٌ انفةو  ثةٍٛ 0...( ْٔٙ أ م يٍ يَزٕٖ انًعُٕٚخ )7...اٌ  ًٛخ انل٢نخ ا٠ؽصبوٛخ )ؽٛش 

نًفةبْٛى  (70.20( ٔيزٍٕ  ا٢فزجبه انًعوفةٙ انقجهةٙ )04..0يزٍٕ  كهعبد ا٢فزجبه انًعوفٙ انجعل٘ )

اٍةزقلاو ثعةل ٛجواَٙ نًفبْٛى اٞيٍ انَة يعوفخ انطبنجبدٚلل عهٗ رؾٍَ ٔ ْٕ فو  يعُٕ٘اٞيٍ انَٛجواَٙ 

( 4-0  ٔشةكم )(Game Makerثوَبيظ رةلهٚجٙ  ةبوى عهةٗ رصةًٛى أنعةبة انكزؤَٛةخ ثبٍةزقلاو ثوَةبيظ )

 ٕٚءؼ منك:

 

 (: يزٕسظ دسخبد الاخزجبس انًؼشفٙ نًفبْٛى الأيٍ انسٛجشا4َٙ-5شكم )

أنعبة انكزؤَٛةخ ثبٍةزقلاو ٔنًعوفخ ؽغى رؤصٛو انًزاٛو انًَزقم )اٍزقلاو ثوَبيظ رلهٚجٙ  بوى عهٗ رصًٛى 

(( فةةٙ اؽةةلاس انفةةو  انؾبسةةم نهًزاٛةةو انزةةبثل )رعيٚةةي يفٓةةٕو يفةةبْٛى اٞيةةٍ Game Makerثوَةةبيظ )

انَٛجواَٙ(  رى ؽَبة يعبيم اٚزب ثبٍزقلاو انًزٍٕطبد ن٣فزجبهٍٚ انقجهٙ ٔانجعل٘  ٔانن٘ ثهغ  ًٛخ يوثعّ 

 ٕٚءؼ منك. ( 4-6)ٙ ٔعلٔل يًب ٚلل عهٗ كجو ؽغى اٞصو نهجوَبيظ انزلهٚج (93..)

 و ٔزدى انز ثٛش 2(: لًٛخ " د" و 4-6خذٔل )

لًٛاااااااخ "  انًسٕس

 د"

لًٛاااااااااااااااخ " 

 "2د

لًٛاااااااااااااااااخ 

"2" 

 زدى انز ثٛش

 كجٛو علا 93.. ..00 0.30 يفبْٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ

انزظاًٛى أيب فًٛب ٚزؼهك ثبنسؤال انشئٛسٙ انثبَٙ زٕل ياذٖ رسمٛاك طبنجابد انًشزهاخ انًزٕساطخ نًؼابٚٛش 

( نًفاابْٛى الأيااٍ Game Makerانفُااٙ ٔانًسزاإٖ انؼهًااٙ فااٙ رظااًٛى أنؼاابثٍٓ ثبساازخذاو ثشَاابيح )

 انسٛجشاَٙ:

اَزٓبوٍٓ يٍ رصًٛى انهعجخ  ٔثزقٛٛى كةم نعجةخ يصةًًخ يةٍ  رى رطجٛ، أكاح رقٛٛى انًُزظ عهٗ انًغًٕعبد ثعل

ٗ كم يفٕٓو يٍ انًفةبْٛى اٞهثعةخ  ٔ ةل كم يغًٕعخ عهٗ ؽلِ  رى رؾهٛم انجٛبَبد. ٍٔٛزى رفَٛوْب ثُبه عه

-27.00

23.00

 بعدي قبلي

13.82 20.24 
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رؾق،( ٔنهؾكى عهٗ كهعخ رؾقٛ، يعبٚٛو انزصًٛى انفُٙ  -0نى ٚزؾق،   -7ريًُذ اٜكاح يَزٍٕٚٛ نهزقٛٛى )

(  ٔيٍ صى انقًَخ عهٗ عهٗ 7=7-0ٔانًؾزٕٖ انعهًٙ رى رؾلٚل طٕل ف٣ٚب اٜكاح يٍ ف٣ل اٚغبك انًلٖ )

صةةى اءةةبفخ ْةةنِ انقًٛةةخ ٞ ةةم  ًٛةةخ فةةٙ اٜكاح نزكةةٌٕ طةةٕل انفزةةوح  (  ٔيةةٍ 0,.=0÷7أكجةةو  ًٛةةخ نةةٟكشح )

 ٔانغلٔل انزبنٙ ٚجٍٛ طٕل انفزوح ٔانؾكى انًقبثم نٓب.  

 ( طٕل انفزشح ٔانسكى انظبدس ػهٛٓب4-.خذٔل )

 انسكى طٕل انفزشح

 نى ٚزؾق، .7,0انٗ  7يٍ 

 رؾق، 0انٗ  7,07يٍ 

رسمٛك طبنجبد انًشزهخ انًزٕسطخ نًؼبٚٛش انزظاًٛى انفُاٙ  ٔنلإخبثخ ػهٗ انسؤال انشئٛسٙ انثبَٙ يب يذٖ

( نًفابْٛى الأياٍ انساٛجشاَٙ؟ Game Makerٔانًسزٕٖ انؼهًٙ فٙ رظًٛى أنؼبثٍٓ ثبسزخذاو ثشَابيح )

 ٚدت الإخبثخ ػهٗ الأسئهخ انفشػٛخ انزبنٛخ:

فااٙ رظااًٛى يااب يااذٖ رسمٛااك طبنجاابد انًشزهااخ انًزٕسااطخ نًؼاابٚٛش انزظااًٛى انفُااٙ ٔانًسزاإٖ انؼهًااٙ  .1

 ( نًفٕٓو زًبٚخ انجشٚذ الإنكزشَٔٙ؟Game Makerأنؼبثٍٓ ثبسزخذاو ثشَبيح )

يغًٕعةخ نًفٓةٕو ؽًبٚةخ انجوٚةل   رةى رقٛةٛى رصةًٛى نعجةخ كةم ثعل رطجٛ، أكشح رقٛٛى انًُةزظ عهةٗ انًغًٕعةبد

انفُٛةخ ا٢نكزؤَٙ  ٔؽَبة انَُت ٔانزكواهاد ٔانًزٍٕ  ٔا٢َؾواف انًعٛبه٘ نكةم عجةبهح يةٍ انًعةبٚٛو 

 ٔيعبٚٛو انًؾزٕٖ انعهًٙ   ٔكبَذ انُزبوظ ا٠عًبنٛخ كًب ْٕ يٕءؼ فٙ انغلٔل: 

 

( : انًزٕسظ انسسبثٙ ٔالاَسشاف انًؼٛبس٘ نزمٛٛى انًدًٕػبد الأسثؼخ ٔفماب نًؼابٚٛش ثطبلاخ 4-8خذٔل )

 رمٛٛى يُزح نًفٕٓو زًبٚخ انجشٚذ الإنكزشَٔٙ

 الاردبِ انًؼٛبس٘الاَسشاف  انًزٕسظ انسسبثٙ انًؼبٚٛش

 يزؾق، 0.14 1.68 انًعبٚٛو انفُٛخ

يعةةةةةةةةبٚٛو انًؾزةةةةةةةةٕٖ 

 انعهًٙ
 يزؾق، 0.00 2.00

 يزؾق، 0.07 1.84 انًزٍٕ  انعبو
 

( رةةٕفو يعةةبٚٛو انزصةةًٛى انفُةةٙ ٔانًؾزةةٕٖ انعهًةةٙ انًقليةةخ يةةٍ عُٛةةخ انلهاٍةةخ 4-2رٕءةةؼ َزةةبوظ عةةلٔل )

ٔانُزٛغخ انُٓبوٛخ نًفٕٓو ؽًبٚخ انجوٚل ا٠نكزؤَةٙ ْةٕ (  7,92 – ..,0ثًزٍٕطبد ؽَبثٛخ روأؽذ ثٍٛ )

)يزؾق، (  ْٔنا ٚعُٙ رٕفو يعبٚٛو انزصًٛى انفُٙ ٔانًؾزٕٖ انعهًٙ فٙ رصةًٛى اٞنعةبة ثًزٍٕة  ؽَةبثٙ 

(7,24.) 
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يااب يااذٖ رسمٛااك طبنجاابد انًشزهااخ انًزٕسااطخ نًؼاابٚٛش انزظااًٛى انفُااٙ ٔانًسزاإٖ انؼهًااٙ فااٙ رظااًٛى  .2

 ( نًفٕٓو زًبٚخ انجٛبَبد ٔانًؼهٕيبد؟ Game Makerثشَبيح )أنؼبثٍٓ ثبسزخذاو 

يغًٕعةخ نًفٓةٕو ؽًبٚةخ انجٛبَةبد   رةى رقٛةٛى رصةًٛى نعجةخ كةم ثعل رطجٛ، أكشح رقٛٛى انًُزظ عهٗ انًغًٕعةبد

ٔانًعهٕيبد  ٔؽَبة انَُت ٔانزكواهاد ٔانًزٍٕ  ٔا٢َؾواف انًعٛبه٘ نكةم عجةبهح يةٍ انًعةبٚٛو انفُٛةخ 

 (  ٔكبَذ انُزبوظ ا٠عًبنٛخ كًب ْٕ يٕءؼ فٙ انغلٔل:.7ٖ انعهًٙ )يهؾ، ٔيعبٚٛو انًؾزٕ

( : انًزٕسظ انسسبثٙ ٔالاَسشاف انًؼٛبس٘ نزمٛٛى انًدًٕػابد الأسثؼاخ ٔفماب نًؼابٚٛش ثطبلاخ 4-9خذٔل )

 رمٛٛى يُزح نًفٕٓو زًبٚخ انجٛبَبد ٔانًؼهٕيبد

 الاردبِ الاَسشاف انًؼٛبس٘ انًزٕسظ انسسبثٙ انًؼبٚٛش

 يزؾق، 0.14 1.89 انًعبٚٛو انفُٛخ

يعةةةةةةةةبٚٛو انًؾزةةةةةةةةٕٖ 

 انعهًٙ
1.92 0.17 

 يزؾق،

 يزؾق، 0.08 1.90 انًزٍٕ  انعبو
 

( انةٗ رةٕفو يعةبٚٛو انزصةًٛى انفُةٙ ٔانًؾزةٕٖ انعهًةٙ انًقليةخ يةٍ عُٛةخ انلهاٍةخ 4-3رشٛو َزبوظ عةلٔل )

(  ٔانُزٛغخ انُٓبوٛخ نًفٓةٕو ؽًبٚةخ انجٛبَةبد ٔانًعهٕيةبد 7,30 – 7,23ثًزٍٕطبد ؽَبثٛخ روأؽذ ثٍٛ )

ٛى اٞنعةبة ثًزٍٕةة  ْةٕ )يزؾقةة، (  ْٔةنا ٚعُةةٙ رةٕفو يعةةبٚٛو انزصةًٛى انفُةةٙ ٔانًؾزةٕٖ انعهًةةٙ فةٙ رصةةً

 (. .7,3ؽَبثٙ )

يااب يااذٖ رسمٛااك طبنجاابد انًشزهااخ انًزٕسااطخ نًؼاابٚٛش انزظااًٛى انفُااٙ ٔانًسزاإٖ انؼهًااٙ فااٙ رظااًٛى  .3

 ( نًفٕٓو أيٍ الأخٓضح انًسًٕنخ؟ Game Makerأنؼبثٍٓ ثبسزخذاو ثشَبيح )

يغًٕعةخ نًفٓةٕو أيةٍ اٞعٓةيح   رةى رقٛةٛى رصةًٛى نعجةخ كةم ثعل رطجٛ، أكشح رقٛٛى انًُةزظ عهةٗ انًغًٕعةبد 

انًؾًٕنةخ  ٔؽَةبة انَُةت ٔانزكةةواهاد ٔانًزٍٕة  ٔا٢َؾةواف انًعٛةبه٘ نكةةم عجةبهح يةٍ انًعةبٚٛو انفُٛةةخ 

  (  ٔكبَذ انُزبوظ ا٠عًبنٛخ كًب ْٕ يٕءؼ فٙ انغلٔل:.7ٔيعبٚٛو انًؾزٕٖ انعهًٙ )يهؾ، 

ًدًٕػبد الأسثؼخ ٔفمب نًؼبٚٛش ثطبلخ ( : انًزٕسظ انسسبثٙ ٔالاَسشاف انًؼٛبس٘ نزمٛٛى ان4-12خذٔل )

 رمٛٛى يُزح نًفٕٓو ايٍ الأخٓضح انًسًٕنخ

 الاردبِ الاَسشاف انًؼٛبس٘ انًزٕسظ انسسبثٙ انًؼبٚٛش

 يزؾق، 0.08 1.93 انًعبٚٛو انفُٛخ

يعةةةةةةةةبٚٛو انًؾزةةةةةةةةٕٖ 

 انعهًٙ
1.92 0.17 

 يزؾق،

 يزؾق، 0.11 1.92 انًزٍٕ  انعبو
 

رةٕفو يعةبٚٛو انزصةًٛى انفُةٙ ٔانًؾزةٕٖ انعهًةٙ انًقليةخ يةٍ عُٛةخ انلهاٍةخ  ( ان4ٗ-.7رجٍٛ َزبوظ علٔل )

(  ٔانُزٛغخ انُٓبوٛةخ نًفٓةٕو أيةٍ اٞعٓةيح انًؾًٕنةخ ْةٕ 7,30 – 7,30ثًزٍٕطبد ؽَبثٛخ روأؽذ ثٍٛ )

)يزؾق، (  ْٔنا ٚعُٙ رٕفو يعبٚٛو انزصًٛى انفُٙ ٔانًؾزٕٖ انعهًٙ فٙ رصةًٛى اٞنعةبة ثًزٍٕة  ؽَةبثٙ 

(7,30). 
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يااب يااذٖ رسمٛااك طبنجاابد انًشزهااخ انًزٕسااطخ نًؼاابٚٛش انزظااًٛى انفُااٙ ٔانًسزاإٖ انؼهًااٙ فااٙ رظااًٛى  .4

 ( نًفٕٓو انزشفٛش؟Game Makerأنؼبثٍٓ ثبسزخذاو ثشَبيح )

يغًٕعخ نًفٓةٕو انزشةفٛو  ٔؽَةبة   رى رقٛٛى رصًٛى نعجخ كم ثعل رطجٛ، أكشح رقٛٛى انًُزظ عهٗ انًغًٕعبد

انَُةةت ٔانزكةةواهاد ٔانًزٍٕةة  ٔا٢َؾةةواف انًعٛةةبه٘ نكةةم عجةةبهح يةةٍ انًعةةبٚٛو انفُٛةةخ ٔيعةةبٚٛو انًؾزةةٕٖ 

 (  ٔكبَذ انُزبوظ ا٠عًبنٛخ كًب ْٕ يٕءؼ فٙ انغلٔل: .7انعهًٙ )يهؾ، 

ؼخ ٔفمب نًؼبٚٛش ثطبلخ ( : انًزٕسظ انسسبثٙ ٔالاَسشاف انًؼٛبس٘ نزمٛٛى انًدًٕػبد الأسث4-11خذٔل )

 رمٛٛى يُزح نًفٕٓو انزشفٛش

 الاردبِ الاَسشاف انًؼٛبس٘ انًزٕسظ انسسبثٙ انًؼبٚٛش

 يزؾق، 0.08 1.93 انًعبٚٛو انفُٛخ

يعةةةةةةةةبٚٛو انًؾزةةةةةةةةٕٖ 

 انعهًٙ
1.92 0.17 

 يزؾق،

 يزؾق، 0.11 1.92 انًزٍٕ  انعبو
 

( انٗ رٕفو يعبٚٛو انزصةًٛى انفُةٙ ٔانًؾزةٕٖ انعهًةٙ انًقليةخ يةٍ عُٛةخ انلهاٍةخ 4-77رشٛو َزبوظ علٔل )

(  ٔانُزٛغخ انُٓبوٛخ نًفٕٓو انزشةفٛو ْةٕ )يزؾقة،(  ْٔةنا 7,30 – 7,30ثًزٍٕطبد ؽَبثٛخ روأؽذ ثٍٛ )

 (. 7,30ؽَبثٙ )ٚعُٙ رٕفو يعبٚٛو انزصًٛى انفُٙ ٔانًؾزٕٖ انعهًٙ فٙ رصًٛى اٞنعبة ثًزٍٕ  

انسؤال انشئٛسٙ انثبَٙ: يب يذٖ رسمٛك طبنجبد انًشزهخ انًزٕساطخ نًؼابٚٛش انزظاًٛى انفُاٙ ٔانًسزإٖ 

 ( نًفبْٛى الأيٍ انسٛجشاَٙ؟Game Makerانؼهًٙ فٙ رظًٛى أنؼبثٍٓ ثبسزخذاو ثشَبيح )

 

اٍٞةئهخ انفوعٛةخ  رجةٍٛ أٌ ( ٔا٠عبثةخ عهةٗ 4-77(  )4-.7(  )4-3(  )4-2يٍ ف٣ل انغلأل انَةبثقخ )

( يًةةب ٚشةةٛو انةةٗ رؾقةة، يعةةبٚٛو 7,24 – 7,30يزٍٕةة  رقٛةةٛى يُزغةةبد انطبنجةةبد نٟنعةةبة روأؽةةذ ثةةٍٛ )

انزصًٛى انفُٙ ٔانًؾزٕٖ انعهًٙ نلٖ يغًٕعبد انطبنجبد اٞهثعخ فٙ رصًٛى أنعبثٍٓ ٔفقب نًفةبْٛى اٞيةٍ 

انزشةفٛو(.  –أيٍ اٞعٓيح انًؾًٕنةخ  –د ٔانًعهٕيبد ؽًبٚخ انجٛبَب –انَٛجواَٙ )ؽًبٚخ انجوٚل ا٢نكزؤَٙ 

 ٔا٢شكبل انزبنٛخ رٕءؼ ثعض يٍ رصبيٛى انًغًٕعبد نًفبْٛى اٞيٍ انَٛجواَٙ:

 

 

 (: رظًٛى أزذ انًدًٕػبد نًفٕٓو زًبٚخ انجشٚذ الإنكزش4َٙٔ-6شكم )

ٔعهٗ كةم ظةوف ع٣يةخ سةؼ  يغًٕعخ يٍ ظؤف انوٍبوم انجوٚلٚخ( 4-6)سًًذ انًغًٕعخ فٙ شكم 

ٔع٣يخ فطؤ ثبعزجبه أٌ ع٣يخ انصؼ هٍبنخ ثوٚل يٍ يصله يٕصٕ  ٔع٣يخ فطؤ ْٙ هٍبنخ يةٍ هٍةبوم 
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انزصةةٛل ٔا٢ؽزٛةةبل ٔعهٛةةّ فةةبٌ انَةةُبهح ٚغةةت أٌ رصةةٛل ٔرفةةزؼ فقةة  انوٍةةبنخ يةةٍ انًصةةله انًٕصةةٕ  ٔاٌ 

 اسطبكد اٞفوٖ فَززعو  انَُبهح نهزهف.

 

  

 انًدًٕػبد نًفٕٓو زًبٚخ انجٛبَبد ٔانًؼهٕيبد (: رظًٛى أزذ4-.شكم) 

( يغًٕعةةخ يةةٍ ا٢ىْةةبه ثبعزجةةبه اٌ ا٢ىْةةبه يعهٕيةةبد ٔنؾًبٚةةخ ْةةنِ 4-1سةةًًذ انًغًٕعةةخ فةةٙ شةةكم )

انيْوح ٢ثل يٍ رطٕٚقٓةب ثزوثةخ كضٛفةخ )أ٘ اٍةزقلاو كهًةبد يةؤه  ٕٚةخ ( ٔعهٛةّ فةبٌ ان٣عةت نةٍ َٚةزطٛل 

   طف انيْوح انًؾًٛخ. 

 

 رظًٛى أزذ انًدًٕػبد نًفٕٓو أيٍ الأخٓضح انًسًٕنخ( : 4-8شكم )

( يغًٕعةةخ يةةٍ اٞعٓةةيح انًؾًٕنةةخ يضجزةةّ عهةةٗ  بعةةلح  رؾزةةٕ٘ عهةةٗ 4-2سةةًًذ انًغًٕعةةخ فةةٙ شةةكم )

ع٣يةةبد يعُٛةةخ ثؾٛةةش أٌ ع٣يةةخ انصةةؼ رويةةي انةةٗ اٌ انغٓةةبى يؾًةةٙ ثجوَةةبيظ ييةةبك نهفٛةةؤً ٔكهًةةخ 

danger ٌانفٛؤً ٚقٕو ثؤنزقبط اٞعٓيح اناٛو يؾًٛخ. رلل عهٗ أٌ انغٓبى وٛو يؾًٙ  ٔعهّٛ فب 

 

 (: رظًٛى أزذ انًدًٕػبد نًفٕٓو انزشفٛش4-9شكم )

( سُلٔ  ثّ هيي فبع ٔيفزبؽبٌ انًفزةبػ ا٢ٔل نةّ هيةي ٚزطةبث، يةل 4-3سًًذ انًغًٕعخ فٙ شكم )

 انصُلٔ  ٔانًفزبػ ا٢فو ٢ٚزطبث، ٔعهّٛ فبٌ ان٣عت ٚؾزبط انٗ انًفزبػ انًزًبصم نفزؼ انصُلٔ  . 
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 تفسير النتائج ومناقشتها: -3

نزعيٚي يفةبْٛى اٞيةٍ انَةٛجواَٙ نةلٖ طبنجةبد انصةف يًب ٍج، ٚزيؼ فبعهٛخ رصًٛى اٞنعبة ا٠نكزؤَٛخ 

انضبَٙ يزٍٕ   ٔمنك ثُبهن عهٗ يةب رٕسةهذ انٛةخ انُزةبوظ يةٍ ٔعةٕك أصةو فةٙ رعيٚةي يفةبْٛى )ؽًبٚةخ انجوٚةل 

انزشةةفٛو( نةةلٖ انطبنجةةبد  ٔأٌ  –أيةةٍ اٞعٓةةيح انًؾًٕنةةخ  –ؽًبٚةةخ انجٛبَةةبد ٔانًعهٕيةةبد  –ا٠نكزؤَةةٙ 

٘ نهطبنجةبد ثعةل انجوَةبيظ انزةلهٚجٙ انًقزةوػ نزصةًٛى اٞنعةبة ا٠نكزؤَٛةخ يزٍٕ  كهعبد ا٢فزجبه انجعةل

 ٚفٕ  يزٍٕ  كهعبرٍٓ فٙ ا٢فزجبه انقجهٙ.

ارفقذ ْنِ انُزٛغخ يل علك يٍ انلهاٍبد انزٙ رٓلف انةٗ رعيٚةي يفةبْٛى اٞيةٍ انَةٛجواَٙ ٔمنةك يةٍ فة٣ل 

ٛةخ ٔيةٍ ْةنِ انلهاٍةبد  كهاٍةخ كبٍةٕهٍُٚٛ ريًُٛٓب نهزقُٛةبد انؾلٚضةخ كزصةًٛى ٔاَزةبط اٞنعةبة ا٠نكزؤَ

 (Yasin et al., 2018)  ٔكهاٍةخ ٚبٍةٍٛ ٔشفةؤٌ (Kasurinen & Kettunen , 2018 )ٔكٛزةٍَٕٛ 

نًفةبْٛى اٞيةٍ  يعوفةخ انطبنجةبد ٔانزٙ أٔءؾذ ثؤٌ رصةًٛى اٞنعةبة ا٠نكزؤَٛةخ طوٚقةخ فعبنةخ فةٙ رؾَةٍ

ن  انَةةةٛجواَٙ (  انزةةةٙ أكةةةلد ثةةةبٌ اٍةةةزقلاو اٞنعةةةبة 0.73يةةةل كهاٍةةةخ عطةةةبه٘ ٍٔةةة٣يخ )  ٔرزفةةة، أٚيةةةب

 ,goleman)ا٢نكزؤَٛةةخ نةةّ َزةةبوظ اٚغبثٛةةخ فةةٙ عًهٛةةخ انةةزعهى. ٔكهاٍةةخ عٕنًةةبٌ ٔثةةٕارٛيٌٚ ٔيةةبكٙ 

boyatzis, & Mckee, 2019)َٔبعؾةخ ٔنٓةب يةوكٔك    ٔانزٙ أشبهد ثؤٌ رصًٛى اٞنعبة ٍٔةٛهخ يًزعةخ

 اٚغبثٙ فٙ رعيٚي انًفبْٛى. 

كًب رجةٍٛ ْةنِ انلهاٍةخ ءةؤهح هفةل انةٕعٙ ٔاٞيةبٌ فةٙ ا٢ٍةزقلايبد انَةٛجواَٛخ  ؽٛةش كةبٌ نهجوَةبيظ 

انزةةلهٚجٙ انًقزةةوػ نزصةةًٛى اٞنعةةبة ا٠نكزؤَٛةةخ أصةةو فةةٙ رؾَةةٍٛ انًًبهٍةةبد انَةةٛجواَٛخ انشةةبوعخ فةةٙ 

د انًصةوفٛخ انًقزهفةةخ ٔيةٍ أثةوى ْةةنِ انًًبهٍةبد اٍةزقلاو كهًةةبد ا٢ٍةزقلاو انٛةٕيٙ كبنزَةةٕ  ٔانقةليب

  ٔكهاٍةخ ٍةزبفؤ (Alotaibi et al., 2017)انًؤه انيعٛفخ يزفقخ ثننك يل كهاٍةخ انعزٛجةٙ ٔشفةؤٌ 

(Stavrou, 2018) ط انزةٙ ٚةزى اٍةزا٣نٓب انزٙ أكلد عهٗ أٌ اٍزقلاو كهًبد انًؤه انيعٛفخ أؽةل انُقةب

  .فٙ انٓغًبد ا٠نكزؤَٛخ

أيةةب عبَةةت ا٢كاه انًٓةةبه٘  فقةةل رٕسةةهذ انلهاٍةةخ انةةٗ فبعهٛةةخ انجوَةةبيظ انزةةلهٚجٙ فةةٙ اكزَةةبة انطبنجةةبد 

ن نًعةةبٚٛو انزصةةًٛى انفُةةٙ ٔانًؾزةةٕٖ  انغٕاَةةت انًٓبهٚةةخ ٔانزةةٙ رغهةةذ فةةٙ رصةةًٛى أنعةةبثٍٓ ا٠نكزؤَٛةةخ ٔفقةةب

يةٍ ؽٛةش  Game Maker  ٔٚعةٕك منةك انةٗ يياٚةب ثوَةبيظ (Game Maker)انعهًةٙ ثٕاٍةطخ ثوَةبيظ 

اربؽةةخ انعًةةم فةةٙ ثٛئةةخ رفبعهٛةةخ رَةةبعل انًزعهًةةٍٛ ٠َشةةبه انعةةبثٓى ثشةةكم ٍةةهٌ عةةٍ طوٚةة، فبسةةٛخ انَةةؾت 

ٔا٢ف٣د  ٔرًكةُٓى يةٍ رصةًٛى انصةٕهح انقبسةخ ثٓةى ثشةكم عةناة  ٔاؽزٕاوةّ عهةٗ انعلٚةل يةٍ اٞؽةلاس 

ٔايكبَٛةخ ا٠ثؾةبه ٔانزُقةم ثكةم ٍةٕٓنخ  ْٔةنا ٚزٕافة، يةل َزةبوظ كهاٍةخ عَُةٌٕ  ٔا٠عواهاد فٙ انزصًٛى 

 . (Johnson, 2017). ٔكهاٍخ عٌََٕٕ (Jenson & Droumeva , 2016)ٔكٔهٔيٛفب 

 التوصيات -4

 فٙ ءٕه َزبوظ انجؾش انزٙ رى انزٕسم انٛٓب رٕسٙ انجبؽضخ ثًب ٚهٙ :     

 ريًٍٛ اٞيٍ انَٛجواَٙ ٔيفبًّْٛ فٙ انًُبْظ انلهاٍٛخ.ءؤهح  (7

 رقلٚى انجوايظ انزلهٚجٛخ فٙ يغبل رصًٛى ٔاَزبط اٞنعبة نهًزعهًٍٛ ٔرٕفٛو انجوايظ ان٣ىيخ نٓى. (0

انؾش عهٗ رشغٛل انًزعهًٍٛ نزصًٛى ٔاَزةبط أنعةبة رعةيى يفةبْٛى اٞيةٍ انَةٛجواَٙ ٔيشةبهكزٓب  (0

 عجو ٍٔبوم انزٕاسم ا٢عزًبعٙ. 

 رٕعّٛ ٔرٕعٛخ انًزعهًٍٛ ؽٕل انًًبهٍبد انصؾٛؾخ نهزقُٛخ ٔا٢ٍزقلاو اٞيضم نٓب. (4
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ىٚبكح انٕعٙ انًغزًعٙ ثبنًقبطو انَةٛجواَٛخ ٔأٍةجبثٓب ٔطةو  انٕ بٚةخ يُٓةب يةٍ فة٣ل انٍٕةبوم  (0

 انًقزهفخ.

 المقترحات  -5

 .انغٍَُٛاعواه كهاٍبد يًبصهخ نهلهاٍخ انؾبنٛخ عهٗ يواؽم رعهًٛٛخ يقزهفخ ٔنك٣  (1

اعةةواه كهاٍةةخ عةةٍ كٔه رصةةًٛى ٔاَزةةبط اٞنعةةبة فةةٙ رًُٛةةخ يٓةةبهاد انزفكٛةةو ا٠ثةةلاعٙ نةةلٖ  (0

 انط٣ة ٔانطبنجبد.

عهٗ انزؾصٛم انلهاٍةٙ فةٙ  game makerأصو اٍزقلاو ثوَبيظ رصًٛى اٞنعبة ا٢نكزؤَٛخ  (0

 يقوهاد يقزهفخ.

 ويغخ نلٖ انط٣ة ٔانطبنجبد. فبعهٛخ رصًٛى ٔاَزبط اٞنعبة ا٢نكزؤَٛخ فٙ رًُٛخ يٓبهح انج (4

 انًشاخغ

 انًشاخغ انؼشثٛخ 

(. كٔه انًُبْظ انلهاٍٛخ فٙ رعيٚةي انةٕعٙ اٞيُةٙ نةلٖ 0.73اثواْٛى ثٍ ٣ْل ثٍ عقٛم انعُي٘ )أثوٚم, 

 .093-000  انصفؾبد Police Thoughtط٣ة انًوؽهخ انضبَٕٚخ يٍ ٔعٓخ َظو انًعهًٍٛ. 

 Dar Al Kotobنجُةبٌ: -ثٛةؤد انًُٕ يٍ انطفٕنخ انٗ انًواْقةخ.عهى َفٌ (. 0.79أؽًل ْشبو وواة )

Al Ilmiyah .كاه انكزت انعهًٛخ 

 /https://vision2030.gov.sa(. رى ا٢ٍزوكاك يٍ 0.73انوإٚخ. )

 /https://nca.gov.sa(. رى ا٢ٍزوكاك يٍ 0.73) انٓٛئخ انٕطُٛخ نٟيٍ انَٛجواَٙ

(. كٔه يئٍَةةبد انزعهةةٛى 0.72  انلٍٔةةو٘. )ٍةةجزًجو,  عجوٚةةم ؽَةةٍ انعوٚشةةٙ  ٔ ٍةةهًٗ عجةةلانوؽًٍ

-0.0  انصةةفؾبد يغهةةخ يكزجةةخ انًهةةك فٓةةلانعةبنٗ فةةٗ رعيٚةةي صقبفةةخ أيةةٍ انًعهٕيةةبد فةٗ انًغزًةةل. 

010. 

انوٚب : يوكي انزًٛي  أيٍ انًعهٕيبد ثهاخ يَٛوح.(. 3..0فبنل ٍهًٛبٌ اناضجو  ٔ   عجلالله انقؾطبَٙ )

 ٞيٍ انًعهٕيبد .

(. فبعهٛخ انزعهٛى انًليظ فٙ رًُٛخ يٓةبهاد انزصةًٛى انزعهًٛةٙ نةلٖ طة٣ة 0.77سجؾٙ عجلانقبن، ) كعبه

 .يغهخ كهٛخ انزوثٛخركُٕنٕعٛب انزعهٛى ثكهٛخ انزوثٛخ انُٕعٛخ. 

 انكٕٚذ: يكزجخ انف٣ػ. يلفم انٗ يُبْظ انجؾش انزوثٕ٘.(. 0.74هعبه يؾًٕك أثٕ ع٣و )

ن. 0.71 هًٚةب ؽكًةٙ )ٍةجزًجو, ن ٔا زصةبكٚب   يغهةخ انلثهٕيبٍةةٙ(. انٓغًةبد ا٠نكزؤَٛةخ رٓةلك انعةبنى ٍٛبٍةٛب

 .01-04انصفؾبد 

(. 70)سةفؾخ  ارغبْةبد فةٙ أيةٍ انًعهٕيةبد ٔأيبَٓةب(. رؤنٛف ٍبه٘   انقبنل  0.72ٍبه٘   انقبنل )

 شوكخ انعجٛكبٌ نهزعهٛى.
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(. اٞنعةبة ا٠نكزؤَٛةخ ٔرةلاعٛزٓب عهةٗ 0.71ٌ )ٍهًٛبٌ ٍٚ انُٛف انُٛف  ٔ عجلانوؽًٍ أثٕ انًغل هءٕا

 .732-7انقٛى انزوثٕٚخنلٖ ط٣ة انًوؽهخ انًزٍٕطخ:كهاٍخ يٛلاَٛخ. انصفؾبد 

(. فبعهٛخ ثوَبيظ رلهٚجٙ  بوى عهٗ اٞنعبة انزعهًٛٛخ 0.72 ٍةةةةةةًو عجةةةةةةلانعيٚي عهةةةةةةٙ انقٕنةةةةةةخ )ٕٚنٛةةةةةةٕ,

انًغهخ انلٔنٛخ ا٢نكزؤَٛخ فٙ رًُٛخ ثعض يفبْٛى انهاخ ا٠َغهٛيٚخ نلٖ انطبنجبد انًْٕٕثبد . 

 .42-70  انصفؾبد نهعهٕو انزوثٕٚخ ٔانُفَٛخ

. رى و اَٞزوَذاٞيٍ انو ًٙ ٔؽًبٚخ انًَزقلو يٍ يقبط(. 0.72سبنؼ عهٙ ثٍ عجلانوؽًٍ انوثٛعخ )

ا٢ٍزوكاك يٍ 

https://edu.moe.gov.sa/jeddah/DocumentCentre/Docs/%D9%85%D8%B1

%D9%83%D8%B2%20%D8%A7%D9%84%D8%AA%D8%AD%D9%

85%D9%8A%D9%84/%D8%AA%D9%82%D9%86%D9%8A%D8%A9

%20%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B9%D9%84%D9%88%D9%85

%D8%A7%D8%AA/%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%84%D8%AA%

D9%82%D9%89%20%D 

انقةةةبْوح: انًغًٕعةةةخ انعوثٛةةةخ  انًقةةةبٌٚٛ ٔا٢فزجةةةبهاد.(. 0.71طةةةبه  عجةةةلانوإٔف  ٔ اٚٓةةةبة عَٛةةةٗ )

 نهزلهٚت ٔانُشو.

(. أصةةو اٍةةزقلاو ا٢نعةةبة ا٢نكزؤَٛةةخ فةةٙ 0.73عجةةلانؾبفع   عةةبثو ٍةة٣يخ  ٔ عجٛةةو عطةةبه٘ )اثوٚةةم, 

انًغهةةخ انلٔنٛةةخ نهجؾةةٕس فةةٙ انعهةةٕو ا٢ٔل ا٢ٍبٍةةٙ. رطةةٕٚو انًٓةةبهاد انجلٚٓٛةةخ نطبنجةةبد انصةةف 

 .انزوثٕٚخ

(. اٚغبثٛبد ٍٔهجٛبد اٞنعبة ا٢نكزؤَٛخ ٔكٔافل يًبهٍزٓب 0.70عجةةلالله ثةةٍ عجةةلانعيٚي انٓةةلن، )اثوٚةةم, 

 .070-700انصفؾبد يٍ ٔعٓخ َظو ط٣ة انزعهٛى انعبو ثًلُٚخ انوٚب . 

رةةى ا٢ٍةةزوكاك يةةٍ  أيةةٍ انًعهٕيةةبد ٔاٞيةةٍ انَةةٛجواَٙ.(. 0.72عةةلَبٌ انجةةبه  ٔ فبنةةل انًوؽجةةٙ )ُٚةةبٚو, 

file:///C:/Users/%D8%A7%D9%84/Downloads/Article-of-this-week-

DrAdnan-ALBAR-and-MrKhalid-Al-Marhabi-Jan-2018.pdf 

(. عوًٚةةخ اَزٓةةب  انؾٛةةبح انقبسةةخ عجةةو انجوٚةةل 0.72عةةل٘ عةةبثو ْةةبك٘  ٔ ؽَةةٍٛ عهةةٙ   )ؽيٚةةواٌ, 

 .710-702  انصفؾبد يغهخ انقبكٍٛخ نهقبٌَٕ ٔانعهٕو انَٛبٍٛخكهاٍخ يقبهَخ. ا٢نكزؤَٙ 

 .Al Manhal اٍزوارٛغبد انزعهى انُش .(. 0.72فوػ أٍعل )

 /https://attaa.sa(. رى ا٢ٍزوكاك يٍ 0.73يجبكهح انعطبه انو ًٙ )

رةةى ا٢ٍةةزوكاك يةةٍ  ًةةٙ.اٞطفةةبل فةةٙ عةةبنى ه  0.71ؽبنةةخ أطفةةبل انعةةبنى نعةةبو (. 0.71يُظًةةخ انََٕٛةةٛف )

https://www.unicef.org/publications/files/SOWC_2017_Summary_Ar_W

eb.pdf 
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(. يَةزٕٖ انةٕعٙ ثقيةبٚب أيةٍ انًعهٕيةبد نةلٖ طبنجةبد 0.71يٓب ثُذ كفٛم الله انغضعًٙ )هثٛةل اٜفةو, 

  ٢عزًبعٛةةخ يغهةةخ انعهةةٕو ا٢ََةةبَٛخ ٔاانًوؽهةةخ انضبَٕٚةةخ ثبنًةةلاهً انؾكٕيٛةةخ ثًلُٚةةخ انوٚةةب  . 

 ...4-000انصفؾبد 

 ثٛؤد: كاه انكزت انعهًٛخ. أٍبنٛت فٙ انزعهى انؾوكٙ.(. 0.70َبْلح عجل ىٚل انلنًٛٙ )

انًغهخ انعوثٛخ (. انزعهى ثٕاٍطخ اٞنعبة انو ًٛخ : كنٛم نزووٛت انلاهٍٍٛ. 0.70َكةةةةة٢ٕ ٔٚةةةةةزٍ )َٕٚٛةةةةةٕ, 

 .723-721  انصفؾبد نهزوثٛخ 

(. اٞيٍ انَٛجواَٙ : كهد انًًهكخ انٕا ٙ نؾًبٚخ يصبنؾٓب انؾٕٛٚخ ٔثُٛزٓب 0.72ْٛئةةةخ انزؾوٚةةةو )َٕٚٛةةةٕ, 

 .77-2  انصفؾبد يغهخ انلثهٕيبٍٙانزؾزٛخ انو ًٛخ. 

. رةى كهٛخ اٞيٛو   ثٍ ٍهًبٌ رطةوػ  وٚجةبن ثكةبنٕهًٕٚ اٞيةٍ انَةٛجواٌ(. 0.73ٔكبنخ ا٢َجبه انَعٕكٚخ )

 https://www.spa.gov.sa/1878658ا٢ٍزوكاك يٍ 
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Abstract 

The goal of this search is to investigate the impact of designing games to enhance cyber 

security concepts (email protection, data and information protection, mobile security, and 

encryption). By using Game Maker as a tool to apply the game design without any 

programing skills required. This experimental study was based on the quasi-empirical 

approach. The measuring tools were knowledge test as a pretest and a posttest, and a product 

evaluation card. The knowledge tests were utilized to assess the students’ cyber security 

concepts, while a product evaluation card was used to evaluate their game designs. A random 

sample of 17 middle-school students was selected and tested before the training program. 

Then these students were divided into four groups to design electronic games for each cyber 

security concept. The study found that there were significant differences at the level of 

indication (α-≤0.05) between the means of the students’ grades in the pretest and posttest. 

Additionally, all the groups achieved the standards of the product evaluation card for 

designing their Based on these findings, the researcher recommends that learners be 

encouraged to design and produce games that enhance cyber security concepts and share them 

through the social media. Accredited training programs on designing and production games 

are recommended because of their effective impact. 

Key words: Cyber Security, Electronic games, Game Maker 

 

 




